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۳۶۰ ایکس‌باکس‎ 
XBOX 360 


مجله‌های ۲۳ PAG‏ بازی‌های رایانه‌ای 


مجله بازی‌های رایانه‌ای 


ویژه‌نامه بازی‌های ایکس‌باکس ۲۹۰ 
بهار ۱۳۸۹ 


مجله بازی‌های رایانه‌ای 
ویژه‌نامه بازی‌های ایکس‌باکس ۲۹۰ 


صاحب امتیاز و مدیر مسوول: رحمت‌اله شفیعی علویجه 
سردییر محمدرضا شفیعی 
تحریریه: حسین طاهری نژاد- مجید میرزایی- حمزه شفیعی- آرزو ZU‏ 
آدرس دفتر مجله: تهران - خیابان انقلاب- بین مفتح و بهار- خیابان خاقانی- کوچه علیزاده- پلاک ۵ 
تلفن: ۴( 
پست الکترونیکی: info@lohekhane.com‏ 
چاپخانه: رواق 
صحافی: رواق 
قیمت: e‏ 


حاوی 


مجله‌های PAG FE‏ بازی‌های رایانه‌ای 


9 
12 
23 7 
27. 
27 
28 
37 
37 
38 
42 
43 
46 
49 
51 
56 
60 
62 
62 
74 366 
78 
90 
102 398 
108 
121 
128 
128 
131 
136 
141 
141 
147 


عنوان بازی‌ها 


Alone In The Dark 
Army of Two 

Assassins Creed 
Battlefield 2: Modern Combat 
Battlestation: Midway 
Blue Dragon 

Bully: Scholarship Edition 
Burnout Paradise 

Call of Cthulhu 

Call of Duty 2 

Call of Duty 3 

Call of Duty 4 

Call of Duty 5 

Call of Juarez 

Call of Juarez: Bound In Blood 
Command & Conquer 3 
Contra 

Crash of The Titans 

Dark Sector 

Dead Rising 

Dead Space 

Devil May Cry 4 

Fallout 3 

Far Cry 2 

Far Cry Instincts Predator 
Fracture 

Gears of War 

Gears of War 2 

Ghost Recon: Advanced War fighter 
Grand Theft Auto IV 
Halo 3 


155 
160 
163 
177 
181 
1875182 
190 
195 
198 
206 
206 
211 
213 
216 
219 
223 
230 
235 
236 
240 
250 
256 
258 
260 
272 
273 
280 
294 
301 
320 
325 
334 


Harry Potter: And The Half Blood Prince 
Hit Man: Blood Money 
Infinite Un discovery 
James Bond 007: Quantum of Solace 
Just Cause 2 

Kane & Lynch: Dead Men 
King Kong 

Last Remnant: The 

Lost Odyssey 

Lost Planet 

Lost: Via Domus 

Mass Effect 

Mercenaries 2 

Mirrors Edge 

Ninja Blade 

Ninja Gaiden 

Prince of Persia 

Prototype 

Quantum of Solace 
Resident Evil 5 

Rise of The Argonauts 
Saints Row 

Saints Row 2 

Silent Hill: Home Coming 
Soul Calibur IV 

Spider Wick Chronicles 
Tales of Vesperia 

The Darkness 

Tomb Raider: Anniversary 
Two Worlds 

Velvet Assassin 
Wolfenstein 


رده‌های متفاوت سنی و بازی‌های مخصوص آن‌ها 


همان گونه که برای گروه‌های سنی کودکان» نوجوانان و جوانان جهت مطالعه OLS‏ تقسیم‌بندی‌هایی را در نظر می‌گیریم و با 
توجه به نیاز 9 توانایی هضم مطالب da HLS‏ توصیه های خاصی را اجرا می کنيم. برای بازی های رایانه ای نیز می توان 
شاخص هایی را در نظر cas‏ شاخص‌هایی که می تواند بازی ها را به چند دسته تقسیم‌بندی AS‏ بازی cle‏ کارتونی, 
بازی های خشن و اکشن, بازی‌های ورزشیء بازی های فکری» بازی های ترسناک و غیره هر کدام برای گروه‌های سنی 
خاصی ساخته می‌شوند که عدم توجه به ساختار ذهنی و فکری مخاطبان خاص هر گروه. می تواند اثرات ناخوش آیندی را 
برجای بگذارد. Mes‏ برای کودکان زیر ده سال نمی توان بازی‌های خشونت آمیز و ترسناک را تجویز OS‏ چرا که این نوع 
بازی‌ها با روحیه حساس و بی آلایش آن‌ها هم خوانی ندارد. افراط در بازی کردن نیز یکی از خطراتی است که مخاطبان 
بازی‌های کامپیوتری را تهدید می کند. ارزان بودن سی دی‌های بازی در کشور ما و کشورهایی که قانون کپی رایت را اجرا 
نمی‌کنند» قدرت خرید دارندگان کنسول‌های بازی را برای تهیه سی دی‌های بازی بالا برده و به تبع آن بازیکن را با انبوهی از 
بنشیند. این کار سوای از به هدر رفتن طولانی زمان برای پرداختن به دیگر جنبه‌های رشد و پرورش جوانان و نوجوانان, 
و مفید فایده واقع شود که استفاده از آن در حد معقول, به‌جا و درست باشد. 


افرادی که بنیه جسمانی ضعیفی دارند سعی کنند مدت زمان کمتری را پشت دستگاه‌های بازی بگذرانند و 
حتی‌المقدور از بازی‌های استرس دار مانند فوتبال و بازی‌های اکشن دوری ALS‏ یا کمتر بازی کنند. چرا که - 28 2-٩‏ 
EVERYONE 7 se tees 2 3 a fe‏ 
افراد ضعیف در مقابل شوک های عصبی» مقاومت کمتری از حود نشان می دهند و این می تواند برای آن ها = 
ضایعاتی را به همراه داشته باشد. بازی کنندگان فاصله حداقل دو متری با تلویزیون را برای فشار کمتر به ۱ 
CONTENT AATED EY NES Cole E iy 8‏ 
چشمان خود E SRE slej‏ 
بیشتر از دو یا سه ساعت مداوم به بازی نپردازید. 
صدای تلویزیون را در حد معقولی گوش دهید. 
برای انتخاب بهتر به درجه بندی بازی‌ها دقت کنید. 


درجه‌بندی بازی‌ها: 

اگر روی جلد بازی‌ها دقت کرده باشید. علامت‌هایی را مشاهده می کنید که این علامت‌ها توسط موسسه‌ای به 
نام ESRB‏ که یک موسسه استاندارد محصولات چند رسانه‌ای Cul‏ طبقه بندی می شوند. این علامت‌ هاء 
بازی‌ها را از نظر محتوای آن‌ها درجه بندی کرده و تمام شرکت‌های سازنده بازی‌ها پس از تولید محصول خود ف ی ا 
و قبل از ارایه آن به بازارهای جهانی باید یک نمونه از محصول خود را به موسسه ESRB‏ ارسال کنند و این | ی 
موسسه بر حسب محتویات آن بازی» استانداردی را برای آن تعیین می‌نماید. به این ترتیب تمامی بازی‌ها طبق 
cyl‏ قانون 9 توسط این موسسه درجه‌بندی می شوند. CONTENT AATED ET‏ 
درجه‌بندی‌ها به این صورت می‌باشند: 


SRE 
S he سال به بالا در نظر گرفته شده است. این بازی ها دارای‎ aw درجه بندی برای افراد‎ cyl eC 


ENTERTAINMENT تامنا د ندارد.‎ ollaa a أ“ ها خشونت‎ oa اشد‎ Sa Sela 
SOFTWARE امب س و جود د ر‎ eae جوت و‎ SCN کید ھا ی اد و دابا میب سید :ودر‎ 
RATING BOARD 


۳ از اول کلمه EvryOne‏ گرفته شده. این دسته از بازی‌ها برای سنین شش تا Come‏ و چهار سال مناسب می‌باشند. 

:T‏ از اول کلمه Teen‏ گرفته شده است. این بازی‌ها برای افراد ۱۳ سال به بالا می‌باشد و دارای صحنه‌هایی هیحان انگیز با 
1 این درجه بندی برای افراد بالای ۱۷ سال است و از کلمه Mature‏ گرفته شده و در آن صحنه‌های خشن و دلهره‌آور 
وجود دارد. این بازی‌ها کمی سخت‌تر از بازی‌های قبلی بوده و به تفکر بیشتری نیاز دارند. 

Adults Only‏ ۸0: این عنوان برای بالغین است و دیگران نمی‌توانند از آن استفاده کنند. این بازی‌ها Chl‏ گرافیک‌های 


زننده و یا صحنه‌های خشن می‌باشد و به سنین زیر هجده سال فروخته نمی‌شود. 
رده‌بندی سنی بازی‌های رایانه‌ای (اسرا) 


v1 itt ial inl 


pw!‏ !)45 مخفف Software Rating Association‏ عنجم‌تاهع21است) نظامی Cul‏ برای رده‌بندی بازی‌های رایانه‌ای در 
Oly!‏ که توسط بنیاد ملی بازی‌های رایانه‌ای ارائه شده‌است. 

oe ۰ 

e‏ تبعیضص 

o‏ قمار و شرطبندی 

e‏ مواد مخدر‌الکل 9 دخانیات 

© مسائل جنسی 

٩‏ گفتار ناشایست 

۰ نقض ارزش‌ها 

که البته بخشی از آن از روی رده‌بندی‌های دیگر کشورها برداشته شده‌است 9 این رده‌بندی برای گروه‌های سنی 
VOT NAF NAH AVE VEY +‏ و بخشی از بازی‌ها به کل ممنوع می‌شوند. 


EBE 
Tis Tis Tis 


plas‏ کنسول می‌ماند؟ 
نگاهی به مشخصات سه کنسول مطرح روز 


ul‏ دنیای بازی‌های رایانه‌ای آنقدر بزرگ هست که هر سه نوع سیستم» ZË‏ خود را از بازار Bye‏ یا این که یکی» یا Goo‏ از آن‌ها بالاجبار از مدار خارج خواهند شد. 
احتمال دارد شما هم به فکر خرید یکی از این سیستم‌ها افتاده باشید اما در اینکه از کجا شروع کنید و به طرف کدام‌یک از این سه کمپانی بزرگ سازنده 
کنسول‌های بازی بروید» تردید دارید. نگران نباشید. احتمالا پس از خواندن مقاله‌ی زیر تصمیم‌گیری برایتان سهل‌تر خواهد شد. 


(X360) ۳۲۰ oloh 


این محصول در دو بسته‌بندی به فروش می‌رسد: 


)— ال سالس Hi‏ هسته (Xbox 360 Core) co‏ شامل کنترل با سیم» کابل ویدیویی» بدون هارددیسک F‏ 
e r‏ 
۲- ایلس‌بال سکامل fold‏ هارددیسک ۲۰ گیگابایتی» کنترلر بی‌سیم» هدست مخصوص, کابل‌های ویدیویی pe‏ 


سازگاری معکوس (قابلیت اجرای بازی‌ها یکنسول‌های قدیمی‌تر/: متوسط ‏ بعضی بازی‌های ×00×بدون مشکل بر روی این کنسول نیز اجرا می‌شوند. 
بعضی از بازی‌ها هم یا مشکل دارند یا اصلا اجرا نمی‌شوند. 

فراوانی و در دسرس بودن: خوب. این کنسول تقریباً در تمام فروشگاه‌های عرضه کننده کنسول‌های بازی‌های راینه‌ای موجود است. 

کمپانی مایکروسافت به عنوان یک تازه‌وارد به عرصه‌ی بازی‌های رایانه‌ای» گام نخست را محکم برداشت و با عرضه‌ی 2600و پس از آن 360 Xbox‏ 
نشان داد که چیزی از رقبای قدیمی‌اش کم ندارد. اکنون هم که مدتی نسبتا طولانی از عرضه‌ی این کنسول می‌گذرد. سازندگان بازی‌ها به قابلیت ها و 
ویژگی‌های آن کاملاً آشنا شده و بازی‌های سطح بالا و چشم‌گیری را برای آن ساخته و می‌سازند. انتظار می‌رود که تاکنون بیش از ۲۰ میلیون دستگاه از این 
کنسول در سراسر جهان به فروش رفته باشد. 

یکی از ویژگی‌های بسیار مهم و برجسته‌ی این کنسول» سرویس‌های چندبازیکنه و شبکه‌ای آن است که از امکانات هردوکنسول سونی و نینتندو بالاتر و کارآتر 
بوده است بطوری که از ابتدای عرضه‌ی *00در سال ۲۰۰۲ تاکنون معادل سیصدهزار سال بازی شبکه‌ای برروی LIVE‏ 00«ثبت شده است. دسترسی 
اولیه به فایل‌های خدماتی و محتوای اینترنتی رایگان است. اما برای استفاده از عناوین بازی‌های چندبازیکنه بایستی هزینه‌ای معادل ۵۰ دلار در هر سال 
پرداخت نمود. 

اگر فکر می کنید که برای استفاده از بازی‌های ایکس‌باکس حتماً باید به فروشگاه رفته و پول بپردازید. از شنیدن این خبر که تعداد زیادی بازی‌های قابل دانلود 
کردن در Xbox Live‏ وجود دارد خوشحال خواهید شد. البته هنوز Lb‏ برای یافتن یک بازی کامل و واقعی به فروشگاه برویده اما مجموعه متنوعی از 
بازی‌های مرحله‌ای» پازل» اکشن ساده و بازی‌های تک‌بعدی را می‌توان به رایگان یا با قیمت بسیار ناچیز از اینترنت دریافت نمود. بسیاری از این بازی‌ها قابلیت 
اجرا با چند بازیکن بصورت شبکه‌ای را نیز دارند اما آن‌ها را تنها می‌توان بر روی ۳۶۰های دارای هارد دانلود نمود. 

در کنار هارددیسک» داخل 2360 مجموعه‌ای از قطعات الکترونیکی وجود دارند که حتی دو سال پس از عرضه به oljk‏ باعث خجالت یک کامپیوتر قوی 
می‌شوند. در قلب این دستگاه یک پردازشگر قوی سه هسته‌ای وجود دارد که با سرعت GHZ‏ 3.2 کار کرده و با یک جفت فن و لوله‌های مسی ویژه‌ی دفع 
حرارت» خنک می‌شود. عملیات گرافیکی توسط یک چیپ قوی ساخت ATI‏ صورت گرفته و خروجی دستگاه وضوحی تا ۱۰۸۰ پیکسل را پشتیبانی می‌کند. 
هرچند دستگاه به تنهایی قادر به نمایش فیلم‌های با وضوح الک cus‏ اما با استفاده از درایو HD-DVD‏ که مایکروسافت عرضه کرده است» این 
امکان نیز فراهم شده است که فیلم‌ها و محتوای با وضوح بسیار بالا را با شفاده از ×00× به تماشا بنشینید. ۱ 


سوئی پلی‌استیش ۳ )3 (PlayStation‏ 


این محصول نیز در دو نوع بسته‌بندی به فروش می‌رسد: 


ا- بسته‌ی (Basic) ul‏ شامل هارد ۲۰ گیگابایتی و کنترلر بی‌سیم 
—P‏ بسته‌ی (Premium) ong‏ شامل هارددیسک ۶۰ گیگابایتی» کنترلر بی‌سیم» امکانات شبکه‌ای بی‌سیم» کار 


سازگاری معکوس (قابلیت اجرای بازی‌ها ی کنسول‌های قدیمی‌تر): خوب - تقریباً همه‌ی بازی‌های 51و 52"روی این کنسول اجرا می‌شوند. فقط 
بازی‌های LS‏ قدیمی ممکن است در صفحه‌ی عریض نمایش» کمی بدشکل به نظر بيایند. 


فراوانی و در دسترس بودن: خوب. اما کمتر از 2600 این کنسول تقریبا در اکثر فروشگاه‌های عرضه کنسول‌های بازی موجود است. 


هی ایا قه ای 
Ge‏ 
le, o =‏ سے کے ہی 
ف 


در اینکه سونی در بازار بازی‌های رایانه‌ای حرف اول را می‌زند شکی نیست علت آن هم این است که سونی قبل از دیگر کمپانی‌ها یکی از بازارهای هدف خود 
را به بازی‌های رایانه‌ای اختصاص داد. به مدد حجم عظیم پول و سرمایه‌ای که سونی از هنگام عرضه‌ی پلی‌استیشن در سال ۱۹۹۵ در بازار بازی‌های رایانه ای 
صرف نموده است» امروز دیگر همه می‌دانند که نام پلی‌استیشن یعنی بازی‌های ویدیوبی. هم اکنون بیش از ۲۰۰ میلیون دستگاه پلی‌استیشن در سراسرجهان به 
سرگرم کردن کودکان و حتی بزرگسالان مشغول هستند. 

امکانات شبکه‌ای پلی‌استیشن تا حدودی شبیه ایکس‌باکس است که البته امکان CH‏ صوتی نیز به آن اضافه شده است. این کنسول یک مرورگر صفحات 
اینترنتی هم دارد که با آن می‌توانید اینترنت را روی صفحه تلویزیون خود مرور کنید. 

کنترلر جدید سونی SIXAXIS‏ تا حدودی شبیه به نسخه بی‌سیم ۴52 است. اما نامی جدید دارد و سیستم کنترل حرکتی آن مشابه Wii‏ است. برعکس 
کنترل نینتندو, این دستگاه را نمی‌توان به صورت اشاره‌گر نیز بکار گرفت» اما می‌تواند هم زاویه انحراف و هم حرکت را تشخیص دهد. در صورتیکه کنترلر Wii‏ 
هر دو مورد را بدون هیچ مشکلی انجام می ده 

اما چه چیزی این کنسول را اینقدر گران و نسبتا کمیاب کرده است؟ بخش عمده پاسخ این سوال در درایو نوری بلو-ری BIU-RAY‏ نهفته است. هم ایکس 
باکس و هم آالالادرایوهای DVD‏ معمولی را دارند اما سونی با غرور به این ES‏ که درایو مخصوص بازی‌های نسل آینده را از هم اکنون در کنسولش تعبیه 
نموده است می‌بالد. این درایو قادر به پخش فیلم‌های با وضوح بالا بوده و می‌توانند دیسک‌هایی با ظرفیت پنج برابر بیش از درایوهای ایکس‌باکس و ۷۷ را 
بخوانند. 


SA (Nintendo Wil) نینترو وى‎ 


این محصول شامل al‏ عمودی» ریموت» کنترلر کابل ویدیویی, و Wil Sport‏ است.* هارددیسک ۶۰ گیگابایتی» 

کنترلر بی‌سیم. امکانات شبکه‌ای بی‌سیم کارت‌خوان فلش A‏ 

سازگاری معکوس قابلیت shel‏ بازی‌ها ی کنسول‌های قدیمی‌تر)* Ne‏ — همه بازی‌های گیم کیوب را اجرا می‌کند. - 

البته کنترلر گیم‌کیوب و مموری کارت مورد نیاز است. 

فراوانی و در دسترس بودن: متوسط g)‏ در ایران» بد). این کنسول شاید به راحتی پیدا نشود اما اکثر فروشگاه‌های عرضه‌کننده کنسول‌های بازی‌های رایانه‌ای 
این دستگاه را هم ارایه می‌دهند. در ایران» هم کنسول نینتندو و هم بازی‌هایش به راحتی قابل دست‌یابی نیستند. 

وقتی به Wii‏ نگاه می‌اندازید دو نکته خیلی به چشم می‌آید: یکی کنترلر غیرمعمول آن که بیشتر به ریموت تلویزیون شبیه است و دیگری قیمت اغواکننده و 
مناسب آن در مقایسه با سایر کنسول‌ها. استراتژی نینتندو برای این نسل از سخت‌افزار بسیار ساده است: بگذار ان دو غول دنیای بازی‌ها (مایکروسافت و سونی) 
هر چه می‌توانند با یکدیگر رقابت کنند و سخت‌افزار پیچیده‌تر و گران‌قیمت‌تری استفاده کنند. نینتندو تصمیم دارد به جهت اصلی برگردد: بازی‌های بهترا 
براساس این استراتژی, نینتندو امیدوار است که WIE‏ محبوب دوستداران بازی‌های کلاسیک نینتندو» علاقه‌مندان به بازی کردن به شکلی غیرمرسوم. کودکان 
و والاین‌شان خواهد بود. و در کنار اینهاء همه‌ی کسانی که به دنبال یک کنسول جدید و کامل هستند اما از عهده قیمت بالای کنسول‌های جدید سونی و 
مایکروسافت برنمی‌آیند. 

نینتندو در تولید این محصول خود ابتدا به سراغ تحول در کنترلرهای پیچیده و آزاردهنده رفت تا آن‌ها را به شکلی ساده‌تر و راحت تر در اورد. حاصل کار 
کنترلری بود که تنها با > CS‏ دست و اشاره به تصویر کار خود را انجام می‌داد و شما را قادر می‌ساخت تا نیازی به» به خاطر سپردن عملکرد دکمه‌های متعدد 
نداشته باشید و به حرکت دست و بازویتان اتکا کنید. 

سرویس بازی به صورت شبکه‌ای در این کنسول در مقایسه با محصولات رقبا بسیار ضعیف‌تر به نظر می‌رسد. اما یک ویژگی منحصر به فرد را نیز ارایه می‌دهد 
و آن امکان مطالعه اخبار و گزارش وضع هو مشاهده عکس‌های دیجیتالی» مرور شبکه اینترنت و ارسال ply‏ به ple‏ کاربران IWI‏ طریق کانال های 
اختصاصی است. یک کانال دیگر نیز به شما امکان ایجاد آواتار (شکلک)های شخصی از مجموعه‌ای از شکلک‌های کارتونی را می‌ذهد. اما صبر کنید: یک کانال 
دیگر هم هست که به کاربران اجازه می‌دهد تا بازی‌های کلاسیک ”کنسول مجازی“ Virtual Console‏ بارگذاری کرده» آن‌ها را روی حافظه داخلی L‏ 
یک کارت حافظه داوذخیره کنند. هم اکنون تعداد زیادی از بازی‌های Super NES NES‏ نینتندو ۶۴ و جنسیس در دسترس هستند که از میان آنها نام 
g&-Zero Donkey Kong Jr. Legend of Zelda‏ سوپرماریو ۴ به عنوان مهمترین عناوین ذکر می‌شود. قیمت این بازی‌ها هم اصلا گران نیست. 
برای کسانی که مدت‌هاست در دنیای بازی‌های رایانه‌ای دستی بر اتش دارند جای تردید نیست که انتخاب اول و oS!‏ پلی‌استیشن ۲ است. این کنسول 
فوق‌العاده قوی» pled‏ آن چیزی است که حرف اصلی حرفه‌ای‌ها را تشکیل می‌دهد. اما از ۳۶۰ هم نباید غافل شد که البته اکنون دیگر جای پایی در بازار باز 
کرده و تعداد بازی‌های آن نیز به رقم قابل توجهی رسیده است و از نظر نرم‌افزاری بهترین بازی‌ها از آن ایکس‌باکس هستند. به جرات می‌توان گفت که هیچ 
یک از بازی‌هایی که اختصاصاً و فقط برای ۴53 ساخته شده‌اند به پای بازی‌های ایکس‌باکس نمی‌رسند. گران بودن سی دی‌ها و به تبع آن» پر خرج بودن 
این کنسول(پلی استیشن ۳ آن را منزوی کرده انیت 

مقایسه Wil‏ با دو کنسول دیگر تقریبا نامیدکننده است. این کنسول فیلم نمایش نمی‌دهد. پشتیبانی از وضوح بالا را ندارده صدای فراگیر ندارد. و به نظر بسیار 
ساده‌تر از دیگران می‌آید. اما اگر می‌خواهید کنسولی فقط برای بازی بخرید و لذت یک بازی طبیعی را احساس کنید از این کنسول و کنترلر منحصر به فرد آن 
غافل نشوید. این کنسول برای تمامی افراد ځانواده مناسب است. 

ضمناً این کنسول توانسته است خشونت را در حد معقولی در بازی‌های خود مهار AS‏ و بیشتر به زیبایی‌ها نظر داشته باشد. 
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اگر طرفدار سری بازی‌های Silent Hill, Resident Evil,‏ 
Tower‏ 6 هستید احتمالاً شماره‌ی قبلی این بازی را روی 
کنسول PST‏ تجربه کرده‌اید. Sy)‏ شماره جدید این بازی در سال 
۲۰۸ برای کنسول‌های PS3; X360, PS2, PC‏ آمده است. 
بازی دارای گرافیکی بالا و Las‏ داستانی قوی می‌باشد و در اا 
راه‌یابی پیاده شده‌ی آن را بر روی کنسول PS2‏ ملاحظه می کنید 
که می‌تواند روی کنسول‌های دیگر نیز کاربرد داشته باشد. 

داستان بازی: در پارک سنترال شهر نیویورک رازی نهفته است 
که آرامش مردم از آن‌ها گرفته شده است. شما در نقش ادوارد کارنبی 
(قهرمان شماره قبلی) رازگشای این معما هستید. 


شروع بازی: 


صحنه آزاد کنید و با آن Gel‏ بروید b)‏ مربع و شوک سمت چپ). 


سمت راست از پنجره عبور کرده جلوتره پس از دمو» سمت راست 


«tl‏ کپسول را بردارید و با دکمه‌ی شوک و ۸1 آتش را خاموش 
کنید. پس از دمو با LT‏ و شوک سمت راست در را بشکنید سمت 
راست» باز هم آتش را خاموش کنید. راه را ادامه داده و از درچه‌ی 
کف اتاق با شوک سمت چپ و مربع عبور کنید. سمت راست وارد 
اتاق شده منتظر بمانید. پس از دمو با ضربدر طناب را گرفته و شتاب 
بگیرید سپس سریع مثلث را بزنید. از گوشه حرکت کنید تا بشکند. به 
نوک آن بازگردید و با مربع سمت چپ حرکت کنید. همین طور به 
کمک طناب‌ها و زدن مربع و پرش به جلوی در بعدی رفته درون 
اتاق از صخره بالا بروید. مانند قبل از طناب بالا رفته منتظر بمانید تا 
زن قرمزپوش به شما برسد. در این حین مربع را بزنید و طناب را آزاد 
کنید. سمت راست به پیش زن بروید (با کمک طناب و زدن مثلث) 
درون اتاق بعدی سطل زباله را برداشته و با LT‏ و شوک راست. در 
مشکی را بشکنید. جلوی میز ضربدر را بزنید و آن را جلوی چوب‌های 
خم شده بکشید. از آن بالا رفته جلوتر صندلی را برداشته و آن را با 
A‏ مان یاه کمک ان رام سم all‏ را دا کرد وارد 
سالن شوید. با مربع از دریچه کف اتاق عبور کرده سپس جلو بروید و 
با کمک کپسول در را بشکنید. پس از دمو R3‏ را بزنید و جلوی زن 
ضربدر را فشار دهید و با مربع از دریچه بالا بروید. جلوتر پس از دمو 
به پایین بازگردید و زامبی‌ها را با LT‏ و شوک راست. از بین ببرید. 
درون اتاق سمت راست اسلحه را برداشته و قفل کمد را نشانه 
بگیرید. مهمات را برداشته ( با Select‏ موجودی خود را می‌توانید باز 
کنید) بیرون اتاق برای باز کردن در شماره‌های خونی را به گونه‌های 
متفاوت فشار دهید APY)‏ یا ۴۲۹ با (AVY‏ پس از باز کردن در از 
سمت چپ از در خروجی عبور کنید. پایین پله‌ها به موقع ضربدر را 
بزنید تا گرفتار نشوید. انتهای پارکینگ سوار ماشین شده درون 
Sen,‏ م2 ای 
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داشبورده خشاب را بگیرید سپس از در سمت چپ بیرون بروید. 
زامبی‌ها را ندیده بگیرید و سمت راست پار کینگ بعدی کپسول را 
بازگردید و در همان پارکینگی که زامبی‌ها بودند ماشین مشتعل را 
خاموش کنید. پشت آن رفته و با ضربدر آن را هل داده در دو دهنه 


سفید را نشانه‌گیری و شلیک کنید. سوار ماشینی شوید که سمت چپ 
انتهای سالن قرار دارد. پشت آینه‌ی راننده» سوییچ را بردارید و ماشین 
را روشن کنید. با RI‏ حرکت کنید و به تونلی بروید که انتهای آن 
آتش را خاموش کردید. در انتهای آن پس از دمو» سمت راست از 
ماشین پیاده شده و ۸3 را جلوی در سفید چند AGB‏ نگه‌دارید. سوار 
ماشین شده ماشین را جلو عقب کنید تا شتاب بگیرد سپس آن را 
محکم به در دو دهنه بکوبید. پس از عبور از آن همین استراتژی را 
برای در بعدی نیز پیاده کنید. پس از دمو باید با ۸1 سریع حرکت و 
موانع را با دقت رد کنید و مسیر خیابان را آنقدر ادامه دهید تا دمو 
شود. بعد از دمو راه را پایین صحنه ادامه داده و زامبی‌ها را مهار کنید. 
در انتها وارد دستشویی شده بعد از دموء جسد را بررسی و خشاب را 
بگیرید (هرگز مربع را نزنید زیرا خونتان کم می‌شود). اسلحه را 
خشاب گذاری کرده و با نشانه‌ گیری و شلیک» در سمت راست را 
بشکنید و جعبه کمک‌های اولیه را بردارید. پس از دمو جهت پایین را 
بزنید و با ۸1 نقاط زخمی بدنتان را ضد عفونی و با 11 آن را 
پانسمان کنید. 

سطل زبله را بداشته و مان نتهای سالن را ماتند 
قبل بشکنید. سمت راست. GLb‏ را با ضربدر 
بگیرید و مانند گذشته از آن‌ها به ترتیب عبور 
کنید. سمت راست بالا رفته جلو بروید. در این 
قسمت» در موجودی خود فندک و اسپری را مسلح 
Whe RVs LS‏ را یار Beales‏ 
جلو حرکت کنید و وارد اتاق نگهبانی شوید. پس از 
دمو» سمت راست و چپ خشاب‌های اسلحه و 
جعبه کمک‌های اولیه را بگیرید. بیرون اتاق سمت 
ماشین رفته و آن را هل داده سپس سوار آن شده 
و با تیراندازی» La pls‏ را نابود کنید. خودتان 
پشت فرمان بنشینید و کمی جلوتر پیاده شده از 
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سالن از دریچه بعدی پایین Loy‏ جلوتر باید از فندکتان برای پیدا 
کردن راه استفاده کنید. سمت راست پس از عبور از سالن از نردبان 
بالا رفته پایین نردبان» زامبی را از Sk‏ درآورید. اگر زخمی هستید 
مانند قبل جان خود را پر کنید. سمت راست» جلوی نردبان مربع را 
بزنید و آن را Gel‏ بکشید. از oT‏ بالا رفته و اسلحه را تجهیز و قفل 
را بشکنید. سمت راست» تبر را برداشته و انتهای سالن با LI‏ و 
شوک سمت راست کابل را قطع کنید. 

به کنتور شلیک کنید. انتهای سالن از نردبان بالا رفته جلوی جعبه 
مرد شده با سطل زباله در را بشکنید. کپسول jE‏ را برداشته و آن را 
توسط اجاق گاز مشتعل کنید. تخته‌ی وسط اتاق را آتش زده جلوتر 
زامبی را از بین ببرید. جلوی در پس از دمو خفاش‌ها را با نشانه گیری 
و شلیک نابود کنید. اگر خشاب‌هایتان تمام شد پشت سرتان از مرد 
خشاب بگیریده ضمنا می توانید از کپسول‌های سمت راست و 
پاکت‌های خون کمک بگیرید و با پرتاب آن‌ها و شلیک به آن‌ها در 
انجام بازی سرعت بخشید. پس از مدتی دمو می شود. روی سقف 
آمبولانس با نردبان بالا رفته و کار او را pled‏ کنید. به زامبی جلوی 
آمبولانس نیز شلیک کنید. پس از دمو پشت سرتان راه را ادامه داده 
و R3‏ را چند asl‏ نگه‌دارید و به اهرم قرمز شلیک کنید. ماشین را 
جلو هل داده سوار ماشین بعدی شده پانل آن را باز کنید و با شوک 
هر جا سیم جرقه زد سریع ۸1 را بزنید و از مانع با سرعت Lj‏ 
OS >‏ کنید. پس از دمو به سمت حياط خانه رفته سمت راست از 
ترکیدگی‌ها عبور کنید. به سمت آلاچیق رفته جلوتر با مربع بپرید و 
دستگاه جابجایی را بگیرید. جلو رفته و بالابر را JLB‏ کنید و با آن 
YE‏ بروید. زامبی را مهار کرده و با فندک و اسپری (همزمان) او را 
بکشید. از این پس برای کشتن زامبی‌ها از این روش استفاده کنید. 
در را با سطل زباله 
بشکنید. انتهای سالن 
حرکت کنید. انتهای 
سالن صندلی را برداشته 
و آن را توسط آتش 
چوب‌های انتهای سالن 
را بسوزانید. SERS‏ 
سالن از آسانسور بعدی 
استفاده کرده جلو بروید 
و کپسول را آخر سالن 
بردارید و آن را به 


سمت زامبی با 1:1 


پرتاب کنید. بلافاصله شلیک کید تا بسوزد. مجدداً کیسول دیگری 
بردارید و آن را به همین شکل برای گیاه مزاحم روی نردبان به کار 
ببرید. از نردبان بالا رفته با فندک و اسپری زامبی و گیاه مزاحم 
انتهای سالن را نابود کنید. جلو رفته و راه را تا سالن بعدی ادامه داده 
پس از غلبه بر زامبی بعدی و برداشتن خشاب به سمت در رفته و کد 
امتحان کنید. پس از دمو جلو بروید و از آسانسور استفاده کنید. سمت 
ادامه داده و موانع و چاله‌ها را رد کنید. جلوتر از نردبان بالا رفته پس 
از مهار کردن عنکبوت‌ها از آسانسور استفاده کنید. زامبی‌ها را مهار 
کرده سمت چپ جلو رفته انتهای سالن کهسول را بردارید و آتش را 
جلوی اتاق خاموش کنید سپس دکمه قرمز کنار در را زده پس از 
بسته می‌شوند. پس از اتاقی که آتش را خاموش کردید عبور SAS‏ 
(مطمئن شوید که دکمه قرمز LES‏ در را زده‌اید). از جلوی 
مجسمه‌های ردیف اول عبور کرده از پشت دو مجسمه انتهایی عبور 
کنید. جلو رفته و وارد سالن اصلی شوید. از سمت چپ مجسمه‌ی 
سمت چپ عبور کنید و وارد سالن بعدی شوید. دوباره دکمه را بزنید 
و از دو محسمه اول حرکت کنید. آهسته از پشت مجسمه وسطی 
حرکت کرده از در عبور کنید. با مربع از دربچه عبور کرده از جسد» 
ob‏ و خشاب را بردارید و جلوتر از روی مجسمه تبر را برداشته 
همه‌ی زامبی‌ها را نابود کنید. پس از دموء تبر را بردارید و دست جسد 
را قطع کنید. آن را برداشته و به اتاق ALS‏ بازگردید. روی هر دو 
سالن سمت چپ ادامه داده با مربع از دریچه بالا رفته میله‌ی فلزی را 
بردارید و به کابل سمت راست ضربه بزنید تا آزاد شود و به پایین 
بازگردد. از طناب دریچه پایین رفته انتهای طناب با شوک سمت چپ 
(در حالی که روی طناب هستید) به در ضربه بزنید. راه را ادامه داده 
سمت راست انتهای پل کنتر را بررسی کنید. آن را به این صورت 
راه‌اندازی کنید: دکمه‌ی سمت چپ را تا جایی حرکت دهید که 
همه‌ی رنگ‌ها روشن شوند سپس دکمه‌ی راست را بزنید. حالا از 
نردبان پایین رفته و سریع کنتر بعدی را به همان شکل راه‌اندازی 
کنید. سپس به سمت راست رفته و برای دستگاه بعدی پانل پایین 
صفحه را بررسی کنید. استراتژی راه‌اندازی ماشین را روی آن پیاده 
کنید سپس مانند کنتورهای قبلی آن را راه‌بیندازید. به سمت دوستتان 
حرکت کنید و در را با نشانه‌گیری و شلیک باز کنید. درون اتاق صبر 
کنید تا صحبت‌ها pled‏ شود سپس سعی کنید همه چیز را بررسی 
گوش دهید. به سمت در مخفی‌ای که باز شد رفته و LEIS‏ را سمت 
دیوار بردارید. مدتی منتظر بمانید و به در علامت‌دار نگاه کنید تا باز 
شود (سعی کنید شکل علامت را به bE‏ بسپارید). از نردبان بالا 
aid)‏ پس از دمو سعی کنید از طناب بالا بروید» بعد از مدتی سمت 
چپ یک قطار می‌بینیه شتاب بگیرید و سریع روی آن بپرید. از 


دریچه‌ی آن پایین رفته بعد از طناب بالا بروید و زامبی‌ها را نابود 
کنید. سمت راست از سکو بالا رفته وارد قطار بعدی شده و از 
دریجه‌ی آن بالا بروید. انتهای آن» مسیر ریل را ادامه داده زامبی‌ها و 
عنکبوت‌ها را مهار کنید. وارد قطار بعدی شده از دریچه بالا بروید و 
با شلیک به زنجیر» دو واگن را از هم جدا کرده وارد قطار بعدی 
شوید. انتهای col‏ اهرم را بزنید تا حرکت کنده پس از مدتی یک صدا 
می‌شنوید. از قطار بیرون آمده و جلوی قطار با پرش» طناب را بگیرید 
و بالا بروید تا ببینید که دوباره در سنترال پارک هستید. جلو رفته و از 
پله‌های سنگی بالا رفته و جلوی خانه با پرش از ماده چسبناک عبور 
کنید. کپسول را برداشته و درها را بشکنید. در سومین طبقه پس از 
شکستن در پروژکتور را روی OSL‏ بررسی و آن را روی ماه فیکس 
کنید. پس از دموء سمت راست از طناب پایین بیایید (با مثلث) سوار 
ماشین شده و سریع پانل آن را مانند قبل فعال کنید سپس 181 را 
نگه‌دارید و تونل‌ها و موانع را رد کنید. مسیر درست را ادامه داده پس 
از دمو» سمت راست به سمت کله رفته پس از دمو جهت بالا را زده و 
با نور چراغ‌قوه بالای تصوبر مسیر نور را با شوک سمت راست حرکت 
دهید تا به جعبه برسد. پس از دمو مسیر را ادامه داده سوار بالابر شده 
و به صحبت‌ها گوش دهید. جلوتر, نماد سنگی را جلوی نور بکشانید 
و از در عبور کنید. به ترتیب از صخره‌های سنگی با پرش Gel‏ بروید 
hes‏ کی عدن را جلوی تور NG Jig Wl‏ اا کید 
جلو رفته سمت راست روی صخره‌ی بعدی بپرید و با طناب oeh‏ 
بروید. از lb‏ بعدی استفاده کنید و Bowl‏ بروید و با شتاب BS‏ 
و زدن مثلث بپرید. مسیر بعدی را ادامه داده جلوتر» سنگ قرمز را 
بردارید. جلو رفته و به فلش‌های سفید با سنگ ضربه بزنید و مسیر را 
هنگامی که تھا مجو هدن تشر و هن ظرر به فلش ها مه 
ضربه بزنید (باید گونه‌ای ضربه بزنید و آن‌ها را حرکت دهید که خط 
آبی به در برسد و در باز شود). از در عبور کرده و سنگ قرمز بعدی را 
بردارید. جلوی فلش ضربدر بزنید و هنگامی که تیخ ها حرکت کردند 
دوباره ضربدر را بزنید تا برخورد نکنید. سرانجام از در بعدی عبور کنید 
و همه‌ی راه را ادامه داده در اتاق بعدی نشان سنگی را جلوی نور 
بکشانید سپس آن را وسط اتاق بیاورید (چند بار تکرار کنید). سریع 
روی بالابر بایستید. راه را ادامه داده و پایین بيایید. در این قسمت 
آن‌ها با احتیاط عبور کنید و هنگامی که به فلش سفید خوردید سریع 
OS >‏ کنید تا پرس نشوید. جلو رفته تا مسیر تمام شود. چراغ‌قوه را 
تجهیز کنید و جلوی سمبل اصلی بازی بایستید و نور چراغ‌قوه را 
روی آن بگیرید تا صدایی tay‏ جهت عقربه‌های ساعت بچرخید و 
جلوی همه‌ی سمبل‌ها نور بگیرید. در انتها باز هم جلوی سمبل 
اصلی بازی ایستاده و نور بگیرید. به پروژکتور سنگی رفته و نور آن را 
سمت در با چراغ خاموش بگیرید و هنگامی که در باز شد حرکت 


کنید. جلوتر cp dl‏ سنگ قرمز را برداشته و به دیوار سمت راست 
ضربه بزنید تا بشکند و دموی انتهایی بازی را تماشا کنید. 
oke kk‏ 
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این بازی در سال ۲۰۰۸ توسط شرکت الکترونیک آرتز (EA)‏ برای 
کنسول‌های X360‏ و PS3‏ ساخته و عرضه گردید. موسسه‌ی 
ESRB‏ به این بازی درجه‌ی M‏ یا Mature‏ داده که نشان از 
خشونت بالای SIL‏ می‌دهد و برای سنین بزرگسال رده‌بندی شده 
است. 

عملکرد کلیدها در کنسول 2X360‏ 

LT‏ هدف‌گیری 

7 شلیک کردن 

LB‏ ورف ریا ی لها ای وان 

RB‏ آوردن لیست دو اسلحه برای تعویض با یارتان 

کک EE‏ 
Y‏ پریدن از موانع 

OS‏ بازی: 

۱- در بعضی از قسمت‌های هر j‏ 
مرحله به شما دکمه‌ی ۸ داده 


می‌شود که با زدن آن می‌توانید تبر SD‏ 
پا خونتان را برای مدت کوتاهی بی‌نهایت کنید. 

-Y‏ در طول بازی اگر یارتان زخمی شد و روی زمین افتاد می‌توانید 
روی یارتان دکمه‌ی A‏ را نگه‌دارید تا خونش پر شود و در صورت 
شلیک دشمن به شما او را به جای امنی ببرید و خونش را پر کنید. 
۳- در قسمت خرید اسلحه‌ها چهار گزینه وجود دارد که اولی برای 
خریدن اسلحه‌ی اصلی شما و آبدیت یا قوی کردنش می‌باشد و 
دومی خریدن کلت و مسلسل‌های سبک و قوی کردن آن‌ها است و 
سومی» خریدن اسلحه تک‌تیرانداز و آرپی‌جی و چهارمی خریدن لباس 
و زره می‌باشد. 

۴- در طول بازی می‌توانید در خودروها یا خانه‌ها را کنده و به صورت 


سپر دفاعی مقابلتان قرار دهید. 

۵- برای انجام بهتر بازی و پیدا کردن ماموریت‌های خود. می‌توانید 

۶- در بعضی از قسمت‌های مراحل. زمانی که خون شما pled‏ شد 

دکمه‌ی A‏ به شما داده می‌شود که می‌توانید با زدن دکمه‌ی ۸ خود 

را به مردن بزنید و پس از چند دقيقه دوباره با زدن دکمه‌ی A‏ به 

حالت اولیه برگردید. 

قسمت اول - تمرین: 

جلو رفته با کمک دکمه‌ی ۷ از روی نرده پریده پس از دیدن دمو به 

اهداف فرضی شلیک کنید آنگاه سریازی به پشت مسد‌سل مقابلتان 
E f‏ ورب 

So 46‏ هدف را گرفته و به طرف او شلیک کنید 
TE A‏ سپس در نرده‌ای LS‏ شما باز می شود با زدن 

| خود را تشخیص دهید. طبق مسیر حرکت کرده 

خود را به پشت مسلسل رسانده و سرباز را از SL‏ 

درآورید. 

قسمت دوم RT‏ گرفته و دکمه‌ی ¥ را بزنید. با این کار به 

سمت جلو سر می‌خورید. 

قسمت سوم: اتاقکی در مقابلتان قرار دارده به طرف آن شلیک 

کرده چند نارنجک به طرف آن پرتاب کنید تا در نرده‌ای باز شود. 

قسمت چهارم: به طرف سربازها نشانه‌گیری کرده و آن‌ها را از 

sl‏ درآورید. 

قسمت پنجم: جلو رفته وارد در نرده‌ای سمت چپ شده پس از 

رسیدن» روی یارتان دکمه‌ی A‏ را بزنید و با او صحبت کنید سپس 


دکمه‌ی RT‏ )0951 تا شما را بزند بعد دکمه‌ی RB‏ را گرفته با زدن 
ار Ge Sse‏ پمپ تزا ای فان افك سای 
خود را با Ob yb‏ تعویض نمایید. 

قسمت شسشسم: سربازی با نقطه‌های زردرنگ که نشان دهنده‌ی 
خون او می‌باشد در مقابلتان قرار درد Gal)‏ سرباز تا پیان بازی خواهد 
آمد و شما به آسانی نمی‌توانید او را از بین ببرید. تنها راه غلبه بر او 
اینست که از پشت به او شلیک کنید). خود را به او رسانده و او را 
همان طور که گفته شد از بای درآورید آنگاه دکمه‌ی RB‏ را 
نگه‌داشته جهت‌های اصلی را به سمت چپ بزنید تا اسلحه‌ی شما با 
پارتان عوض شود. 

قسمت هفتم: به سمت جلو > OS‏ کرده به اهداف اصلی SLE‏ 
نمایید. با توجه به نقشه به راهتان ادامه دهید و خود را به دایره‌ی 
Lewy‏ برسانید. در این حال شما پشت به یارتان قرار داریده چرخیده و 
دشمنان را نابود کنید. 

قسمت هشتم: جلو رفته وقتی به دایره‌ی زردرنگ رسیدید دکمه‌ی 
استارت را زده تا روی زمین بیفتید. در این حالت یارتان شما 

را به عقب کشانده و به شما خون تزریق می‌کند و شما دوباره 
سرحال می‌شوید. جلو رفته سربازها را از پای درآورده تا در باز 

شود. 


مرحله‌ی بعد از تمرین: : دکمه‌ی کنار استارت را زده دوجوب 


مسیر ماموریت شما مشخص شود. جلو رفته از پله‌ها YL‏ 
بروید. داخل ساختمان شده به پایین پریده US‏ دیوار دکمه‌ی 
۸ را بزنید تا یارتان به کمک شما بالا برود و شما را نیز بالا 
بکشید. سربازهای مقابلتان را از بین ody‏ جلو بروید. پشت 
دیوار سنگر گرفته به طرف دشمن شلیک کنید. پس از نابود 


کردن آن‌ها به راهتان (با توجه به نقشه) i‏ داده کم a‏ 1 


جلوتر پس از دیدن دمو به طرف ماشین سوخته‌ای که 2 
مقابلتان قرار دارد بروید و روی در آن دکمه‌ی ۸ را بزنید. با 
این کار در ماشین را از به عنوان سپر دفاعی در مقابل گلوله استفاده 
انتهای مسیر b)‏ توجه به نقشه) سمت چپ وارد ساختمان شده پس از 
دیدن دمو پشت به پارتان قرار داریده دشمن را نابود کرده آنگاه به 
طرف یکی از ستون‌هایی که در نقشه به صورت چشمکزن سبزرنگ 
نشان داده شده است رفته و دکمه‌ی A‏ را بزنید تا مسیری باز شود. 
پس از دیدن دمو در طول راهرو حرکت کرده و سربازهای مهاجم را 
از بین Op‏ پس از دیدن دمو (با توجه به نقشه) به سمت انتهای 
خیابان حرکت کنید و در طول مسیر دشمنان را نابود کنید. پس از 
رسیدن» دمویی می‌بینید آنگاه کنار دیوار دکمه‌ی A‏ را زده تا یارتان 
به کمک شما بالا برود و شما را نیز بالا بکشد. پشت مسلسل نشسته 
و به سمت اهداف شلیک نمایید. 

افغانستان: 

پس از دیدن دمو نوشته‌ای ظاهر می شود که به شما اجازه‌ی 


خریداری اسلحه را می‌دهد. 

قسمت اول: در حين a‏ به oH na‏ به مهاجمان 
شلیک کنید. پس 
دشمن را ابو ee‏ وه به (as‏ واز ٤‏ وارد E‏ 
داخل کوه شوید. پس از رسیدن به سایت موشکی, دشمن را از SL‏ 
درآورده روی موشک قسمتی در حال چشمک زدن می‌باشد» روی آن 
دکمه‌ی A‏ را زده و به عقب فرار کنید. بعد از انهدام موشک به 


راهتان ادامه دهید L)‏ توجه به نقشه) به در نرده‌ای می‌رسید. روی آن 
دکمه‌ی A‏ را زده تا به کمک پارتان در را باز کنید. جلو رفته کنار 
صخره‌ی A Siw‏ را زده تا یارتان بالا برود و شما را نیز بالا بکشد. 
به جلو حرکت کرده به ماشین سوخته‌ای می‌رسید. در ماشین را از 
جای کنده و آن را سپر خود و یارتان قرار دهید. پس از غلبه بر 
مهاجمان به جلو رفته مسیری را که نقشه نشان می‌دهد ادامه دهید و 
به CYL‏ کوه بروید. پس از باز شدن چترتان با کمک دکمه‌ی LS‏ 
چترتان را هدایت کنید. در طول مسیر یارتان دشمن را از بین می‌برد. 
پس از رسیدن» شما پشت به پشت يارتان قرار داریده دشمن را از بین 


رفته روی A E Mean‏ 0 
دارد. ادامه داده در طول مسیر دشمن را از بین برده نقشه را نگاه 
کرده دستگاهی را نشان می‌دهد. به طرف آن رفته از پله‌ها بالا بروید. 
این aes‏ رز کال is‏ ان UES aPC RGSS cals‏ 
دهنده‌ی خون اوست را از پای درآوربد. خود را از پشت به او رسانده و 
به او شلیک نمایید تا کشته شود سپس روی دکمه‌ای که نقشه نشان 
می‌دهد A‏ را زده تا در باز شده وارد شوید. گوشه‌ی اتاقک دکمه‌ای 
قرار دار روی آن A‏ را بزنید و به طرف در نرده‌ای طلایی رنگ 
رفته دکمه‌ی A‏ را زده وارد آسانسور شوید. پس از رسیدن» به طرف 
جلو (با توجه به نقشه) حرکت کرده انتهای مسیر دری آهنی قرار 


دارد. کنار آن دکمه‌ای می‌بینیده روی آن A‏ را بزنید. 


قسمت سوم مسیر نقشه‌ی بازی را نگاه کرده به طرف ماموریت 
مقابلتان دری پر نور قرار دارده به طرف آن بروید. روی در نرده‌ای 
دکمه‌ی A‏ را بزنید تا باز شود. داخل آن یکی از یارانتان زندانی 
eave)‏ روی آن دکمه‌ی A‏ را زده آنگاه اگر شما دکمه‌ی کنار 
مسیر مواظب یارتان و گروگان آزاد شده باسید. پس از cose)‏ 
روی دکمهی در آسانسور A‏ را زده A‏ ۲ 
وارد شده کمی صبر کنید تا حرکت 1 ا A‏ 
آسانسور متوقف گردد سپس بیرون . . ر 
آمده به طرف جلو حرکت نمایید D‏ 


| توجه به نقشه) نقشه یک‎ L) 


دوراهی را به شما نشان 
می‌دهد به طرف چپ 
حرکت کرده انتهای سالن EE‏ 
مسلسلی در حال شلیک به شما 
می‌باشد مهاجمان را از پای درآورده US‏ مسلسل 
پله‌هایی به سمت بالا قرار دار از پله‌ها بالا رفته به محوطه‌ی 
اصلی می‌رسید. سربازهای مهاجم را از بین برده پس از دیدن دمو 
فرد مورد نظر را از پای درآورده و مسیر نقشه را دنبال نمایید. به دری 
می‌رسید» روی آن دکمه‌ی A‏ را زده صبر کنید تا در باز شود. داخل 
شده بمب را کار گذاشته و سریع خارج شوید. 

عراق 

قسمت اول: به جلو حرکت 
نمایید بعد از رسیدن به 
دشمن سنگر گرفته و آن‌ها 

را نابود کنید. کمی جلوتر ( 77 
در مقابل خود مسلسلی N‏ 5 
را مشاهده می‌کنید که i ek‏ 
در حال شلیک کردن چ 
به شما می‌باشد. خود را به پشت 
ساختمانی که مسلسل در آن قرار دارد رسانده و از 


پله‌ها بالا رفته روی بام یارتان را که گروگان است می‌بینید. روی آن 


دکمه‌ی A‏ را بزنید سپس در همان جا روی پشت بام کمین کرده و 
هر سربازی را که می‌آید از SL‏ درآورید. 

قسمت دوم: طبق نقشه به جلو رفته پس از مقابله با دشمن سنگر 
گرفته و آن‌ها را ا ببرید. کمی جوتر با مسلبلی که در حال 
شلیک به شماست روبرو می‌شوید. خود و پارتان را به طرف دیوار زیر 
مسلسسل AES,‏ و به ظرف جلو حرکت کنید. با ان کار از تیراندازی 
در امان خواهید ماند. پس از نابود کردن سربازهای دشمن در انتهای 


ےی سای 
se‏ 
i les `‏ 
ی د uta‏ 


مسیر تانکر گاز را منفجر کرده به طرف دیوار حرکت کنید. با توجه به 
بالا بکشد. به آن سوی دیوار پریده به دنبال مسیری که بازی نشان 
می‌دهد > CS‏ نمایید. به پشت ساختمانی که بالای آن منفجر 
به پایین بیندازید. در انتهای مسیر کنار در آهنی دکمه‌ی A‏ را زده تا 
در باز شده داخل شوید و به سمت پایین حرکت کنید. در طول pene‏ 
دشمن را نابود کرده از پله‌ها بالا رفته از نردبان بالا بروید. کنار 
پله‌های شکسته دکمه‌ی A‏ را زده تا یارتان بالا برود و شما را نیز 
الا بکشد (شما می‌توانید صبر کنید تا یارتن برایتان قلاب بگیرد و 
شما بالا رفته او را نیز بالا بکشانید) دوباره از پله‌ها بالا بروید و بعد از 
رسیدن مقابل آن سوی خانه‌ها هلی کوپتر را مشاهده 
8 هی کوپتر شلیک کنید و بعد با 
نمایید. داخل پارکینگ شده و روی 
* در آن دکمه‌ی ۸ را بزنید. 
نماییده آن سوی پل سنگر گرفته و دشمن 
را نابود سازید. پارتان پس از چند لحظه به 
پشت مسلسل می‌رود و شروع به شلیک به سمت 
دشمن می‌نماید. طبق مسیری که بازی مشخص کرده حرکت نمایید 
تا به مسلسلی در حال شلیک به شما برسید. از کنار تانکرهای سمت 
چپ خود را به پشت مسلسل‌چی رسانده و او را از پای درآورید. طبق 
نقشه جلو بروید و وقتی به انتهای مسیر رسیدید روی در دکمه‌ی A‏ 
را بزنید. پس از دیدن ged‏ شما پشت به پشت یارتان قرار دارید 
دشمنان را کاملاً نابود کرده و به داخل پارکینگ روبرویتان بروید و 
روی در آن دکمه‌ی ۸ را بزنید. 
قسمت چهارم: طبق نقشه جلو رفته 
در انتهای مسیر مسلسل چی را از پای 
درآورده و روی در آهنی بزرگ دکمه‌ی 
را بزنید. 
و قسمت پنجم: به جلو رفته سریع سنگر 
بگیرید. پس از چند لحظه فرمانده‌ی دشمن 
که روی سرش نقطه‌ ی زردرنگ قرار دارد به 
o‏ " نزدیک می‌شود. همانند مراحل قبلی او را از SL‏ 
درآورده به جلو حرکت نمایید. در طول مسیر دشمنان را نابود کرده 
پس از رسیدن, انتهای مسیر شخصی مسلسل شش لول در دست 
از پای درآورید. 
کره‌ی شمالی- ناو هواپیمابر جنگی 
قسمت اول: در حین پایین آمدن با ote‏ به سربازهای روی ناو 


شلیک نمایید. پس از رسیدن» شما پشت به پشت GB yk‏ قرار دارید. 
دشمن را کشته و پس از دیدن دمو با زدن دکمه‌ی کنار استارت و با 
توجه به نقشه Lb‏ چهار هواپیمای جنگنده را از کار بیندازید. به سمت 
آن‌ها رفته در طول مسیر مهاجمان را نابود کرده پس از رسیدن به 
هواپیماها آن‌ها را با زدن دکمه‌ی ۸ از کار بیندازید. سپس سریع 
رفته روی در دکمه‌ی ۸ را بزنید. 

قسمت دوم: جلو رفته روی در سبزرنگ دکمه‌ی A‏ را زده و پس 
از دیدن دمو از پله‌ها Gel‏ پریده مزاحمان را نابود کرده و روی 
کامپیوتر دکمه‌ی A‏ را بزنید. سپس از پله‌ها بالا رفته وارد در سمت 
راست شده پایین بپرید و کمی صبر کنید تا یارتان قلاب بگیرد. بالا 
رفته و ارتان را نیز بالا بکشید. جلو رفته روی قفسه دکمه‌ی ۸ را 
بزنید. مطابق نقشه به جلو رفته پس از رسیدن» دشمن را نابود کرده 
نقشه به شما هواپیمایی را نشان می‌دهد. به سمت آن رفته دکمه‌ی 
A‏ را زده به طرف دری که هواپیما آن را خراب کرده بروید. دشمن 
را از پای درآورده خود را به طرف در قرمزرنگ رسانده و دکمه‌ی ۸ 
را بزنید. 

قسمت سوم: جلو رفته پس از دیدن دمو به راه خود ادامه داده 
روی در آسانسور دکمه‌ی A‏ را بزنید. پس از پیاده شدن, از پله‌ها 
پایین رفته کمی جلوتر مسیری را که بازی نشان می‌دهد دنبال کرده 
انتهای مسیر کنار دیوار دکمه‌ی A‏ را بزنید تا یارتان بالا برود و شما 
را نیز لا یکشد. سپس روی لوله‌ها دکمه‌ی A.‏ را زده آنگاه پایین 
آمده کنارتان روی در آهنی دکمه‌ی A‏ را بزنید. پس از باز شدن در 
دشمنان را نابود کرده فرمانده‌ی این قسمت را که آر پی جی در دست 
دارد کشته دکمه‌ی LS‏ استارت را بزنید. در نقشه قسمتی از 
موشک‌ها در حال چشمک زدن adlie‏ به طرف آن رفته و دکمه‌ی 
eal A‏ مه رقم یاقا آساده کتک cela‏ الا 
رفتن می‌باشد. روی آن دکمه‌ی A‏ را زده و بالا بروید. او را نیز بالا 
بکشید و به جلو رفته وارد در شده جلوتر روی در فلزی دکمه‌ی ۸ را 


غرق شدن کامل ناو به قایق نجاتی که جلوی ناو سمت راست است 


درآوردن سربازان دشمن و پس از دیدن دموء زیر پل مخزن گاز را 
منفجر کنید آنگاه plod‏ مسیر آمده را بازگردید. سوار قایق شده 
آن حرکت نمایید و پس از رسیدن به پایان مسیر از قایق پیاده شده از 
پله‌ها بالا رفته دشمن را dob‏ کرده از پله‌های مقابلتان بالا بروید. 
مخزن گاز را منفجر کرده (در نقشه به صورت سبزرنگ چشمک 


سمت راست را بالا رفته و مخزن دوم را نیز منفجر کنید. پس از 
انهدام دو مخزن به دنبال مسیر نقشه حرکت نمایید و پس از رسیدن» 
روی دستگاه دکمه‌ی LA‏ بزنید. بازگردید و سوار قایق شده کمی 
جلوتر قایق را پارک کرده از پله‌ها بالا بروید. به طرف دستگاه رفته 
دکمه‌ی A‏ را زده از روی پل گذشته از پله‌های سمت راست بالا 
رفته روی دستگاه دکمه‌ی A‏ را زده تا دریچه باز شود. مسیر نقشه‌ی 
بازی را دنبال کرده سوار قایق شده جلوتر پس از رسیدن به اسکله از 
قایق پیاده شوید. کمی جلوتر زیر پل دکمه‌ی A‏ را زده تا یارتان به 
کمک شما بالا برود و شما را نیز بالا بکشد. به راهتان ادامه دهید و 
پس از رسیدن به ساختمان‌ها دکمه‌ی LS‏ استارت را زده در نقشه‌ی 
بازی به شما آنسوی ساختمان‌ها دری را به صورت زردرنگ نشان 
طرف آن رفته پس از دیدن دمو هلی کوپتری 
سربازهایی را برای کشتن شما پیاده می AS‏ 
آن‌ها را به طور کامل از بین برده تا در 
مورد نظر منفجر گردد. پس از وارد شدن» 
روی در سبزرنگ دکمه‌ی A‏ را بزنید. 
روی در دیگر دکمه‌ی ۸ را ssp‏ تا 
وارد قسمت دیگر شوید. 

قسمت دوم: با توجه به نقشه جلو 
رفته داخل ساختمان شده سمت 
reer els fon‏ 
۳۴ به کمک یارتان بالا بروید و او را 
نیز بالا بکشید. از پله‌ها بالا 


می دهد. به 


رفته در انتهای مسیر روی در 
کر کره‌ای دکمه‌ی A‏ را بزنید. 
جلوتر به کمک نقشه به طرف در کرکره‌ای رفته 
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روی آن دکمه‌ی A‏ را بزنید. پس از انفجارء شما پشت به پشت 


یارتان قرار داریده سربازها را از بین od»‏ داخل ساختمان شده دکمه‌ی 


دارد» به طرف آن رفته و دکمه‌ی A‏ را بزنید آنگاه همانند دفعه‌ی 


قبل مسیر نقشه را دنبال کرده انتهای مسیر به دستگاهی می رسید. 
روی آن دکمه‌ی A‏ را زده تا دمویی ببینید. 

قسمت سوم: با قایق به جلو حرکت نمایید. سمت چپ از قایق 
پیاده شده دکمه‌ی LS‏ استارت را زده تا مسیر بازی مشخص شود 


آن را دنبال نمایید. پس از رسیدن» روی در سبزرنگ دکمهی A‏ را 
بزنید. 

قسمت چهارم: جلو رفته روی در دکمه‌ی A‏ را بزنید و هماند قبل 
نقشه‌ی بازی را دنبال نمایید. انتهای مسیر در بسته می‌باشد» شما باید 
تمامی سربازها را نابود کنید تا در باز شود. جلو رفته از پله‌های سمت 
راست بالا بروید. کمی جلوتر روی دستگاه دکمه‌ی A‏ را بزنید و 
مسیر نقشه را دنبال کرده انتهای مسیر روی در آهنی دکمه‌ی ۸ را 
بزنید. Owl‏ پریده سمت راست روی چهارپایه‌ای که چرخ دارد 
دکمه‌ی A‏ را زده آنگاه از مسیر راهروی بالای سرتان به داخل 


دیدن دمو دکمه‌ی کنار استارت را زده به دنبال مسیر بازی حرکت 
نمایید. در طول مسیر باید از Ob‏ یارتان و کسی که بر دوش او 
میامی 

قسمت اول: سوار قایق شده و با توجه به نقفشه حرکت نمایید. 
زده تا برق قطع گردد. سپس روی دکمه‌ی کنار در ۸ را زده تا در باز 
شود. بازگشته روی دستگاه قبلی دکمه‌ی A‏ را بزنید تا جریان وصل 
شود. طبق نقشه‌ی بازی داخل در باز شده شوید. روی دستگاه برق 
دکمه‌ی A‏ را بزنید آنگاه تمام مسیر آمده را بازگردید. سوار قایق شده 
دکمه‌ی US‏ استارت را زده طبق نقشه بازی حرکت نمایید. انتهای 
مسیر از قایق پیاده شده از پله‌ها بالا بروید. پس از رسیدن به قطار 
از پای درآورید. 

قسمت دوم: جلو رفته وارد ساختمان شده اگر به نقشه‌ی بازی 


توجه نمایید آسانسور ساختمان را نشان می‌دهد. به طرف 1 رفته 


دکمه‌ی A‏ را زده پس از برق گرفتگی مسیر دیگری به شما نشان 
داده می‌شود. آن را دنبال نمایید و در طول مسیر مزاحمان را از بین 
برده پس از رسیدن» روی در دکمه‌ی A‏ را بزنید. داخل شده روی 
دستگاه مقابل دکمه‌ی A‏ را زده سپس مسیر جدید بازی (دکمه‌ی 
را بزنید. مسیر جدید را دنبال نموده پس از رسیدن» به بالای آسانسور 
دمو پشت به پشت یارتان قرار دارید. مسیری را که نقشه‌ی بازی 
نشان می‌دهد دنبال نمایید. داخل ساختمان شده به سمت پایین 
حرکت نمایید. پس از رسیدن. چهار کامپیوتر در حال چشمک زدن 
می‌باشند. ابتدا سربازها و فرمانده‌ی آن‌ها را از پای درآورده سپس 
نقشه را دنبال نموده در طول مسیر دشمنان را از بین ببرید. پس از 
رسیدن به فرمانده و سرباز تک‌تیرانداز هر دو را از پای درآورده پس از 
دیدن دمو بازی به اتمام می‌رسد. 
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راهیابی از سعید و ایرج زمانیان و مسعود غیائوند 


توضیحی کوتاه درباره‌ی داستان بازی: 

بازی در سه شهر اورشلیم دمشق و Ke‏ اتفاق می‌افتد شما در نقش 
الطیر که به معنی پرنده است و در ستاره شناسی به عقاب مرتبط 
می‌شود و در ماموریت‌ها به عنوان نماد می‌باشد در نقش یکی از 
اعضای گروه» باید سرزمین خود را از گزند دشمن‌ها دور نگه‌دارید. 
طرز عملکرد دکمه‌ها: 

Ay LS‏ و ۸1 برای بالا رفتن از دیوارها و پرش از روی 
ساختمان‌هاء X‏ برای ضربه زدن به دشمن» LT‏ برای زوم کردن 
روی افراد عادی و دشمن‌هاء جهت‌های دسته برای عوض کردن 
سلاح‌هاء Start‏ برای نمایان شدن جزییات بازی از قبیل نقشه. 
ماموریت‌های جانبی و ...... Back‏ ظاهر شدن 

plies شم‎ loil برای‎ Vata 
زدن 8 به همراه ہک‎ RT گرفتن‎ 
5 در‎ LS حرکت دادن‎ 
a جهت‌های مختلف در‎ 
4 هنگام حمله ی دشمن‎ 


کاربردی ترین a‏ 
فن مبارزه برای شما می‌باشد. برای کشتن حریف از پشت 
سر و روبه‌رو می‌توانید به سمت او دویده و 26 را بزنید تا | 
او را با خنجر کوچکی که به جای یکی از انگشتان 
اوست. از پای درآورید. 
نکته‌هایی قبل از شروع بازی: 
شما در سه شهر آورشلیم و دمشق و عکا علاوه بر 
ماموریت‌های خود. ماموریت‌های جانبی بسیار 
زیادی در طول بازی و آخر بازی دارید که A‏ 
می‌توانید آن‌ها را تکمیل کنید. زن‌ها و ۱ 
افراد مذهبی را که توسط مامورین امنیتی ۷۹ 
۱ 


مورد آزار و اذیت قرار می‌گیرند را از دست مامورها نجات دهید تا در 
طول ماموریت‌ها گروه‌هایی که افراد نجات osl‏ شده عضو آن هستند 
به شما کمک کنند. برای رفتن از منطقه‌ای به منطقه‌ی دیگر تنها 
وسیله‌ی مورد استفاده اسب می‌باشد. 
برای رفتن به مخفیگاه گروه» در هنگام انجام ماموریت‌های اصلی Ly‏ 
باید سربازها را شکست دهید یا از دست آن‌ها فرار کرده و پنهان 
شوید. 
شروع بازی در مرحله‌ی آموزشی: 
در ابتدای بازی شما در یک مرحله‌ی آبی‌رنگ و بعد از آن در 
یک مرکز علمی هستید. پس از صحبت با دکتر روی 
دستگاه 8 را بزنید سپس در منطقه‌ی آبی رنگ هستید و 
بعد از کمی انتظار در مرحله‌ی آموزشی خواهید بود. 
Y‏ برای استفاده از قدرت چشم مسلح» ۸ برای 
Bb 8‏ شدن در بعضی از گروه‌هاء 8 برای کنار 
زدن افراد و کذشتن از آن‌ها- X‏ برای 
ضربه زدن با سلح به دشمنان. 
بعد از آموزش این موارده با 
زدن دکمه‌ی Y‏ بر 


روی دو نفر AS‏ 


وارد مرحله ی بعد 
شوید. از داخل جمعیت زن‌هایی که کوزه روی 
سر دارند با گرفتن 8 عبور کرده و وارد 
نقطه‌ی نورانی شوید. بعد از این با زدن LT‏ 
وارد مرحله‌ی بعد شده جلوی مردی AS‏ 
نزدیک شماست 8 و RT‏ را بزنید. او را به طرف 


دایره‌ی نورانی پرت کنید. 


2 


با گرفتن RT‏ و همچنین ۸ و LS‏ حرکت کنید. به طرف دایره 
در این‌جا شما می‌توانید از سلاح‌های مختلف برای ضربه زدن به 
دشمن از طریق آمدن روی سلاح‌ها با زدن جهت استفاده کنید. سرباز 
روبه‌روی خود را می‌توانید با نزدیک شدن به او و زدن × و LRT‏ 


YO‏ نگهبانی که آن نزدیکی است به سمت شما می آید. از نردبان 
بالا رفته و وارد چهارچوب بالای پشت بام که با پارچه پوشیده شده 
شوید. بعد از رفتن سربازء از آن‌جا بیرون بیایید و وارد مرحله‌ی بعدی 
شوید. در این جا می‌توانید طریقه‌ی مخفی شدن از دست سربازها را با 
نشستن روی نيمکت‌ها یا پنهان شدن میان گاری پر از کاه و غیره را 
یاد می گیرید. بعد از این شما با گرفتن A‏ و رد شدن از داخل 
نگهبان‌ها و رفتن به سمت دایره‌ی نورانی وارد مرحله‌ی بعد شوید. با 
زدن دکمه‌ی Y‏ افراد ole‏ و نظامی را از هم تشخیص خواهید داد. 
این استراژی می‌تواند یکی از رامهای اتمام بازی برای شما باشد. . 
Sa eee‏ دیگر نج 2 
ا دهید و به aul‏ بازی برسید. 
شما درون ب 
دمو به جلو رفته با زدن دکمه‌ی ۸ و 
RT‏ به آن‌طرف بروید. از نردبان بالا رفته به سمت نگهبان بروید و 
با زدن دکمه‌ی X‏ و RT‏ او را از پای درآورید. جلوتر بعد از دیدن 


یک تونل هستید» بعد از دیدن 


دمو به پایین رفته روی فرمانده با زدن LT‏ زوم کنید. به او حمله 
کرده بعد از دیدن دموء از روی نرده‌های چوبی به طرف بالا بروید. 
وارد سوراخ بالایی شده به جلو حرکت کنید 9 از دیواره YL‏ بروید. 
جلوتر یک شهر وجود دارد. بعد از عبور از محوطه‌ی آبی رنگ شما 


داخل شهر هستید (احتمالاً منتظر guile‏ شما در محوطه‌ی ۲ 


{ j برای آنالیز شما توسط دستگاه است) ( شهری به‎ cel 
Bia که ماموریت‌های اصلی را از رهبر‎ Masyaf نام‎ 
خود می‌گیرید. بعد از دیدن دمو به سمت علامت‎ 


چشمک‌زن که سمت راست نقشه است بروید. e "Ñ‏ .8 ۷۳ 


نزدیک قلعه دمویی کوتاه می‌بینیده داخل قلعه 7 


بروید. نزدیک در ورودی نیز باز هم دموبی کوتاه دیده و وارد 
قلعه شوید. وارد تالار شده از پله‌ها بالا بروید و رهبر خود را 


یه > ایا قه ای 
سالد و سس کم 
مجح 


ملاقات کنید. بعد از دیدن دمو به طرف قلعه حرکت کنید. دمویی 
کوتاه دیده به طرف علامت روی نقشه بروید. دشمن به شهر حمله 
کرده, خود را به طرف دروازه‌ی ورودی شهر برسانید. بعد از دیدن 
تصویری» شما عقب نشینی کرده‌اید و داخل قلعه هستید. به طرف 
Cols‏ روی نقشه رفته از نردبان بالا بروید. از نردبان بعدی هم بالا 
رفته» روی سکوی چوبی قرار بگیرید. بعد از دیدن دمو ب 
LS, RB‏ پایین پریده سمت راست از روی چوب به آن‌طرف بروید 
و خود را به علامت روی نقشه برسانید. کنار دیواره دمویی کوتاه دیده 
بعد از آن با زدن دکمه‌ی A‏ و و بالا بروید. می توانید با 
حرکت آنالوگ به جاهایی که روی دیوار می توانید آن را بگیربد. 
توسط آن‌ها بالا بروید. وقتی به بالای دیوار رسیدید جلوتر کنا 
چوب‌ها با شمشیر آن‌ها را خراب کنید 
بعد از دیدن «ged‏ شما داخل موسسه‌ی تحقیقاتی هستید» پس از رفتن 
دکتر و دستیار cgl‏ به سمت اتاق کوچک سمت راست جایی که دکتر و 
دستیار رفتند بروید. 
می‌توانید از گوشه‌ی اتاق از سکو بالا بروید و به حرف‌های آن‌ها 
گوش دهید. بعد از انجام این کار به سمت دستگاه برگشته پس از 


بازدن ۸ و 


شنیدن صحبت‌های دکتر و دستیار او برای رفتن به گذشته بايد به 
داخل اتاق کوچک بروید و کنار رختخواب 8 زده و استراحت کنید. 
بعد از استراحت و دیدن دمو به سمت دستگاه برگشته و 8 را WE‏ و 
بازی را 


بعد از 


ادامه دهید. 


صحبت با رهبر خود. به طرف 
علامت روی نقشه بروید. 
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نزدیک در ورودی قلعه با مرد نقاب‌پوش ملاقات کنید. او به شما 
ماموریتی می‌دهد. به طرف علامت بعدی بروید» نزدیک دو مرد که با 
هم صحبت می کنند رفته روی نیمکت نشسته و روی آن‌ها LT‏ را 
بزنید. بعد با زدن Y‏ به صحبت‌های آن‌ها گوش دهید پس از انجام 
این کار, به طرف Code‏ بعدی بروید. نزدیک مرد و زنی که با هم 
صحبت می کنند LT‏ را asp‏ بعد از اتمام صحبت dag!‏ باید جیب 
آن مرد را بگردید» آهسته از پشت‌سر به او Sop‏ شده 8 را گرفته تا 
جیب او را بگردید. بعد از آن به سمت علامت بعدی رفته مردی که 


مشغول سخنرانی است را با LT‏ مشاهده کنید. پس از ۱ 
۳ 


پایان سخنرانی او» با زدن ضربه‌ی مشت به او او ۱ SS‏ 
DNI +‏ 


را به حرف آورده از او اطلاعات بگیرید. بعد از 9 
دیدن دمو به سمت علامت که به شکل فلش ۲ 
می‌باشد بروید. نزدیک در ورودی شهر سوار 

اسب شوید. با زدن A‏ و LS‏ و هدایت اسب ۰ 
به سمت علامت شبیه ماه گرفتگی روی 


نقشه بروید و وارد دروازه شوید. بعد از آن 
باید به سمت علامتی که به شکل عقاب 
مشخص شده بروید. از دیواره‌ی برج بالا BP‏ 
بروید تا به بالای آن برسید. روی چوب 1 
بالای قلعه ایستاده ۷ را بزنید تا ماموریت 
را دریافت کنید. با زدن A‏ و RT‏ پایین 
بپرید YE‏ به سمت علامت روی نقشه 
بروید. وارد شهر ots Damascus‏ 
نزدیک دروازه‌ی شهر سربازها را که brs‏ 
مشغول آزار و اذیت یک فرد روحانی 
می‌باشند. سربازها را از پای درآورده و او را Lod‏ 
دهید. او چند نفر از افراد خود را به شما نشان \ 
می‌دهد که با زدن A‏ می‌توانید داخل آن‌ها شوید \ 
و داخل شهر شوید. داخل شهر شده به سمت 
علامت عقاب حرکت کنید. از برج بالا رفته 
روی چوب بالای برج قرار گرفته ۷ را بزنید. 
بعد از آن به طرف علامت‌هایی که روی 
نقشه چشمک می‌زنند بروید. ابتدا به سمت 
علامتی که روشن‌تر است رفته دو نفر 
داخل بازارچه مشغول صحبت باهم | 
هستند. کمی نزدیک LT bofa‏ را 

بزنید تا حرف‌های آن‌ها را گوش 

دهید. بعد از آن جیب مرد مورد نظر ۱ » 
را گشته به سمت علامت دیگر روی 17 
نقشه بروید. از روی پشت‌بام و از 
دریچه وارد اتاق شوید. درون اتاق بعدی با 
دوست خود صحبت کرده و به سمت 


علامت‌های عقاب بروید. یکی از برج‌های 


$ = 
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عقاب را فتح کنید و یکی از افرادی که مورد آزار و اذیت قرار می‌گیرد 
را نحات دهید تا ماموریت جدید به شما داده شود. ابتدا به سمت 
علامت وسط نقشه سمت راست تصویر را دیده به سمت آن بروید. 
روی فرد سخنران LT‏ را بزنید و بعد از اتمام سخنرانی او» او را با 
زدن مشت به حرف بیاورید. بعد از گرفتن اعتراف از اوه 
به سمت دوست خود برگردید. او به شما یک پر 
برای ماموریت اصلی می دهد صحنه‌ای کوتاه 
oo‏ به طرف علامت که روی نقشه چشمک 
می‌زند بروید. به دور میدان که رسیدید بعد از 
دیدن دمو فردی را که با لباس قرمز پیرمرد را با 
خنجر به قتل می‌رساند از پای درآورید و برای نشان 
دادن پر خونی شده پیش دوست خود برگردید. پس از 
دیدن دمو شما در آزمایشگاه هستید. به اتاق خود 
برگردید و استراحت کنید. به طرف سالن بروید و با دکتر 
صحبت WS‏ و منتظر مانده تا پرستار بیاید. بعد از آن 

i 
بزنید و ادامه‌ی بازی‎ B 9 روی دستگاه دراز کشیده‎ bè 
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را انتخاب کنید. حالا شما پیش رهبر خود هستیده 
5 بعد از صحبت‌های اوء یک فن de‏ برای مبارزه به 
F‏ شما داده است که با زدن X‏ و ۸1 فعال می شود. در 

هنگام خروج از قلعه و داخل قلعه می‌توانید آن را تمرین 
۳ کنید. به هرحال به سمت علامت چشمک‌زن روی 
نقشه حرکت کنید و وارد دروازه شوید. بعد از آن 
Lb‏ به سمت علامت راست روی نقشه یعنی شهر 
0 بروید. برای ورود به شهر 
A‏ می‌توانید فرد اعرابی را که کنار دروازه شهر است 
گر نجات دهید و با افراد او وارد شهر شده یا از 

بالای دروازه‌ی ورودی روی چوب‌ها به داخل 
شهر بروید. وقتی وارد شهر شدید به سمت 
علامت عقاب که روی نقشه مشخص شده 
Lo»‏ بالای برج رفته روی چوب قرار بگیرید و 
شهر را با زدن Y‏ نظاره کنید. پایین پریده به 


سمت علامت وسط روی نقشه بروید و از فرد 
سخنران اعتراف بگیرید. منتظر مانده تا سخنرانی 
او تمام شود سپس با زدن مشت به gl‏ او را به 
حرف بیاورید. VE‏ به سمت دوست خود AS‏ 
روی نقشه مشخص شده بروید. بعد از صحبت با 
او و خارج شدن از آن‌جا باید از یکی دیگر از 
برج‌های عقاب در آن منطقه بالا بروید و اطراف 
را نظاره کنید (برج عقابی را برای رفتن در آن 
۳ منطقه استفاده کنید که روی نقشه ناحیه‌ای به شکل غبار 
+ مشخص شده و ar pw‏ ماموریت به شما داده می شود). 
SY‏ ماموریت‌هایی به شما orld‏ می‌شود. ماموریت جیب‌بُری را 
` انجام بدهید. روی نیمکت نشسته و حرف زدن 


ی ایا قه ای 
Se‏ 


دو نفر را که با هم صحبت می کنند گوش دهید. بعد از آن جیب فرد 
مورد نظر را بزنید. بعد از انجام این کار پیش دوست خود بروید و پر را 
از او بگیرید. به سمت علامت روی نقشه بروید. سربازها راه ورود شما 
برای رسیدن به هدف را گرفته‌اند. از راهی دیگر خود را به سمت 
علامت برسانید و وارد ساختمان شده. در روی شما بسته می شود. بعد 
از صحبت فردی که با شما حرف می زند وارد اتاق بعدی شوید 
افرادی شما را محاصره می کنند و فردی دستور کشتن شما را 
می‌دهد. می‌توانید افراد مهاجم را از پای در آورده یا از دست آن‌ها 
فرار کنید و فرد مورد نظر را با تعقیب به قتل برسانید. بعد از کشتن 
فرد مورد نظر از دست سربازها فرار کرده به پیش دوست خود 
برگردید و پر را به او نشان بدهید. بعد از دیدن دمو جمله‌ای روی 
صفحه قرار می گیرد که NO‏ و6 ۷ می‌باشد. گزینه‌ی Yes‏ را 
انتخاب کنید در غیر این‌صورت باید تا شهر Masyaf‏ را پیاده طی 
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کنید. بعد از آمدن پیش رهبرخود و شنیدن صحبت‌های او به داخل 
محوطه‌ی قلعه آمده و فن جدیدی که برای مبارزه به شما داده 


می‌شود را تمرین HES‏ این فن با زدن فلش عقب و آمدن پنج DLE‏ 
چاقو سمت چپ» فعال می‌شود. با زدن دکمه‌ی X‏ می توانید به طرف 
دشمن پرتاب کنید. بعد از آموزش, از قلعه خارج شوید و به سمت 
علامتی که روی نقشه چشمک می‌زندبوی  (Kingdom‏ بعد از 
وارد شدن به آن‌جا bb‏ به سمت علامت سمت چپ یعنی شهر 
6 بروید که با علامت صلیب مشخص شده است. پس از ورود 
به شهر ACTE‏ به سمت علامت عقاب که سمت چپ نقشه مشخص 
شده بروید و آن را فتح کنید. بعد از آن به سمت علامت روی نقشه 
که در وسط قرار دارد بروید و آن را انجام دهید. سپس به سمت 
بگیرید. پس از جدا شدن از دوست خود به CYL‏ یکی از برج‌های 
عقاب بروید و آن را فتح کنید» یک ماموریت آزاد می شود. به سمت 


هی ای 
Se‏ 
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آن roy‏ دو نفر که مشغول صحبت با هم هستند را تحت نظر 
ahs‏ مار آن کی فرد مرو ار ریاد E Ais‏ 
ماموریت اصلی پیش دوست خود برگردید و بعد از صحبت با او پر را 
از او بگیرید. به سمت علامت روی نقشه بروید. در ورودی قلعه 
توسط سربازها گرفته شده است و اجازه‌ی ورود به شما را نمی‌دهند 
il ale‏ دیوارهای کار قلمهرا بررسی کنید و از آن‌ها الا کته وزد 
قلعه شوید. بعد از دیدن دموء بايد را فردی که مرد برهنه را اذیت 
می کند از پای درآورید. درها بسته می‌شوند و او به داخل اتاق فرار 
E‏ ای مر وان Shhh celia abl‏ و تیه و ol‏ را نیا 
کرده از پای درآورید. بعد از انجام این ماموریت باید پر را به دوست 
خود نشان دهید (برای فرار از دست سربازها و پنهان شدن از دید 
آن‌ها می‌توانید به داخل اتاقک‌هایی که بالای امارت‌ها وجود دارد 
Lo»‏ یا همه‌ی سربازها را از میان برداشته تا دربچه‌ی ورودی برای 
e.‏ ملاقات با دوست شما باز شود). بعد از نشان 
لو e o|‏ دادن پر شما در آزمایشگاه هستید. به اتاق 
* 00 بروید و در آن جا استراحت کنید. بعد از 
استراحت و شنیدن صحبت‌های دکتر به سمت 
دستگاه بروید 9 روی آن دراز بکشید. حالا شما 
| پیش رهبر خود در Masyaf‏ هستیده بعد از 


که 
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۲ صحبت با او فن جدید را دریافت کنید. این فن 
زمانی که دشمن یقه‌ی یشما را می گیرد کاربرد 
ق دارد. وقتی دشمن یقه‌ی شما را گرفت RT‏ را 
| گرفته و 8 را بزنید. بعد از فراگیری فن» به 


all i‏ نما = | سمت Cols‏ روی نقشه که چشمک می زند 
a‏ 1 


ees‏ ا بروید. از دروازه خارج شده از اسب‌ها برای طی 


مسیر می‌توانید استفاده کنید. وارد علامت روی 

A j‏ نقشه شوید» حالا در سمت سه شهر 
ig‏ چا Jerusalem , Acre , Damascus‏ 
~ او یا la pls‏ 

ماموریت Damascus‏ را انتخاب کنید. ابتدا پیش دوست خود در 
روی نقشه بروید و بعد از صحبت کرده با او از آن‌جا خارج شوید. حالا 
برای انجام ماموریت چهارم سه ماموریت فرعی را باید انجام دهید. 
این سه ماموریت شامل جیب‌بری و کشیدن اعتراف از یک سخنران 
می‌باشد که یکی از اين‌ها را ub‏ دوبار انجام دهید. برای گرفتن 
ماموریت‌ها از برج عقاب کمک بگیرید و بعد از انجام ماموریت‌های 
فرعی پیش دوست خود رفته و پر چهارم را از او بگیربد. حالا به 
سمت علامت روی نقشه رفته برای ورود به قلعه که در محاصره‌ی 
سربازهاست. می‌توانید از دیوارهای اطراف بالا بروید و وارد ساختمان 
شوید. پس از دیدن دمو جمعیت به هم می‌ریزد و شروع به سروصدا 
می‌کننده از میزی که روبه‌روی حاکم که سخنرانی می کرد است بالا 
رفته پنجره را بگیرید و خود را به حاکم برسانید. می‌توانید او را از 
پشت با خنجر از پای درآورید. اگر سربازها متوجه شما شدند کار کمی 
مشکل می‌شود. با از پای درآوردن فرد مورد نظرء تالار را دور زده تا 


به یک در بسته برسید. از آن بالا رفته حالا شما روی پشت بام 
هستید» به طرف دوست خود بروید و پر را به او نشان دهید. بعد از 
صحبت با او با انتخاب Yes‏ به Masyaf‏ برگردید. با رهبر خود 
صحبت کنید تا یک فن جدید به شما داده شود که می‌توانید در قلعه 
آن را تمرین کنید. این فن با زدن A‏ و RT‏ انجام می‌شود و 
می‌توانید در مقابل ضربه‌ی دشمن جا JE‏ دهید. حالا به سمت 
علامت مشخص شده در Kingdom‏ بروید و ماموریت بعدی را در 
6 انتخاب کنید. بعد pa e‏ پیش ت خود در نقشه و 


بروید. اطراف ر برای دیدن jade‏ نگاه z a‏ 
ماموریت شما از بین بردن دو GLASS‏ است که توسط 
مرد سفیدپوش که در نقشه مشخص شده Cowl‏ به 
شما داده می شود. بعد از انجام ماموریت برج‌های ٩‏ 


از آن‌ها برویده مدموربت جیب‌بری برای شما آزاد چ 
می‌شود. ماموریت جیب‌بری را انجام دهید» ماموریت 
دیگر را بعد از رفتن روی برج عقاب‌ها و شناسایی ا 
انحام دهید تا ماموریت اصلی باز شود. بعد از انجام aw‏ 
ماموریت فرعی پیش دوست خود برگشته پر را از او 
بگیرید. به سمت علامت روی نقشه بروید. نزدیک در * 
ورودی قلعه بعد از دیدن دمو باید دور از چشم نگهبان‌ها وارد قلعه 
شوید. از دیوارهای اطراف قلعه بالا بروبد و وارد محوطه‌ی قلعه 
شوید. می‌توانید از راه پشت بام از نردبان پایین آمده و به صورت 
مخفی فرد مورد نظر را از بین ببرید یا مستقیماً با سربازها مبارزه کنید 
و فرد مورد نظر را از پای درآورید. بعد از انجام ماموریت از دست 
سربازها فرار کنید و پیش دوست خود برگردید و پر را به او نشان 
دهید. پس از دیدن دمو با زدن Yes‏ به Masyaf‏ بر گردید و بعد از 
صحبت با رهبر خود» فن جدید را می‌توانید در قلعه تمرین کنید. بعد 
از آن به سمت منطقه‌ی Kingdom‏ حرکت کنید. پس از رسیدن 
به آن‌جا و ورود به دروازه‌ی شهر Jerusalem‏ را a‏ مرحله‌ی 
بعدی انتخاب کنید. وارد شهر Jerusalem‏ شوید و دوست خود را 
در آن‌جا مالاقات کنید. بعد از انجام ملاقات» خارج شده و به قسمت 
پایین نقشه آمده (قسمت فقیرنشین) و یکی از برج‌ها را در این منطقه 
پیدا کرده از آن YL‏ رفته و اطراف را نگاه کنید. بعد از گرفتن 
ماموریت‌های جیب‌بری و ماموریت‌های فرعی دیگر که سه ماموریت 
فرعی برای باز شدن ماموریت اصلی لازم است ماموریت اصلی را 
دریافت می کنید. پیش دوست خود باز گشته و بعد از صحبت با او پر را 
از او بگیرید. به سمت علامت روی نقشه بروید. داخل جمعیت رفته 
بعد از سخنرانی فردی که لباس آبی پوشیده» نگهبان‌ها مانع رسیدن 
شما به فرد مورد نظر می‌شوند» با نگهبان‌ها درگیر نشوید و نگذارید 


فرد مورد نظر فرار کند. بعد از غلبه بر او پیش دوست خود بازگشته و 


پر را به او نشان دهید. Sul‏ داخل آزمایشگاه هستید. بعد از دیدن 
دمو به داخل اتاق خود رفته و بعد از استراحت به سمت دستگاه بروید 
و روی ol‏ دراز کشیده به داخل بازی برگردید. حالا شما نزد رهبر 
خود هستید» بعد از صحبت با او و گرفتن فن جدید از قلعه خارج شده 
به سمت Kingdom‏ بروید. Yb‏ دو ماموریت اصلی در Acre‏ و 
Damascus‏ وجود د ابتدا Damascus a‏ بروید. پیش دوست 


بیایید. از یکی از ۳ عقاب بالا بروید و بعد از تماشای اطراف 
برای شناسایی ماموریت» دو ماموریت به شما داده می شود. اول 
این که یک سخنران را به حرف بیاورید و از او اعتراف بگیرید. بعد از 
انجام این ماموریت برای rx ia‏ پیش دوست خود بروید وبا 


زدن LT‏ روی دوست خود» ماموریت را بگیرید. در این جا پنج 
نگهبان را باید از بین ببرید. یکی از آن‌ ها بالای پشت بام است و 
چهار نفر دیگر داخل جمعیت اطراف هستند. مواظب نگهبان های دور 
و بر آن‌ها نیز باشید زیرا در صورت مشاهده‌ی dod‏ ماموریت لغو 
می‌شود. بعد از غلبه بر نگهبان‌هاء در روی نقشه پیش دوست خود 
Ue,‏ بزنید. بعد از انجام این ماموریت یکی دیگر از 
برج‌های عقاب را فتح کنید تا یک ماموریت جیب‌بری آزاد شود. به 
سمت علامت جدید رفته داخل یک محوطه‌ی کاروان‌سرا مانند شده 
روی یک نیمکت نشسته و دو نفر را که مشغول صحبت با هم 
هستند با زدن ۷ و LT‏ آن‌ها را شناسایی کنید. بعد از انجام این 
ماموریت فرعی» ماموریت اصلی به شما داده می‌شود. پیش دوست 
خود برگشته و ماموریت اصلی را از او بگیرید. بعد از رسیدن به محل 
مورد نظر برای انجام ماموریت» شما نزدیک یک عمارت حفاظت شده 
هستید برای رسیدن به هدف از دیوارهای اطراف عمارت بالا بروید. 
از پله‌هایی که سمت محوطه داخل عمارت Cul‏ پایین آمده دمویی 
می‌بینید. افرادی مشغول آتش زدن کتاب‌ها هستند پنج علامت روی 
نقشه ظاهر می‌شود این پنج Cols‏ کسانی هستند که کتاب‌ها را 
آتش زدند. به سمت علامت‌های روی نقشه بروید و برای از بین 
بردن این ۵ نفر که غموماً داخل عمارت‌های محافظت شده مشغول 
آتش زدن کتاب‌ها هستند با سربازها درگیر شوید. در ضمن ممکن 
است یکی از آن‌ها که رییس اصلی است از دست شما فرار کند. به 
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هرحال می‌توانید او را تعقیب کنید و به سزای Gilles!‏ برسانید. بعد از 


انجام ماموریت پیش دوست خود برگشته و پر را به او نشان دهید. 
پیش رهبر خود در Masyf‏ برگردید. بعد از دیدن دمو به 
avg» Kingkam‏ یک ماموریت در شهر ACTE‏ هست. به ol‏ جا 
رفته وارد شهر شده بعد از رفتن پیش دوست خود از او راهنمایبی 
گرفته به سمت قسمت راست نقشه بروید و از یکی از برج های عقاب 
بالا بروید. یک ماموریت جیب‌بری آزاد می‌شود» آن را انجام دهید. 
یک برج دیگر در این منطقه را فتح کنید تا ماموریت جدید به شما 
داده شود. بعد از آزاد شدن ماموریت به سمت علامت بروید. از مرد 
سفید پوش با زدن Lt‏ و صحبت با او ماموریت را بگیرید. او دستور 
کشتن ۴ نگهبان را به شما می‌دهد. این ۲ نگهبان را از ميان برداشته 
پیش او بازگشته و Lt‏ بزنید. برای آزاد شدن ماموربت اصلی یک 
ماموریت فرعی دیگر نیاز است. بعد از انجام یک ماموریت دیگر به 
پیش دوست خود برگشته بعد از صحبت با او پر را از او تحویل 
بگیرید. از آن‌جا خارج odd‏ به سمت علامت روی نقشه بروید. 
نزدیک بندر شده به جمعیت نزدیک شوید. شما بايد خود را به فردی 
که پیرمرد را کشت برسانید. راه ورودی برای رسیدن به فرد مورد نظر 
بسته است. می‌توانید از روی قایق‌های Soop‏ ساحل کمک گرفته از 
روی آن‌ها عبور کنید و خود را به صورت پنهانی به علامت روی 
نقشه که فرد مورد نظر می‌باشد برسانید و او را از بین ببرید. اگر 
سربازها در طی مسیر متوجه شما شوند کار برای شما مشکل خواهد 
شد و حتی ممکن است فرد مورد نظر فرار US‏ و ماموریت شما کنسل 
شود. بعد از پایان این ماموریت پیش دوست خود برگردید. پر را به او 
نشان داده بعد از دیدن دموء در آزمایشگاه دکتر هستید. بعد از خروج 
از دستگاه به اتاق خواب رفته و آن‌جا استراحت کنید. بعد از بیدار 
شدن و صحبت با دکتر به سمت دستگاه بروید روی آن دراز بکشید و 
بازی را ادامه دهید. حالا شما نزد رهبر خود هستید بعد از صحبت با 
او و گرفتن فن جدید به Kingdom‏ بروید سپس به اورشلیم رفته 
وارد شهر شده پس از صحبت با او از آن‌جا خارج شوید. به قسمت 
چپ نقشه بروید که هیچ برج عقابی آن‌جا نیست» یکی از برج 
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عقاب‌های آن را پیدا کرده و آن را فتح 
کنید. دو ماموریت برای شما آزاد می شود 
یکی از ماموریت‌ها اعتراف گرفتن از یک 
فرد سخنران و ماموریت بعدی ترور پنج 
نفر که توسط فرد سفیدپوش به شما داده 
می‌شود. بعد از انجام این دو ماموریت 
فرعی به بالای یکی دیگر از برج‌های 
| عقاب در این منطقه بروید. یک ماموریت 
| جیب‌بری برای شما آزاد می‌شود. آن را 
انجام داده تا ماموریت اصلی باز شود. بعد 
از رفتن پیش دوست خود و گرفتن 


بروید. پس از رسیدن به جمعیت و شنیدن 
سخنرانی» هدف شما شناسایی فردی است که با فرد سخنران در 
گوشی صحبت می کند. بعد از شکست دادن فرد مورد نظر و گرفتن 
اعتراف از او سربازها را شکست داده یا از دست آن‌ها فرار کنید و 
پنهان شوید. به هر حال پیش دوست خود برگشته بعد از دیدن دمو 
به سمت علامت روی نقشه بروید. از ros‏ خارج شده وارد 
Kingdom‏ شوید در منطقه‌ی Kingdom‏ یک علامت به شکل 
تاج در Gel‏ نقشه است که شهر ۸15۱۴ نام دارده به آن‌ جا بروید. 
بعد از وارد شدن به آن‌جا جلو رفته و صف‌های دشمن را تا رسیدن به 
هدف اصلی درهم بشکنید. بعد از رسیدن به هدف اصلی و دیدن دمو 
باید با فردی مبارزه کنید که در ابتدای بازی می‌خواستید او را از بین 
ببرید. بعد از مبارزه با او و سربازهاء فردی که بعد از شکست سربازها 
به شما حمله می کند را از CL‏ درآورید. بعد از دیدن دمو شما درون 
آزمایشگاه هستید. پس از صحبت با دکتر به اتاق خود Lop‏ و بعد از 
استراحت و دیدن دمو به سمت دستگاه رفته و بازی را ادامه دهید. 
بعد از تماشای دمو به سمت علامت روی نقشه بروید نزدیک قلعه 
شوید و بعد از مبارزه با سربازها و کشتن تعدادی از آن‌ها دوستان شما 
به کمک شما می‌آیند. به سمت آن‌ها رفته و پس از صحبت با آن‌ها 
به داخل قلعه بروید. وارد محوطه‌ی پشت قلعه شوید. پس از شنیدن 
صعبت‌های پیرمرد که همان رهبر شما بوده و از او راهنمایی 
بودید مبارزه کنید. بعد از دیدن آن‌ها دمویی دیده» پیرمرد با قدرتی 
یک گوی که در دست دارد به چند نفر تبدیل می‌شود. با شکست 
دادن تعداد دیگری از آن‌ها دمویی می‌بینید و پیرمرد از دید شما 
پنهان می‌شود. از روی شکستگی که به پایین محوطه می‌رسد Y‏ را 
بزنید تا بتوانید پیرمرد را مشاهده کنید. بعد از شکست دادن او در چند 
مرحله و دیدن «god‏ داخل آزمایشگاه هستید بعد از تماشای دمو بالای 
رختخوابی که در اتاق خود در آن‌جا استراحت می‌کردید Y‏ را بزنید تا 
به آخر بازی برسید. 
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سهیل بختیاری- شهریان کلوپ سهیل 


این بازی در آبان‌ماه برای دو کنسول PS3‏ و X360‏ توسط ۲ 
یوبی سافت عرضه شد و قرار است برای کامپیوتر نیز در 
فوریه‌ی ۲۰۰۸ وارد بازار شود. بازی‌کنندگان در این فصل» این 
بازی را جزو بهترین‌ها می‌دانند و فروش بالای آن یک 
موفقیت دیگر برای کمپانی سازنده بوده است. راه‌یابی این 
ا کر ا شاه کر We‏ 
تغییرات قابل استفاده روی دو کنسول دیگر نیز فا 
می‌باشد. 
نکته‌ی دیگری که قابل ذکر است وجود راه‌های ٩‏ 
مختلفی برای رسیدن به پایان بازی است که با ۱ 
توجه به انتخاب‌هایی که در متن بازی قادر به ا 
انجام آن هستید این مسیر تغییر می کند و متنی را 
که مالاحظه می کنید تنها یکی از این‌هاست. 

شروع بازی: 

پس از Load‏ شدن دیسک در دستگاه OLS‏ و 
عملکرد دکمه‌ها به شما یادآوری می‌شود و به دنبال آن 
در آزمایشگاه روی تخت بازبینی حافظه جروبحثی با 
دکتر مربوطه خواهید داشت و ادامه‌ی ماجرا... 

درون clad‏ آبی به جلو بروید و کارهایی را با توجه به 
آموزشی که صورت می‌گیرد باید انجام دهید. با توجه 
به موفقیت انجام دستورات» در گوشه‌ی SVL‏ سمت 
چپ تصویر منوی مربوطه تکمیل می شود. پس از 
خارج شدن از clad‏ آبی‌رنگ» جلوی ورودی 
یک غار مرحله‌ی دیگری از آموزش را شروع 
می کنید. درون غار از نردبان بالا بروید و 
کاراکتر مربوطه را با گرفتن دکمه‌ی LT‏ و 
زدن دکمه‌ی ch IX‏ درآورید. سپس از 
نربان‌ها Gel‏ رفته و پس از درگیری با افراد 


حاضر در غار باید از طریق داربست‌هایی که وجود دارد و 
پرش از روی آن‌ها و بالا رفتن از دیواره خود را به 
سکوی بالایی غار برسانید. از این به بعد به فاصله‌شمار 


فاصله‌ی lad‏ را تا هدف مشخص می‌کند. 
jE‏ بازی در میدان یک روستای کوهستانی 
خواهد بود. پس از حرف زدن با شخص. به نقشه 
نگاه کنید» به سمت لوزی‌ای که داخل آن چشمک 


می زند بروید. قلعه‌ای در بالای کوه وجود دارده 
سوی آن بروید. داخل قلعه» از پله‌های قلعه بالا رفته 
راهبه‌ی بزرگ آنجا قرار دارد. پس از شنیدن 
صحبت‌های او شما در Lhe‏ قلعه قرار دارید به 


نقشه نگاه کنید. به خارج از قلعه رفته و وقتی به 
محل مربوطه رسیدید درگیری‌هایی را می‌بینید 
آن گاه شما در راهی دیگر به سمت دیوار قلعه 
هستید. از نردبان بالا بروید. پس از دیدن god‏ شما 
در بلندترین نقطه‌ی قلعه قرار دارید. به سمت 
پایین بپرید (RTA)‏ از روی چوب به آن‌سوی 
کوه رفته» به برجی می‌رسید که باید از آن بالا 
بروید. وقتی به بالا رسیدید طناب چوب‌ها را پاره 
کرده تا چوب‌ها بر سر افراد مهاجم بریزند و همه 
از بین بروند. پس از دیدن دمو شما توسط 

راهبه‌ی بزرگ کشته می‌شوید. 

آزمایشگا: 
| از روی تخت بلند شده به سمت اتاق خود 
بروید. داخل اتاق کمی جلوتر دکمه‌ی 8 را 
بزنید تا صحبت‌های دکتر و دستیارش را شنود 
کنید. به سمت تخت رفته دکمه‌ی 8 را بزنید تا 


ےی 2۸ ای 
Se‏ 
= گے حلش و سے کی 
ee‏ 


به خواب بروید. پس از بیدار شدن به سوی دستگاه بروید و جلوی آن 
داخل قلعه: 
پس از تمام شدن صحبت‌های راهبه‌ی بزرگ از قلعه خارج شده 
جلوی دره‌ی قلعه با شخصی صحبت می کنید. به oly‏ خود ادامه داده 
(با توجه به نقشه) در میدان شهر روی نیمکت نشسته و به دو نفری 
که کنار چاه ایستاده‌اند نگاه کنید (LT+Y)‏ پس از تمام شدن 
صحبت‌هایشان» ماموریت pled‏ می شود. به نقشه نگاه کنید. لوزی 
سفیدرنگی وجود دار به آنجا بروید. دو نفر در حال صحبت کردن 
موردنظر قفل شود. به سمت او رفته دکمه‌ی ‏ را نگه‌دارید تا جیب 
او زده شود. دوباره به نقشه نگاه کنید لوزی‌ای دیده می شود به 
دکمه‌ی LT‏ را بزنید و پس از تمام شدن حرف‌هایش به دنبالش 
بروید و در جایی خلوت او را با مشت بزنید. پس از آن او با شما کمی 
را با شمشیر می کشد و با شما صحبت می کند (به یاد داشته باشید 
تمامی این ماموریت‌هایی را که ذکر می‌شود به خوبی به یاد بسپارید 
چون ماموریت‌های مرحله‌های بعد می‌باشند). راهبه‌ی بزرگ به شما 
سلاح مخفی‌ای می‌دهد. از قلعه خارج شده کنار دره‌ی اصلی شهر 
چند اسب وجود دارده یکی از آن‌ها را سوار شده به سمت بالا بروید. 
پس از خارج شده از فضای آبی» روبروی شما برجی قرار دار به 
سمت آن رفته از آن بالا بروید. وقتی به بالا رسیدید دکمه‌ی ۷ را 
بزنید و از برج به پایین بیرید. سوار اسب شده استارت را بزنید و 
نقشه‌ی بازی را بیاورید. شما wb‏ ۱۲ برج را از وجود عقاب‌ها آزاد 
کنید. پس از پاکسازی برج‌ها به سمت دایره‌ی سیاه‌رنگی که داخل 
آن شبیه هلال ماه می‌باشد بروید. پس از گذشتن از فضای آبی که 
درواقع لودینگ بازی‌ست به سوی شهر بروید. در 
کت یحو مقابل خود چند سرباز را 
می‌بینید که در حال 


EE 
ها را از پای‎ of هستند.‎ 
درآورده و روی شخص آزاد‎ 
را بزنید. دسته‌ای از‎ LT شده‎ 
راهبه‌ها آزاد می‌شوند» داخل آن‌ها رفته‎ 
را بگیرید و با آن‌ها وارد شهر شوید.‎ A 
نزدیک‌ترین برج را پیدا‎ LAS وقتی وارد‎ 
کرده به بالای آن رفته و آنجا را از وجود‎ 
A ی ی کا ا‎ E 
برج‌های خاموش نقشه روشن‎ | 
برج را‎ ٩ AL می‌شوند. شما اینک‎ 
ac داخل‎ rus آزاد‎ Ma 
نقطه‌هایی وجود دارند‎ a ae 


که شبیه ۸ لاتين می‌باشند که در آن‌ها مامورین اشخاصی را مورد 
اذیت و آزار قرار می‌دهند. به سوی آن‌ها رفته مامورین را از پای 
درآورده و روی شخص موردنظر LT‏ را بزنید تا یاران شما در آن 
مکان مشخص شوند. در این مرحله ۱۲ نفر را باید آزاد کنید. 

به at‏ نگاه کنید لوزی‌ای وجود دارد که داخل لوزی سفیدرنگی 


وجود دارد به bul‏ رفته روی نیمکت نشسته LT‏ را به سمت A‏ 


V 


شخص مورد نظر زده سپس به دنبال او بروید و پشت سر او 
B‏ را نگه‌دارید تا جیب او زده شود. 


در نقشه لوزی دیگری وجود دارد به آنجا بروید و )$9( ~~ 
نیمکت نشسته 11۳۷ را گرفته به سمت چند نفری LA‏ 
که در حال صحبت کردن هستند زوم کنید. در این | ` 
EE‏ 3 
به نقشه نگاه کنید. لوزی‌ای وجود دارد که داخل < 
آن شبیه ترک مه ble‏ به سمت آن رفته 
شخصی در حال صحبت کردن می باشد. به 
سمت او LT‏ را زده تا صحبت‌هایش pled‏ شود سپس 


به سمت او بروید و با مشت او را بزنید. پس از تمام شدن 


صحبت‌هایش» شما او را می کشید. 
بعد از انجام ماموریت‌های Sd‏ شده به مخفی گاهتان که در نقشه 
چشمک می‌زند بروید. شخصی در آنجا می‌باشد پر را از او گرفته به 
نقشه نگاه کنید. به سمت ماموریت رفته ub‏ شخص موردنظر را از 
پای درآورید. پس از دیدن دمو او را از بین برده پره آغشته شده به 
خون او را سریع به مخفی‌گاهتان برسانید. پس از رسیدن به 
مخف گاه ماموریت شما plat‏ است (ذقت داشته باشید کنه تمامی 
ماموریت‌های مرحله‌های بعدی به همین صورت می‌باشند تنها ممکن 
است تعدادشان فرق کند). 

آزمایشگاه: 

به اتاقتان بروید و بخوابید. پس از بیدار شدن به طرف دستگاه رفته 
صبر کنید صحبت‌های دکتر plod‏ شود آنگاه روی دستگاه دکمه‌ی B‏ 
را بزنید. از clad‏ آبی گذشته پس از تمام شدن حرف‌های راهبه‌ی 
بزرگ» به شما خنجری داده می شود. اگر مایل بودید کمی تمرین 
شمشیرزنی کنید. از شهر خارج شده سوار اسبی که جلوی دره‌ی 
اصلی شهر است شوید و به جلو بروید. پس از خارج شدن از فضای 
آبی به نقشه نگاه کنید» لوزی‌ای می‌بینید که داخل آن شبیه شسطرنج 
می‌باشد. به سمت آن رفته پس از گذشتن از فضای آبی به سمت 
شهر بروید. سمت چپ دروازه قبرستانی وجود دارد و چند سرباز که 
شخصی را اذیت می‌کنند. آن‌ها را از پای درآورده و او را نجات دهید. 
روی او LT‏ را بزنید تا دسته‌ی راهبه‌ها آزاد شون با داخل شدن به 


دسته‌ی آن‌ها وارد شهر شوید. در نقشه‌ی GIL‏ یک برج وجود دارد 
آن را آزاد کنید تا دیگر برج‌های نقشه نمایان شوند. ٩‏ برج را آزاد 
کرده و ۱۲ نفر را از دست مامورین نجات دهید سپس SAR‏ 
مامتها یی وا که تخووی lel‏ ها که ده ات دس کته 
به مخفی‌گاهتان بروید و پر آبی را بگیرید. به سمت مامورست 
رهسپار گردیده و وقتی به آنجا رسیدید پس از نابود 


K‏ > بر کردن چند نفه سرباز کماندار را تعقیب 
تشو تھے ۳ 

کرده و او را از SL‏ درآورید. 
g‏ خود را به 


ب 

AS Sick é 8 
eee nt 
sheets 
See 


پس از تمام شدن صحبت‌های راهبه‌ی 
بزرگ» تعداد خون‌های شما زیاد می‌شود. به سمت je‏ 
خارج شهر بروید. سوار اسب شده جلوتر از فضای آبی گذشته 
نقشه را نگاه کنید. به طرف دایره‌ای که داخل آن علامت مثبت است 
بروید. پس از گذشتن از فضای آبی به سمت شهر رفته پس از نجات 
دادن شخص از دست مامورین و زدن LT‏ 
راهبه‌ها داخل آن‌ها شده وارد شهر شوید. به نقشه نگاه کنید یک برج 
دیگر برج‌ها در نقشه نمایان شوند. همه‌ی برج‌ها را آزاد کنید و به 
سراغ ee‏ دیگر بروید. شما sob‏ ۱۲ نفر راز 
مخفی‌گاهتان برگردید. پر را بگیرید و به سمت محل ماموریت بعدی 
وارد مکان ماموریت گردید. پس از دیدن دمو باید طرف مورد نظر را 
از پای درآورید و سریع خود را به مخفی گاه برسانید. پس از تمام 
ae‏ صحبت‌های دکتر و همکارانش به سمت اتاق خود رفته و 
پس از استراحت. دکتر کمی با شما صحبت می کند. 


یه ایا قه ای 
le e‏ و سسے کم 
مجح 


و آزاد شدن دسته‌ی 


نیز از دست 


به طرف دستگاه رفته 8 را بزنید. نگاه کرده به سمت لوزی‌ای که داخل آن شبیه هلال ماه است 


پس از plod‏ شدن صحبت‌های راهبه‌ی بزرگ تعداد بروید. با راهب‌ها وارد شهر شده به نقشه نگاه کنید. 
ee aly adi‏ از شهر خارج شده سوار ait H‏ و می‌باشد. به 
۱ داخل آن رفته یک برچ پیدا کنید. آن را آزاد 


اسب شوید و پس از گذشتن از فضای آبی, نقشه را 
نگاه کنید. به سوی لوزی‌ای که داخل ol‏ شبیه 


E‏ ۱ نمایید و پس از آزاد کردن ۱۰ برج و ۱۰ نفر 
علامت Cute‏ است بروید. به سمت شهر رفته ا ررر 


به تمام کردن دیگر ماموریت‌ها بپردازید. 
سپس به مخفی‌گاهتان رفته پر را بگیرید و 
به سوی ماموریت بروید. پس از دیدن دمو 
فرد مورد نظر را از پای درآورده سریع به 
مخفی‌گاه بازگردید. 

اینک شما در آزماییشگاه هستید. پس از pled‏ شدن 
صحبت‌های دکتر و همکارش, به اتاق خود رفته 


داخل راهبه‌ها شده وارد شهر شوید. به نقشه Th‏ 
al‏ کی جا انا خاموش | ` 
می‌باشد به آنجا رفته یک برج پیدا کنید و ( 
آن را آزاد نمایید تا برج های خاموش در 
نقشه روشن شوند. پس از آزاد کردن ۱۱ 
برج و نجات دادن ٩‏ نفر از دست مامورین» ie‏ 

ماموریت‌های دیگر را با توجه به آنجه as‏ 8 اشتراحت کنید یسن از داز شدن a‏ سم ستگاه 
قبلاً گفته شد انجام دهید. سپس به مخفی‌گاه NEBE,‏ ی ار 
بروید» پر را گرفته و به سمت ماموریت بعدی با شدن صحبت‌های راهبه‌ی بزرگ تعداد خونتان زیاد 
توجه به نقشه بروید. شما به همین آسانی می‌شود. از شهر خارج شده به دروازه که رسیبدید 
نوشته‌ی آخر را انتخاب کرده از فضای آبی 
گذشته در نقشه به سمت لوزی‌ای بروید که 


نمی‌توانید خود را به شخص مورد :ر 9 
برسانید بنابراین وارد دسته‌ی ,« ۷ 
داخل آن شبیه هلال ماه می‌باشد. وارد شده به 
سمت شهر بروید. مانند مرحله‌ی قبل به نقشه 
نگاه کنید. منطقه‌ی پایینی نقشه خاموش 
می‌باشد به آنجا بروید. برجی را پیدا کرده آن را آزاد 
نمایید و بعد از آزاد کردن ۷ برج و نجات GBA‏ دیگر 
ماموریت‌های نقشه را کامل انجام دهید و به سمت 
محل a‏ پزویت یی از دیدن دمو بای FS‏ 
از مامورانی را که در حال LT‏ 
زدن کتاب‌ها هستند از 


کردن او خود را سریع به مخفی‌گاه 
برسانید. برای خارج شدن از قلعه به بالای دیواره‌های 
قلعه بروید. خوب که نگاه بیندازید داربست‌هایی ye BR)‏ 
دیوار به آن‌سوی قلعه آویزان هستند. با کمک آن‌ها 
از قلعه خارج شوید. 
خون‌های شما افزایش پیدا می کند. 
به حياط قلعه رفته کمی که تمرین 
کردید استارت را بزنید و از حالت تمرین بیرون 
hole‏ خارج شده سوار اسب شوید و به سمت f‏ 


بین ببرید. توجه 
کف ماموریت» سرکرده‌ی gl‏ ها 
می‌باشد. اگر آن یک نفر را هم از SL‏ درآورید 
ماموریت پذیرفته می‌شود. اینک سریع خود را به مخفی‌گاه برسانید. 


بالا بروید. وقتی وارد دروازه شدید چند نوشته 
می‌آیده اتتخاب کنید و پس از گذشتن از فضای l‏ 


a‏ به داخل دسته‌ی راهبه‌ها رفته وارد شهر شوید. نقشه را نگاه پس از تمام شدن صحبت‌های راهبه‌ی بزرگ» خون‌هایتان کامل 
کنید» > دو منطقه‌ی خالی وجود دارده شما به منطقه‌ی پایین بروید. در می‌شود. از شهر خارج شده سوار بر اسب به سمت YL‏ بروید. نوشته‌ی 


bul‏ برج را پیدا کرده و آزاد کنید تا تمام برج‌های دیگر نقشه آزاد 
شوند. شما باید ۶ برج را آزاد کنید و ۸ نفر را از دست مامورین نجات ۸ 
دهید. پس از انجام تمامی ماموریت‌های موجود در نقشه به مخفی گاه 
باز گردید. پر را گرفته و خود را به سمت مامورینت برسانید. وقتی a N‏ 
رسیدید وارد دسته‌ی راهبه‌ها شده پس از دیدن دمو شخص مورد نظر | 
را از پای درآورده سریع به مخفی‌گاه بروید. 
پس از تمام شدن صحبت‌های راهبه‌ی بزرگ از شهر خارج شده سوار 3 4 
اسب به سمت بالا بروید (بر طبق نقشه) وقتی به دروازه رسیدید چند 

نوشته می‌آید نوشته‌ی آخر را انتخاب کرده وارد آن شوید. به نقشه 


یه > ایا قه ای 
Ses‏ 
سح 


آخر را انتخاب کرده به نقشه نگاه کنید. وارد لوزی‌ای شوید که داخل 


آن علامت Cute‏ وجود دارد. وارد شهر شده منطقه‌ی سمت راست 
خاموش می‌باشد. به آنجا رفته برجی را پیدا کنید و آن را آزاد کرده تا 


ماموریت‌های بعدی پیدا شوند. پس از آزاد کردن ٩‏ برج و نجات دادن 
«ai ۷‏ تمامی ماموریت‌های مرحله را به درستی plod!‏ دهید. سپس به 
سمت مخفیگاه بروید. پر را گرفته و به سوی محل ماموریت بروید. 
ماموریت در بندرگاه می‌باشد. پس از دیدن دمو به سوی SI‏ 


بندرگاه بروید. سرباز کماندار روی عرشه‌ی یک کشتی ایستاده است 
باید او را به صورت مخفیانه از پای درآورید در غیر این‌صورت او فرار 
می کند. پس از انجام این کار به مخفی‌گاه بازگردید. 

پس از plod‏ شدن صحبت‌های دکتر به سمت اتاقتان بروید و 
بخوابید. پس از بیدار شدن به طرف دستگاه رفته و 8 را بزنید. 


— T 3 


با تمام شدن صحبت‌های راهبه‌ی بزرگ» خون شما نیز کامل 


می‌شود, قدرت شمشیر و سلاح مخفی نیز به همین گونه خواهد بود. 
از شهر خارج شده سوار اسب شوید و به سمت بالا بروید. نوشته‌ی 
آخر را انتخاب کرده پس از گذشتن از فضای آبی, نقشه را نگاه کنید. 
به سمت لوزی‌ای که داخل آن شبیه صفحه‌ی شطرنج می‌باشد بروید. 
پس از گذشتن از فضای آبی با داخل شدن به دسته‌ی راهب‌ها وارد 


شهر شده نقشه را نگاه کنید. منطقه‌ی سمت چپ خاموش می pb‏ 
به bal‏ رفته برجی را پیدا کرده آن را آزاد نمایید تا دیگر برج‌ ها آزاد 
شوند. پس از آزاد کردن ۷ برج و نجات دادن ۶ نفر از دست مامورین» 
ماموریت‌های دیگر را به درستی انجام دهید و به مخفی‌گاه بروید. پر 
را گرفته و به سوی ماموریت خود طبق نقشه بروبد. پس از دیدن 
دمو» شخص مورد نظر را این‌بار نمی کشید» به مخفی‌گاهتان بازگردید. 
پس از تمام شدن صحبت‌ها از مخفی‌گاه خارج شده از شهر طبق 
نقشه خارج شوید و پس از گذشتن از فضای آبی به نقشه نگاه کنید. 
به سمت لوزی‌ای که شبیه تاج پادشاه است و چشمک می‌زند بروید. 
پس از گذشتن از col clad‏ به مسیر خود ادامه دهید و در طول 
مسیر دشمنان را از پای درآورید تا به پادشاه برسید. با قلع و قمع 
یاران پادشاه دمویی می‌بینید. 
آزمایشگاه: 

پس از صحبت کردن با دکتر و | 
همکارانش به خواب رفته و پس از 
بیدار شدن به سمت دستگاه بروید. 


پس از گذشتن از فضای آبی در 
میدان شهر با شخصی در حال صحبت کردن می‌باشید. به سمت 
قلعه‌ی راهبه‌ی بزرگ bay‏ با سربازها درگیر شده Lb‏ همه‌ی آن‌ها 
را از بین Lye‏ چند سرباز دیگر می‌آیند. چند دقيقه مبارزه کنید تا 
دوستانتان به کمک شما بيایند. به سمت قلعه رفته پس از صحبت 
کردن با دوستانتان به راه ادامه داده وقتی وارد قلعه شدید به سمت 
حياط قلعه بروید تا دمویی ببینید. راهبه‌ی بزرگ plod‏ کسانی را که 
شما در طول بازی ترور کردید را برای کشتن شما زنده می کند. با 
آن‌ها مبارزه کرده و Som‏ را از پای درآورید. 

اینک زمان از بین بردن راهبه‌ی بزرگ می‌باشد. او را از میان برداشته 
تا دمویی ببینید و در آزمایشگاه باشید. 

پس از تمام شدن صحبت‌ها به طرف اتاق خود رفته دیوار را نگاه 
کرده و 8 را بزنید. 


teste te 
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Battlefield 2: Modern Combat 


hold the left and right bumper buttons and 
press right, right, down, up, left, left on the D- 
Pad Unlock all Weapons 


Battlestations: Midway 


باز شدن تمام مرحله‌ها: در صفحه‌ی انتخاب مرحله دکمه‌های 
RB, LB, RT, LT‏ را همزمان نگه‌داشته و × را فشار دهید. 


Neste te 
We vie Ve 
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بازی اژدهای col‏ در سال ۲۰۰۷ برای کنسول X360‏ ابتدا به 
obj‏ اصلی (ژاپنی) و سپس در آبانماه ورژن انگلیسی آن وارد بازار 
گردید. این بازی که سبک آن RPG‏ می باشد توسط استودیوی 
Mist Walker‏ که موسس BE ol‏ سری بازی‌های فاینال 
فانتزی است ساخته شده و توسط مایکروسافت انتشار یافته است. این 
بازی در سه DVD‏ عرضه شده و برای تمامی گروه‌های سنی HG‏ 
استفاده می‌باشد. 

بازی را با Shu‏ (کاراکتر hel‏ بازی) کنار برکه‌ای آرام و زیبا در 
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ساحل روستای Talta‏ شروع می کنید و زمانی که به سوی دهکده 
می‌آیید ابرهای تیره‌ای را بر فراز دهکده می‌بینید و مردم را که 
وحشت‌زده نظاره‌گر اتفاق غیر منتظره‌ای هستند مشاهده می کنید. 
کوسه‌ای فولادی در آب‌های ساحلی در حال مانور دادن است. با 
اهالی حاضر بر روی اسکله صحبت کنید سپس کنترل Shu‏ را در 
به طرف کوسه بروید و با شمشیر خود ضربه‌ای به او وارد کنید تا 
نقطه‌ی روشن قرمررنگ روی باله‌اش نمایان شود سپس توسط شوک 
سمت چپ و LT‏ هدف را روی آن فعال کرده و ضربه بزنید؛ 


شمن سمسیر تان می‌شکند 9 


با Jiro‏ و Kluke‏ برای به دام انداختن کوسه صحبت کنید تا با 
هماهنگی یکدیگر بتوانید او را در تور بیندازید. به طرف کوسه بروید 
تا او به سوی تور آمده و گرفتار شود. وقتی به سمت کوسه‌ی گرفتار 
می‌روید دمویی از کنده شدن تور و به همراه خود بردن شما و 
دوستنتان را نظاره خواهید کرد. سعی کنید دموهای بازی را کامل 
نگاه کنید تا روند داستان را بهتر تعقیب کنید. 

پس از ذخیره‌ی بازی» US‏ باله‌ی فلزی کوسه دمویی خواهید دید و 
دو دوست دیگرتان نیز به شما خواهند پیوست. 

اینک می‌توانید گشتی در اطراف بزنید و آیتم‌ها را درون صندوق‌ها 
بردارید. کنار فلزات و اشیای پراکنده نیز حتماً سکه‌ها را جمع آوری 
کنید. از سکوهای کناری بالایی دو طرف محوطه درون دو صندوق 
یکی گردنبند Stone Necklace‏ و دیگری بازوبند Braclet‏ را 
بردارید و آن را در مشخصه‌ی Accessories‏ برای Shu‏ یا رفیق 
دیگرتان استفاده کنید تا خسارت بیشتری در مبارزات به حریف وارد 
کاربرد آیتم‌ها را یاد بگیرید: 

در قسمت Heal‏ می‌توانید به موارد زیر دسترسی داشته باشید: 
06 دارویی که برای بهبودی جان خود و همراهانتان مورد 
استفاده قرار می گیرد. 

Soe دارویی جادویی برای‎ Magical Medicine 

HP کریستال روشنایی برای پر شدن منوی‎ Light Crystal 
کردن سموم‎ AS پادزهری برای‎ 0 

:Deodorant‏ برطرف کننده Sy‏ بد 

Phoenix Talons‏ زنده کردن یار کشته شده. 

در قسمت Spells‏ نیز به طلسم‌ها دسترسی دارید. 

پس از آنکه آخرین صندوق را باز می کنید توسط سفینه‌ای فضایی از 
این محل خارج می‌شوید و به نقطه‌ای دیگر می روید. در اینجا نیز 


Æ ۱ 


پس از برداشتن آیتم درون صندوق به شهر SKY‏ فرستاده می شوید 
و کشته شدن توسط غول قوی و رفتن به شهر Sky‏ 

Sky شهر‎ 

پس از ذخیره‌ی بازی و رفتن در مرکز محوطه. pol‏ آهنی‌های دیگری 
ظاهر می‌شوند. می‌توانید با آدم آهنی‌ها بجنگید یا از دری که باز 
ایب فرار کد ادا ان ات کشا می SSG‏ با شا 
موجوداتی که ظاهر می‌شوند مبارزه کنید تا پول و قدرت بیشتری 
برای آینده داشته باشید. 

نکته‌ای که در اینجا یک بار دیگر باید آن را مهم شمرد و بازیکن اگر 
آن را رعایت کند خیلی راحت‌تر می‌تواند بازی را به پیش برد حوصله 
و کنجکاوی او در بازی است. در هر مکان سعی کنید با تمامی 
موجوداتی که وجود دارند مبارزات را انجام دهید تا بتوانید Level‏ و 
stg‏ خود را بالا رهاط زا خوت بگردید و سای ای 
و مخفی را به دست آورید و خلاصه اینکه سعی نکنید منطقه‌ای را 


بدون پاکسازی بگذرید. 


در محوطه‌ی جدید می‌توانید در را سریع ببندید تا از ورود آدم 
آهنی‌های بیشتر ممانعت کنید. پس از دمو جواب پیغامی که داده 
می‌شود YS‏ را انتخاب کنید تا پس از خوردن گوی‌های نورانی که 
قبلا گرفته‌اید از پشتیبانی اژدهای آبی برخوردار شوید. با مبارزه‌ای که 
با pol‏ آهنی خواهید داشت Level‏ خود و یارانتان افزایش خواهد 


یافت. سپس سوار ماشین کوچک فضایی شده و اینجا را 
ترک کنید. در اینجا قبل از هر کاری PIL‏ 


۷ و رفتن به منوی Shadow‏ 
جادوهایی را که گرفته‌اید برای هرکدام از سه بازیکن 
مورد استفاده قرار دهید. در قسمت ۸666۹۹01165 نیز ببینید 
چیزی برای استفاده دارید یا نه. 

پس از فرودی هیجان‌انگیز می‌توانید بازی را کنار آبشار ذخیره ABS‏ 
با خوردن از آب رودخانه نیز HP‏ و GUMP‏ پر خواهد شد. پس از 
جمع‌آوری آیتم‌های درون صندوق‌ها و کاوش در زوایای سنگ‌ها و 
درخت‌ها که سکه‌های مخفی را به دست می‌آورید Ble‏ نزدیک محل 
فرود سفینه را خراب کرده و وارد منطقه‌ی دیگر شوید. 

در این قسمت تا آنجا که می‌توانید Level‏ خود و بارانتان را بالا 
برده و قدرت‌ها و جادوهایی را که در طول مبارزات به دست می آورید 
در قسمت Shadow‏ برای هر کدام از پارانتان چیدمان جادوها و 
قدرت‌ها را طوری قرار دهید که بیشترین بازدهی را داشته باشد. 

پس از جمع‌آوری آیتم‌ها و رفتن به محوطه‌ی دیگر کار کمی 
مشکل‌تر می‌شود. آیتم‌های درون صندوق‌ها را برداربد. با انداختن 
تنه‌ی درخت خشکیده می‌توانید به دیواره‌ی بالایی که در حالت عادی 
غیر قابل دسترسی است بروید و صندوق را باز کنید. ضمناً نواحی 
متیر SIS NAR‏ کی 

هرگاه (Absorb) ois pil‏ را به دست آوردید برای هرکدام از 
پارانتان که خواستید در منوی Skill Slot‏ قرار دهید تا پس از هر 
ضربه‌ای که به حریف وارد می‌کنید مقداری از HP‏ او را نیز جذب 
sus‏ یا pul‏ بازیابی (Regenerate)‏ که هنگام گذشت زمان به 
MP L HP‏ شما افزوده می‌شود. 

در ادامه به روستای Sheep Tribes‏ وارد می‌شوید. در بدو ورود 
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بازی را ذخیره کنید. در مغازه‌ی ACCESSOTIES‏ می‌توانید لوازمی را 
خرید کنید. در Spell Shop‏ نیز می‌توانید اقلامی را تهیه ABS‏ 
البته اگر پول کافی داشته باشید سعی کنید تعداد بیشتری Phonix‏ 
5 بخرید. سپس از طرف دیگر محوطه وارد منطقه‌ی Lot‏ 
5 می شوید. تمامی محوطه را برای صندوق‌ها و 
آیتم‌های مخفی جستجو کرده و در پایان پس از آرایش تجهیزات و 
جادوهایی که می‌توانید استفاده کنید به جنگ با رییس این مرحله 
می‌روید. در اینجا Level‏ شما باید بالاتر از SLA‏ 
اقلام دفاعی را مجهز شوید و LaShadows‏ را نیز برگزینید تا 
بتوانید از جادوها به خوبی استفاده کنید. 
برای Jiro‏ و Shu‏ گزینه‌های Sword Master‏ 
5 را تخصیص بدهید و Phoenix‏ 
5 بیشتری تهیه کنید. 
پس از پاکسازی محوطه و برداشتن plod‏ آیتم ها توسط 
Drill Machine‏ سفری به زیر اعماق زمین را خواهید 


ور 


y >.‏ داشت. 


۳ پس از استقرار در محل جدید از دو pal‏ آهنی یکی 


Number 18‏ وسایل و تجهیزاتی که لازم دارید را تهیه کنید 
و از pol‏ آهنی دیگر HP‏ خود را پر کرده و بازی را ذخیره کنید. در 
این محوطه» طبقه‌های 2۳ و 3۳ را توسط آسانسور بروید. پس از 
آنکه در 3۳ مبارزات را انجام دادید به 2۴ برگردید و مبارزه با رییس 
این قسمت را انجام دهید تا Warp Key‏ را گرفته و آن را LS‏ 
pol‏ آهنی در همان محل مورد استفاده قرار دهید. سپس به 3۳ و در 
راهروی فرعی با ۳ آدم آهنی مبارزه کنید و وارد در شوید. 
پس از مبارزه با Mole‏ که laste‏ یکی از اعضای گروه شما خواهد 
شد در اتاق فرماندهی خواهید بود. توسط در سمت چپ به طبقه‌ی 


۳ برگشته و از آنجا توسط دری که تقریباً روبروی آسانسور است به 
Ancient Hospital Ruins‏ می‌روید. اینجا بیمارستان بوده 
است. پس از گشتن تمامی اتاق‌ها و زوایای آن و رفتن به طبقات 
بالاتر به اتاقی می‌رسید که پس از روشن کردن کلید کامپیوترها با 
چند موجود مبارزه خواهید کرد. 

در طبقه‌ی 2۳ یک راهروی تاریک که به قسمت Head‏ 


Doctors Room‏ منتهی می شود وجود دارد. آنجا یک کلید 
سمت Curly‏ بین کمد دیواری و ستون به نام Safe Key‏ وجود 
دارد که با به دست آوردن آن و استفاده روی ماشین حساب روی میزء 
آیتم‌هایی را در ۸66655017 به دست می‌آورید. 

به طبقه‌ی 3۳ بروید. در Low!‏ پس از رفتن به Ancient‏ 
Hospital Ruins‏ و مبارزه با غول این قسمت و 
خارج شدن از این محل 
می‌توانید بازی را ذخیره 

Warp Key tus us 

را در محل مربوطه کنار محل ١‏ 
ذخیره‌ی بازی به کار ببرید.. مم 
بار دیگر وارد در کنار محل 
ذخیره‌ی بازی شده و پس از «ged‏ 
ظرف‌ها را برای OSL‏ گوی | 
مخصوص و خارج شدن از این 


> =© © ` می روید.‎ Peck به روستای‎ Si! 


زمانی که وارد خانه می شوید تعدادی از Jl‏ را 
می‌بینید که بیمار هستند. پس از خارج شدن از محل دمویی می‌بینید 
و گوی مخصوص توسط دشمنان بار دیگر سرقت می‌شود. در اینجا 
دوباره وارد خانه‌ی Town Hall‏ شده 9 از فروشنده‌ی کنار ورودی 
آیتم‌های افزايش دهنده‌ی Level‏ را خریداری کنید. از Town‏ 
11 خارج شده و از طریق پله‌های WLS‏ به قسمت بالایی 
ساختمان رفته و Warp Device‏ را فعال کنید. این بالا می‌توانید 
در مکان‌های مخصوص آیتم و لوازم مورد نیاز را خریداری کنید. 

در YL‏ وارد غار شده و سمت چپ انتهای مسیر Marumaro‏ را 


وقایعی که بر سر 


می بینید و پس از صحبت با او شرح 
دهکده و مردمانش آمده را خواهید دید. , 

ی نم برای یافتن و 
oe Kl‏ ۲ دهکده at‏ شوید TA‏ 1 ۱ 
و سفر پرماجرای دیگری را آغاز 
کنید. البته قبل از آن برای یار 
جدیدتان آرایش Shadow‏ را 


نیز بچینید تا او نیز ةرت BS‏ 
همسان شما داشته باشد. تا اینجا اگر خوب 
بازی کرده باشید Level‏ شما حدود ۲۰ و از تمامی آیتم‌های مورد 
نیاز به اندازه‌ی کافی خریداری کرده باشید. در این صورت ادامه‌ی 
بازی آسان خواهد بود. 

محوطه را خوب بگردید و با تمامی موجودات مبارزه کنید. کناره‌های 
آب را برای ورودی غار Undersea Cavens‏ که تعدادی Siw‏ 
انباشته روی هم آن را نشان می‌دهد بگردید. 

درون غار را کاملاً بگردید و در پایان پس از مبارزه با غول این 


قسمت از درون صندوق» Fish- Shaped Key‏ را به دست 
صندوق و به دست آوردن Hexagonal Crystal‏ به کار 


می‌برید. این آیتم را برای گذشتن از جایی که صندوق را برای 
برداشتن jL Fish- Shaped Key‏ 


کردید و نمی‌توانستید از حوضچه بگذرید» 
سمت راست دیواره مورد استفاده قرار 
۱ می‌دهید و برای مبارزه با رییس به 
م آنطرف حوضچه می‌روید. در مبارزه با 
| این موجود چندسرء از قدرت‌های خود 
/ پای i‏ در بایان اگر آلوده به 
#8 زهر شده‌اید Antidote 3 ale‏ 
ME‏ خارج شده به Island of The‏ 
Island of The Dead:‏ 
در اینجا سمت چپ وارد کمپ Sheep Tribe‏ می شوید. در بدو 
ورود Warp Key‏ را فعال کنید. در اینجا آیتم‌هایی را که کم دارید 
می‌توانید بخرید» ضمناً در چادر Inn‏ بخوابید تا HP‏ و MP‏ خود را 
بازیابی کنید. 
از این محل خارج شده و سمت راست وارد منطقه‌ی Forest of‏ 
The Dead‏ شوید. 
محوطه را خوب بگردید و پل های ارتباطی که گذشتن از آن‌ها 
توسط گوی نورانی درون تنه‌ی درخت تنومند فعال می کنید. برای 
ys‏ فعال کردن ماشین شیمیایی کننده‌ی منطقه ر پس از گذشتن از 
پل دوم آن را پیدا می کنید. در قسمتی دیگر Warp Key‏ را فعال 


Forest of The Dead 
شوید و با رییس این مرحله مبارزه‎ i 
؟ کنید. پس از نزدیک شدن به‎ 
محدوده‌ی گل‌ها دمویی می بینید.‎ ۴ 
راه را به عقب برگردید و در‎ YL اینک‎ 
داروی‎ Lago Village روستای‎ 
شفابخش را به بیماران برسانید.‎ 

پس از دیدن دمویی از بازی» به خواب می روید و 
نیمه‌های شب که از خواب بیدار می‌شوید Jiro‏ و Kluke‏ را در 
رختخواب خودشان نمی‌بینید. به پایین (Town Hall)‏ برگردید 
بیماری اهالی خوب شده و دوستانتان آنجا هستند. 

در حیاط روستا با رییس 1266۷766 دو بار صحبت کنید. یک بار او 
رقص مخصوص برای باز کردن راه ورودی به کوه Gul‏ را یادتان 


ات ای 
Sd Sos =‏ 
les Sa‏ سس کے ہی 
a‏ نکی 


می‌دهد و بار دیگر محل‌های قفل شده در روستا را برایتان باز 
می کند. در این قسمت‌ها می‌توانید اقلام خود را بازیابی کنید و با 
رفتن به شش محراب زیرزمینی (توسط نردبان‌ها در راهروی باریک) 
و انجام دعا جلوی پیشخوان مخصوص در پایان در ساختمان اصلی و 
جلوی محراب بزرگ دعای مخصوص را به جای می‌آورید. 

از دهکده بیرون بروید و مقصد شما رسیدن به کوه Gul‏ 
است. اما کوه Gul‏ کجاست؟ 

اگر منطقه‌ی Eastern Lot Wilderness‏ را چ 
خوب گشته باشید و مسیری که خرس‌های سخت 
جان (Lazy Bears)‏ که جلوی راه را بسته 
بودند رفته باشید در انتها به جایی می‌رسیدید که 
راه توسط یک قلعه‌ی سنگی مسدود بود. Si]‏ 
توسط رقص مخصوصی که Marumaro‏ ۱ 
اجرا می کند مسیر باز می‌شود و می‌توانید وارد 
منطقه‌ی جدید شوید. 

پس از ورود ابتدا بازی را ذخیره کرده و سپس # 
Warp Key‏ را فعال WS‏ و آیتم‌های مورد ® 
نیاز را خریداری کنید. پس از پاکسازی غار و 


بیرون آمدن از آن وارد منطقه‌ی Near Talta‏ 
6 می‌شوید. روبرو وارد روستای Talta Willage‏ شوید. 
روستا مورد هجوم واقع شده است. 

از پله‌ها بالا رفته و پس از فعال کردن Warp Key‏ بازی را ذخیره 
کنید. سری به منوی ۸۵6665501165 بزنید و اقلام قدرتمند را 
جایگزین کنید. از پله‌های چوبی بالا رفته و آیتم‌های درون صندوق‌ها 
را بردارید. 

به پایین برگشته و از پل کنار محل ذخیره‌ی بازی به قسمت دیگر 
رفته وارد اتاق شده و آیتم‌ها را گرفته و کتاب را مطالعه کنید. 

خارج شده و سمت راست با Peddler‏ صحبت کنید. 
مبارزه‌ای خواهید داشت. وارد خانه‌ی Inn‏ شده و Thor‏ 
5 را از داخل کشوی دراور بردارید. داخل اتاق دیگر 
۵0 را که با GLb‏ بسته شده است می‌بینید او را آزاد 
کنید و پس از صحبت با او آیتم Ordeal Earring‏ را 
خواهید گرفت. دوباره با او صحبت کنید تا آیتم‌هایی که 
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لازم دارید را از او بخرید. 

پس از جستجوی تمامی نواحی به خانه‌ی کوچک Fushiras‏ 
Workshop‏ بروید و نامه‌ی مهر شده روی میز را بخوانید. به 
Shus «ak‏ و Klukes‏ و Jiro‏ نیز بروید. 

پس از مبارزه با رییس و خارج شدن از روستا به Mural‏ 
Valley- West‏ بروید. این دره را که تا به آخر بروید به 
محدوده‌ی Mural Town‏ می‌رسید که قبل از ورود می‌توانید 
بازی را ذخیره کنید. دالان ورودی را که مستقیم بروید راهرویی 
سمت راست می‌بینید که Wad‏ بسته است مستقیم ادامه داده و پس از 
فعال کردن بازیینی شرح ماجرایی که بر dilate‏ رفته است. راه باز 
می‌شود. در ادامه می‌توانید آیتم‌ها و وسایل لازم را تهیه کنید. در 
مسیر دیگر درون اتاق» تمامی سایه‌های متحرک روی دیوار را بررسی 
کنید و Warp Key‏ را فعال سازید. در اتاق دیگر قبل از خروج. 
هشت Mural Cats‏ متحرک روی دیوار را بررسی کرده و از در 
خروجی برای جستجوی کتاب Shabby‏ خارج شوید. بار دیگر 
دره را پیش‌رو خواهید داشت. با رییس این قسمت 
sj he‏ کنید و gle tbls‏ که پل: AS‏ 


0 ۱ ۱ می‌شود از آن به عنوان نردبان برای رفتن 


به پایین و به قسمت Mural Valley‏ 
East‏ استفاده کنید. قسمت بعدی را نیز به 
همین صورت ادامه دهید تا از این محل 
۲ خارج شوید. حالا که راه خروج را یاد 
ĝ 7‏ گرفتید برگردید و (Shabby‏ 
Book) ۴‏ را در Mural Town‏ 
جایی که دم در هنگام خروج برای یافتن LS‏ 


gam ۳ 0‏ اجازه‌ی بیرون آمدن گرفتید بدهید تا آیتم 
Lv3-Reflect‏ را دریافت کنید. سپس 
a‏ @ دوباره به اینجا برگردید و بازی را ذخیره 

:Road To Jibral 
Talta مبارزه با غول این مرحله را انجام داده تا بازی را در کمپ‎ 

60 شروع کنید. 

داخل یکی از چادرها می‌توانید آیتم‌های لازم را خریداری کنید. درون 
چادر اصلی» یک شب‌نشینی کوتاه خواهید داشت و پس از بیرون 
/ آمدن از چادر» همراه با کاروان برای محافظت از 
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آن به راه می‌افتید. موجوداتی که سد راه کاروان 
می‌شوند را از میان بردارید. سنگ‌هایی که 
le [ I‏ حرکت هستند را نیز خرد AGS‏ در 
پایان با شکست دادن ببرها وارد شهر 
Castle Town‏ 110۲21 می‌شوید. 
Jibral Castle Town :‏ 


در این شهر فروشگاه و خانه‌های 


زیادی را می‌توانید بروید و آیتم‌هایی را جمع آوری کنید. گشتی در 
شهر زده و سپس وارد dalë‏ شوید. سمت چپ Warp Key‏ را 
فعال سازید. بازی را نیز می‌توانید ذخیره کنید. وارد قصر شده و تمام 
قسمت‌ها را به ترتیب جستجو کنید. در طبقه‌ی دوم (ZF)‏ وزیر ارشد 
Senior Minister‏ را ملاقات کنید تا Zola‏ و پادشاه را ملاقات 
کنید. به دنبال آن‌ها وارد تراس می‌شوید و کل ماجرا را از زبان آن‌ها 
می‌شنوید. پس از pled‏ شدن دمو بار دیگر با Zola‏ صحبت کنید. 
اینک تمامی مکان‌ها برای رفتن شما باز شده است. در طبقه‌ی 
همکف. آشپزخانه و سمت مقابل آن اتاق Basement‏ 
Hallway‏ و زیر زمین و قسمت‌های مختلف آن را فراموش نکنید. 
اینک از قصر بیرون رفته و در شهر وارد مسافرخان‌ی INN‏ شده و به 
درخواست پدربزرگ برای یک شب خوابیدن نزد او جواب مثبت دهید. 
نیمه‌های شب اتفاقی می‌افتد! 
از مسافرخانه خارج شده و به قصر برگردید. برای دیدن بقیه‌ی ماجرا 
به تراس Loy‏ همه خود را برای مقابله با مهاجمان آماده می‌کنند. 
با Zola‏ صحبت کنید تا به اتفاق او وارد کشتی glad‏ مهاجمان 
شوید. 

Flying Fortress: 
وقتی از پلهها پایین می‌روید در طبقه‌ی 1۴ کنار در قفل شده؛ محل‎ 
دخیره‌ی بازی می‌باشد. سمت راست اینجا یک در برای رفتن به‎ 
در قفل شده که درون صندوق است‎ IS قسمت دیگر و برداشتن‎ 
aship 
Center Shaft در قسمت‎ 
قسمت‌ های مختلف را توس ط‎ 
کامپیوتر باز کرده و‎ 
پس از‎ obk بروید. در‎ 
مبارزه با کشتی فضایی‎ 
و سرنگون کردن آن‎ 
وارد قصر می‌شوید و به‎ 
مناسبت این پیروزی‎ 
جشنی برپاست.‎ 
پس از خوردن‎ 
خوراکی‌ها و صحبت با‎ 
Zola و‎ Manger 
بازی را ذخیره می کنید و‎ 
پایان دیسک اول‎ bx! 
بازی است.‎ 
با قرار دادن دیسک دوم ا‎ 
و خارج شدن از قصر می‌توانید‎ 
بازی را ذخیره کنید.‎ 
Seas IA وار نهر سا‎ 
کنید. اقلامی را به دست خواهید‎ 


هت ۱ 


آورد. شب را در مسافرخانه Inn‏ 


بگذرانید. البته با صحبت با پدر بزرگ و انتخاب 
5 بار دیگر مانند شب قبل» حوادثی روی خواهد داد. اینک Sob‏ 
یک انگشتر برای Kluke‏ بسازید. گرانترین انتخاب را در منوی 
مربوطه برگزینید. 

خارج شهر 110721 در Exile Forest‏ بازی را آغاز می کنید و 
می‌توانید گشتی اطراف بزنید و تا جایی که می توانید Level‏ خود را 
بالا ببرید. 

خارج شهر به دو طرف می‌توانید ادامه‌ی مسیر دهید. ما ابتدا به سمت 
چپ می‌رویم. در شهر Alumara Village‏ بازی را ذخیره و 
Warp Key‏ را فعال کنید. در این روستا پس از صحبت با Sura-‏ 
2 و دیدن دمویی از به صدا درآوردن ناقوس, دوباره با او صحبت 
کنید. محدوده را بگردید تا به جایی که ناقوس را برده‌اند برسید. آنجا 
جلوی یک غار می‌باشد. می‌توانید داخل غار 
شوید. نور آبی را دنبال کنید تا 
مبارزه‌ای با رییس اینجا داشته 
باشید. پس از مبارزات و خارج 
شدن از محوطه‌ی دیگر یعنی 
Jeelalas Manor‏ با 
Sura-Sura `‏ روبرو می شوید. 
او از شما می خواهد که به 
Guru-Guru @‏ کمک کنید. 
در مسافرخانه‌ی Inn‏ می توانید 
یک نمایش رقص را نیز تماشا کنید. 

از دهکده خارج شده و در منطقه‌ی Exile‏ 
a Forest‏ طرف معدن Caverns‏ بروید. داخل 
معدن» انتهای aly‏ سمت چپ به Guru-‏ 
Guru 4‏ که سمی شده است می‌رسید. او هر 
لحظه مقداری از جانش کم می‌شود و شما 
باید قبل از آنکه او بمیرد موجودات شرور 
"é‏ پک پیرامون او را از بین ببرید و او 


را سالم تحویل دهید. 
Ja‏ 


بسن از اتان dager‏ سیر را تناها 


8 از جلوی‎ oh و پس از گذڈ‎ eae 
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1 به سمت دیگر ادامه دهید و در محدوده‌ی 110121[ 
Laser Field a Highlands‏ بروید. پس از 

وروده Warp Key‏ را فعال کرده و بازی را ) 
ذخیره کنید. 

منطقه را پاکسازی کنید و در پایان در 
محدوده‌ای که توسط اشعه‌های 
لیزری از بالا مورد هدف قرار 
هی Sly i‏ ون دان 
Baroy Town‏ می‌شوید. 
جلو رفته و وارد قرارگاه اصلی شده 
می‌توانید بازی را ذخیره کنید. در ادامه» Warp Key‏ را 
فعال کرده و از دری که همان نزدیکی است خارج شوید. 
آیتم‌ها را درون اتاق‌ها برداشته و انرژی خود را بازیابی 
کنید. بازگشته و در خانه‌هاء کتاب‌ها را خوانده و آیتم‌های 
لازم را بردارید. توسط انتقال‌دهنده‌ی وسط اتاق به olib‏ 
بالا رفته و آنجا نیز کتاب‌ها را بخوانید سپس وارد ساختمان 
اصلی شده و توسط در دیگر سمت چپ وارد راهرو که به 
Temple Basement‏ منتهی می‌شود بروید. اینجا با J‏ این 
مرحله که یک اسب آتشی است مبارزه می کنید. 

پس از شکست دادن او دو طرف سالن» آیتم‌های درون صندوق‌ها را 
بردارید و بازگردید. اینک ob‏ که Warp Key‏ را فعال کردید 
وارد در شده و داخل سالن وارد در روبرو شده تا از این محدوده خارج 
شوید و به Underground River‏ بروید. پس از پاکسازی 
منطقه از دری دیگر وارد منطقه‌ی Ancient Factory‏ می شوید 
و پس از فعال کردن Warp Key‏ بازی را ذخیره کنید. 

در مبارزه با موجوداتی که خود را توسط گوی آتشی ضدضربه 
می‌کنند گزینه‌ی Flee‏ کارساز خواهد بود که انصراف از مبارزه است 


و سپس در گزینه‌ی Skill‏ گزینه‌ی Stealth‏ را 
انتخاب کرده و از کنار این آدم آهنی‌ها بگذرید. 
محوطه را بگردید و در راهروهای باریک 
آیتم‌ها را جمع‌آوری کنید. 

ادامه پس ro‏ پیمودن مسیر 


رفتن به بالا آيتم 
Broken Barrier‏ 
Device‏ ,| به دست می‌آورید و 
از این محدوده خارج شده و پس از دیدن دموهایی در 
سلول زندان خواهید بود. پس از آنکه نگهبان دوستتان برایتان غذا 
آورد بیرون می‌روید. داخل سلول‌ها را گشته و Warp Key‏ را فعال 
سازید. Jiro‏ را درون سلول دیگری می‌یابید. از در خارج شده و 
سپس با از پای درآوردن اولین موجود. کلید سلول Jiro‏ را به دست 
می‌آورید و می‌توانید برگردید و او را نجات داده با خود همراه سازید. 
در ادامه» یاران دیگرتان را درون cle Jobe‏ دیگر يافته و با خود 
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Ses‏ 
سس 


همراه سازید. پس از یافتن ۴ کاراکتر 
Lb‏ وارد در اصلی شمال راهرو شوید 
اما تا وقتی که تمامی سلول‌ها بجز 
چهار سلول درهایشان بسته نشوند این 
در باز نمی‌شود. تمامی درهای سلول‌ها بجز 
دو سلول وسط در هر قسمت را ببندید و وارد 
این در شوید. 
اینجا Kluke‏ را در دستان غول اسیر می‌بینید 
و مبارزات پی‌درپی با مزدورانش خواهید داشت 
و در پایان در سرزمین یخی او را که در دستان 
غول آهنی گرفتار است می‌بینید که به مکان نامعلومی برده می‌شود. 
مسیر را ادامه داده و وارد Pachess Town‏ شوید. شهر را 
خوب بگردید و Warp Key‏ را فسال کرده با اهالی 
صحبت AUS‏ و به دنبال اتفاقاتی که به وقوع خواهد پیوست 
G‏ و جادو شدن شهر و مشاجره‌ی کاراکترها با هم راه حلی 
برای برون‌رفت از این بن‌بست پیدا می‌شود. 
به سوی خانه‌ی Elders House‏ رفته و در طبقه‌ ی دوم 
کلدان‌ها را جستجو کنید تا بتوانید در را در 1۴ باز کنید. پس از ASH‏ 
تابلوی سنگی پشت و رو شد دستگاه را فعال کرده و a‏ بروید و 
وارد دری که اینک باز شده شوید. پس از رفتن به داخل در دیگر از 
پشت خانه سر در خواهید آورد. مسیر را جلو رفته وارد خانه‌ی 
Laser- Control Facility‏ شوید. پس از دیدن دمو از طریق 
نردبان طنابی به پایین رفته تا وارد Pachess Town-‏ 
Underground‏ شوید. منطقه را پاکسازی کنید و توسط در دیگر 
وارد راهرو باریک شده و توسط نقاله مسیر را ادامه دهید (البته توسط 
پانل کنار نقاله ub‏ جهت > eS‏ آن را به طرف خروجی راهرو تغییر 
دهید). در انتها با غول این مرحله مبارزه‌ای خواهید 
داشت. 
پس از پایان مبارزه Green Device pil‏ را 
خواهید گرفت و برای رفتن به Surface‏ 
جواب YES‏ بدهید. آیتمی را که گرفته‌اید در 
اتاق Laser- Control‏ روی دستگاه 
کنترل ماهواره‌ها به کار ببرید تا 
جادوی شهر از بین برود. پس از 
پایان دموء بازی را ذخیره کرده 
و به سمت دره‌ی باریک حرکت 
کنید تا بار دیگر وارد منطقه‌ی یخی شوید 
(Nears Pachess Town)‏ 
وقتی به این منطقه برمی گردید اگرسمت راست 
دیواره‌ی کناری پیش بروید به یک ستون سنگی بلند 
می‌رسید و با دمویی که مشاهده خواهید کرد این 
ستون توسط ماهواره سرنگون می شود و پلی برای 
رفتن به آنطرف دره پدیدار می گردد. Elder‏ نیز آیتم 
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Green Device‏ را به شما می دهد. محدوده انتخاب Gl‏ او را از پای درآورید. Sal‏ بار دیگر یارانتان را 
همراه خود خواهید داشت. 

به طرف درخت وسط میدان بروید و غول این مرحله را 
از پای درآورید. 

اینک به سمت جاده‌ی غربی, جایی که هیزم‌شکن توسط 


درخت اسیر شده بود Loy‏ 


از شر موجودات پاکسازی کرده و آیتم‌ها را 
جمع‌آوری کنید و در قسمت نیمه‌بیابانی در مرکز 
آن دمویی از غول بازی که Kluke‏ را به سمت 


پایین پرتاب می کند می‌بینید و بعد نجات او به دست 
شما. با شروع بازی ۶۰ دقيقه وقت دارید تا فیوز 

گردنبندی که به گردنش وصل شده را قطع gS‏ نزدیک 
محل ذخیره‌ی بازی می‌توانید قدرت‌های خود را 

بازیابی کنید سپس وارد در شده و غول‌های هر 
قسمت » 1۳و 2۳ را از بین ببرید اما در 3۳ مبارزه 
سختی با هفت ماه لیزری دارید. ابتدا Sob‏ سه ماه را 
توسط شلیک لیزر به آن‌ها از بین ببرید و بعد ۴ تای 
دیگر. 

هنگامی که ماه در حال شارژ برای Subd‏ می‌شود دکمه‌ی ۸ 
را برای شارژ MP‏ خودتان نگه‌دارید تا پر شود و آن‌ها را از 
بین می‌برید. در فواصل کار نیز می‌توانید با گرفتن دکمه‌ی B‏ 
برای چند انیه و رها کردن آن, ۱۰۰۰ واحد پر کنید. در 4۳ 


Near Devour Village 
Devour Forest: 


محوطه را بگردید و تمام راه‌های جنگلی را باز کرده آیتم‌ها 
را بردارید و در پایان وارد منطقه‌ی برفی شوید. اینجا را نیز 
بگردید و در ادامه وارد Noluta Village‏ شده می توانید 
بازی را ذخیره کنید. در | دامه می‌بینید که اهالی روستا 
همگی داخل بلورهای یخی گرفتار شده‌اند. با Frodo‏ و افراد 
داخل بلورهای یخی صحبت کنید. خانه‌ها را بروید و با اهالی 
صحبت کنید. کنار خانه‌ی Warp Key ph Inn‏ را فعال کرده 
و داخل خانه شده می‌توانید قدرت‌های خود را بازیابی 
کنید. پس از صحبت با افراد داخل clea,‏ کنار 


N =‏ جوی آب» دمویی می‌بینید و بقیه‌ی افراد 5 109 قدرت 
خود را بازمی یابند و طلسم گردنبندها شکسته 

می‌شود. Sal‏ هر کدام از افراد باید با Calo‏ خود 

مبارزه کند و آن را شکست دهد تا طلسم آن‌ها 

باطل شود. در مبارزات آنقدر مقاومت کنید تا 

L‏ گزینه‌ی Corporeal‏ ظاهر شده و بتوانید از آن 
استفاده کنید. سپس پانل داخل میدان را فعال کنید. 


نیز نبردی در پیش دارید و پس از آن به SF‏ می‌روبد. اینجا 
یکی از pal‏ آهنی‌ها توانایی آن را دارد که هر چقدر از یارانش 
را نابود کنید بار دیگر توسط دستگاهی که دارد مشابه‌سازی 
کند. تنها راه خلاصی شما از دست او این است که هنگام شروع 
بازسازی گزینه‌ی زدن ضربه را به روی دستگاه او زوم کنید و آن 
را هدف بگیرید. سپس در دموی بعدی باید شوک سمت چپ را 


l4‏ داخل مسافرخانه پیشنهاد خواهد داد که با پادشاه 


حالا توسط گزینه‌ی Warp‏ (در منوی hel‏ که با زدن ۷ فعال 


توسط له کردن زیرپا برمی‌آید. می‌توانید در اینجا از گزینه‌ی Flee‏ 
استفاده کنید تا خلاصی sub‏ و پایان دیسک دوم. Warp Key‏ را 
فعال کرده 9 بازی خود را ذخیره کنید. 

با شروع دیسک سوم. SHU‏ تنها خواهد بود. روستا را برای 
کسب آیتم‌ها و خرید لوازم (Accessories)‏ از فروشگاه 
بگردید. بار دیگر یاران خود را به غیر از Zola‏ خواهید 
یافت. صحنه‌ای می‌بینید که یکی از اهالی روستا 
(هیزم‌شکن) توسط یک درخت گرفتار شده 
است. به طرف درخت در میدان شهر 
بروید که پس از مبارزه با او خواهید 
مرد 9 در Old Lady gab‏ 


در منوی Accessories‏ و Skill‏ قدرت و 
توانایی‌های خود را نیز بالا ببرید تا بهتر بتوانید 
با رییس مقابله کنید. به داخل قصر رفته و 
پادشاه 110121 را در اتاقش یافته با او صحبت 
کنید. او شما را به طرف آزمایشگاه در طبقه‌ی همکف 
می‌فرستد. 
در آزمایشگاه (Mechat Lab)‏ با مسوول آنجا 
صحبت کرده تا پسورد را به دست آورید. 
اینک اگر Solel‏ لازم را برای مبارزه با رییس 
داشتید به Noluta‏ برگردید و با او مبارزه کنید. 


بیدار می شوید. به 
مسافرخانه ی Inn‏ 
«aid,‏ دوستان خود را ۰ : 
با از GL‏ درآوردن رییس» مردم شهر آزاد می‌شوند و 
می‌توانید اقلام لازم را از آیتم‌فروشی و فروشگاه 
piled‏ تهیه کنید سپس از دری که اینک یخ جلوی 
م8 آن باز شده به Near Voluta Village‏ و در 
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در اتاق دیگر خواهید دید. Kluke‏ بیمار شده است. 


به پرتگاه پشت روستا بروید و دختری را که قصد خودکشی دارد 
نجات دهید. اینجا نیروی خود را بازمی‌بابید و مبارزه‌ای خواهید 


<= 


داشت. به او حمله کنید تا گزینه‌ی Corporeality‏ ظاهر شود و با 


ادامه Sheep Tribe Camp aq‏ 
بروید. آیتم‌ها و لوازم لازم را خریداری 
کرده با افراد pdb‏ در کمپ صحبت 
کنید. Warp Key‏ را فعال کرده و از 
اینجا خارج شوید. 

مسیر را ادامه دهید تا به موجود دو سر برسید و او را 
از ch‏ درآورید. در ادامه پس از ورود به carl‏ ساحلی» Zola‏ 
را ملاقات می کنید. 


وارد ماشین فضایی Great Desert‏ شده و به جایی که در نقشد ټک 


با علامت ستاره‌ی آبی GLE‏ می‌دهد بروید. گوشه‌ی سمت چپ 
بالای نقشه (با زدن استارت آن را می‌بینید). 
به داخل حفره‌ی شنی کشیده می‌شوید. ابتدا بازی را ذخیره کرده 9 
سپس وارد شوید. اینک YL‏ با سفینه‌ی دشمن مبارزه کنید و او را از 
بین ببرید. وارد منطقه‌ی Cube World‏ می شوید. روی مکعب 
بزرگ فرود آیید و در Warp Jily Mecha Robo Cube‏ 
Key‏ را فعال کرده و توسط سفینه گشتی در فضای بین 
سیاره‌ای بزنید. اگر قدرت و توانایی ALS‏ برای مبارزه با 
غول‌های سخت‌جان و نفس‌گیر را دارید به مکعب دیگری که 
در نقشه روشن می‌شود بروید و غول‌های این مناطق را از SL‏ 
درآورید. اگر هنوز توانایی کافی ندارید می‌توانید از از این دنیای 
بین سیاره‌ای خارج شوید و در دنیای اصلی به مناطق 
دیگری که در نقشه به صورت ستاره‌هایی نشان 
داده می شود بروید و آن مناطق را پاک‌سازی 
اگر وار دنیای بین سیاره‌ای 
شدید و وارد مکعب فعال 
شده‌ی این منطقه شدید پس 
از ورود Primitive an‏ 
Cube‏ مبارزه‌ای سخت را 
خواهید داشت. 
پس از پیروزی» بازی را ذخیره کرده و وارد غار شوید. 

Primitive Cube- Level 1:‏ 
با گرفتن آیتم‌های درون صندوق‌ها و استفاده از پانل‌های جابجایی 
وارد در دیگر شوید. از اینجا به بعد یک بازی گسترده و سخت را 
برای جمع‌آوری آیتم‌ها و قلع و قمع موجودات شرور هر منطقه و 
پاکسازی و آزاد کردن محیطهای تو در تو را دارید که پس از طی 
تمامی این مسیرها وارد 2 Primitive Cube- Level‏ می‌شوید 
و می‌توانید بازی را ذخیره کنید. 
پس از ورود به راهرو دو طرف چپ و راست محوطه بايد با دو رییس 
این قسمت بجنگید و پانل‌های مربوطه را فعال AGS‏ تا دری که 
روبروی این در ورودی به راهرو می‌باشد و فعلاً مسدود است باز شود. 
در ادامه مبارزه‌ی سختی با اژدهای قرمز دارید تا بتوانید پس از آن 
وارد سالنی شوید که Warp Key‏ این منطقه را فعال می ALS‏ در 
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مبارزه با این غول job‏ تمام 
ظرفیت‌های مبارزاتی خود استفاده 


پس از غلبه بر این غول وارد در 
روبرو و در بعدی شده می توانید بازی 
را به همین منوال ادامه دهید و با 
رییس‌های متعدد بازی برخورد می کنید 
که چگونگی غلبه بر آن‌ها بستگی به 
هوش و مهارت و توانایی بازیکن دارد. روند بازی 
نیز مشخص می‌باشد که بازیکن خود می‌تواند با 
توجه به مواردی که تاکنون با آن‌ها برخورد کرده 
g‏ بازی را به پیش ببرد و بازی را به اتمام برساند. 

در محیط GIL bel‏ (روی زمین) یک منطقه‌ی کوچک و اژدهایی 
می‌باشد که هنوز به آن منطقه نرفته‌اید و فقط با سفینه ی فضایی 
می‌توانید به bul‏ بروید. این منطقه در شمال نقشه (غرب (Noluto‏ 
می‌باشد» روستای Kelaso Village‏ با سفینه به bil‏ رفته و 
فرود آیید. اطراف اتاقی که افرادی داخل آن هستند و از 


پنجره‌ها معلومند نگاهی بیندازید. پایین پله‌ها به سمت چپ یا راست 
بروید تا غار را پیدا کنید و وارد شوید. با افراد درون اتاق صحبت SES‏ 


وارد شوید. اینجا یک فستیوال برپاست. با تمام اهالی صحبت کنید تا 
6 برای مدتی شما را ترک کند. به دنبالش بروید و در اتاقی که 
محبوس می‌شوید چند بار با خانم Feenu‏ صحبت کنید تا بتوانید از 
ab‏ خارج شوید. Warp Key‏ را فعال کرده و بازی را ذخیره کنید. 
از پله‌ها بالا رفته و با پیرمرد جلوی پله‌ها صحبت کنید و خارج شوید. 
بیرون غار در اطراف منطقه اگر توانایی لازم را کسب کرده‌اید با ازدها 
مبارزه کنید. 


B u | ly ‘Scholarship Edition 


با کنترل دوم در هر کجای بازی بجز صحنه‌های کوتاه وارد کنید. 
Enter on a second controller anywhere in the game except cut scenes.‏ 


Code Effect 

Hold LB and press up,left,down,down,Y,X,A,A All Gym Grapple Moves 

Hold LB and press up, left,down, right, Y,X,A,B All Hobo Moves 

hold LB and press UP, UP, UP, UP on the D-Pad All Weapons 

hold LB and press RT, RT, RT Full Health (not the extra from kissing) 
hold LB and press UP, DOWN, UP, DOWN Infinite Ammo (enter again to turn off) 
Hold LB and press Y, X, B, A Massive Money Gain 


Burnout Paradise 


Unlock Sponsored Cars 


During gameplay press start and pause the game. 
In the menu press Right Bumper. 
Go to Sponsor code and enter the following. 


B179 8M20 XA09 80FF GameStop Car for UK 

E60J 827۲ MS8L 51U6 Steel Wheels GT 

G23X 5K8Q GX2V 04B1 Unlock the Steel Wheels Concept Car 

bestbuy Unlockes Best Buy car. (Must have A rank license to use offline.) 
circuitcity Unlocks Circuit City car (Must have a Burnout Paradise license to 
use Offline.) 

gamestop Unlocks Gamestop car. (Must have A rank license to use offline) 
H211 1Z99 ۱200 5 Unlocks Micromania car (Must have a C Class Burnout Para- 
dise license to use offline.) 

Z891 4K88 IN25 79AA Unlocks the PAL "Steel Wheels" GT (Must have a Burnout 
Paradise license to use offline). 

walmart Unlocks Walmart car (Must have a Burnout Paradise license to use 


offline.) 


احسان صادقی 

Headfrist Prod سازنده:‎ 

2K Games ناشر:‎ 

سبک بازی: اکشن اول شخص- معمایی ترسناک برای گروه‌های 
سنی بزرگسال 

YF ele! تاریخ عرضه:‎ 

ساخته شده برای کنسول‌های PS2, XBOX, PC, X360‏ 
بازی Call of Cthulhu‏ یک 
بازی اول شخص ترسناک 
خوش ساخت است که ساخت آن از 
سال ۱۹۹۹ تا ۲۰۰۵ به طول کشیده 
کامپیوتر و پلی‌استیشن دو و SI‏ 
باکس عرضه شد و به Jd‏ موفقیت 
این عنوان» برای کنسول ایکس 
باکس ۲۶۰ نیز پورت گردید. جالب 
است بدانید که بازی فوق» از روی یکی از رمان های نویسنده‌ی 
معروف یعنی اچ پی» لاورکرافت که مهارت خاصی در نوشتن 
داستان‌های ترسناک دارد ساخته شده است. جالب‌تر این که بسیاری 
از منتقدین بازی‌های کامپیوتری عقیده دارند این بازی ترسناک‌ترین 
بازی تاریخ است! بنابراین ما انجام این بازی را به افراد کم سن و 
سال به هیچ وجه توصیه نمی‌کنیم. 

داستان بازی و معرفی شخصیت اصلی آن: 

قهرمان داستان یک کاراگاه خصوصی است به اسم جک والتر. او 
برای مذاکره با گروهی از کالتیست‌های یاغی (کالتیست به کسانی 
گفته می‌شود که از ایدئولوژی یا Gul‏ مذهبی خرافی خاصی پیروی 
می کنند. در آیینی که کالتست‌ها در این بازی از آن پیروی می کنند 
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پروردگارشان هیولایی مخوف به نام کاسولو است) وارد ساختمان 
متروکه آن‌ها می‌شود و در کمال ناباوری مشاهده می کند که تصاویر 
نکاتی چند قبل از شروع بازی: 

برای بهبود سلامتی جک. شما در هنگام نبرد با دشمنان نمی‌توانید از 
جعبه کمک‌های اولیه او استفاده کنید. بنابراین بايد به مکان امنی 
بسپارید که در این بازی جک تنها با گلوله و ... زخمی نمی‌شود ASL‏ 
اگر مثلاً از فاصله‌ای به پایین پرت شود 
پایش می‌شکند! و نیاز مبرمی به جعبه 
کمک‌های اولیه پیدا می‌کند. یا اگر بیش از 
اندازه بترسد يا روحیه‌اش را ببازد؛ با خودش 
برای برطرف کردن علایم ترس همانند 
توهم» خودباختگی» سرگیجه 9- می توانید 
یک امپول حاوی مرفین به جک تزریق 
بخش اول: Prologue‏ 

پس از دیدن دموی ابتدای بازی» از پله‌ها بالا بروید. وقتی به نزدیکی 
خانه رسیدید یک سرباز با شما صحبت می کند. ادامه داده تا صدای 
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شلیک به گوشتان برسد. از در پشتی وارد خانه شوید. وارد در روبروی 
خود شده و از پله‌ها بالا بروید. از سمت چپ راه را پیش گرفته و وارد 
اولین اتاق شوید. صحنه‌ای خواهید دید. وارد اتاق دوم شوید. کلید را 
برداشته» برگشته و وارد در روبه‌رویی شوید. اتاق را گشته و کتاب را از 
روی میز بردارید. به پایین پله‌ها برگشته و وارد در GILT‏ در ورودی 
شوید. کلید را از روی میز برداشته و از اتاق خارج شوید. از داخل 
کشو کاغذ را برداشته و به پشت قفسه کتاب‌ها بروید. صحنه‌ای 
کوتاه دیده و جلو بروید. داخل راهروی سمت راست شوید. دری را که 
در زير پای خود قرار دار باز کرده و پایین بروید. ادامه داده و وارد 


اتاق شوید. اتاق را کاملاً گشته و وارد گوشه اتاق شوید. اینک در 
سالن اصلی هستید. الماس سبز را از US‏ شخص بسته شده به طناب 
بردارید. از در سمت چپ عبور کرده» از پله‌ها Gel‏ رفته و وارد اتاق 
کوچک شوید. روی پایه شش ضلعی SYS‏ کرده تا در BLS‏ باز 
گردد. از پلکان پایین رفته و جلوی شی سه ضلعی بروبد. از درون 
جعبه, الماس را برداشته و بر روی شی قرار دهید. به سمت دیگر AB)‏ 
و دکمه شش ضلعی را فشار دهید تا نوری ایجاد شود. صحنه‌ای 
خواهید دید. 

Visit to the Town بخش دوم:‎ 

از در روبه‌رویتان عبور کنید. جلو رفته و با Gilman‏ صحبت کنید. 
به بیرون برگشته و وارد دری که در ضلع غربی ble‏ قرار دارد شوید. 
سعی کنید نگهبان شما را نبیند. به جلو رفته و وارد آخرین در شوید. 
کمد داخل اتاق را هل داده و وارد در بعدی شوید. اینک وارد در 
سمت چپ شده و گیره و بطری را بیابید (ناگهان سرباز اقدام به 
شکستن در می کند) باید سریع بگريزید. به پشت میز سمت راست 
رفته و در انتهای آن» گیره را روی دری که زیر پای خود قرار 
دارد بگذارید و در را باز کنید. دمویی cod‏ جلو رفته و نردبان را 
به طرف چپ هل دهید تا دیوار GIS‏ شود. کمی جلو رفته و از 
bab‏ بالا بروید. پله‌های بعدی را نیز طی کرده و از در عبور 
کنید. به طرف در سمت راست بروید (مهمات را از روی جعبه 
بردارید) در بعدی بسته می‌باشد. از در کنار دستگاه چاپ عبور 
کرده تا جسدی را که از سقف آویزان شده ببینید.. 

برگشته» قفل در را باز کرده و وارد شوید. اینک از زیرزمین TIE‏ 
شده‌اید. کمی بعد دوست خود را در نزدیکی ماشین خواهید دید. 
صحنه‌ای دیده و سپس از این مکان خارج شوید. جلو رفته از 
سمت چپ به نقطه غربی شهر بروید و مرد روانی را بيابید. 
بطری را به او داده تا کلیدی به شما دهد. پس از پایان یافتن 
گفتگو به مرکز شهر برگردید و وارد Poorhouse‏ که 
روبه‌روی ماشینتان قرار دارد شوید. به همین ترتیب ادامه داده و 
درها را طی کنید. از نردبان‌ها و سپس از پله‌های زیرزمین دوم 
پایین بروید تا دمویی ببینید. از پله‌ها اینک بالا رفته و در بزنید (در 
روبه‌رویتان مد نظر می‌باشد) با بچه صحبت کنید. وارد خانه شده از 
پله‌ها بالا رفته و در سوم را باز کرده و وارد شوید. از پله‌ها بالا رفته تا 
به در بسته برسید. صحنه‌ای دیده و صدای گریه‌های یک نفر را 
خواهید شنید. به پیش کودک برگردید. متاسفانه یک هیول او را 
از پله‌های زیرزمین پایین رفته و با دختر جوان صحبت کنید. حالا به 
شهرک بازگشته و از پله‌های زیرزمینی که در گذشته پلیسی در JUS‏ 
آن ایستاده بود پایین بروید و وارد در شوید. جلوتر با زن صحبت 
کنید. به طرف گاوصندوق Lb Lap‏ آن را باز کنید. روش باز کردن 
آن به این صورت است: 

از روی صفرء راست. چپ چپ راست به دوء چپ به شش راست به 


یک» چپ به دو. 


OLS‏ را برداشته دوباره به شهر برگشته و وارد هتل شوید. دمویی 
خواهید دید. به پیش Gilman‏ بروید. با او صحبت کرده تا پلیس از 
راه برسد و او را برای بازجویی به اداره ببرد. کلید را برداشته و در 
کناری را باز کنید و داخل شوید. در بعدی را نیز گشودہء اتاق را چک 
کرده و کتاب را از روی میز بردارید. خارج شوید. Gilman‏ را دنبال 
کنید تا دمویی ببینید. درها و چفت آن‌ها را نیز حتماً ببندید. حالا 
زمان آن رسیده که بر روی تخت استراحت کنید. 

Attack of the Fishman بخش سوم:‎ 

0 می‌خواهد شما را برای همیشه ساکت US‏ بنابراین دو نفر 
را برای کشتنتان به اتاقی که در آن اقامت دارید می‌فرستد! باید خیلی 
سریع باشید (درها را باز کنید) به دومین اتاق رفته و کمد را هل دهید 
تا در مخفی پشت کمد مشخص شود. از آن عبور کنید (در را پشت 
سر خود حتماً قفل کنید) از در بعدی نیز عبور کرده و پس از قفل 
کردن آن» کمد را از جلوی پنجره به کناری هل داده و پنجره را 
بگشایید. وارد بالکن شده و با یک پرش وارد ONL‏ بعدی (در 


روبه‌رویی) شوید. در را باز کرده و خارج شوید. از پلکان پایین آمده و 
وارد آخرین اتاق شوید. پنجره را باز کنید و وارد بالکن شوید. از 
نردبان بالا رفته و از روی تخته چوبی که به کوچه‌ی کناری متصل 
شده» خود را به آن سمت برسانید. از نردبان بالا بروید و خود را به 


سقف برسانید. پنجره آخری را طی کرده و از نردبان بالا بروید. بازی 
را روی ستاره‌ی سفید ذخیره کنید. در این مکان دو تن از دشمنان را 
خواهید دید. سعی کنید آن‌ها شما را نبینند. به بالای سالن (سمت 
راست) رفته و از پنجره شکسته خارج شوید. جلوتر به صورت نشسته 
وارد کانال‌های شوفاژ شوید. کمی بعد بازی را می‌توانید ذخیره AGS‏ 
به کمک مسیر شکسته کانال وارد سالن شوید. در سالن به صورت 
نشسته حرکت کنید تا مهاجمین, شم را dy ata‏ وسط سالن رفته و 
از محل شکسته به پایین بروید. از نردبانی که بالای زیرزمین قرار 
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ذخیره کنید. جعبه را از جلوی در به کناری 
از در بزرگ عبور کرده و به همین ترتیب 
تا انتها راه را ادامه دهید. وقتی به در آخر 
رسیدید بازی را ذخیره کنید. از در 
شکسته و سپس از در بعدی عبور 
و قطعه چوب را از زیر لاستیک 


دهید تا ماشین به سمت پایین راه بیفتد و دشمنان را نیز زیر 
کرده و از بین ببرد. سریع پنهان شده و دقیقاً زمانی که دو تن از 
مهاجمین به سمت بالا حرکت کردند. شما به سمت پایین بروبد. از 
محل توری که پاره شده گذشته و از نردبان پایین بروید. از روی 
لوله‌ها خود را به Gul‏ برسانید. وله را از داخل تونل کوچک برداف ته 
و به کمک آن پروانه بزرگ را از کار بیندازید. از کنار پروانه با احتیاط 
عبور کرده و وارد کانال‌های آب شوید. 

بخش چهارم: Sewer‏ 

به طرف جلو حرکت کرده و از پله‌ها بالا بروید. صدای گریه دختری 
به گوش می‌رسد. به طرف دری که یک سری ake‏ آهنی جلوی آن 
را گرفته بروید. دختر فرار می‌کند. او را از سمت دیگر دنبال کنید. از 
پله‌ها بالا رفته و بازی را ذخیره کنید. از پله‌های بعدی بالا رفته و از 
در عبور کنید. وارد اتاقی شوید که مخزن آبی در آن قرار دارد. باید از 
درون مخزن آب عبور کنید. به اتاق قبلی برگشته و دسته سمت چپ 
روی لوله را بچرخانید. به اتاق برگشته و هندل کنار مخزن را بزنید تا 
آب داخل مخزن کاملا JE‏ شود. بار دیگر به پیش لوله‌ها بازگردید و 
دسته سمت چپ را باز و بسته کنید تا آب داخل مخزن شود. به اتاق 
برگشته و بار دیگر هندل را بکشید تا آب SE‏ شود. از پله‌های 
مخزن بالا رفته (فراموش نکنید که باید در ابتدا هندل را کشیده تا در 
مخزن باز شود) از داخل لوله بزرگ عبور کنید. از نردبان بالا بروید. 
ادامه داده تا به در برسید. در را باز کرده و از پله‌ها پایین بروید. در 
کنار پله‌ها را باز کرده و از نردبان پایین بروید. 

راه را ادامه داده و از قسمت شکاف زمین بیرون بروید. وقت آن است 
که بازی را ذخیره کنید. از کنار موجودات و سپس از دری که در 
آخرین قسمت تونل قرار دارد عبور کنید. جلو رفته و از نردبان سنگی 
بالا بروید. مراقب باشید! دشمنان در بالای نردبان منتظر شما 
به جلو رفته» سپس به سمت راست بروبد و 
نردبان شکسته را طی کنید. از در عبور کرده و 
gi‏ رار اا ری 
سقف هندل را کشیده تا جعبه جلوی در بالا 
بیاید. Gel‏ رفته و از در عبور کنید. جلوتر 
درها را پشت‌سر هم طی کرده تا دختر 
جوان را ببینید. او را دنبال کرده تا وی 
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درهای قفل را برایتان باز US‏ متاسفانه او زخمی می‌شود.. 
از نردبان بالا رفته و به این ترتیب طناب‌ها را بکشید تا 
صدای ناقوس شنیده شود: 
اول: طناب وسط 
دوم: طناب سمت چپ 
۲ سوم: طناب سمت راست 
" پس از انجام این کار به سمت راست 
رفته و از نردبان پایین بيایید. به مکان 
عجیبی می‌رسید. از درها عبور کرده تا به 
میزی برسید که جمجمه‌ای بر روی آن قرار 
دارد. CLS‏ را از روی میز بردارید. در زیر کتاب 
a 5:‏ مستطیل از اعداد وجود دارد. کارت پستال را روی 
آن قرار دهید. اینک wl‏ گاوصندوق دوم را این چنین بگشایید: 
راست» راست» چپ چپ راست به سه» چپ به یک راست به پنج. 
چپ به هفت. 
صلیب را از داخل گاوصندوق برداشته و از در دیگر خارج شوید. 
صلیب را در محل موردنظر قرار داده تا مسیر جدید باز شود. راه را 
کمی بعد می‌توانید بازی را ذخیره کنید. نردبان را به سمت بالا طی 
کرده تا به بیرون برسید. از در بالایی عبور کنید. حالا به سمت چپ 
رفته و از در بگذرید. از پله‌ها بالا رفته و با یک پرش خود را نجات 
دهید. این کار مشکلی است ولی با حوصله و دقت می‌توانید بر آن 
فائق yl‏ هدف بعدی شما دری است که بالای سقف وجود دارد. از 
در عبور کرده و به بالکن بروید. از نردبان پایین آمده و از روی بالکن 
دوم پریده و نردبان شکسته روبه‌رویی را بگیرید. از نردبان بالا رفته 
به پشت مخزن رفته و با یک پرش خود را به ONL‏ روبه‌رویی 
برسانید. از در عبور کرده و از پله‌ها پایین بیایید. پس از عبور از در به 
بالکن بعدی می‌رسید. از روی بالکن به سقف خانه کناری بپرید و از 
طریق پنجره‌ها وارد خانه شوید. جلوتر از روی آخرین پنجره به بالکن 
بعدی بروید. حالا از روی جعبه بر روی داربست‌های مخزن بپربد و 
وارد بالکن بالابی شوید. از در عبور کرده. جلو رفته و با دوست خود 


بخش پنجم: Galibreak‏ 

نردبان را به سمت بالا طی کنید. از روی بالکن پایین آمده جلو رفته 

تا صحنه‌ای ببینید. به پشت نگهبان رفته و لوله روی لبه‌ی دیوار را 

بردارید. مامورین پلیس متوجه حضور شما می‌شوند. از در کناری عبور 

کنید (در را پشت ستان قفل کنید) از در بعدی 
گذشته و از داخل کمد» اسلحه را 

بردارید. از در خارج شده و 


مهاجمین را از بین ببرید. از پلههای 


ببینید. جلوتر, از لوله‌ی آهنی برای باز 
کردن در توری روی زمین کمک بگیرید. 


از نردبان Geb‏ بروید. جلوتر به نردبان دیگری خواهید رسید (موش 
مرده را از روی زمین بردارید) از نردبان و کمی بعد از پله‌ها بالا 
بروید. از اولین در عبور کرده و بازی را ذخیره کنید. دوباره به زندان 
برگردید. از پله‌های زندان بالا رفته و از داخل اتاق» کلید را از JUS‏ 
تخت بردارید. به پایین بازگشته و موش مرده را به مرد روانی بدهید. 
او موش را خورده و خود را می‌کشد! 

در را باز کرده و داخل شوید. دستمال را بردارید. برگشته و کارت 
همراه خود را به bly‏ که زندانی شده بدهید سپس در را برای او باز 
کنید. پس از صحبت با او باز هم از در توری که با لوله آهنی آن را 
باز کرده بودید خود را به آخرین نقطه برسانید. دمویی دیده و راه را به 
اتاقی که اسلحه را در آنجا یافتید برگردید. کمد را به کناری هل داده 
تا گاوصندوق را بیابید. طریقه‌ی باز کردن گاوصندوق سوم به این 
صورت می‌باشد: 

راست» راست» چپ چپ راست به یک چپ به هشت. راست به 
Oke‏ چپ به شش. 

گاوصندوق را چک کنید و قطعه‌ی آهنی را از داخل آن بردارید. حالا 
به پیش برایان برگردید و با او صحبت کنید. وی تعمیر ماشین 
را با موفقیت به اتمام رسانده است. به پشت ماشین 


بروید. 
بخش ششی: Escape From Inn Smouth‏ 
ub‏ با ماشین فرار کنید (تا زمانی که ماشین متوقف شود به 


صورت نشسته باشید) وقتی ماشین ایستاد دشمنان را از بین 
ببرید و از سمت راست بروید تا به کارخانه برسید. داخل شده 
دشمنان را نابود کنید. در آخرین نقطه‌ی سالن» جایی وجود دارد AS‏ 
جعبه‌های زیادی جلوی در بزرگ را گرفته‌انده به صورت نشسته از زیر 
جعبه‌ها عبور کنید و خود را به سالن کناری برسانید. کلید را از روی 
ستون بردارید تا با زن صحبت کنید. او از شما کمک می خواهد. 
دشمنان را از بین ببرید و از دری که آن‌ها داخل شده بودند بیرون 
بروید. جلو رفته و با برایان صحبت کنید بعد به سالن شماره ۲ 
برگشته و از همان راه جعبه‌ها برگردید. از پله‌ها بالا رفته و داخل اتاق 
شوید. پنجره‌ها را شکسته و از آنجا بیرون بروید و بازی را ذخیره 
کنید. با استفاده از دسته کلید» قفل را باز کرده و عبور کنید. از در 
بعدی نیز عبور کرده و از نردبان بالا بروید. VE‏ باید از روی سقف 
شکسته عبور کنیده کمی مشکل است. به ضلع شمالی سالن بروید. 
در را باز کرده و از آن عبور کنید. برای باز شدن در باید با یک تیر 
قفل روی آن را بشکنید و از پله‌ها و پنجره‌ها پایین بروید. از روی 
جعبه‌ها به راه خود ادامه داده» جلو رفته و با برایان صحبت کنید. 

بخش هفتم- مرحله‌ی پایانی: The Marsh Refinery‏ 
جلو رفته» ابتدا از پیش نفر اول به سمت راست و سپس به سمت چپ 
بروید. جعبه‌ی کناری شما طوری چیده شده که یک تونل را ایجاد 
کرده است. به صورت نشسته از آن عبور کنید و جلو بروید. در را باز 
کرده و فردی را که پشت مسلسل نشسته 3 پای درآورید. صبر کنید 
تا افراد کنار شما بیایند. حالا شما عقب بیایید تا افراد در را بشکنند 


پس از آن می‌توانید راه را ادامه دهید. جلو رفته و از در عبور AGS‏ 
z‏ بروید و oe X‏ بعدی ia‏ 


داغ لوله‌های شکسته ا از عبور شما می‌شوند» ial J‏ الا آمده و 
به سمت دیگر سالن رفته و از پله‌های آن بالا بروید. جلوتر بروید تا 
به حصارهای توری برسید. قفلی که روی توری قرار دارد را با تیر 
بزنید تا بشکند و از آن عبور کنید. دکمه را فشار دهید و به سالن 
ue‏ در a a‏ سالن پیدا کنید و از پله‌های آن 
جلو رف رفته و 7 در عبور کنید و از ail oes‏ بروید. لور رفته» دشمن 
را از بین ببرید. از درها عبور کرده از نردبان بالا بروید. 
ادامه داده و از درها عبور کنید. حالا جلو 


راه را 


رفته و وارد اولین در شده دشمن را از SL‏ 
درآورید. با یک تیر قفل روی توری را بزنید و Drive‏ 
Belt‏ را در آن به کار ببرید. YE‏ ژنراتور را روشن کرده و از در عبور 
کنید تا به یک پل شکسته برسید. از سمت چپ آن عبور کنید تا به 
دستگاه کنترل رسیده و با یک تیر شیشه‌ی روی دکمه را زده و 
دکمه را فشار دهید. 

این نفربرها فعال شده‌اند. از در برگردید و چفت در دوم را باز کرده از 
آن عبور کرده و به اتاقی که نفربر در آن قرار دارد بروبد. سوار آن 
شوده و حرکت کنید. وقتی به نقطه‌ی موردنظر رسیدید روی جعبه‌ها 
رفته و جلو بروید. از نردبان بالا رفته و از در عبور کنید. حلقه‌ای را که 
روی لوله قرار دارد بچرخانید. چفت در را بکشید و از آن عبور کرده به 
جلو رفته و از Waly‏ پایین بروید 

از در Floor Access‏ عبور کنید و جلو بروید. از سمت چپ 
ieee aie N‏ ها نردبان بالا رفته و جلو 
بروید. وقتی به آنتها رسیدید از پله‌ها بالا رفته و از در عبور ALES‏ باز 


ياه ای 
= یه me‏ 
e‏ طلتتے 9 کم 
فم 


هم از پله‌ها بالا رفته تا به در برسید و از در عبور و بازی را ذخیره 
کنید. جلوتر رفته و از نردبان بالا بروید. oly‏ را ادامه داده تا کابوس‌ها 
را ببینید. راه را ادامه دهید. مسترء شما را می‌بیند و تهدید می کند. 
کفه‌ی زیر پای شما به سمت عقب حرکت می‌کند. وقتی به انتها 
رسیدید مواظب باشید. با یک پرش روی تخته‌ی بالایی بروید. سپس 
به سرعت به جلو بروید تا تخته سنگ ریزش UG‏ تخته بین چرخ‌ها 
گیر می‌افتد و چرخ‌ها را قفل می‌کند. پایین بیایید و همان راه را ادامه 
دهید. از پله‌ها بالا بروید و اتاق‌ها را کنترل کنید و دکمه‌ی Power‏ 
را بزنید. از در Shiping‏ عبور کرده و به جلو بروید. 

از پله‌ها tele Onl‏ و دکمه‌ی کنار در بزرگ را بزنید تا در باز شود و 
داخل شوید. دکمه را بزنید و صبر کنید تا به طبقه‌ی پایین برسید و 
در باز شود. جلو رفته و از درها عبور کنید. دشمنان را نابود کنید. از در 
8 عبور کنید. از نردبان آخر tele Gel‏ و بازی را ذخیره 
کنید. از در عبور کنید. جلو بروید تا یکی از افراد شما را صدا کند و 
کمک بخواهد. شما بايد به او کمک WS‏ و اجازه ندهید به درون مواد 
مذاب برود. 

از نردبان جلویی بالا رفته و پیش دستگاه کنترل بروید. دکمه را بزنید 
تا یار شما نجات پیدا کند. از نردبان پایین ode‏ و از در عبور کنید. 
جلو رفته و از در بعدی بگذرید. oly‏ را ادامه oala‏ و از آخرین پله‌ها بالا 
گیج می‌رود. بهتر است یک آمپول به خود بزنید. از در Costing‏ 
عبور کرده و از پله‌ها پایین بروید. بازی را ذخیره کنید. جلو رفته و از 
نردبان و پله‌ها پایین بروید. 

از در عبور کنید تا باز هم نگاه عجیب را ببینید. صحنه‌ای خواهید دید. 
پس از این که از جای خود بلند شدید باید با یکی از غول های بازی 
مبارزه کنید. 

روش مبارزه با غول: جلوی پله‌ها مدتی بمانید تا غول» سر اصلی 
خود را پایین ببرد. از پله‌ها پایین رفته و از این نردبان پایین بيایید. از 
نردبان بعدی بالا بروید. شما بايد دکمه کنترل روی Power‏ را 
بزنید اما وقتی برای زدن دکمه جلو می‌روید سر دیگر غول مزاحم 
شما می‌شود. جلوتر رفته تا سر غول بیرون بیاید. سریع خود را به 
عقب بکشید. به محض این که سر غول پایین رفت جلو بروید و 
دکمه را بزنید تا از بین برود. برگشته و از نردبان بالا بروید. از روی 
پل عبور کنید. جلو رفته و از نردبان پایین بروید تا به SLI‏ برسید. 
فیوز را از داخل کمد بردارید و به جای اولیه خود بروبد. فیوز را در 
جای خود قرار دهید و دکمه را بزنید. غول دوم نیز از بین می‌رود. جلو 
رفته و از پل سمت راست عبور کرده بازی را ذخیره کنید و از پله‌ها 
بالا بروید. چفت در را بکشید و از آن عبور کنید. وقتی در را باز کردید 
به سرعت جلو رفته و از در عبور کرده و در را پشت سرتان قفل کنید. 
زیرا غول دست بردار نیست و همچنان به دنبال شماست. جلوتر رفته 
و از در عبور کنید. از نردبان بالا بروید. در بالا از داخل JOK‏ شوفاز 
که بریده شده داخل شوید و جلو بروید. وقتی به آخر رسیدید از روی 
جعبه‌ها به سمت جلو بروید. از در عبور کرده و از نردبان بالا بروید. 


دوباره از داخل JLS‏ شوفاژ به راه خود ادامه داده جلو بروید. غول 
دست بردار نیست» سریع به جلو بروید و وارد آسانسور شوید و دکمه 
آسانسور در حال تکان خوردن است دکمه خطر را بزنید تا بایستد و 
در آن باز شود. از روی جعبه‌ها بیرون رفته و صحنه‌ای را ببینید. از 
پله‌های شمالی بالا آمده و به سمت چپ بروید. 

داخل توری‌ای که Wë‏ با تیر قفل آن را شکسته بودید شوید. بازی را 
ذخیره کرده و دکمه را بزنید و به صورت نشسته از تونل عبور کنید. 
پریده و نردبانی که در کنارتان قرار دارد را بگیرید 9 owl‏ بروید. 
دهید و به Gul‏ رفته تا به زمین برسید. 

از داخل سوراخ مربع شکل Gel‏ بروید. داخل راهرو odd‏ جلو رفته و 
دکمه کنار آن را بزنید تا در باز شود. از نردبان بالا رفته و جلو بروید. 
از در عبور کنید و از سمت راست حرکت کرده و از در عبور کرده جلو 
بروید. سمت راست. فلکه روی لوله را باز کنید تا jE‏ دست غولی را 
که روی پل را گرفته بسوزاند و راه باز شود. فلکه را بسته و سریع از 
پل عبور کنید. از درهای روبرویتان عبور LES‏ و به جلو رفته از روی 
فشار دهید تا در باز شود. جلو رفته و از اولین در عبور کنید. 

از در بعدی عبور کرده تا به غول برسید. از US‏ او با پرش رد شوید تا 
به یک در برسید. از درهای روبه‌رویتان عبور کنید. آچار کنار جسد را 
برداشته چفت در را باز کرده و از ol‏ عبور کرده و از سمت چپ 
بسته کنید تا دست غول از سر راه برداشته شود و از پل عبور AS‏ 
یک بار از سمت راست و یک بار از سمت چپ رفته و پیچ‌ها را با 
آچار باز کنید. از در عبور کرده و به US‏ همان در بزرگ اول بروید. 
VE bal‏ بروید. به GE‏ اول برگردید. دکمه کنار در بزرگ دیگر را 
بزنید و US‏ بایستید تا در منفجر شود. داخل شده و از در بعدی عبور 
کرده جلو بروید. پله‌ها را به طرف Owl‏ طی کرده و از در عبور کنید. 
جلوتر رفته تا به مجسمه سنگی برسید (به گذشته برمی گردید) پایه را 
کمی عقب و جلو کنید سپس دکمه روی GALL‏ دوم را که JUS‏ 
مجسمه است فشار دهید تا نور به دو طرف بتابد. اینک صحنه‌ی 


پایانی بازی را تماشا کنید. 


saana 
RRR 


Call of Duty 2 


باز شدن همه‌ی مرحله‌ها: در صفحه‌ی انتخاب (Mission ab yo‏ 
Select)‏ دکمه LB+RB (cla‏ را نگه داشته و به سرعت بزنید 
دوبار چپ. دوبار راست. دو بار ۷. 


ete te 
We aie Ve 


این بازی در ۷ نوامبر سال ۲۰۰۶ برای کنسول PS2‏ و سپس در ۱۴ 
1 انتشار یافت و به دنیال استقبالی که از این بازی به عمل آمد 


باعث ساختن شماره‌ی چهار Í‏ 

آن نیز در دست ساخت می‌باشد. 
انجام این بازی چندان مشکل نیست یعنی پیچیدگی خاصی در آن 
مشاهده نمی‌شود و شاید بتوان گفت نیازی به استراتزی ندارد اما گاه 
ممکن است در حین بازی سردرگمی‌هایی را به وجود آورد که با بودن 
استراتژی بهتر بتوان از پس انجام بازی برآمد. 

Saint Lo مرحله اول:‎ 

جلو رفته» کاربرد دکمه‌ها را یاد بگیرید سپس سوار کامیون شده و به 
خط مقدم بروید. دمویی از منهدم شدن کامیون می‌بینید. از دیوار بالا 
رفته و در خط دشمن پیشروی کنید. سنگر گرفته و دشمنان را از پای 
درآورید. به درون خانه بروید. در اینجا مردی به شما حمله‌ور می‌شود 
که با فشار دادن سریع RI‏ و ناو را از CL‏ درآورید. به 
همرزمانتان برخورد می کنید. بر روی تانک رفته ۸3 را نگه دارید و 
رو تیربارها E eye‏ دهد ها عانک آنها رز ده کی یه E‏ 


ن در سال ۲۰۰۷ شد و پنجمین شماه‌ی 


می‌روید و می‌بینید که تانک منفجر می‌شود و به زمین می‌افتید. شما 
باید به سمت ستاره پیشروی کنید و وقتی به تانک دشمن رسیدید 


چند لحظه‌ای مقاومت کنید تا منهدم شود. 
مرحله‌ی دوم: The Island‏ 
شما باید به طرف ستاره حمله‌ور شوید و به همراه تانک راه بروید. 
وقتی تانک ایستاد به چاله‌ی کنار آن رفته و خم شوید تا کمتر زخمی 
شوید. همین طور به دنبال تانک بروید تا منفجر شود. وارد خانه‌ها 
شده و دشمنان را نابود کنید. سپس به بیرون از خانه آمده و به 
دوستانتان ملحق شوید. وارد خاکریز شده و دشمنان را نابود کنید. به 
سمت ستاره رفته تا به دوراهی برسید» کامیونی از جلوی شما رد 
می‌شود و چند بشکه از آن به پایین می‌افتد. سعی کنید به بشکه‌ها 
نزدیک نشوید وگرنه کشته خواهید شد. حمله کنید و دو نارنجک 
دودزا روبروی تیربارها بیندازید و به سمت آنان بروید و آنان را از بین 
برده به سمت ستاره بروید. دمویی از مجروح شدنتان می‌بینید که به 
خاطر آتش توپخانه‌ی دشمن است. به جلو حرکت کنید و تیربار را از 
کار بیندازید. به داخل ساختمان بتونی رفته تا دمویی ببینید و مرحله 
تمام شود. 

Night Drop مرحله‌ی سوم:‎ 

به درون خانه رفته سپس آرام به جلو بروید و سرباز را با دکمه‌ی R3‏ 
از پای درآورده بعد دشمنان را به رگبار ببنیدید و وارد خانه شوید. 
نارنجک‌های دودزا را برداشته و به جلوی تیربارها بیندازید. به سمت 
ستاره پیشروی کنید تا به جاده برسید و به جیپ نزدیک شوید و سوار 
آن شده دکمه‌های رانندگی را یاد بگیرید. به سمت ستاره بروید تا به 
مقصد مورد نظر برسید. راه سمت راست را بروید و وارد خانه شده Ly‏ 
مرد مبارزه کنید و به طبقه‌ی بالا رفته و دشمنان را از پای درآورید. 
به سمت ستاره رفته تا به خاکریز برسید. سه تویخانه‌ی دشمن را 
نابود کنید و به طرف جیپ بازگردید و رانندگی کنید تا به مقصد 
رسیده و دمو را ببینید. 

Mayenne Bridge مرحله‌ی چهارم:‎ 

افراد درون خانه‌ها را از پای درآورده و به سمت ستاره حرکت کنید. 
افراد درون ساختمان مرکزی نازی‌ها را از بین برده و به سمت حياط 
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بروید. افراد داخل ble‏ را از بین برده و به سمت ستاره پیشروی 
sus‏ افراد نازی را از پای درآورده و جلوتر وقتی به جاده رسیدید در 
آن > OS‏ کنید. وقتی به بندرگاه رسیدید سربازان نازی را از بین برده 
وارد قایق شوید و پارو 

بزنید. وقتی به آن طرف 
رسیدید صبر کنید تا کسی 
نارنحک دودزا بیندازید و 
آن وقت وارد خانه شوید و 
نفر پشت تیربار را از پای ۰ 
درآورید. نفر بعدی را نیز ۱ 
همچنین و بیرون آمده 
وارد خانه شده و پنجره‌ها ك 
را شکسته و به CAE‏ روبرو تیراندازی کنید. سپس وارد خانه شده و 
به طبقه‌ی بالا رفته و از cloak‏ آن طرف پایین dele‏ و به 


دوستانتان ملحق شوید. در اینجا یک تیربار به ۳ 


شما تیراندازی می‌کند. به صورت زیگ‌زاگ به 
طرف کامیون رفته و افراد داخل خانه را از پای | 
درآورید و به حرکت خود ادامه داده و افراد را از 
روبرو را مورد هدف قرار داده جلو بروید. افراد 
توپخانه را از بین ببرید و از روی دیوار پریده و 
نازی‌ها را از بین ببرید. جلو رفته افراد دشمن را از 
بین برده مرآقب دوست خود باشید تا روی تانک 
بمب بگذارد. سپس به جلو رفته وارد خانه شده سربازان نازی را از 
بین ببرید و برگردید. مشاهده می‌کنید که یکی از افراد تیر می خورد. 
از در سمت چپ به جلو رفته و دنبال دوستانتان بروید و افراد دشمن 
را از پای درآورید. به جلو رفته و پشت سنگرها مستقر شده و دشمنان 
مهاجم را از بین ببرید. به عقب بروید و دشمن را از SL‏ درآورده و به 
پشت تیربار بروید و همچنان پیشروی کنید تا مرحله ples‏ شود. 

Falaise Road پنجم:‎ cae yo 


سر راه خود هرچه می‌بینید توسط تیربار از بین ببرید و به دنبال 
دوستان خود پیشروی کنید تا ۳ عدد توپ را منهدم کرده و مال خود 


کنید. شما Lb‏ افراد نازی را از بین برده و به جلو پیشروی کنید تا ۲ 
عدد توپ را از آن خود کنید. پس از دیدن دمو به طرف ستاره بروید و 
افراد را نابود کنید. دوباره به سمت ستاره بروید. به سمت ستاره‌ها 
رفته و افراد را نابود کنید سپس به سمت 
ساختمان مرکزی بروید و افراد داخل را از 
بین برده و به سمت دوستان بروید. به سمت 
ستاره‌ها بروید و به اشیای مشکوک نزدیک 
FF‏ شده و دکمه‌هایی که زیر نوشته می شود را 
بزنید. به سمت ستاره حرکت کرده و از آنجا 
در مقابل دشمنان دفاع کنید. تانک را با آر ca‏ 
۴ جی منهدم کرده و به کمک گروهبان رفته تا 
او بتواند تانک را منفجر سازد. به سمت ستاره 
رفته و روی تانک بمب بگذارید تا مرحله plod‏ شود. 
مرحله‌ی ششم: Fuel Plant‏ 

۱ ۱ پشت ستون سنگر 
aa‏ و دشمنان را از 
بین بردو ببس یم 
ستاره پیشروی کنید 
| سپس فرد روی برج را 
| بک‌شید و پیشروی 
کل کار glad‏ اه 


بین بردن سربازان 
دشمن است و گذاشتن بمب روی جایگاه‌های مخصوص و رانندگی. 
مرحله‌ی هفتم: The Black Baron‏ 
شما در نقش یک تانک هستید و باید مراحل را انجان دهید تا زمانی 
که بقیه‌ی تانک‌های شما منفجر نشده‌اند با آن‌ها حرکت کنید. شما 
باید یک تانک فوق‌العاده مسلح را منهدم کنید. 
مرحله‌ی هشتم: The Forest‏ 
شما یک تک تیرانداز هستید ولی بهتر است از اسلحه‌ی دیگر خود 
استفاده کنید. در اینجا باید پیشروی کنید و دشمنان نازی را از بین 
ببرید. به جلو پیشروی کنید تا به اناقک برسید. دشمنان را نابود کرده 
و به جلو بروید تا به دوستان دیگرتان برسید و دمویی ببینید. به سمت 
انبار شده آن را منفجر کنید. پیشروی کنید تا از تونل بیرون بيایید. 
افراد را نابود کرده سپس به درون اتاقک رفته و آنجا را نیز پاکسازی 
کنید. با تفنگ دوربین‌دار نازی‌ها را بکشید و به دنبال دوستانتان به 
طرف ستاره بروید تا به خمپاره‌انداز برسید. سه نقطه‌ی مشخص شده 
را به وسیله‌ی خمپاره‌انداز نابود کنید. شما می‌توانید با چرخاندن R3‏ 
مرحله‌ی نهم: Laison River‏ 
به جلو پیشروی کنید و به سمت ستاره رفته دشمنان را از بین ببرید. 


منفجر کردن 


کار شما در این مرحله تهاجم به شهر و 
مرحله ی دسج A The‏ 
Crossroads‏ 


داخل خانه رفته و خانه‌ی روبرو را )| 
هدف قرار دهید. به سمت ستاره 
رفته و دوستان را ببینید. در را 
شکسته و به سمت ستاره بروید. 
یک نفر طبقه‌ی دوم SAB‏ دوم 
از سمت راست است. به جلو رفته افراد درون خانه 
را از بین برده و به سمت ستاره بروید. به درون خانه بروید تا فردی 
به شما حمله کند. سپس به سمت خانه‌ی دیگر رفته افراد را از بین 
برده به جلو پیشروی کنید. سقف می‌ریزد و شما باید افراد طبقه‌ی 
دوم را از سوراخ به وجود آمده بکشید و سپس به سراغ سوراخ دوم 
بروید. به سمت طبقه‌ی بالا رفته دشمنان را نابود کرده و نازی‌های 
مهاجم را به وسیله‌ی تیربار از بین ببربد. به بیرون برگشته و با 
دوستانتان به سمت ستاره بروید. به داخل تونل رفته و افراد را از GL‏ 
درآورید. به طبقه‌ی بالا رفته تا به ستاره برسید و دموبی ببینید. به 
سمت ستاره‌ی وسط بروید و دوباره به سمت ستاره رفته دشمنان را از 
بین ببرید. به طرف ستاره پیشروی کنید و بگذارید کامیون منفجر 
شود. به سمت ستاره حرکت کرده دشمنان را از بین برده و به سمت 
ستاره بروید. به درون خانه رفته مهاجمان را نابود کرده تا تانک 
خودی وارد شده و مرحله تمام شود. 

مرحله‌ی یازدهم: Hostage‏ 

به سمت ستاره رانندگی کنید. به داخل خانه رفته و به طبقه‌ی دوم 


بروید. افراد را از پای درآورده و به طبقه‌ی سوم بروید. Sul‏ برگشته 
و به طبقه‌ی همکف بازگردید. به سمت ستاره رفته و به داخل انبار 
نوشیدنی رفته افراد را از بین برده و به سمت ستاره بروید. افراد داخل 
تونل را از بین برده و به طرف ستاره رفته در را باز کنید تا دمویی 
ببینید. به دنبال فرد فرانسوی Loy‏ و رانندگی کنید تا به خانه‌ای 


برسید. به طبقه‌ی دوم رفته و 
پس از نابود کردن افراه برگردید 
و سوار جیپ شده رانندگی کنید 
تا به مقصد برسید. وارد خانه شده ۾ 
و فرانسوی را پیدا کنید. سوار ۶ 
جیپ شده و به سمت ستاره | 
رانندگی کنید. به درون خانه رفته 
و Com ih}‏ را نجات داده 
برگردید. رانندگی کنید تا به 
ستاره برسید. مقاومت کنید تا 


نفربر برسد. به ایزابل کمک کنید تا روی آن بمب بگذارید و سپس 
برگردید تا مرحله تمام شود و صحنه‌های غمناکی ببینید. 
مرحله ی دوازدهم: The Corridor of‏ 
Death‏ 
کار شما در این مرحله پیشروی 
و منفجر کردن یک ساختمان 
است. 
yo‏ > ی سيزدهم: The‏ 
Mace we‏ 

٩‏ کار شما در این مرحله فرار از دشمنان 
و شکست دادن آن‌ها در خاکریز است. 
شما LL‏ از دست حملات دشمن فرار 


منفجر شد ch Lb‏ پیاده بروید و قسمتی 
هم هست که Lb‏ با دوربین به توپخانه دستور دهید. باید آر پی جی 
را برداشته و تانک را منهدم سازید. 

مرحله‌ی آخر: Chambois‏ 

به پشت تیربار در خانه‌ی سمت چپ رفته تا دشمنان نارنجک دودزا 
بیندازند سپس با اسلحه‌ی خود آنان را از بین ببرید تا موقعی که 
SOL‏ وارد شود. سپس به عقب بروید و دفاع کنید. دوباره به عقب 
بروید. وارد خانه شده و صبر کنید تا برای شما قلاب بگیرند و بعد 
بروید. دموبی می بینید. به سربازان مهاجم حمله ور شده و آنان را 
مغلوب سازید. وارد خانه شده و به سمت ستاره حرکت کنید. به جلو 
پیشروی کنید و نازی پشت تربار را از پای درآورید. سپس به کمک 
دوست خود بروید و چند نارنجک دودزا بیندازید تا دوست زخمی تان 
را نجات دهید و به عقب برگردید. صحنه ای دلخراش مشاهده 
خواهید کرد. جلو رفته و به دنبال دوستانتان به طرف ستاره رفته و 
افراد نازی دور تانک را از پای درآورید. نگران تانک نباشید او قادر به 
کشتن شما نیست. به سمت ستاره رفته و دشمنان را از بین ببرید تا 
داخل ساختمان شوید. تفنگ Snipe‏ را برداشته و خمیاره‌اندازان را 
بکشید و سپس به سمت ستاره رفته و با ۸3 تانک‌ها را از بین ببرید 
تا WAZ‏ از بین بروند سپس به سمت بازوکاها در کنار GRAZ‏ 
سوخته رفته و با آن‌ها تانک‌ها را نابود کنید تا مرحله تمام شود و 
دموی پیروزی را ببینید. 

انتخاب مرحله و عکس ها: در 
صفحه ی انتخاب مرحله (Chapter‏ 
Select)‏ دکمه‌ی Back‏ را نگه‌داشته 


,ٍ و سریع بزنید دوبار راست» دوبار چپ. 
دوبار X‏ 


Se ote ote 
We ae Vs 


(sa‏ ایا قه ای 
Se‏ 


CAL DUTY 


MODERN WARFARE 


فراخوان ماموریت )£( 


چهارمین سری از بازی‌های فراخوان ماموریت در تاریخ ۵ نوامبر سال 
۷ برای کنسول‌های PC, PS3, X360. DS‏ توسط 
Infinity Ward‏ و Activision‏ برای گروه‌های سنی 
بزرگسال (M)‏ انتشار یافت. این بازی در God,‏ بازی‌های اکشن 
تیراندازی جای می گیرد و پیچیدگی خاصی در انجام بازی وجود ندارد 
اما با همه‌ی این احوال» شمه‌ای از روند بازی شرح داده می‌شود. 
مرحله‌ی تمرینی: مرحله‌ی اول 

جلو aid)‏ اسلحه را برداشته و به محل تیراندازی 
بروید و به سمت سیبل‌ها شلیک کنید. پس از ples‏ 
شدن مرحله‌ ی شلیک» اسلحه‌ی هفت تیر را 
برداشته و چند تیر شلیک کنید سپس با استفاده از 
دکمه‌ی R3‏ هندوانه‌ها را هدف بگیرید. 

بیرون آمده به طرف نقشه حرکت کنید. وقتی 
رسیدید صبر کنید تا صحبت‌های فرمانده تمام 
شود آنگاه به سمت جلو رفته از پله‌ها بالا بروید. 0۴ 
حرکت کنید. سریع از طناب پایین آمده به تابلوها 
شلیک کنید. از پله‌ها Onl‏ بروید و دشمن فرضی 
را نابود کنید. توجه داشته باشید که در اتاق‌های 
دیگر باید نارنجک اشک آور بیندازید تا تابلوهای , 
دشمن فرضی بلند شده آنگاه می توانید Leo‏ را 
بزنید. پس از زدن تمامی آن‌ها به طرف دایره‌ی 
قرمز حرکت کنید سپس به طرف فرمانده بروید. 
این مرحله دقیقاً شبیه مرحله‌ی تمرینی می‌باشد و 
از بین بردن دشمن نیز بر عهده‌ی شماست. 

دنبال یارانتان حرکت کرده نگهبانان را از پای درآورده به جلو بروبد. 
از زیر پل گذشته سربازهای داخل کلبه را از ین برده JSD‏ خانه 
دنبال آن‌ها حرکت کرده به محلی می‌رسید که دشمن با موشک در 
حال شلیک است. با اسلحه‌ی دوربین‌دار به سمت آن‌ها شلیک نمایید. 
صبر کنید تا در باز شده به سمت در حرکت کنید b)‏ توجه به دایره‌ی 


طلایی که پایین تصویر که همان نقشه می‌باشد) پس از خارج شدن 
از خانهه سنگر گرفته و دشمنان را هدف بگیرید. به جایی بروید که 
ere‏ آن جا به سمت پایین شلیک می‌کنند. تمامی دشمنان را از 
پای درآورده سپس به سمت شبکه‌های برق SVL‏ تپه حرکت کنید. 
با کمک طناب به سمت پایین ad)‏ سربازهای داخل ساختمان را 
هدف گرفته و از آن خارج شوید. به طرف SVE‏ تپه حرکت کنید. به 
خانه‌ای می‌رسید» صبر کنید تا یارانتان در را باز کنند. دوربین مادون 
بنفش خود را بیرون بیاورید 
(چهار جهت اصلی به سمت 
بالا). سربازهای داخل ساختمان 
را از پای درآورده یارتان را 
نجات داده و خارج شوید. 
هلی کوپترتان منتظر شماست» 


سوار شوید. 


پیاده شده به دنبال یارتان 
حرکت کنید. صبر کنید تا 
a‏ یارتان در را باز کند. ساختمان 
۲ را پاکسازی نمایید. از ساختمان 
خارج شده به دنبال پارانتان 
حرکت کنید (طبق نقشه) در 
ول شیر دجن را آو ای 
درآورده تا به ساختمانی برسید. 
صبر کنید تا یارانتان در را باز کنند. وارد ساختمان شده آنجا را 
پاکسازی نمایید. از آنجا خارج شده از پله‌ها YL‏ بروید. از پشت پنجره 
به دشمنان مقابل شلیک نمایید. به روی پشت‌بام ساختمان بروید. 
دنبال یارانتان حرکت کنید تا به محل موردنظر برسید. 

به دشمنان روبرو که داخل ساختمان‌ها قرار دارند شلیک کرده و آن‌ها 
را نابود نمایید. به داخل ساختمان asd)‏ آنجا را از وجود دشمن 


پاکسازی syle‏ از ساختمان خارج شده به دنبال یارانتان حرکت 
کنید. روی پل چند تک‌تیرانداز وجود دارند. آن‌ها را از پای درآورده و 
آر پی جی مخصوص را برداشته و تانک‌های روی پل را نابود نمایید. 
به دنبال بارتان حرکت کنید. پس از غلبه بر دشمن» شما بايد ضد 
هوایی را منفجر کنید. روی ضد هوایی بمبی کار گذاشته و به بیرون 
بیایید. ضامن انفحاری را فشار دهید. اینجا درخت نخلی وجود دارد 
که پشت آن دایره‌ای طلایی استه روی ol‏ رفته تا هلی کوپترهای 
شما آنجا را پاکسازی نمایند. 

بعد از انفجار هلی کوپتر به دنبال 
gla‏ حرکت کنید. به داغل 
رفته دشمن را از بین برده روی 
cues‏ خوایده تا هلی‌کوپتره ما را 
ببیند. به سمت ساختمان روبرو ae‏ 
حرکت کنید. دشمن به شما حمله 9 . 
می‌کند. با آن‌ها درک بر نع eS‏ 

پارانتان در زیرزمین را باز نمایند. 

داخل زیرزمین شده از پله‌ها بالا رفته دنبال یارتان (با توجه به نقشه) 
حرکت کنید. در طول مسیر دشمن را از بین ببرید و صبر کنید تا 
یارتان در نرده‌ای را باز کند. به دنبال او حرکت نمایید و وارد کانال 
UI‏ شده به دنبال او حرکت کنید. دشمن را از بین برده داخل گلخانه 
شده آنجا را پاکسازی نمایید. به سمت نقشه > CS‏ کنید. داخل انبار 


شده آر پی جی مخصوص زدن هلی کوپتر را برداشته به سمت 


هلی کویترها هدفگیری نمایید. پس از شنیدن صدایی» شلیک نمایید. 
پس از انفجار هلی کوپتر صبر کنید تا پارتان در را باز نمایید. به دنبال 


ce‏ به جلو حرکت ABS‏ پس از دیدن کامیون‌های دشمن» هیچ 
عکس‌العملی انجام ندهید تا ياراتتان آنجا را بمباران کنند. 

شما سور بر هلیکویترهای (یا هواییما) چنگنده‌ای هستید و سه 
سلاح در اختیار دارید که با زدن دکمه‌ی Y‏ آن‌ها را می‌توانید انتخاب 
was‏ طریقه‌ی شناسایی یارانتان اینگوته می‌باشند که Shh‏ خودتان در 
تصویر چشمک می‌زنند اما دشمنان اینگونه نیستند. پس از نابودی 


سربازهاء یارانتان به سمت ماشین‌ها حرکت می کنند و سوار آن‌ها 
می‌شوند» شما وظیفه دارید که تا رسیدن آن ها به مقصد از آن‌ها 
حفاظت نمایید و سالم به مقصد برسند. 

ماموریت شما در این مرحله حفاظت از تانک‌تان است. به سمت نقشه 
OS >‏ نمایید. به جلوی تانکتان رفته و تمامی سربازهایی که با آر پی 
جی می‌خواهند تانک را بزنند از بین ببرید. به این ترتیب دوباره خود 
را به سمت نقشه برسانید» به جایی می‌رسید که تانک دشمن به 
E‏ سمت شما در حرکت است. صبر کنید تا تانک 


oe 
شم او را منهدم نماید. به طرف نقشه حرکت‎ A 


۲ | نمایید کمی صبر کنید تا هلی کوپتر شما بیاید 
کہ 


ر شما سوار هلی‌کوپتر هستید. به مواضع دشمن, 
وا Faea‏ 
۽ نشستن le‏ کوپترء از آن 
Ê‏ نقشه حر کت کنید. در طول مسیرء» دشمن را نابود 
کرده و بعد از پاکسازی «fore‏ سوار هلی کوپتر 
شوید. پس از بلند شدن هلی‌کوپتر یکی از هلی کوپترهای جنگی شما 
سقوط می کند شما باید خلبان آن را قبل از رسیدن دشمن نجات 
دهید. پس از پیاده شدن به طرف هلی‌کوپتر آتش گرفته حرکت کنید. 
یارتان را بیرون کشیده به داخل هلی کوپتر ببرید. 
شما خود را به بیرون هلی کوپتر برسانید. پس از دیدن نور سفیدی 


پیاده شده به سمت 


به دنبال یارتان حرکت کنید. به سمت بالای تبه 
بروید. آنسوی نرده‌ها مزرعه‌ای وجود دارد. به سمت 
آن رفته داخل odd yal‏ تا یکی از مامورنت‌های تما 
انجام شود سپس بازگردید و از تبه پایین آمده به 
سمت نقشه حرکت کنید. وقتی به انبار رسیدید داخل 
شده پس از دیدن دمو مرحله تمام می‌شود. 
مرحله‌ی مخفیانه يا ترور: 
۳ صدای هلی‌کوپتری را می‌شنویده سریع خود را بر روی 
Fe‏ زمین انداخته و کاملاً دراز بکشید تا شما را نبینند (اگر 
دیده شوید خلاصی از دست آن‌ها امکان‌پذیر نیست). 
ا کمی جلوتر سگی را می‌بینید که در حال خوردن جسد 
gz‏ سربازی می‌باشد. او را نباید بکشید چون با کشتن 
aa a AES‏ کر وا 
شما را نکشند دست بردار نیستند. 
با تفنگ دوربین‌دار کاملاً زوم aS‏ روی کاپوت جلوی جیپ» پرچم 
قرمزرنگی وجود دارد که جهت حرکت باد را به شما نشان می دهد 
شما با توجه به حرکت pry‏ و سرعت باد نشانه گیری کنید و فرد 
موردنظر را که با یک AS‏ از ماشین پیاده می شود بزنید. پس از 
کشتن او هلی کوپتر به سمت شما بالا می‌آید. خلبان را با گلوله زده و 
از پشت اسلحه خارج شده به سمت پنجره رفته با کمک طناب به 
Gal‏ بروید. سربازهای دشمن به شما حمله می‌کنند. به آن‌ها توجهی 


اه ای 
= یه me‏ 
Ses‏ 
فم 


نکنید و به سرعت به طرف دری که نقشه به شما نشان می‌دهد 
بروید. به جایی می‌رسید که هلی کوپتری به سمت شما در حال 
شلیک است» آن را با تفنگ دوربین‌دار منفجر کنید. پس از نابودی آن 

مواظب باشید هلی‌کوپتر به شما برخورد نکند. به سمت آن بروبد و 
پارتان را از زیر ملخ‌های هلی‌کوپتر بیرون کشیده و او را به دوش 
بگیرید و به سمت مسیری که نقشه به شما نشان می دهد حرکت 
کنید. در طول مسیر» دشمن به شما حمله می‌کند» یارتان را در 
گوشه‌ی مناسب قرار داده و آن‌ها را از بین ببرید. وقتی که نزدیک 
چرخ و فلک رسیدید یارتان را روی دایره‌ی زردرنگی که مشخص 
شده قرار دهید آنگاه بمب C4‏ را دورتا دور چرخ و فلک بکارید. JUS‏ 
یارتان dele‏ و دشمنان را از پای درآورید تا هلی کوپتر نجات برسد. 
یارتان را به دوش گرفته و سوار آن شوید. 

دنبال یارتان رفته داخل ساختمان شده و به SVL‏ 
برج ساختمان بروید. آر پی جی را برداشته و به | 
سمت دشمن شلیک کنید وقتی که آن منطقه از 
دود پر شد از ساختمان خارج شده و به سمت 
E‏ رورا بت مانب 
ae‏ و وو ا و 
(LT+RT)‏ از ag‏ بالا بروید و وارد ساختمان ا 
روبرویی شده به طبقه‌ی بالا رفته پشت پنجره‌ها ر 
ضامن‌های انفجاری وجود دارند آن‌ها را با دکمه‌ی × برداشته و 
ی ی که رب E‏ ها مر ا EEE‏ 
شده و از تپه بالا بروید و به سمت نقشه حرکت کنید. به مزرعه‌ای 
می‌رسید. داخل ساختمان روبرویی شده آر پی جی مخصوص را 
برداشته و به سمت تانک‌های مقابل هدفگیری کنید. زمانی که هدف 
روی آن Je‏ شد شلیک کنید. پس از هدام تانک‌ها چهار جهست 
اصلی دسته را به سمت پایین زده» نشانه‌ی سبزرنگی د دیده می شود 
ای اوی وی هو ھا ا ر بان 

می کنند. آنگاه به جلو برویده شما باید خودتان را طبق نقشه سریع به 
پمپ بنزینی که در کنار دریاچه قرار دارد برسانید. هلی کوپتری منتظر 
شماست. سوار شوید. 

محل مورد نظر را پاکسازی کرده بعد از صبح شدن» چند ساعت بعد 
کاروانی به سمت شما می‌آید. وقتی کاملاً به تیررس شما رسیدند به 
یک فک کت ی اروا ری ریک ا د و تب Nas dy‏ 
شخص مورد نظر بروید. توجه داشته باشید که او نباید زياد دور شود. 
به نقشه نگاه کرده و Gib‏ آن به جلو بروید. وقتی به ساختمان چند 
طبقه رسیدید صبر کنید تا هلی‌کوپتر آنجا را پاکسازی LS‏ بعد به 
داخل ساختمان بروید. خود را به پشت بام برسانید. آنجا به هیچ وجه 
او را نکشید زیرا او Lb‏ خودکشی نماید. 

در ادامه به ساختمانی می‌رسید. از پله‌های ساختمان بالا رفته و آن را 
اکا کی ن وو ا ی 
ماو ا ا ا ی ا ی ا 
یارتان را آزاد کرده و از ساختمان خارج شوید. از در که خارج شدید به 


سمت راست بروید و وقتی به دکل برق رسیدید در ستون‌های آن 
بمب‌ها را کار گذاشته و آن‌ها را منفجر کنید. صبر کنید تا یارتان 
نرده‌های حفاظتی را سوراخ کند. به جلو بروید و دشمن را از SL‏ 
درآورده به سمت نقشه حرکت کنید. پس از نابودی دشمن دوباره 
tee Se the T O ©‏ 

ol por‏ پارانتان حرکت کنید و به سمت دشمن Sod yb‏ دودزا بیندازید. 
به سمت نفربر رفته زیر آن چاشنی انفجاری را با گرفتن دکمه‌ی X‏ 
فعال کنید و ضامن انفجار آن را بزنید تا منفجر شود. به سمت نقشه 
CS >‏ کرده در طول مسیر, دشمن را نابود کنید. وقتی به نرده‌ها 
رسیدید pro‏ کنید تا پارتان نرده‌ها را منفجر کند. پس از داخل شدن؛ 
دو نفربر دیگر وجود دارند آن را نیز به همین گونه منفجر کنید. پس 
و از منفجر شدن نفربرها به دنبال یارتان 
fl‏ بروید. صبر کنید تا یارتان دریچه‌ها را 
fi‏ باز کند بعد با کمک طناب پایین بروید. 
#8 طبق نقشه حرکت کنید و در طول 
۳ یر ak‏ را از e‏ توچ 


مختلف و یچ کننده lines‏ ا 
f‏ بیشتر به نقشه توجه کنید. پس از ASI‏ 

8 7 به نقطه‌ی موردنظر رسیدید دری را 
می‌بینید که چراغ قرمزی در حال چرخیدن دارد. کمی صبر کنید تا در 
باز شود سپس دشمن را نابود کرده و به سمت نقشه حرکت کنید. 
دوم ae‏ اه بوردی در حال an‏ است» دکمه‌ی × 
را روی آن نگه‌داشته تا بمب خنثی شود. بعد از تمام شدن 


ميان بردارید. در ردیف 


صحبت‌های فرمانده» در باز می‌شود. طبق نقشه به همراه یارانتان به 
طرف دشمن رفته آن‌ها را از بین برده به آسانسوری می رسید. داخل 
شده وقتی رسیدید با کمک یارانتان دشمن را نابود کنید. 

شما پشت یک جیپ سوار هستید و باید به سمت کامیون های دشمن 
elas ees EE‏ کش بیس ان E‏ آز‌ها 
هلی‌کوپتری می‌رسد. در این هنگام او نیز به شما شلیک می کندء شما 
نمی‌توانید با آر پی جی او را بزنید اما با هدف‌گیری به وسیله‌ی آر پی 
جی او را ترسانده تا به شما آسیبی نرساند. کمی جلوتر پل منفجر 
می‌شود و جیپ شما واژگون می‌گردد. شما باید خودتان را سریع از پل 
بالا بکشید و به سمت دشمن شلیک نمایید تا هلی‌کوپتر دشمن شما 
را بزند. شما بر زمین می‌افتید. بعد از چند لحظه یارتان هفت تیری را 
به سمت شما پرتاب می کند. شما با هفت تیر سر کرده‌ی تروریست‌ها 
و دو سربازش را سریع بزنید. 

پس از تمام شدن بازی و دیدن نوشته‌های پایانی» یک مرحله‌ی 
جدید به بازی اضافه می‌شودء شما باید تروربست‌ها را در هواپیما از 


فرشاد نژادباقری 


Call of Duty 5 


کاربرد دکمه‌ها 

:L1‏ زوم کردن هدف 

2 : انداختن گاز اشک آور 
:جلو رفتن 

RI‏ شلیک کردن 

2 انداختن نارنجک 

53 تغییر زاویه دید دوربین 
ضربدر: پرش 

مربح: برداشتن تفنگ 9 انحام کارها 
دایره: نشستن 

61 شان دادن ماموریت a‏ 
شروع بازی 

پس از دیدن دمو به دنبال 
روی میز بردارید. مقداری تمرین 
تیراندازی کنید. به مترسک‌ها و اف ۱ 
میوه‌های روی درخت شلیک کنید. دنبال ts‏ بروید و eee‏ 
را برداشته داخل شده و لباس را بپوشید و جلوتر به لباس‌ها ضربه 
بزنید. از در خارج شده و دنبال دوستانتان بروید سس نارنجک را 
برداشته داخل پنجره خانه بیندازید. گاز اشک آور را نیز بیندازید و بعد 
دنبال دوستانتان بروید و کارهای خواسته شده را انجام دهید. پس از 
دیدن صحنه‌هاء پشت تنه‌های درخت oly‏ بگیرید. همه را از پای 
دوستانتان سنگر ذشمن را به آتشن می کشند: جلو رفته پشت سنگر 
دشمن را آتش کشیده جلوتر پشت سنگر آن‌ها را از بین ببرید تا 
دوستتان بمب را کار بگذارد. 
به عقب برگشته و داخل شوید. جلوتر به سمت چپ از پله‌ها پایین 
بروید. به سنگر بعدی رفته از پله‌ها VE‏ بروید و وارد شده راه را ادامه 
دهید. جلوتر بار دیگر در جنگل هستید. وارد خانه مقابل شده دشمنان 
را از ch‏ درآورید. مواظب باشید که پس از آتش گرفتن خانه. شما 
نسوزید. راه باز شده» جلو بروید و وارد خانه بعدی شوید. از درون 
پنجره‌ها pled‏ مهاجمان را از بین برده جلوتر توپ را منهدم کنید. از 
روی پل چوبی عبور کرده سپس از روی پله‌های چوبی عبور کنید و 
پایین بروید. دنبال دوستان خود رفته وارد اتاقک چوبی شوید و از 
همان جا مهاجمان را از ch‏ درآورید. جلو رفته و از راه باریک بالا 
بروید. pled‏ دشمنان را از بین برده تا دمویی ببینید. پس از دیدن 
دموهاء از قایق خارج شده دنبال دوستانتان بروید. درون سنگر رفته در 
ادامه وارد در شده جلوتر از پشت دیوار دشمنان را از پای درآورید. 


از آنجا به داخل سنگر بعدی رفته جلوتر از آن خارج شده صبر کنید تا 


وارد سنگر بعدی شده و 
بمب را فعال کرده به 
سرعت برگردید. از روی 
سنگ‌ها عبور کرده و 
جلو رفته وارد اتاق شده 


i : 
<p مر‎ 


Bg‏ شده بعد وارد خاکریز 


شوید. 
و از پله‌ها بالا رفته و بمب را فعال کنید و به سرعت 
دهید تا بمب منفجر شده دموبی ببینید که رفیق شما 


1 شوید. پس از نابود کردن دشمنان وارد ساختمان شده از 
bul‏ جلو رفته و پشت خاک‌ها سنگر بگیرید و مبارزه 


از خاک‌ها عبور کرده وارد سنگر جدید شوید. از کنار توپ به سنگر 
بعد بروید و پس از خارج شدن از خاکریز وارد انبار شوید و آنجا را نیز 
پاک‌سازی کنید. دو وسیله ارتباطی را با ضربه از کار انداخته و از در 
خارج شوید. اینجا کمی سخت می‌باشد پس حوصله به خرج داده و از 
تیررس تانک فرار کنید تا دوستانتان تانک را منفجر کنند. به دنبال 
آن‌ها رفته در خاکریز به جلو بروید و وارد خانه شوید. 

از bal‏ بالا رفته از پله‌های بعدی نیز بالا بروید و تمام منطقه را 
پاک‌سازی کنید. اینک یک SE‏ نمایان می‌شود. بازوکا را از روی 
جسد دوستتان بردارید و تانک را منهدم کنید. همه تانک‌ها را منهدم 
کنید تا دمویی ببینید. جلو رفته دوستانتان را همراهی کنید. به سمت 
آب بروید و حوستان به کسانی که از زیر برگ‌ها بیرون می‌آیند باشد. 
از روی چوب‌ها بپرید و دوستانتان را همراهی کنید. داخل سنگرها 
تمامی دشمنان را از پای درآورده پس از خارج شدن از سنگرها پشت 
چوب‌های مقابل سنگر گرفته و محل را پاک‌سازی کنید. تانک‌ها را 
نیز نابود کنید تا دمویی ببینید. به دنبال دوستانتان رفته و به درون 
غار بروید. از سمت دیگر غار خارج شده به سمت چپ بروید. 

جلو رفته تا به دوستانتان برسید و وارد غار شده در ادامه پس از 
پاک‌سازی غار از آن خارج شوید. مهاجمان بالای کوه را از بین برده 
و راه را به YL‏ ادامه دهید تا دوستانتان کلبه را منفحر کنند. همه را از 
پای درآورده تا دمویی ببینید. به دنبال دوستانتان رفته و وارد خانه 
شوید. از پله‌ها بالا رفته از درون پنجره‌ها تمام افراد را از پای درآورید. 
از در باز شده به خانه‌ی مقابل بروید و آنجا را نیز پاک‌سازی کنید. 
اینک از در پشت خارج شوید تا وارد کوچه شده به دنبال دوستانتان 


یه ایا قه ای 
ke e‏ و سس گرم 
تن 


بروید. کوچه شده به دنبال دوستانتان بروید. وارد اتاق بعدی شده راه 


دمویی می‌بینید. 
بشت تانک خود حرکت کنید و محل را پاک‌سازی کرده وارد خانه 
شده و از کوچه به سمت دیگر بروید. راه را ادامه داده تا دمویی ببینید. 
اینک سوار تانک هستیده با دکمه 1شانه‌گیری کنید و با دکمه 
1 اتوپ بزنید و با دکمه ۸2شلیک کنید. تانک‌ها را نابود کرده و 
در خاک دشمن پیش‌روی کنید تا دموبی ببینید. به دنبال دوستانتان 
بروید و پشت سنگ‌ها oly‏ گرفته افراد را از CL‏ درآورید. به درون 
خانه رفته و از آنجا بیرون Loy‏ و به بالای آسیاب رفته دشمن را از 
پای درآورده اسلحه‌ی دوربین‌دار را بردارید و از بالا تمام افراد را از 
پای درآورید. 
به Onl‏ برگشته و به دنبال 
دوستانتان بروید. با اسلحه 
دروربین‌دار از پشت پل افراد درون 
خرابه‌ها را از بین برده به دنبال 
دوستانتان رفته و وارد خانه خرابه 
شوید. از آن‌سو به بالا رفته و 
سپس به پایین بپرید. از پنجره‌ها به سمت دیگر بروید و دشمن SVL‏ 
پنجره را با اسلحه دوربین‌دار بزنید سپس پنهان شوید تا دشمن رد 
شود بعد وارد در شده دشمنان را از پشت دیوار بزنید. دنبال دوستانتان 
بروید و ST‏ وارد خرابه شوید. از پله‌ها بالا رفته جلو بروید تا دمویی 
ببینید. از پله‌های بعدی Gel‏ رفته از پنجره به بمب پشت تانک 
شلیک کنید تا منفجر شود. از پله‌های بعدی پایین رفته همه‌ی افراد 
را از بین برده سپس به بالا برگردید. بازوکا را برداشته و بار دیگر به 
بالا برگردید و تانک را بزنید. پس از دیدن دموها وارد اتاق شده و از 
در عبور کنید. از پله‌ها بالا رفته و دوستانتان را دنبال کنید. 
وارد خیابان شده و از آنجا به خانه مقابل بروید و داخل شوید. بمب 
روی توپ آن‌سمت خیابان را فعال کرده و به سرعت به عقب 
برگردید تا منفجر شود. حالا برگشته و وارد در مقابل خانه شده و وارد 
خیابان شوید. 
به جلو رفته و همه دشمنان را از بین ببرید. از درون خرابه ها به 
صورت نشسته راه بروید و تمام مهاجمین را از پای درآورید. از پله‌ها 
بالا رفته و از شکاف دیوار عبور کنید. پس از نمایان شدن یک تانک 
از دوستانتان پشتیبانی کنید و همه‌ی مهاجمان را از بین ببرید. دنبال 
دوستانتان بروید و وارد خانه ald‏ شوید و از آنجا به پیش بقیه 
هم‌رزمانتان بروید. 
به درون سنگر به پیش دوستانتان بروید سپس برگردید و تمام 
دشمنان را از پشت سنگرها بزنید. به سنگر دوستانتان برگردید و از 
آن‌جا جلو بروید. از دروزه کوچک خارج شده Kil‏ سوار ماشین 
هستید. افراد را سر راه نابود کنید تا دمویی ببینید. دوستانتان را دنبال 
کرده و به آن‌سوی سنگرها بروید. اینک یک ماشین جنگی به میدان 
می‌آیده به ساختمان خراب سمت راست بروید و از روی تکه آهن بالا 


بروید. از پله‌ها پایین رفته و دوستانتان را دنبال کنید و درون اتاق 
دشمنان را از پای درآورید. به جلو رفته و از پله‌های بعدی بالا بروید. 
در اتاق بعدی بازوکا را بردارید و ماشین جنگی را نابود کنید. اینک از 
خرابه‌ها Loy Gel‏ و وارد خانه خرابه سمت راست که دوستانتان 
جلوی در آن ایستاده‌اند بروید. سمت راست رفته تا به خیابان برسید. 
از آنجا دوستانتان را دنبال کنید و از دیوار به سمت دیگر بپرید. جلوتر 
از پله‌ها YL‏ رفته تفنگ دوربین‌دار را برداشته و افراد را از بالا بزنید. 
به پایین برگردید و مهاجمان را از پشت سنگ‌ها از پای درآوربد. با 
دوستانتان به بالا بروید و ماشین جنگی را منفجر کنید. به پایین 
برگردید و پس از پاک‌سازی محل دوباره به بالا برگردید و دنبال 
دوستانتان وارد در دیگر شوید. 

افراد و تانک‌ها را بزنید تا دموبی ببینید. به دنبال 
دوستانتان بروید. وارد در باز شده شوید و از شکاف 
دیوار عبور کرده از پله بالا بروید و فرد را از بین برده 
AA‏ به Geb‏ برگردید. افراد درون خیابان را از بین برده 
| سپس از nel‏ بالا بروید. دوستانتان را دتبال کنید و 
b‏ در انتها از پله‌ها پایین بروید و وارد در شوید. از پله‌ها 
YL‏ رفته راه را ادامه دهید تا دوباره به دوستان خود 
برسید. پس از دیدن دمو و از بین بردن افراد به درون غار بپرید . جلو 
رفته از پله‌ها به Onl‏ بروید. در بعدی را باز کرده و از پله ها بالا 
بروید. کارخانه را پاک‌سازی LS‏ سپس به آن‌سمت بروید. جلو رفته 
و میدان را نیز پاک‌سازی کنید سپس بمب روی موشک را فعال کرده 
و به عقب برگردید تا صحنه‌ای ببینید. پس از دیدن دمو به دنبال 
دوستانتان راه را ادامه دهید. از روی سنگ‌ها به آن‌سمت بپرید. 

راه را ادامه دهید و در بین راه مهاجمین را از Sk‏ درآورید. در این 
قسمت بهتر است ابتدای را اسلحه‌ی آتش‌زا را بردارید و از آن 
استفاده کنید. 

به درون غارهایی که افراد در آن‌ها تربار دارند بروید و آن ها را از 
میان بردارید. در انتها از مسیر کوچک جنگلی عبور کنید تا تانک 
خودی را ببینید. به پایین بپرید و از پشت تانک ادامه دهید. از پله‌های 
خراب بالا رفته وارد غار شوید و آن‌جا را پاک‌سازی کنید. سپس 
برگردید و به دنبال دوستانتان از روی Kw‏ بپرید. حالا وارد غار 
مقابل شده و پس از پاک‌سازی به بیرون برگردید تا دموبی ببینید. 
دوستانتان را دنبال کنید و از روی دیوار بپرید و آن‌ها را دنبال کنید. 
در انتها از پله‌ها بالا رفته و بمب روی در بزرگ را فعال کرده به عقب 
برگردید تا منفحر شود. وارد در شده راه را ادامه داده فرد پشت تیربار 
WL‏ را aap‏ و لها yb,‏ کنید: ورد تونل ده و تمام شهاجمین: از 
بین برده از سراشیبی پایین بروید. در محوطه مواظب تیربار باشید 
سپس در آخر از پله‌های سمت راست بالا بروید. به دنبال دوستانتان 


نابودی مهاجمین» صحنه‌ای با دوستانتان دارید. از در باز شده جلو 
رفته و به محوطه جدید بروید و آن‌قدر از افراد دشمن را نابود کنید تا 


Call Of Juarez 


ایرج و سعید زمانیان - کلوپ رزیدنت اویل نهاوند همدان il l‏ 


این بازی در سال 2007 برای aw‏ کنسول PC,‏ 

XBOX, X360‏ توسط Ubisoft‏ انتشار cdl‏ و یک 

بازی وسترن اکشن به حساب می‌آید که برای سنین بالای 

۷ سال در نظر گرفته شده است. راه‌یابی که مشاهده 

می‌کنید با کنسول 26360 انجامیافته که با کمی تغییرات 

it =‏ که همان تغییر عملکرد دکمه‌ها می باشد قابل استفاده بر 
yy‏ ق )59 دو کنسول دیگر نیز می‌باشد. 

1 عملکرد دکمه‌ها در X360‏ 

دکمه‌ی A‏ پرش و بالا رفتن از دیوار 

دکمه‌ی X‏ بلند کردن اشیا 

۸B A |‏ زوم کردن 

LB | p=‏ نشستن 

ae LT 

| مسلح کردن‎ Y 

oo‏ کردن در 

دست خود و با زدن دکمه‌ی 8 شلیک‌تان را سریع‌تر کنید. 

| شروع بازی, مرحله‌ی اول: 

ت راست و با کمک گرفتن از LB‏ و کنترل سرعت 
خود» خود را به پشت حصارها برسانید. پس از ( 


| دیدن دمو وصحبت با مرد سیاه چهره سمت‎ MY wes a 
چپ پشت گاری به جلو بروید. نزدیک کلبه با‎ ۴ 
زدن دکمه‌ی × جعبه را بلند کنید و در و‎ 


منطقه‌ی قرمز قرار دهید. VE‏ از جعبه و کلبه‌ی چوبی بالا رفته روی 
پشت‌بام اسلحه را از داخل جعبه بردارید. سمت راست مرد سياه چهره 
بالای جعبه‌ها با هدف گرفتن بطری‌های بالای جعبه‌ها و شکستن 
آن‌ها راه عبور برایتان باز می‌شود. از مسر جدید جلو رفته در بین 
مسیر گرگ را از پای درآورید. مسیر را مستقیم جلو بروید. از روی پل 
عبور کنید. پس از صحبت با BW‏ و زدن دکمه‌ی Back‏ و گرفتن 
اسلحه‌ی شما توسط کلانتر می‌توانید وارد دهکده شوید. جلوتر دموبی 
کوتاه و بعد از آن نیز دمویی خواهید دید وارد کافه شده به طبقه‌ی 
بالا بروید. شخصی مانع دیدار شما با سوزی می شود. از کافه ELS‏ 


شده سمت راست به پشت کافه بروید. از جعبه‌ها YL‏ رفته وارد اتاق 


سوزی شوید. با او ملاقاتی خواهید داشت و به شما یک آیتم داده ( 


می‌شود. در این مدت زمان شما باید اسلحه و طناب را با بررسی | 
کشوها به دست آورید. پس از دیدن دمو از پنجره پایین آمده 
سمت راست نرده‌ها جلو بروید و فرار کنید. مسیر را جلو بروید تا 
به نزدیک پرتگاه برسید. سمت چپ به جلو رفته از 
صخره‌ها بالا بروید. همچنان از صخره‌ها YL‏ برویبد > 
تا به شاخه‌ی خشکیده‌ی جلوی یک صخره برسید. ۱ 
RB cass‏ و زدن RT cards‏ شاخه را با 
طناب گرفته (از دکمه‌های LB‏ برای کوتاه کردن 
جلوتر بروید شاخه را با طناب گرفته به آن طرف ی 
بپربد. جلو رفته از صخره‌ها پایین بیایید. پس از 
دیدن دموی کوتاه به طرف کلبه egy‏ مردی 
اجازه‌ی ورود به کلبه را نمی‌دهد. در یک b‏ 
فرصت مناسب که او متوجه شما نیست À‏ 
وارد کلبه شده آن‌جا را بررسی کنید تا 1 
برداشته از پنجره Gul‏ پریده از دست مرد صاحبخانه 
فرار کنید. سمت چپ جلو رفته سمت راست شاخه‌ی 
درخت را گرفته به آن طرف بروید. مسیر جنگل را جلو 
بروید تا از دور منظره‌ی یک دهکده را ببینید. 

مرحله‌ی دوم: 

پس از پایان مرحله‌ی اول بازی» شما در یک کلیسا هستید 
که البته بازی تغییر کرده است. وارد جایگاه شده کتاب را 
بردارید. پس از دیدن دمو » یک زن به داخل کلیسا می‌آید. 
پس از صحبت‌های او سمت راست کلیسا به جلو بروید از 
روی پل عبور کرده مسیر را جلو بروید. دمویی کوتاه می‌بینید 
(اين دمو از آنجا JSS‏ گرفته که شما با شخصیت اول بازی 


به کشیش تغییر پیدا کرده و باید ماجرا را ادامه دهید) پس از پایان 
زمان» Billy‏ تعقیب کنید. وارد کلبه شده در زمان جدید باز هم 
بیلی را تعقیب کنید. وارد اسطبلی که جنازه‌ها در آن‌جا افتاده‌اند شوید. 
از نردبان سمت چپ بالا بروید. سطل آب را برداشته و آتش سر راه را 
خاموش کنید. جلو رفته زمان جدید را بگیریده مسیر را مستقیم جلو 
برویده سمت چپ جلو رفته جلوتر سمت راست پرتگاه از باریکه جلو 
بروید. سنگ جلوی مسیر را برداشته بیلی را تا نزدیک پل تعقیب 
کنید. او از دست شما فرار می کند به عقب. جایی که اجساد دو نفر 
کشته شده بود برگردید. پس از دیدن دمو باید با سه نفر مبارزه 
کنید. با استفاده از ضربات مشت آن‌ها را شکست دهید. 

مرحله به اتمام می‌رسد. 
مرحله‌ی سوم: 

٩‏ وارد اتاق کوچک شده اسلحه‌ها را برداشته از در کلیسا خارج 
شوید. سمت چپ وارد دهکده شده پس از دیدن دمو بايد 
با حرکت آهسته دشمنان را از ole‏ بردارید. برای 
تر رفتن روی حرکت آهسته باید هیچ اسلحه‌ای در 
F‏ دست شما نباشد پس LT RT‏ را بزنید تا 
* حرکت آهسته شود و جلوتر دمویی از یک 

پنجره می‌بینید که فردی CYL‏ آن ایستاده 

است. به پشت آن ساختمان رفته فرد بالای 
پل‌ها را از میان برداشته جلوتر از جعبه ها 
می‌توانید برای Vb‏ رفتن از جعبه‌های بعدی 
استفاده کنید. از پله‌ها بالا بروید و وارد اتاق شوید. درها 
A‏ را باز کرده روی بالکن رفته سمت چپ جلو بروید. 
دشمنان را از ميان برداشته سمت چپ از پنجره 
وارد اتاق شوید. افراد اسلحه به دست را از ميان 
را از میان برداشته جلوتر دمویی کوتاه می بینید. 
وارد دری که با انفحار خراب می‌شود شوید. افراد 
داخل ساختمان را از le‏ برداشته ساختمان به 
وسیله‌ی افرادی به آتش کشیده می‌شود. به 
طبقه‌ی بالا بروید و از دریچه که بالای سقف 
است با قرار دادن جعبه زیر پای خود بالا 
بروید و روی پشت‌بام از روی پل چوبی وارد 
دریچه شده از دریچه عبور کرده از نردبان‌ها 
برای این کار wh‏ یک جعبه به انتهای 
چوبی که از آن بالا می‌روید بگذارید. پس 

از این کار به عقب برگشته سریع 
آن‌طرف پریده از پله‌ها بالا بروید. 
جلوتر رفته تا به دریچه برسیده به 

پاندول کوچک مخزن آب شلیک 

کنید. یک لوله ایین می‌اقند 


لوله جلو بروید. وارد پشت‌بام شده از دربچه‌ی روی سقف پایین 
بیایید. از در اتاق خارج شده دشمنان را از میان برداشته جلوتر سمت 
چپ وارد پنجره شوید. دشمنان داخل اتاق ها را از میان براشته از 
ساختمان خارج شوید. به دنبال علامت سمت راست روی نقشه 
مشخص شده «hogy‏ مسیر را از وجود دشمنان نزدیک کافه 
پاک‌سازی کنید. پس از دیدن دمو مهماجمان را از ميان برداشته 
گاری چسبیده به کافه را نشانه گرفته منفجر کنید. پس از خروج 
دشمنان از کافه و کشته شدن lag!‏ یک دویل باید انجام دهید. دقت 
داشته باشید که وقتی عدد به صفر رسید شما می‌توانید شلیک کنید. 
فرد مورد نظر را از میان برداشته مرحله‌ی سوم به پایان می‌رسد. 

Sale yo‏ چهارم: 

مسیر را جلو رفته سمت چپ دیواره راه را ادامه دهید. دمویی کوتاه از 
حرکت قطار خواهید دید جلوتر رفته شاخه‌ی درخت را با lb‏ گرفته 
آن‌طرف بپرید (سمت چپ می‌توانید تیر و کمان را به دست آوربد) 
جلوتر Gad aid)‏ درخت را هل داده تا یک پل درست شود. از پل 
عبور کرده مسیر را به جلو ادامه دهید. دمویی از قطار و افرادی که 
چپ جلو بروید. مسیر را تا رسیدن به غار طی کنید. دموبی کوتاه 
خواهید دید پس از آن جلو رفته افراد کنار آتش را از بین ببرید. مسیر 
را به پایین ادامه داده باز هم افراد کنار آتش را از میان بردارید. از 
داخل غار به جلو بروید و تمامی دشمنان را از Glee‏ بردارید. پایین 
آمده کنار چادرها از غار عبور کنید. سمت چپ دشمن را از بین ببرید 
و پایین آمده داخل Gl‏ شوید. از روی پل عبور کنید» اما ل سقوط 
کرده و شما داخل آب می‌افتید. آنالوگ را به سمت چپ هدایت کرده 


وارد خشکی شوید. مسیر را به سمت بالا بروید. دشمنان را از میان 
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برداشته جلوتر سمت راست از صخره‌ها بالا بروید. وارد غار شده باز 


هم از صخره‌ها YL‏ رفته دشمنان را از ميان برداشته جلوتر سمت 
راست دشمن بالای صخره را از بین برده بالا آمده مسیر باریک را 
جلو بروید. شکاف اول و دوم را پشت سر گذاشته شکاف سوم SAB‏ 
درخت را هدف بگیرید. به آن شلیک کرده پلی درست می‌شود. از پل 
چوبی عبور کنید. پل بعدی را نیز پشت سر گذاشته سمت راست جلو 
بروید. افراد آن‌طرف ریل قطار را از میان برداشته دمویی از کشیش 
مرحله‌ی پنجم: 

از میان برداشته از جعبه بالا بروید. به طرف جلو حرکت کنید تا به 
داخل تونل برسید. وارد تونل شده جلوتر افراد مهاجم را از Le‏ 
بردارید. از تونل بعدی عبور کرده افراد کنار ربل آهن را از میان 
بردارید. از واگن برای سوار شدن و شلیک به دشمن می‌توانید استفاده 
کنید. در طول مسیر دشمنان را از میان بردارید. از مسیر ريل آهن 
باشید. بالا رفته دشمنان را از بین برده جلوتر مواظب ریزش سقف 
باشید. در ادامه سوار واگن شوید و ادامه دهید جلوتر مواظب باشید که 
از میان برداشته از صخره‌ها و نردبان‌ها برای بالا رفتن و رسیدن به 
دشمنان را از ميان برداشته سمت چپ جلو بروید. پس از دیدن دمو 
شما سقوط می کنید و به پایین می‌افتید به جلو حرکت کرده از نردبان 
اسکلت چوبی سمت راست جلو بروید. وارد غار شده پس از غلبه بر 
مهاجمان دمویی کوتاه می‌بینید. قبل از اتمام وقت به سمت راست 
رفته دموی دیگری می‌بینید. دویل را انحام داده تا این مرحله نیز به 
اتمام پرسد. 


: a * مرحله‌ی‎ ۱ 


از روی ريل آهن جلو رفته پس از دیدن دمو ادامه داده تا به انتهای 
واگن‌های قطار برسید. سمت چپ ادامه داده مواظب سنگ‌هایی که 


به طرفتان هل داده می‌شود باشید. بالا بروید و مسیر را تا دیدن 
دمویی از یک قطار بپیمایید. سمت راست ادامه دهید تا به واگن‌های 
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بین برده سمت راست ادامه دهید تا به 


از درها عبور کرده مهاجمان را از بین برده تا دموبی ببینید. فرد 
پشت تیربار را از پای درآورده افراد مهاجم را نیز از میان بردارید. از 
واگن پایین پریده سمت راست وارد واگن بعدی شده در را باز کرده تا 
دمویی ببینید. با فرمانده صحبت کنید. پس از آن» یکی از بشکه‌های 
TNT‏ را بلند کرده و از واگن خارج شوید. پشت سربازها حرکت 
aus‏ افراد پشت جعبه‌ها را از میان برداشته TNT‏ را LS‏ جعبه‌ها 
قرار دهید. به آن شلیک کرده تا جعبه‌ها منفجر شوند و راه باز شود. 
مسیر جدید را جلو بروید» مهاجمان را از میان برداشته به عقب پیش 
فرمانده برگردید. باز هم مهاجمان را از میان برداشته وارد در Gra‏ 
شوید. س از دیدن دمو به عقب برگشته تفنگ دوربین‌دار را به دست 
آورده‌اید. Ye‏ باید یک گروگان زن را نجات دهید. به عقب برگشته 
از واگن| خارج شده به جایی رفته که فرد تیربارچی را کشته بودید. 
مهاجمان را از بین برده پشت تیربار از باریکه راه به جلو بروید تا به 
کنار جعبه‌ها برسید. افراد را از میان برداشته LYE‏ جعبه‌ها را سمت 
چپ دیوار قرار دهید. از آن بالا رفته خود را به بلندی برسانید. از این 
مسیر جلو رفته خود را روی سقف قطار برسانید. خود را روی 
واگن‌های قطار انداخته و بین واگن آتش گرفته قرار بگیرید. چوب 
پشت در را با اسلحه شکسته کمی جلو برویده پس از شنیدن صدا به 
عقب برگردید. از نردبان بالا aid,‏ اینک Yb‏ با حرکت آهسته فرد 
گروگان‌گیر را از میان برده و زنی را که گروگان گرفته شده بود را 
نجات دهید. او از قطار آویزان شده» نجاتش دهید. به جلوی قطار 
حرکت کنید پس از دیدن دمو یک دویل انجام داده فرد مهاجم را از 
مرحله‌ی هفتم: 
راه را به جلو رفته گرگ‌ها را کشته سمت چپ کمی جلوتر دمویی 
می‌بینید. YE‏ بايد وارد این خانه شوید به طوری که صاحبخانه 
متوجه شما نشود. وارد pele abil‏ طبقه‌ی بالا شده اسلحه و خشاب‌ها 
را برداشته زین اسب را از طبقه‌ی پایین بردارید. داخل محوطه‌ی 
خانه» اسطبل را پیدا کرده زین را روی اسب قرار دهید. سوار اسب 
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شده و از این‌جا خارج شوید. به سمت علامت روی نقشه بروید. با 
/ استفاده از اسب از روی بریدگی به آن طرف پریده جلو بروید. 
جلوتر دمویی کوتاه دیده با استفاده از GLb‏ شاخه‌ی درخت 
را بگیرید. آن‌طرف پریده شاخه‌ی بالا را گرفته بالا بروید. 
مسیر را جلو رفته سرخ‌پوست‌های کنار آتش را از بین 

برده سوار اسب شده جلو بروید. در طول راه می توانید 

* مهاجمان را ازپای bagls‏ اسب ازدست آن‌ها فزار 
کنید. پس از طی یک مسیر کوتاه دمویی می‌بینید. سرخ‌پوست‌ها 
را از میان برداشته از روی شکاف به آن‌طرف پریده جلوتر رفته پس 
از دیدن دمویی کوتاه دشمنان را از بین برده سوار اسب شده مسیر را 
به جلو ادامه دهید. oly‏ به وسیله‌ی تخته سنگی بسته می شود. از 
صخره‌های سمت راست بالا بروید. خود را به آن طرف برسانید. 
گرگ‌ها را از le‏ برداشته جلوتر دمویی دیده در طول مسیر نیز 
مهاجمان را از ch‏ درآوربد. جلوتر از سراشیبی پایین آمده سمت چپ 
J‏ باریکه gle aly‏ بروید. در le‏ مسیر نیز گرگ‌ها را از بسن ببرید: 
جلوتر دمویی دیده و در اين‌جا بايد دیده نشوید و خود را به داخل 
ساختمان eel‏ داخل :حاط ecs taa‏ وروی :دور SoU‏ 
خانه حصار دارده از قسمتی که شکسته شده داخل blo‏ شده منتظر 
شوید تا صحبت دو نفر روبروی شما pled‏ شود بعد خود را به صورت 
مخفیانه به داخل انبار روبرو برسانید. در این جا نیازی به راهنمایی 
بیشتر نیست فقط خود را به داخل ساختمان اصلی رسانده به طبقه‌ ی 
بالا رفته و روی در بزرگ دکمه‌ی X‏ را بزنید. 


مرحله‌ی هشتم: 

جلو رفته دمویی کوتاه دیده مسیر را بالا بروید. دشمنان را از بین برده 
(این مرحله در اصل همان روند مرحله‌ی قبل است با این تفاوت که 
شما با کشیش این مسیر را باید طی کنید) افرادی نزدیک خاته منتظر 
شما هستند به آن‌ها رسیده وارد خانه شوید و بیلی را نجات دهید. 
پس از غلبه بر مهاجمان از در کوچک پشت ساختمان وارد خانه 
شوید. از دکمه‌ی LB‏ استفاده کنید و وارد خانه شوید. طبقه‌ی بالا 


برویده سمت راست وارد در باز شوید. از پنجره روی شیروانی رفته 
پس از دیدن دمو از شیروانی پایین آمده داخل اسطبل شده افراد را از 
پای درآورده فرد مورد نظر را تعقیب کنید. داخل مزرعه‌ی ذرت شده 
به آن‌طرف مزرعه بروید. سمت چپ جلو بروبد و پس از غلبه بر 


مهاجمان سوار اسب شوید و فردی که از دست شما فرار می کند را 
تعقیب کنید. او مسیر را دور می‌زند و به در SB‏ برمی گردده پس از 
تعقیب او و صدای شنیدن Ar‏ به در SE‏ آمده با افراد خود صحبت 
کرده وارد ساختمان اصلی شوید. پس از دیدن دمو یک دویل plod]‏ 
خواهید داد. یک زمان ۱۲۰ انیه‌ای شروع می شود. سریع از در 
کوچک پشت ساختمان بیرون آمده فردی که از دست شما فرار 
می گریزد. 

(Sale yo‏ نهم: 

او به شما می‌گوید که باید ۳ خرگوش شکار کنید. روی نقشه 
می‌توانید خرگوش‌ها را بیابید و شکار کنید. با کمان و با حرکت 
آهسته می‌توانید آن‌ها را بگیرید. پس از شکار پیش مرد سرخ پوست 
برگشته و بوته‌های کنار چادر را که آتش گرفته را با flaw‏ کنار چادر 
آب آورده و خاموش کنید. پس از انجام این کار باید به طرف علامت 
روی نقشه بروید. از رودخانه عبور کنید. کنار صخره‌ها رفته و برای به 
دست آوردن پر عقاب wb‏ به بلندای قله بروید. در این جا احتیاج به 
پیش پیرمرد برگشته. سرخ‌پوست توسط افرادی کشته می‌شود. 

Gale po‏ دهم 

با اسب خود به جلو حرکت کنید تا دمویی ببینید. مسیر را دور زده 
افراد دشمن را از بین برده خود را به داخل اسطبل‌ها رسانده یک 
کنید. پس از یک تعقیب و گریز مهیج او وارد یک اسطبل در پشت 
حصارها می‌شود. دموبی کوتاه می‌بینید» فرد تیربارچی را از bee‏ 
برداشته وارد خانه‌ی سمت چپ شوید. از آن‌طرف GE‏ شوید. پس از 
دیدن دمو یک دویل انجام داده Ale yo‏ به اتمام می‌رسد. 

مرحله‌ی یازدهم: 

قبرستان وجود دارد. وارد قبرستان شده با دختر کنار ارابه صحبت 
کنید. پس از اتمام صحبت با او به جایی که روی نقشه مشص شده 
بروید. وارد خانه شده از در طرف دیگر خارج شوید. ۲ قبر وجود دارده 
از سنگ‌های کنار خانه بالا بروید. روی پشت‌بام رفته خود را SVL‏ 
کوه برسانید و مسیر را تا رسیدن به بریدگی طی کنید. شاخه‌ی 
را گرفته از روی صخره‌ها جلو بروید. کنار یک کاکتوس یک سنگ 
گرد CYL‏ صخره وجود دارده سمت چپ بالا بروید. از شاخه‌ی درخت 
می‌توانید با استفاده از گرفتن طناب و پرت کردن خود به طرف سنگ 
باعث هل دادن Siw‏ می شوید. Siw‏ پایین افتاده یک مسیر 
زیرزمینی زیر یک سنگ باز می‌شود به طرف سوراخ رفته دمو را دیده 


مرحله‌ی ۱۲ و VV‏ 

علامت روی نقشه بروید. از مسیر آب عبور کرده جهت جریان آب 
بروید. وارد حفره شده به جلو حرکت کنید و خود را به بالای پله‌ها 
خلاصی از تله Lb‏ روی مربع‌هایی که شکل دایره روی آن‌هاست 
حرکت کنید و خود را به آن‌طرف برسانید. سریع به طرف در بروید. 
پس از دیدن دمو از دست دشمنان فرار کرده وارد اتاق بغلی شده 
اهرم‌های روی دیوار را یکی پس از دیگری بزنید. خود را بالا برسانید 
و جلو بروید. سمت راست دموبی می‌بینید. پس از دموء کاراکتر شما 
کشیش است به جلو حرکت کرده مهاجمان را از بین برده مسیر را تا 
رسیدن به اتاقی که گنج در آن است بروید. مهاجمان را از بین برده با 
رییس آن‌ها مبارزه کنید. 

مرحله‌ی چهاردهم: 

پس از این که دمویی کوتاه دیدید با تیربار افراد مهاجم را از میان 
برداشته پس از آتش گرفتن گاریی که تیربار بالای آنست پایین آمده 
مهاجمان داخل محوطه را از میان برداشته از نردبان دیوار دور اردوگاه 
بالا بروید. خود را به توپی که روبروی در اردوگاه نشانه رفته برسانید. 
پله‌ها YL‏ بروید. وارد در کوچک شده دشمنان داخل محوطه را از 
میان برداشته وارد در بزرگ شوید. سمت چپ وارد در شده از پله‌ها 
Geb‏ بیایید. مهاجمان را از بین برده به طرف علامت روی نقشه 
بروید. پس از دیدن دمو فردی را که یک چشم دارد از پای درآورده 
(سعی کنید که به حالت نشسته > OS‏ کنید که متوجه شما نشود بعد 
او هلیک کنید) به طرف علامت روی at‏ حرکت کیت ینس از 
دیدن دمو افرادی را که از بالا به شما شلیک می‌کنند را از بین برده 
دمویی می‌بینید. دینامیت‌هایی را که از بالا به سمت شما شلیک 
می‌شود را با حرکت آهسته روی هوا منفجر کنید. پس از این محلی 
که شما ایستاده‌اید آتش می‌گیرد. 

مرحله‌ی بانزدهم: 

حالا شما در این مرحله کنترل بیلی را در دست دارید. طبق نقشه 
خود را به ساختمان مورد نظر برسانید و از دیوار بالا رفته دمویی 
کوتاه از مخزن آب و چاله‌ای که کشیش و pole‏ بیلی در آن گرفتار 
شده می‌بینید. مسیر دیواره را دور بزنید و خود را با طناب به چوبک 
آویزان کنید. خود را به طرف منبع آب هل داده تا آب به داخل 
خاموش شود. YE‏ از در اصلی وارد خانه شوید. در زیر پله‌ها را باز 
کنید و پس از دیدن دمو دویل را انجام دهید. خود را به داخل 
زیرزنین را alate‏ را دز کول سضیر ا جر تاغل 
زیرزمین پس از دید دمو مبارزه را انجام دهید. پس از پیروز شدن در 
مبارزه باید با حرکت آهسته بیلی را نجات دهید. 
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این بازی در سال ۲۰۰۹ برای سه کنسول PS3,PC‏ 360×از 
سوی 1015011 اانتشار یافت و برای سنین بزرگسال رده‌بندی شده 
این سری بازی‌هاست. 

sale yo‏ اول: 

با شروع بازی افراد خود را 
دنبال کنید تا به محلی 
برسید که دشمنان در آن 
حضور دارند. با آن ها a‏ 
مبارزه کنید تادمویی 
ببینید . بعد از دیدن دمو 
علامت زرد را دنبال کنید 
تا به یک منطقه‌ی جدید 
برای مبارزه برسید. در این 
منطقه هم دشمنان را از پای درآورید تا علامت جدیدی ظاهر شود. 
در را بشکنید و وارد محیط جنگلی شوید. دشمنان را از بین برده و به 
سمت علامت زرد که یک چادر Cul‏ بروید. فردی که داخل چادر 
است را از پای درآورده دمویی ببینید. اکنون شما بايد دو تک تیرانداز 
را بکشید. محل آن‌ها به صورت ستاره‌ی زردرنگ نشان داده شده 
است. پس از کشتن آن‌هاء به سمت علامت زردی که در نقشه نشان 
داده شده بروید تا به چادر فرمانده برسید. پس پایان گفتگو ها به 
دنبال سرباز بروید. خواهید دید که افراد دشمن آن سمت رودخانه 
جلوی حرکت نیروهای شما را گرفته‌اند شما Lb‏ از راه مشخص شده 
به پشت نیروهای دشمن بروید و آن‌ها را نابود کنید. پس پایان این 
olf‏ سربازان باقی‌مانده را هم از بین ببرید. به دنبال فردی که 
علامت بر روی سرش است حرکت کنید تا به راهی برسید که با 
چوب مسدود شده است. اگر دقت کنید در کنار همان جا یک جعبه 


وجود دارد. در جعبه را باز کنید و دینامیت را بردارید. از دینامیت بر 


روی چوب‌ها استفاده کنید تا مسیر باز شود. همچنان علامت زرد را 
ay Bas lds‏ بر خود نید پس ا بیان موز یردان پا 
بروید و کنترل اسلحه‌ی بزرگ را در دست بگیرید. بعد از کشتن 
سربازهای دشمن, به طرف علامت زرد حرکت 
کنید. در بین oly‏ دشمنان زیادی وجود دارند» 
پس از مهمات خود به خوبی استفاده کنید. پس 
| از رسیدن به علامت زرد و پس‌گیری پایگاه از 
7 دشمن باید با توپ کشتی‌های دشمن را که به 
۴ سمت شما می‌آیند نابود کنید. پس از آن» دوست 
00| خود را دنال کنید تا به پل برسید. اکنون باید به 
»| سمت پایه‌های پل بروید و آن‌ها را بمب گزاری 
کنید سپس به سمت دستگاهی که در همان 
نزدیکی پل است بروید و آن را فشار دهید تا پل 
نابود شود. 

(Sale yo‏ دوم: 

با شروع این مرحله» راه مقابل خود را ادامه دهید تا به یک خانه ی 
آتش گرفته برسید که علامت زردرنگ بر روی ان است. به سمت 
چاه آب بروید و یکی از سطل‌ها را برداشته و بر روی در خانه آب 
بريزید. بعد از آن به سمت اصطبل و از سمت راست اصطبل بالا 
بروید. به برادر خود هم کمک کنید تا بالا بیاید. دشمنان را نابود 
کنید و به سمت علامت زرد حرکت کنید تا به علفزاری برسید. در 
این قسمت به صورت نشسته به دشمنان نزدیک شوید و با چاقو 
آن‌ها را نابود کنید. پس از آن به وسیله‌ی طناب از درخت YL‏ بروید 
و فردی را که با علامت زردرنگ مشخص شده از پای درآوربد. 
سپس برادر خود را دنبال کنید و دشمنان دیگر را هم نابود کنید. 
سوار یکی از اسب‌ها شوید و برادر خود را دنبال کنید تا به خانه ی 
خود برسید. دشمنان را بکشید و وارد خانه شوید. خواهید دید که 
برادر شما دری را باز می کند. به سمت پنجره بروید و به کمک 


طناب به آن سمت بپرید. در بالکن را باز کنید و دشمنان را بکشید تا 
دمویی ببینید . 
علامت زرد را دنبال کنید تا به ساحل برسید. در آنجا همه را از SL,‏ 
در بیاورید و با استفاده از توپ» کشتی را منفجر WS‏ سپس به سمت 
مسلسل بزرگ رفته و دشمنان باقی‌مانده در کشتی را هم نابود کنید 
ا نا اه نیز تمام شود : 
مرحله‌ی سوم: 
با شروع این مرحله با فرد مورد نظر دوثل کنید. پس از پایان مبارزه 
به داخل رستوران بروید. کمی با دشمنان مبارزه کنید تا رستوران 
اتش بگیرد سپس به طبقه‌ی دوم بروید. در این طبقه دری باز را 
مشاهده می‌کنيد وارد ان شده و در دیگر را باز کنید. از پله‌ها پایین 
بروید و از اسلحه‌فروشی وسایل مورد نیاز خود 
را خریداری کنید سپس به دنبال برادر 
A‏ خود بروید تا به یک خانه برسید. در 
, خانه از پنجره به سمت بالکن 
بروید و برادر خود را پشتیبانی 
کنید تا slats‏ گاری شود انتک 


شما هم سوار گاری شوید و 


دشمنان را نابود کنید. پس از کمی گاری سواری» راه شما بسته 
می‌شود. از گاری Gul‏ امده و تمام دشمنان را نابود کنید سپس 
وسیله‌ای را که جلوی راه شما را بسته هل دهید و دوباره سوار گاری 
شوید. همچنا oly‏ را ادامه دهید و دشمنان را نابود کنید تا از pad‏ 
خارج شوید. 

اینک شما به پشت کالسکه رفته‌اید و نباید بگذارید کسانی که با 
اسب به شما نزدیک می‌شوند به شما آسیب جدی وارد کنند. بعد از 
کمی مبارزه» این مرحله هم تمام می‌شود . 

مرحله‌ی چهارم: 

هنگامی که این مرحله شروع شد همه‌ی دشمنان را نابود کنید و از 
رستوران DE‏ شوید سپس دشمنان بیرون از رستوران را هم نابود 
کنید تا صحنه‌ای ببینید. علامت زرد را دنبال کنید تابه تک 
تیراندازها برسید. آن‌ها را هم از بین ببرید تا به یک قلعه برسید. 
درون قلعه هم دشمنان را از پای درآورده و علامت زرد را دنبال 
کنید تا صحنه‌ای ببینید. با فرد مورد نظر دوئل کنید و برادر خود را 
دنبال کنید تا باز هم با دشمنان روبرو شوید .آن‌ها را نابود کنید و از 
اسلحه فروشی خریدهای لازم را انجام دهید. همچنان علامت زرد را 
دنبال کنید تا به یک کلیسا برسید. در کلیسا دشمنان را از بین ببرید 
تا ره هد 

مرحله‌ی پنجم : 

علامت زرد را دنبال کنید تا صحنه‌ای ببینید. وارد رستوران شوید و 
دشمنان را بکشید و به طبقه‌ی بالا بروید در طبقه‌ی بالا وارد تنها در 
باز شوید و از پنجره به کمک طناب به بالکن بپرید. در اینجا اگر با 
7هستید باید بيایستید تا برادر شما به 
آنظرف برود و در را باز کند ولی اگر با 
توماس هستید به آنطرف در 
بروید تا صحنه‌ای از سقوط منبع آب 
بر روی در ببینید. بعد از آن علامت 
زرد را دنبال کنید تا به برادر 
ay‏ خود برسید. پس از کمی 
| جلو رفتن به یک تک 
ق ارس رت که زارا 
سد می کند. شما باید از کنار 
راه اصلی به طرف بالا 
بروید و او را نابود کنید. از 
همان بالا برادر خود را 
پشتیبانی کرده و دشمنان را 
نابود کنید. باز هم عالامت 
زرد را دنبال کنیدتا 
صحنه‌ای ببینید. اینک باید با 
فرد مورد نظر دوئل کنید تا این 


مرحله‌ی ششیم : 

این مرحله آسان است. با شروع این مرحله به سمت اسلحه فروشی 
Lo»‏ و خریدهای لازم را انجام دهید. اگر دقت کرده باشید در 
اسلحه فروشی عکس‌هایی می‌بینید که ستاره‌های خاکستری بر روی 
آن‌هاست. این عکس‌ها ماموریت‌هایی هستند که شما باید در این 
مرحله انجام دهید. البته برای اتمام مرحله انجام یکی از آن‌ها نیز 
کافی است. پس از انجام یکی يا همه‌ی ماموریت‌ها به سمت برادر 
خود بروید و با او صحبت کنید تا این مرحله نیز pled‏ شود . 
مرحله‌ی هفتم : 

با شروع این مرحله علامت زرد را دنبال کنید تا به شهری برسید. در 
شهر نیز به دنبال علامت بروید تا به یک خانه برسید که در آن قفل 


است. به سمت پنحره بروید. خواهید دید که پنجره نیز قفل است. 
اگر دقت کنید کمی آنطرف‌تر یک اسب وجود دارد سوار اسب شوید 
و آن را به سمت پنجره بیاورید تا صحنه‌ای ببینید. وارد خانه شوید و 
دشمنان را نابود کنید. اگر علامت را دنبال کنید به دری بسته 
می‌رسید. شما باید از طریق پله‌ها به طبقه‌ی بالا بروید و کلید را 


بردارید سپس در بسته را باز 
کنید. اينک خانه در محاصره ی 
دشمن است. برادر خود را دنبال 
کنید و دشمنان را نابود کنید. ose‏ 


همین طور به تعقیب علامت 
ادامه دهید تا به gl‏ برسید که 
فردی پشت یک مسلسل بزرگ 
است. او را از پای درآورده و با 
استفاده از مسلسل همه ی 
دشمنان را نابود کنید. باز هم 
cos‏ را دنبال کنید تا به خانه‌ی قرمز رنگی برسید. افراد زیادی از 
بالا به سمت شما حمله می‌کنند همه‌ی آن‌ها را بکشید تا در خانه 
باز شود . 

وارد خانه شوید و به طبقه‌ی بالا بروید تا به مردی برسید که صورت 
خود را پوشانده است. در بیرون از خانه با فرد مورد نظر دوئل کنید 
سپس مردی که صورت خود را پوشانده دنبال کنید و دشمنان را از 
بین ببرید تا به اصطبل برسید. بعد از دیدن صحنه‌ای این مرحله نیز 


تمام می‌شود . 
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مرحله‌ی هشتم : 

این مرحله نیز همانند مرحله‌ی ششم است. با شروع بازی» به سمت 
اسلحه فروشی رفته و یکی از ماموریت‌ها را انتخاب کنید و آن را به 
پایان برسانید سپس علامت سیاه‌رنگی را که شبیه کلاه است دنبال 
کنید تا به برادر خود برسید. با او صحبت کرده و به سمت علامت 
زرد > CS‏ کنید . 

مرحله‌ی نهم : 

صبر کنید تا برادرتان دستان شما را باز US‏ سپس صندلی را برداشته 
و به سمت گارد حمله کنید. دشمنان را dob‏ کرده تا صحنه ای 
ببینید. علامت زرد را دنبال کرده اگر دقت کنید خواهید دید که در 
درست» کار سختی نیست. همین‌طور به پایین رفتن ادامه دهید تا 
سوار یک آسانسور شوید. دشمنان از بالا به سمت شما بشکه هایی 
پرت می کنند. باید قبل از اینکه این بشکه‌ها به شما برسند آن ها را 
منفجر کنید. باز هم به پایین رفتن ادامه دهید تا به زمین صاف 
برسید. در این قسمت هم دشمنان را نابود کرده و سوار بر اسب از 
این منطقه فرار کنید . 

مرحله‌ی دهم : 

با شروع این مرحله به سمت اسلحه فروشی بروید و خریدهای لازم 
را انجام دهید سپس علامت زرد را دنبال کنید تا صحنه‌ای ببینید. 
دوباره به پیش گروه بازگردید و سوار یکی از اسب‌ها شوید. کمی به 
جلو بروید تا گروه از حرکت بایستد. از اسب به پایین آمده و به 
سمت علامت زرد بروید. پس از ان دوباره به سمت گروه بازگردید و 
حرکت کنید تا به رودخانه‌ای برسید. یکی از گاری‌های شما خراب 
می‌شود به پشت گاری بروید و 
آن را هل دهید تا صحنه ای از 
حمله‌ی سرخپوست‌ها ببینید. 
همه‌ی آن‌ها را نابود کنید و به 
D‏ دنبال برادر خود به بالای صخره 
بروید و سرخپوست‌هایی که در 
آنجا هستند را نیز نابود ALS‏ 
پس از آن علامت زرد را دنبال 
کنید. در اینجا اگر با Sunray‏ 
باید ویلیام را پیدا کنید و اگر با 
2 هستید بایددختری که 
لباس سفید دارد را پیدا کنید. بهتر است فقط علامت زرد را دنبال و 
Glass‏ را نابو کنید تا این قسمت نیز به پایان برسد. پس از آن 
علامت زرد را دنبال کنید تا به گاری‌ها برسید. سوار یکی از اسب‌ها 
شده و برادر خود را دنبال کنید. اینک شما باید مسیر را پاکسازی 
sus‏ تا گاری‌ها بدون دردسر به راه خود ادامه دهند. پس از مدتی 
شما باید بر پشت مسلسلی که درون گاری قرار دارد بنشینید و 
دشمنانی که با اسب به شما نزدیک می‌شوند را نابود کنید تا این 


مرحله تمام شود . 

مرحله‌ی یازدهم : 

با شروع این مرحله خواهید دید که سوار بر قایق هستید. دشمنان را 
نابود کنید و به راهتان ادامه دهید تا به خشکی برسید. علامت زرد را 
دنبال کنید تا به روستایی برسید. در اینجا به شما پیشنهاد می کنم 
که با سرعت به سمت علامت زرد بروید و با دشمنان کاری نداشته 
باشید ولی اگر سرتان برای کمی دردسر درد می‌کنید بهتر است به 
جنگ مردم دهکده بروید !همین طور به تعقیب علامت زرد ادامه 
دهید تا به یک پل شکسته برسید. پس از آن برادر خود را دنبال 
کنید و درخت را هل ams‏ تا راهتان باز شود. راه را ادامه دهید تا به 
قایق‌ها برسید. باز هم علامت زرد را دنبال کنید تابه یک سد 
برسید. سد را بمب‌گذاری کرده و دشمنان را نابود کنید. باز هم به 
دنبال علامت بروید تا به محل مدالیون برسید. دشمنان را از پای 
درآورده و صبر کنید تا مرد سرخپوست مدالیون را بردارد سپس او را 
تعقیب کنید تا به قایق‌ها برسید. سوار قایق شوید و دشمنانی را که 
شما را تعقیب می‌کنند نابود کنید تا این مرحله هم pled‏ شود . 
مرحله‌ی دواردهم : 

نیروهای دشمن به شما حمله کرده‌اند شما Lb‏ همه‌ی نیروهایی را 
که از سمت چپ به شما حمله می‌کنند را از پای درآورید. بعد از آن 
یک گاری می‌آید که به تیربار مجهز است. فردی که پشت تیربار 
است را بکشید و با تیربار همه‌ی دشمنان را نابود کنید تا صحنه ای 
ببینید. به سمت علامت زرد بروید و دشمنان را نابود کنید. دوباره 
علامت زرد را دنبال کنید تا به یک تخته سنگ برسید. در اینجا pSV‏ 


یا 72۷هستید باید در پشت تخته سنگ بمب قرار دهید و اگر با 


توماس هستید Lb‏ برادر خود را پشتیبانی کنید. این مرحله نیز تمام 
می‌شود . 

مرحله‌ی سیزدهم : 

با شروع این مرحله علامت زرد را دنبال کنید تا به یک خانه برسید 
که درش بسته است اگر با توماس هستید از سقف خانه بالا بروید و 
اگر با ری هستید علامت زرد را دنبال کنید. این مرحله بسیار ساده 
است و کافی است علامت زرد را دنبال کنید تا به رستوران برسید. 


Sf}‏ ای وم 
۲ ی BUN’ BLOOD‏ 


در آنجا با فرد مورد نظر دوئل کنید. پس از کشتن او برادر خود را 
دنبال کنید تا به گورستان برسید. در این قسمت هم دشمنان را نابود 
کنید و سوار تیربار شوید. اینک WL‏ به کلیسای روبه‌روی خود حمله 
کنید. اول با تیربار پایه‌های کلیسا را خراب LES‏ سپس به زنگ 
کلیسا تیراندازی کنید تا ساختمان از بین بود. این ab yo‏ نیز تمام 
می‌شود . 

مرحله‌ی چهاردهم : 

این مرحله به سمت علامت زرد بروید تا به قلعه‌ای برسید. دشمنان 
بالای دیوار را با E‏ از تیر و کمان یا چاقو بی سر و صدا یکشید 
و از دیوار بالا بروید سپس به سمت علامت زرد بروید تا به اسطبلی 
برسید. اینک باید سه اسب را که با علامت زرد در نقشه مشخص 


سا 


Semel, 
است پیدا کنید و آن‌ها را به اسطبل بازگردانید. صحنه ای خواهید‎ 
آتش را خاموش کنید سپس دشمنانی که شما را محاصر کرده اند‎ 


ب,,  ,‏ نابود کنید و با فرد مورد نظر دوثل کنید. پس دیدن 
F 5 w i by‏ 8 ند مت ` 

بر« صحنه‌ای بازی را با giray‏ می کنید. علامت زرد را 
4 دنبال کنید تا به زیرزمین برسید. در زیرزمین باز هم 
کک علامت زرد را دنبال کنید تا به یک چاه برسید که روی 


آن بسته است. شما باید یک دینامیت روی آن بیندازید 
تا راهتان باز شود. دشمنان را از بین ببرید تا با فرد مورد 
نظر دوئلی داشته باشید. پس از کشتن او کمی به جلو 
BE‏ بروید تا اين مرحله نیز تمام شود . 
٣آ‏ مرحله‌ی پانزدهم : 
بعد از دیدن صحنه‌ای تاسف برانگیز یکی از دو برادر 
بی رحم را انتخاب کنید !دشمنان را از بین ببرید تا 
صحنه‌ای از ریزش شن به درون اتاق ببینید. اینک به سمت علامت 
زرد حرکت کنید و از پله‌ها بالا بروید و دشمنان را نابود کنید تا با 
آخرین و قدیمی‌ترین دشمن خود دوئل داشته باشید. کارش را تمام 
کنید و پس از دیدن صحنه‌ها این بازی les‏ و هیجان انگیز به پایان 
می‌رسد. 
نوشته امير WWW.HEROGAMES.IR‏ 
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سهیل بختیاری- شهریار 
برای شروع بازی روی گزینه‌ی  O‏ 
Single Player‏ استارت کنید چهار . 


Campaign‏ و 
Nod Campaign‏ که نشانگر دو 
بازی مجزا با گروه‌های مجزا می‌باشند .| 
نوشته‌ی سوم غیر فعال می‌باشد که با . 

تمام کردن دو مرحله‌ی قبل از آن آزاد 
می‌شود. نوشته‌ی چهارم Ski Amish‏ بازی آزاد است. 

گزینه‌ی Go Campaign‏ را انتخاب کرده و وارد بازی شوید. 
هواپیماها سربازانتان را پیاده می‌کنند. روی آن‌ها دکمه‌ی RB+A‏ 
را نگه‌داشته سپس با زدن دکمه‌ی آن‌ها را به سمت جلو هدایت 


~ COMMAND 
— ene 


L “\\coNGUER 


کنید. سربازان دشمن را از بین برده تا دستگاه مادر که همان تولید 
کننده‌ی hel‏ می‌باشد به طرف شما بیاید. روی آن دکمه‌ی 
alse RTCA‏ میس sister cls Basel) A‏ سازی laut‏ 
شروع به فعالیت کند. پس از gle‏ آن را در هر جایی که خواستید 
قرار دهید. روی خانه‌ی سربازها ۸1۳۸ را نگه‌داریده چند تصویر 
نمایان می‌شود. اولی سرباز است که با آن می‌توانید به تعداد دلخواه 
سرباز تولید کنید. دومی علامت رعد می‌باشد که برای غیرفعال کردن 
خانه می‌باشد. سومی آچار برای تعمیر و بازسازی است. چهارمی 
علامت که برای خراب کردن (فروش) می‌باشد. 
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پول سازی بازی و دیگری رادار بازی 


A‏ می‌باشد. شما سرباز تولید کرده و به 
" سمت مواضع جلو که متعلق به دشمن 
می‌باشد حمله کنید. پس از منفجر کردن ماموریت‌های داده شده به 
شما چند سرباز که به رنگ زرد می‌باشد داده می‌شود. در اصل آن‌ها 
مهندسان بازی می‌باشند. روی یکی از آن‌ها ۸ را زده و آن‌ها را به 
داخل دکل مشخص شده کنار پل هدایت کنید. با قرار گرفتن 
مهندسین در داخل دکل» پل بازسازی می شود. مهندس دیگر را به 
آنسوی پل به داخل برجی که اعداد از آن بالا می‌روند بفرستید با این 
کار به مقدار پول شما اضافه می‌شود دو عنوان به بازی اضافه 
می‌شوند. در خانه‌ی سربازسازی مهندس و در دستگاه مادر باند 
فرودگاه اضافه می‌شود. دستور ساخت باند فرودگاه را بدهید. بعد از 
ساخته شدن فرودگاه می‌توانید دستور ساخت هواپیماهای جنگنده را 
بدهید و از آن‌ها برای حمله به مواضع دشمن استفاده کنید. Bim‏ 
اصلی از بین بردن دستگاه مادر دشمن است. با دستور دادن به 
سربازهایتان و هواپیماهای جنگی خود به سوی نیروهای دشمن» 
آن‌ها را نابود کنید. 

در مراحل بعدی هراندازه که مراحل جلوتر می روند به امکانات هر 
دستگاه اضافه می‌شود. 

در قسمت دستگاه مادر= پاور دستگاه پولی» دستگاه تولید سربازء 
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دستگاه ساختن ماشین‌های جنگی» دستگاه رادار کوچک» رادار بزرگ» 
دستگاه مخصوص افزایش قدرت ماشین‌ها و نفرات و در آخر 
سایت‌های اتمی که برای فرستادن بمب اتمی به کار می‌رود. 

در بخش ساختن یا تولید سرباز- سربازهای مسلسل چی» آر پی 
جی‌زن» مهندس تک تیراندازه روبات‌های لیزری. 

در بخش ساختن ماشین‌آلات جنگی- مین ماشین, بمب‌اندا: ماشین 
پول‌ساز تانک کوچک» تانکه‌های ماموت و 

در بخش باند فرودگاه< فقط دو مدل هواپیمای جنگنده معمولی و 
بمب‌افکن وجود دارد. 

نکته‌ها: برای بهتر انجام دادن بازی به این نکته‌ها توجه کنید 

yh -۱‏ ۳0۷۷6۲های شما به اندازه‌ی کافی ساخته شده باشند در 
غیر اینصورت نیروی کافی برای مبارزه نخواهید داشت. 

۲- سعی کنید دستگاه‌های پول‌سازی به اندازه‌ی کافی و ماشین‌های 
جمع‌آوری پول نیز در حد امکان بیشتر از دستگاه‌های پول‌سازی 
باشند. هراندازه پول در بازی بیشتر باشد تولیدات جنگی شما برای 
مقابله با دشمن نیز بیشتر خواهد بود. 

۳- آزاد شدن منوهای ذکر شده به شرط ساختن همه‌ی موارد (پاور 
دستگاه پول سازی» دستگاه تولید سربا: دستگاه ساخت ماشین» رادار 
و...) می‌باشند در pe‏ اینصورت آن‌ها آزاد نخواهند شد. 

۴- پس از ساختن رادار بزرگ و دستگاه مخصوص افزایش قدرت 
روی آن‌ها دکمه‌ی ۸ را بزنیده چند خانه آماده‌ی ساختن می‌باشند 
روی آن‌ها A‏ را زده تا شروع به ساختن کنند. با کامل شدن» خانه‌ی 
سربازهای شما قوی ترء تیراندازی هلی کوپترهای شما لیزری و 
تیراندازان تان‌های شما نیز لیزری می‌شود. 

۵- بر روی سربازهای مسلسل (در مراحل جلوتر) دکمه‌ی RTFA‏ 
را نگه‌داشته روی گزینه‌ی سوم ۸ را بزنیده این گزینه برای ساختن 


داخل تجهیزات دشمن (پاور دستگاه پول‌سازی مادر و...) آن‌ها را به 
تصرف خود درآورده و با این عمل به تولید نیرو پرداخته و بر عليه 
خود آن‌ها استفاده نمایید. 

۷- ساختن نیرها از قبیل سرباز و ماشین آلات در این بازی حد و 
اندازه‌ی معینی دارد. در سمت چپ تصویر نقشه و دو خط عمودی 
سبزرنگ و سفیدرنگ را می‌بینید که خط سبزرنگ مقدار پاور شما و 
خط سفیدرنگ مقدار مجاز ساختن شما را نشان می‌دهد. با پر شدن 
خط سفیدرنگ شما دیگر (به جز ساختن مهندس) نمی‌توانید چیزی 
بسازید. 

۸- در LS‏ نقشه خط عمودی دیگری قرار دارد که pre Ly‏ 
تجهیزات شما می‌باشد آخرین گزینه بعضی از سلاح‌های مکانیزه شما 
را نشان می‌دهد که عبارتند از: 


۲- ضد نفرات: سلاحی کاملا موثر و قوی برای کشتن سربازان 
مهاجم دشمن می‌باشد. 


77777 ۲- ضد تحهیزات: برای از بین بردن ماشین‌هاء La gl‏ نفربرهای 
۴ دشمن مورد استفاده قرار می‌گیرد. 


۴- عکس ماشینی وجود دارد که شما با ساختن آن و هدایت کردنش 


با کاشتن این تجهیزات در کنار هم» پایگاه خود را مستحکم و مانع از 


"یو نابودی آن توسط دشمن شوید. 
aa y‏ ۵- در بالای این خط عمودی دومین گزینه منوهای بمب‌های شما 


آن‌ها برای نابودی دشمن استفاده کنید. 
۶- به یاد داشته باشید که انحام تمامی مراحل گفته شده به بالا بودن 


EIRE © Kollel)‏ مقدار Power‏ و پول شما بستگی دارد. 


تکوس سرا mV‏ کے باس ای توا ی از ا 
شدن سنگر» سربازهای مسلسل را خارج کرده و به جای آن‌ها 
سربازهای دیگر را جایگزین نمایید. 

۶- در بیشتر مراحل می‌توانید به جای از بین بردن تجهیزات دشمن 
آن‌ها را به تصرف و مالکیت خود درآورید. با هدایت مهندسین خود به 


۷- انجام تمامی مراحل بازی و چگونگی نابودی دشمن» سلیقه‌ای 
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معراج فتحی- مشهد 


بی‌شک نام بازی Crash‏ برای علاقه‌مندان به بازی‌های رایانه‌ای 
آشنا می‌باشد. این بازی سال‌های گذشته در اغلب کشورها جزو 
بازی‌های مطرح و محبوب بوده و جایگاه خاصی در ميان 
بازی کنندگان داشته و دارد. در کشور ما نیز نام پلی‌استیشن۱ با این 
بازی گره خورده است. این بازی اخیراً (اکتبر ۲۰۰۷) عرضه شده و 
تقریباً برای تمامی کنسول‌ها همزمان وارد بازار گردید. کنسول‌هایی 
که این بازی برای آن ها ساخته شده عبارتند از PS2, PSP,‏ 
X360, Wii, GBA, DS‏ که راەیابی این بازی برای تمامی 
این کنسول‌ها کاربرد دارد و تنها عملکرد دکمه‌هاست که تغییر 
می نگ 

شخصیت‌ها: 

-Crash Bandicoot‏ شخصیت اصلی بازی که کنترل ol‏ را در 
دست دارید. 

ade دشمن همیشگی کراش که مدت‌هاست برای‎ Neo Cortex 
بر او دست به عمل می‌زند اما شکست می خورد و اینک دوباره‎ 


برمی‌گردد و شانس خود را امتحان می‌کند. 

Crash دوست کراش که از زمان‎ Coco Bandicoot 
به این بازی آمده است.‎ Bandicoot 

Crash که از زمان‎ Cortex جدید‎ Ka :Nina Cortex 
است.‎ osol به این بازی‎ 7۲ 


:Crash Bandicoot‏ ببری گنده که عضو قوی گروه 
Bandicoot‏ 4 شمار می‌آید و از زمان Crash Bandicoot:‏ 
The Wrath of Cortex‏ به این بازی آمده است. 

:N Gin‏ عضوی از گروه Cortex‏ که تخصصش در ساخت روبات 
است و از 2 Crash Bandicoot‏ وارد این بازی شده است. 
cw :Tiny Tiger‏ قوی‌هیکل که عضو گروه COTTEX‏ به شمار 
می‌آید و از زمان 2 Crash Bandicoot‏ به این بازی آمده و 
C0۲٤۴×‏ بارها او را برای نابود کردن Crash‏ فرستاده اما کاری از 


پیش نبرده. 
:Aku Aku‏ سردسته‌ی گروه Bandicoot‏ 


Cortex سردسته‌ی گروه‎ Uka Uka 
کدها:‎ 


PS2 

GAS‏ بزرگ: مربع» مربع. مثلث» ضربدر 

Sy‏ سیاه: مثلث» ‘ey‏ مثلث» ‘ey‏ ضربدر 

نکته: برای خنثی کردن کدهای فعال شده می توانید دوباره al‏ 

کدها را وارد AGS‏ 

X360 

سر بزرگ کرانش: هنگام بازی استارت را 095 سپس RT‏ را 

سایه کراش: هنگام بازی استارت را زده سپس RT‏ را 

نگه‌داشته و بزنید» 24 A 6 X‏ 

سر بزرگ برای سایه کراش: هنگام بازی استارت را زده 
راه‌یابی بازی: 
Episode 1‏ به جلو بروید تا به غار برسید. در مسیر با خرد CPS‏ 
درختچه‌هاء امتیاز دریافت کنید و بعد مقابل بلندی در غار از پرش 
دوگانه برای YL‏ رفتن استفاده کنید سپس در جنگل از طناب برای 
بالا رفتن از سکوها استفاده کنید. مسیرها را ادامه داده و در جاهایبی 
که فاصله‌ی سکوها زیاد است پریده و در هوا دکمه‌ ی ضربدر را به 
طور دایم بزنید تا آهسته در هوا به جلو حرکت کنید. در بمضی جاها 
هم لازم است از load‏ استفاده کنید. راه را تا انتبا ادامه داده Job‏ 
Aku Aku‏ را از قفس Glos‏ دهید. بعد از دمو دارای نیروی 
جدیدی می‌شوید. مسیر را تا دیدن دمویی دیگر ادامه دهید و با یک 
تایتان مبارزه کنید. ابتدا چند ضربه به او زده تا نشانه‌ای بالای سرش 
چوبی برده و به کمک او دیوار را خرد کنید. مسیرها را ادامه داده تا به 
کرده تا مثل پل شود و از آن بروید. 
Epizode 2‏ چند pid‏ جلوتر تایتان قرمز را با زدن ضربدر متوقف 
کرده و سوارش شده و oly‏ را ادامه داده تا دمویی ببینید. تایتان ها را 
باید آن قدر زده تا ستاره‌های SVL‏ سرشان سبز شود و بعد سوارش 
شده و از چپ به بالا Loy‏ و در بالا به هدف شلیک کرده تا راهی باز 
شود و مسیر را با تجربه‌های قبلی بپیمایید. 
jl : Epizode 3‏ وسطهای اجسام متحرک قدم به قدم بگذرید و 
مسیر را رفته به هنگام رسیدن به محوطه‌ی 
دایره‌مانند به کمک یک تایتان هدف‌های قرمز 
سمت چپ و راست را زده تا در باز شود و در 
دشمنانی که در سکو هستند را با اشعه‌ی 
تایتان نابود کرده تا راه باز شود و باید آن راه 
را در پیش گیرید تا به یک فضای دایره‌مانند 


GD 
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بزرگ برسید. اینک باید با یک تایتان قرمز راه سنگی را خرد کنید و 
مسیرها را رفته تا مرحله به GUL‏ برسد. 
Epizode 4‏ به وسیله‌ی طناب‌ها به آن طرف رفته و به روی 


محوطه‌ی بزرگ بروید. از طریق مسیر سمت چپ وارد منطقه‌ی دیگر 
شوید. در محوطه‌ی دایره‌مانندء پشت دیوار سمت چپ شی را پیدا 


کرده و به آن ضربه بزنید تا یک تایتان بیاید. به روی او رفته و با 
نشانه گیری دو هدف قرمز سمت چپ و راست را بزنید و از راهی AS‏ 
پایین می‌آید بالا بروید. مسیر را طی کرده تا به cle‏ قبل برسید. از 
پله‌های سمت راست بالا بروید. وقتی به محوطه‌ی سبزرنگ رسیدید 
درون گودال با لیز خوردن» دشمنان را نابود کنید تا راه باز شود و تا 
رسیدن به جای قبلی ادامه دهید. اینک از پله‌های وسطی بالا رفته و 


مسیر را ادامه دهید تا دمویی ببینید. یک مبارزه‌ی ز te‏ ختی در 


پیش دارید. ابتدا از تايتان قهوه‌ای شروع کرده و بعد به روی تایتان 
قرمز و بعد به روی هیولای اصلی بروید. با استفاده از اشعه‌ی او 
دیوارهای اطراف را خرد کرده و اگر انرژیتان تمام شد به دشمنان 
ضربه Wp‏ تا انرژی بگیرید. 

Epizode 5‏ به جلو رفته و در مسیر سواری رودخانه به هنگام 
نزدیک شدن به موانع بپرید و سعی کنید در ارتفاع حرکت کنید. 
همچنان مسیر را ادامه دهید تا یک تایتان سياه بياید و به روی او 
رفته و با قل دادنش در مسیر باریک > CS‏ کنید. وقتی مسیر را تا 
انتها رفتید وارد clad‏ کوچک بسته شده تا بالا بروید. 

Epizode 6‏ منطقه را تا جایی پاکسازی کنید تا یک تایتان که 
اشعه‌ی بنفش پرتاب می کند بیاید و با استفاده از آن هدف‌ها را بزنید 
و از بالای راه باز شده حرکت کنید تا در kal‏ به یک تایتان سياه 


هی ای 
Se‏ 
i les `‏ 
a‏ 


برسید. آن را تحت اراده‌ی خود درآورده و با قل دادنش سنگ‌ها را 


خرد کرده از دیوارهای سمت چپ و راست مسیر باریک عمودی» خود 
را به بالا رسانده تا به یک clas‏ باز برسید. موجودات را dob‏ کرده تا 
به ضربه زدن کرد از او فاصله گرفته و وقتی ایستاد به او ضربه بزنید 
و به روی سرش بروید و با استفاده از آن نزدیک در شده آن را خرد 
کنید. مسیرها را تا پایان طی کنید. 


wile 7‏ سنگی سمت چپ را به کمک ضربه‌ی یک 
تایتان خرد کرده و راه را ادامه داده تا به یک فضای گسترده برسید. 
دستگاه‌های آبی را خرد کرده و از راه باز شده بروید. در ادامه‌ی راه 
دستگاه‌های آبی را خرد کنید تا یک دمو ببینید. مسیرها را تا دیدن 
دمویی دیگر طی کنید. با یک تایتان هرچه در اطراف می بینید خرد 
کنید و بعد آن‌سوی مواد مذاب سمت چپ» دستگاه را زده و به 
وسیله‌ی تایتان دیگر در را باز کنید. یک تایتان بزرگ‌تر ظاهر می‌شود 
که باید به آن مسلط شده و تا انتها پیش بروید. 

up Epizode 8‏ قدم جلوتر دمویی می‌بینیده مسیر را رفته تا به 
دمویی دیگر برسید. مسیرها را رفته تا به یک دریاچه‌ی کوچک 
برسید و سوار بر یک EE‏ قرمز سنگ‌های سمت راست را خرد کنید 
و وارد غار شوید. 

Epizode 9‏ مسیرھا را طی کردہ در Lal‏ دشمنان را در Le‏ 
مرحله نابود کنید تا یک تایتان بزرگ بیاید. با مسلط شدن به او 


دروازه‌ی چوبی را خرد کرده و بقیه راه را رفته تا دمویی از ۲ تایتان 
جدید ببینید. pled‏ موجودات آنجا را نابود کنید تا راه باز شود و از آن 


بروید. 


Epizode 0‏ به Gel‏ پریده و مواظب موشک‌ها باشید و در 
منطقه‌ی بعد دشمنان را نابود سازید تا راه باز شود و از آن مستقیم به 
جلو بروید تا وارد فضای بسته‌ی آزمایشگاه‌مانند 
شوید. با استفاده از تجارب AS‏ به 
بزرگ‌ترین تایتان مسلط شده و همه‌ی 
انیا و چیزهای اطراف را نابود سازید 

و وارد راه باز شوید. 

Epizode 11‏ مسیرها را تا 
دیدن یک دموی کوتاه ادامه 
داده مسیر را پیش رفته و 
در انتها لوله‌های سیاه را 
پیدا کنید و به کمک آن‌ها 
بالا بروید. از دروازه وارد 
شده و راه تونل را ادامه 
داده و به تایتان یخی مسلط شده و یخ‌های oly‏ را بشکنید و مسیر را 
به جلو رفته و از فضای خالی کوچک که به صورت عمودی است Ly‏ 
استفاده از پرش به چپ و راست دیوار به VE‏ بروید. مسیر را رفته و 
در آخر دستگاه را زده و مسیرها را آن قدر ادامه داده تا مرحله به 
Obl‏ برسد. 

Epizode 2‏ چند pid‏ جلوتر به وسیله‌ی تایتان دستگاه را خرد 
کنید تا راه باز شود و به کمک سطح‌های متحرک راه را ادامه داده و 
در انتها موجودات را از بین ببرید. به کمک یک تایتان دستگاه را 
نابود و جسم قرمزی که کنار راه بسته می‌باشد را با قدرتی تایتان از 
بین ببرید و از راه باز شده > CS‏ کنید. 

Epizode 13‏ خود را به محوطه رسانده و دستگاه 


سمت راست و موجودات را نابود کنید تا در سمت 
راست باز شود و از آن داخل شوید. از کناره‌ها 
حرکت کرده و هنگام رسیدن به مواد 
مذاب از لبه‌های سمت چپ پریده و 
آن طرف به کمک 
تایتان‌های بزرگ 
دستگاه ها را 
خراب کرده و به 
وسیله ی تایتان های 
(lsat acl eens‏ 
بزنید تا راه باز شود. در بعدی را 
پیدا کرده و در قسمت بعد با تایتان بزرگ دستگاه و با 

تایتان سبزرنگ دیوار را خراب کنید تا راه باز شود. راه دیگر را پیدا 
کنید و وارد شوید. دموی کوتاهی از N Gin‏ می‌بینید. ابتدا به 
وسیله‌ی تایتان هدف سمت راست را خرد و به وسیله‌ی تایتان 
آشعه‌زن» هدف سمت چپ و بعد plod‏ دشمنان را نابود کنید. 

Epizode 14‏ در طول این مرحله مسیر شما و تمام کارهایی که 


باید انجام دهید کاملاً مشخص است. 
Epizode 15‏ در طول این مرحله مسیر شما و pled‏ کارهایی که 
باید انجام دهید WLS‏ مشخص 
می‌باشد. 
Epizode 6‏ پس از طی 
کردن مسیر سواری با قل دادن 
تایتان قوی راهی که با زنجیر 
تا سرد تیاو رها 
ادامه دهید. در بعضی از Leb‏ با 
پایین افتادن» در منطقه‌ای دیگر 
قرار می گیرید و به پایان مرحله 
نزدیک‌تر می‌شوید و با این روش 
می‌توانید مرحله را به پایان 
برسانید. 
Epizode 7‏ از قفس‌ها عبور کرده و وقتی به سطح ثابت 
رسیدید با تایتان دستگاه را در آن طرف با اشعه خرد کرده تا سطح به 
راه بیفتد. این کار را در چند مرحله انجام داده و بعد راه را ادامه دهید 
تا دمویی ببینید. برای غلبه بر غول ابتدا Lb‏ به وسیله‌ی تایتان SLB‏ 
کوچک به غول ضربه زده و بعد روی او پریده و در سه نوبت وسایل 
برقی را خرد کنید تا دمویی ببینید. 
Epizode 18‏ به جلو رفته و در دوراهی به سمت راست حرکت 
کنید و مانع دیواری را با تایتان از بین برده و در wl‏ پله‌ها دشمنان 
را نابود کرده تا راه باز شود. در ادامه مانع‌های دیواری را با ضربات 
تایتان از بین برده تا به یک در قرمز رسیده و وارد آن 
شوید. در اتاق» موجودات را از بین 
برده تا یک راه مخفی باز 
شده وارد شوید. 
ol, :Epizode 19‏ را 
ادامه داده و در انتهای 
لبه ها به سمت راست 
بروید. در ادامه به دیوار 
سبز رسیده به کمک 
تایتان اسیدی آن را خُرد کنید و مسیرها را 
آنقدر ادامه دهید تا دمویی ببینید. 
:Epizode 0 4‏ خود را به 
i‏ بالاترین ارتفاع رسانده و 
yéb‏ ار شر ol‏ برداشته:دیوار رآ با کیک Sta‏ خرد 
کنید. در انتها از آسانسور پایین می‌روید و ادامه دهید تا دمویی ببینید 
و برای مبارزه‌ای سخت آماده شوید. ابتدا روی تایتان بالدار و بعد 
تایتان گنده و بعد روی رباط پریده و با اشعه‌ی col‏ یکی از چرخ‌های 
متری را نابود کنید. این کار را در سه مرحله برای نابود کردن ۲ چرخ 


دیگر متری انجام دهید. 
laos‏ 
= = - 
= کے le‏ سے کے ہی 
aa‏ ف 


بازی Dark Sector‏ در سال ۲۰۰۸ توسط شرکت D3‏ 
Publisher‏ برای دو کنسول PS3‏ و X360‏ انتشار یافت. 
موسسه‌ی ESRB‏ این بازی را در جایگاه خشونت ob;‏ جای داده و 
درجه‌بندی WL Mature‏ سال به بالا را به Gl‏ داده است. پس 
انجام بازی به افراد زیر ۱۷ سال 
توصیه نمی‌شود. 

عملکرد کلیدها در کنسول X360‏ 
is SERT‏ 

LB‏ پرتاب نارنجک 

A‏ دویدن 

B‏ پریدن از موانع و شک‌ستن 
جعبه‌های مهمات 

Lal برداشتن‎ X 

نکات قبل از بازی: 

در بعضی از قسمت‌های بازی به در فاضلابی برخورد می‌کنید که با 


زدن دکمه‌ی B‏ وارد آن می‌شوید و درون آن می‌توانید به خرید و 


Go 
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فروش اسلحه یا آبدیت کردن آن بپردازید. 

سعی کنید در طول بازی تمامی جعبه‌های مهمات را دریافت کنید تا 
به مشکل کمبود مهمات مواجه نشوید. 

در بعضی از قسمت‌های بازی کیف‌هایی قرار دارد که برای قوی 
کردن اسلحه‌های شما به کار می‌رود» آن‌ها را گرفته و بعد از پیدا 
کردن در فاضلاب در بازی» اسلحه‌های خود را قوی کنید. 
قسمت اول: 

, به جلو > CS‏ کرده بعد از رسیدن به پنجره دکمه‌ی B‏ را زده تا 
به سوی دیگر بروید. روی جعبه‌ای که در حال درخشیدن است 
دکمه‌ی 8را بزنید و بعد از شکستن آن دکمه‌ی × را نگه‌دارید 
سپس به طرف در رفته به سمت قفلی که روی در قرار دارد شلیک 


| کنید تا بشکند آن‌گاه روی آن دکمه‌ی B‏ را بزیند و جلو بروید. 


پایین رفته انتهای اتاق دری قرار دارده آن را باز کرده وارد شوید. 
در ادامه» سربازی را در حال کشتن فردی می‌بینید» او را از SL‏ 
درآورید و اسلحه را بردارید (با دکمه (X‏ جلو بروید و سربازان 
دشمن را نابود نمایید. انتهای مسیر روی دری که قفل آن 
می‌درخشد هدف‌گیری کرده و شلیک کنید و وارد شوید. 

قسمت دوم؛ 


جلو بروید و وارد در سمت چپ شده انتهای سالن سمت چپ پله‌ای 


قرار دارد به جلو حرکت نمایید. از پله‌ها بالا رفته هلی کوپتری در حال 
شلیک به طرف شما می‌آید. دکمه‌ی A‏ را نگه‌داشته تا سریع به جلو 
حرکت نمایید. روی میز جعبه‌ی تیرها را شکسته و آن‌ها را بردارید. از 
اتاق خارج شده از پله‌ها پایین بروید. در گوشه‌ی سمت راست 
اسلحه‌ی آر پی جی را سریع برداشته و هلی کوپتر را منفجر نمایید 
(توجه داشته باشید که ابتدا باید تمامی سربازان را از o‏ ببرید تا 
هلی‌کوپتر ظاهر شود). 

قسمت سوم؛ 

جلو رفته وارد اتاق شوید. پس از دیدن دموء اسلحه‌ی سه تیغه‌ای 
دارید که می‌توانید آن را به طرف دشمن پرتاب کنید. از اتاق خارج 
شده با چند سرباز روبه‌رو می‌شوید» با کمک دکمه‌ی LT‏ هدف گیری 
کرده و با زدن دکمه‌ی RB‏ شلیک نمایید. پس از کشتن دشمن. 
اسلحه‌ی آن‌ها را برداشته جلوتر از پله‌های اتاق بالا رفته روی میز 
bw robes‏ ا و h‏ ا کا 
دشمن برمی‌دارید بیشتر از چند ثانیه نمی‌توانید استفاده کنید) روی در 
دکمه‌ی B‏ را زده وارد شوید. به جلو > CS‏ کرده سربازها را از پای 
درآورده روی در سمت راست باید بمبی را کار بگذارید. جلو رفته روی 
داربست. C4‏ را برداشته و روی در کار بگذارید تا در منفجر شده وارد 
شوید. جلو رفته داخل اتاق بروید. 

:٤ قسمت‎ 

به انتهای سالن رفته وارد اتاق شده از پله‌ها پایین بروید. 
با سربازانی که هلی‌کوپتر در حال پیاده کردن است 
درگیر شده» غولی وارد محوطه می‌شود. از دست آن فرار 
کنید. آن‌سوی رودخانه چراغ قرمز در حال چشمک زدن 
است با اسلحه‌ی تیغه‌دار به طرف آن شلیک کنید. پس از 
onl‏ آمدن پل جلو رفته وارد در قرمزرنگ شده روی 
زمین به طرف قفل در آهنی شلیک کنید 
و روی آن دکمه‌ی 8B‏ را بزنید. 


قسمت ۵: 
جلو aid,‏ آن‌سوی چادرها در 
آهنی قرار دارد که به آسانی 


باز نمی‌شود به آن سوی در 
نگاه کنید. داخل چادرء 


درخشیدن است» با کمک دکمه LT‏ به سمت آن هدف‌گیری کرده و 
با دکمه‌ی RB‏ او را بردارید سپس روبه‌روی در ایستاده دقیقاً وسط 
در را هدف‌گیری کنید آن‌گاه دکمه‌ی RB‏ را نگه‌داشته به طوری که 
فلش هدف گیری زردرنگ شود و شلیک نمایید تا در باز شود. جلو 
رفته سمت راست کمی جلوتر در دیگری قرار دارد آن را نیز همانند 
در قبلی باز نمایید. جلو رفته در طول مسیر سربازان را از بین برده 
مسلسل‌چی در گوشه‌ی محوطه قرار درد به طرف آن رفته LS‏ آن 
روی زمین در آهنی وجود دارد به قفل آن شلیک کنید تا باز شده 
روی آن دکمه‌ی B‏ را بزنید. 
قسمت T‏ 
جلو رفته. جسد سربازی را می‌بینید. سمت چپ» راهروی کوچکی NB‏ 
دارد, داخل شده با سلاح تیغه‌دار به سمت آن شلیک کنید تا جریان 
الکتریسیته به آن انتقال پیدا کند سپس بازگشته به طرف دری که 
می‌درخشد شلیک نمایید تا باز شود. 
داخل شده به راه خود ادامه داده بعد از رسیدن زامبی‌هایی که در حال 
خوردن جسدی می‌باشند شلیک کرده آن‌ها را از بین ببرید. از پله‌ها 
پایین رفته در مقابل خود سه راهروی کوچک می‌بینید. با استفاده از 
سلاح تیغه‌دار از راهروی وسط > Gk‏ الکتریسیته را برداشته و سریع 
به داخل راهروی سمت چپ حرکت نمایید. سلاح تیغه‌دار خود را به 
طرف دری که می‌درخشد پرتاب WS‏ سپس داخل شده از پله‌ها 
Owl‏ بروید. مقابل خود دری بزرگ می‌بینید (دقت داشته 
باشید که باید تمام زامبی‌ها را نابود کردہ باشید تا در بزرگ 
باز شود). وارد در شده با سلاح تیغه‌دار به طرف آسانسور 
شلیک RB) whs‏ را چند at‏ نگه‌داشته بعد شلیک 
کنید). پس از خارج شدن از آسانسور به سمت چپ حرکت 
نمایید. از همان بالا به طرف زامبی‌هایی که به شما 
شلیک می کنند شلیک کرده و آن‌ها را 
نابود کنید. از لهها پایین رفته از 
پله‌های سمت راست به جلو بروید. 
به در نرده‌ای می‌رسید که پشت 
آن چراغ قرمزی در حال 
چشمک‌زدن است. چند متر 
از آن فاصله گرفته 


هدف خود را 


SITLL ےی‎ 


ےی 
ی Cr) cities.‏ 
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کمی (LT)‏ بالاتر از نرده گرفته سپس دکمه RB‏ را دوبار پشت سر 
هم بزنید. با این عمل پرتاب سلاح تیغه‌دار شما به صورت آهسته 
انجام می‌گیرد آن‌گاه با RS‏ که همان جهت‌های اصلی حرکت دستد 
است سلاح تیغه‌دار را به سمت چراغ قرمزرنگ هدایت نمایید تا در باز 
شود. داخل شده سمت راست اتاق روی زمین به طرف قفل در 
شلیک کرده از پله‌ها پایین بروید. جلو رفته وارد در شوید. 

قسمت ۷: 

در آهنی را با شلیک سلاح تیغه‌دار باز کرده جلو بروید. سمت راست 
محوطه راهی وجود دارد. به طرف آن رفته. وسط مسیر روی زمین در 
فاضلابی را می‌بینید. روی آن دکمه‌ی 8 را زده چهار گزینه نمایان 
می‌شود اولی برای خرید اسلحه, دومی برای فروختن وسایل و سومی 
برای آبدیت یا قوی کردن سلاح‌هایتان می‌باشد. 

به جلو رفته مقابل نرده‌ی آهنی دکمه‌ی B‏ را زده و به پاین بروید. 
سربازها را از پای درآورده کمی جلوتر سمت چپ به راه خود ادامه 
دهید. کنار مسلسل‌چی راهی قرار داردء وارد آن شده کمی جلوتر 
سمت راست وارد در سبزرنگ شوید. پس از وارد شدن به اتاق. در 
دیگر اتاق را با سلاح تیغه‌دار باز کرده روبه‌رویتان استوانه‌ای سبزرنگ 
ی‌بینیده پشت آن فلکه‌ای می‌باشد. فلکه را باز کنید تا از بالای 
استوانه خارج شود سپس جلوتر سمت چپ وارد در شده با سلاح 
تیغه‌دار به طرف تابلوی برق روی دیوار شلیک کنید. سپس سلاح 
تیغه‌دار را به بالای استوانه پرتاب نماییده با این عمل گاز روشن 
می‌شود. دوباره با سلاح تیغه‌دار به CYL‏ استوانه شلیک کنید تا آتش 
تا آن نیز آتش گرفته و باز شود. داخل شده از پله‌ها بالا رفته داخل 
اتاق شده و از در دیگرش خارج شوید. در قهوه‌ای رنگ را با سلاح 


تیغه‌دار باز کنید. جلوی راه‌تان توسط OLS‏ سبزرنگی مسدود شده 


است» بیرون آمده سلاح تیغه‌دار را به سمت شعله‌ی آتش استوانه 
وسط محوطه پرتاب WS‏ سپس 5 را به طرف گیاه سبزرنگ vb»‏ 
کرده تا آتش گرفته راه باز شود. داخل آسانسور شده دکمه‌ی B‏ را 
بزنیده پس از خارج شدن» روی در دکمه‌ی B‏ را زده داخل اتاق 
شوید. زامبی‌ها را از بین برده به اتاق دیگر بروید. از اتاق خارج شده 
سلاح تیغه‌دار خود را به سمت آتش پرتاب کرده و به سمت گیاه 
سبزرنگ بزنید تا راه باز شود. جلو رفته داخل اتاق شده به طرف در 
قسمت À‏ 

به طرف لبه‌ی شکسته دکمه‌ی B‏ را بزنید سپس owls‏ آمده به 
سمت چپ بروید. سربازها را از بین برده (صبر کنید تا غول بزرگ 
در فاضلاب در حال درخشیدن است اگر مایل باشید می توانید سلاح 
بخرید یا آن را تقویت کنید. جلو رفته وارد اتاق شده از پله‌ها پایین 
بروید و روی در دکمه‌ی 8 را بزنید. 

A قسمت‎ 

جلو رفته» سرباز پشت مسلسل را از پای درآورده» پشت مسلسل 
بنشینید و شروع به تیراندازی به طرف سربازها کنید. 

کامیونی وجود داره سمت چپ آن راه باریکی خواهید دید. وارد آن 
شده با کمک دکمه‌ی 8 به پایین پریده کمی جلوتر از روی سنگرها 
به طرف دیگر و جلو بروید. روباتی در حال شلیک کردن به شما 
نمایید. سپس سلاح تیغه‌دار خود را به طرف آن پرتاب کرده آن را به 
قسمت ۱۰: 


جلو رفته و از پله‌ها بالا بروید. سمت چپ در قرمزرنگ را باز کنید. 
سلاح تیغه‌دار خود را به تابلوی برق روی دیوار زده تا حاوی جریان 
الکتریسیته شود سپس سریع خود را به اتاق دیگری که سمت راست 
قرار دارد رسانده سلاح تیغه دار خود را به طرف گازهایی که در 
سلاح تیغه‌دار خود را به طرف آتش زده و از اتاق بیرون آمده و به 
طرف گیاه سبزرنگ که روبه‌رویتان قرار دارد بزنید. بعد از باز شدن 
col,‏ از پله‌ها بالا رفته داخل اتاق شده کمی جلوتر بروبد» سوراخی 
می‌بینید. سلاح تیغه‌دار خود را به طرف آتش پرتاب 095 بیرون آمده 
آن را به طرف گیاهی که روی در را پوشانده بزنید تا راه باز شود. از 
پله‌ها بالا رفته و جلو بروید. 

قسمت ۱۱: 

جلو رفته» سمت چپ محوطه فلکه‌ای در حال درخشیدن است روی 
آن دکمه‌ی 8 را بزنید تا محوطه روشن شود. سلاح تیغه‌دار خود را 
به طرف مشعل زده سپس آن را به طرف گیاه 
مقابلتان پرتاب کنید تا راه باز شود. در طول مسیر 
زامبی‌ها را از بین برده از در سمت راست محوطه 
خارج شوید. جلوتر سمت چپ از پله‌ها پایین رفته و 
جلو بروید. سمت راست از پله‌ها بالا رفته داخل در 
روبه‌رویتان شوید. جلو رفته» زامبی‌ها را از بین برده 
فلکه‌ی گاز داخل اتاق را باز کرده بیرون بيایید. 
سلاح تیغه‌دار خود را به مشعل وسط اتاق زده تا 
آتشی شود. سریع بیرون آمده مشعل استوانه‌ای 
شکل جلوی در را نیز روشن نمایید سپس (توجه 
داشته باشید که سلاح تیغه‌دار شما در این قسمت از 
مرحله باید دائمً روشن باشد) مسیر آمده را بازگردید. 
hes‏ ری کر ]نو ونیم انیت سین 
سلاح تیغه‌دار را به گیاه سبزرنگی که روی در را 
پوشانیده زده تا آتش گرفته راه باز شود. سریع جلو رفته مشعل 
استوانه‌ای شکل خاموش بالای سر را نیز روشن نمایید. سمت راست 
Lal)‏ قرار دارده به جلو بروید و بعد از دیدن دموء سربازها را از بین 
برده به طرف در کلیسا حرکت کنید. بعد از آتش زدن LS‏ روی در 
داخل شده از laah‏ بالا رفته وارد محوطه‌ی اصلی کلیسا شوید. پس 
از دیدن دمو جلو بروید. 

قسمت ۱۲: 

lio‏ شما چهار ستون وجود دارد که غول, هر چند ثانیه یک بار بر 
روی آن‌ها پریده و به طرف شما تکه سنگی پرتاب می‌کند. جلو رفته 
مقابل آتش ایستاده سلاح تیغه‌دار را آتشین کرده و زمانی که غول بر 
روی ستون سمت چپ رسید آن را به طرف غول پرتاب کنید تا آتش 
بگیرد و پایین بیفتد. جلو رفته روی غول دکمه‌ی B‏ را زده تا به شما 
دکمه‌ی دیگری داده شود آن را بزنیه این عمل را سه بار انجام 
sumo‏ تا غول YL‏ نروده آن‌گاه دوباره سلاح تیغه‌دار خود را آتشین 


کرده و به طرف غول بزنید تا آتش بگیرد. در این موقع سریع به سر 


غول شلیک sus‏ تا کشته شود (در این قسمت دارای قدرتی جدید 
شده‌اید. با دکمه‌ی ۲ فعال می‌شود). جلوی سکوی کلیسا راهمی باز 
می‌شود. جلو رفته روی در آهنی US‏ زمین دکمه‌ی B‏ را بزنید. 

جلو رفته روبات کوچکی در حال پرتاب نارنجک به طرف شماست» 
دکمه‌ی ۷ را زده تا سپر دفاعی‌تان فعال شود. کمی صبر کنید تا در 
مقابل باز شود سپس سریع جلو رفته از Leak‏ پایین بروید. انتهای 
مسیر سمت چپ داخل شده پس از دیدن دمو از اتاق بیرون آمده 
سمت چپ جلو رفته وارد کانال هوا شوید. 

جلو رفته» سلاح تیغه‌دار خود را به جریان الکتریسیته زده سپس آن را 
سریع به طرف در مقابل پرتاب کنید تا باز شود. جلو رفته پس از 
دیدن «ged‏ روباتی را مقابل خود می‌بینید. به سمت بشکه‌هایی AS‏ 


روی کامیون قرار دارد شلیک کرده تا منفجر شود. سلاح تیغه‌دار را به 


طرف آتش پرتاب کنید سپس آن را کمی جلوتر به طرف گیاه 
سبزرنگی که بر روی نرده‌های آهنی است پرتاب کنید تا آتش بگیرد. 
سپس سلاح تیغه‌دار را به پشت نرده‌ها بر روی جریان الکتریسیته 
هدایت کنید آن‌گاه آن را که حاوی جریان الکتریسیته است به سمت 
روبات زده تا برای لحظه‌ای از کار بیفتد. سریع خود را به پشت آن 
قسمت 190 

دستورالعمل هدایت روبات 

LT‏ هدف‌گیری 

RT‏ شلیک کردن 

RB‏ پرتاب موشک 

روی در دکمه‌ی 85 را بزنید. 


هی ایا قه ای 
Ge‏ 
: گے حلش و سس کے ہی 
فت 


| قسمت VV‏ 
روی ریل قطار جلو بروید. انتهای مسیر از پله‌ها پایین آمده جلوتر 
سربازها را از پای درآورده سمت راست محوطه وارد در شوید. روی در 
دکمه‌ی B‏ را زده» سربازها را نابود کرده از پله‌ها بالا بروید. کمی 
جلوتر وارد در سبزرنگ شوید. جلو رفته از Leak‏ پایین بروید. در 

خروجی مقابل شماست. جلو رفته کمی صبر کنید تا هلی‌کوپتر daly‏ 

قسمت ۱۷: 
جلو رفته» وارد در شده از پله‌ها بالا بروید. سرباز را از پای درآورده و 
سلاح دوربین دارش را بردارید. سربازهایی را به شما تیراندازی 
می کنند را از پای درآورده با زدن دکمه‌ی 8 پایین بروبد. کمی 
جلوترء آر پی جی را برداشته جلو بروید. هلی کوپتر را منفجر کرده پس 

از دیدن دمو به داخل سوراخی که مقابلتان وجود دارد بپرید. 
قسمت ۱۸: 
جلو رفته پس از رسیدن به چراغ قرمزرنگ» روی آن دکمه‌ی 8 
را بزنید تا در باز شود. جلو رفته پس از دیدن دمو. سمت راست 
از نردبان بالا بروید. کمی جلوتر, زامبی‌ها را از پای درآورده 
روی جعبه‌های درون آب بشکه را منفجر کرده تا جعبه‌ها 
رها گردند. با رها شدن جعبه‌ها پلی روی آب ایجاد 
می‌شوده روی پل رفته» با سلاح تیغه‌دار تابلوی برق 
سمت چپ را زده آن را به طرف در آهنی پرتاب نمایید 
تا باز شود. داخل شده به سمت راست حرکت کرده 
انتهای مسیر به در آهنی دیگری برخورد می‌کنید. کنار 
| آن اتاق نرده‌ای قرار دارد که درون آن جریان 
الکتریسیته برقرار می‌باشد. سلاح تیغه‌دار خود را همانند 
مرحله‌های قبل از وسط اتاق نرده‌ای به داخل هدایت 
کرده پس از گرفتن جریان الکتریسیته آن را به طرف در 
آهنی پرتاب کنید تا در باز شود. جلو رفته از روی جعبه‌های 
روی Ol‏ گذشته خود را به سمت دیگر برسانید. در آهنی 
دیگری وجود دارد. کمی جلوتر اتاق نرده‌ای دیگری قرار دارد 
که این‌بار نیز Ll‏ سلاح تیغه‌دار خود را به داخل آن هدایت 
کرده و جریان الکتریسیته آن را دریافت نمایید. پس از به دست 
آوردن آن» به طرف در آهنی حرکت کرده و آن را سمت در پرتاب 
نمایید تا باز شود. داخل شده از پله‌ها بالا رفته و خود را به درب 
برسانید. 

قسمت VY‏ 
پس از غلبه بر زامبی‌ها از پله‌های ساختمان سمت راست بالا رفته 
داخل ساختمان شوید. جلوتن روی در دکمه‌ی B‏ را زده و وارد شوید. 

قسمت V+‏ 
کمی جلو رفته چند لوله‌ی آب را خواهید دید یکی از آن‌ها در حال 
درخشیدن است. به سمت آن شلیک کرده تا ژنراتور کنارش آتش 
بگیرد سپس سلاح تیغه‌دار را به سمت آتش پرتاب کرده و آن را به 
طرق گیاه Sain‏ که جلوی ره را udp alg‏ تا ره باز شود gle‏ 


رفته سمت چپ در انتهای مسیر در سبزرنگی قرار دارد. ابتدا باید pled‏ 
زامبی‌ها را نابود کنید تا در باز شود. پس از باز شدن در سریع جلو 
رفته و روی در دکمه‌ی 13 را بزنید. 

قسمت ۲۱: 

جلو رفته پس از غلبه بر دو 
زامبی از پنجره بیرون hay‏ 
آن‌سوی محوطه در دیگری قرار 
دارد. زامبی‌ها را از بین برده و 
خود را به آن برسانید. داخل شده 
با دری بسته روبه‌رو می شویده 
زامبی‌ها را از پای درآورده تا در 
باز شود. داخل شده و جلو بروید. 
پس از دیدن دمو کمی صبر کنید تا روبات» زامبی‌ها را از بین ببرد. 
روبات را نابود کرده بعد سلاح تیغه‌دار خود را به سمت آن پرتاب کنید 
تا حاوی > GL‏ الکتریسیته گردد سپس انتهای سالن سمت چپ وارد 
راه شده سلاح خود را به تابلوی برق کنار در آسانسور بزنید (باید 
سلاح تیغه‌دار همانند مراحل قبل به پشت نرده‌ها هدایت شود) تا باز 
شود. داخل آسانسور شوید. 

قسمت ۲۲: 

جلو رفته پس از غلبه بر زامبی‌هاء انتهای مسیر سمت راست وارد 
ساختمان شوید. جلو رفته به چند واگن قطار برخورد می‌کنید که روی 
یکی از واگن‌های آن توربینی می‌درخشد. سلاح تیغه‌دار خود را به 
سمت آن پرتاب کرده سپس آن را به طرف گیاه سیاه‌رنگی که روی 


se} 


در را پوشانده پرتاب نمایید تا در باز شود. داخل شده» جلوتر پس از 
رسیدن به محوطه‌ی دیگرء زامبی‌ها را از بین برده جلو بروید تا به 
واگن‌های قطار برسید (در طول مسیر می توانید با پرناب سلاح 
تیغه‌دار خود به توربین درخشنده» زامبی‌ها را منجمد کنید و به راحتی 
نابود نمایید) انتهای مسیر سمت چپ وارد محوطه‌ی واگن‌ها شده و 
به جلو بروید. سمت راست وارد در شده روی در دکمه‌ی 8 را بزنید. 


قسمت TY‏ 
بروید انتهای مسیر از پله‌ها بالا بروید و راه را ادامه دهید. البته در 
طول مسیر زامبی‌ها را از بین ببرید. در ادامه با روباتی برخورد 
می کنید» او را همانند قبل منهدم کرده. سلاح تیغه‌دار خود را به طرف 


او پرتاب نمایید. انتهای مسیر در نرده‌ای وجود دارد» آن را از بالای در 
a‏ طرف تابلوی برق هدایت کرده تا باز شود. داخل شده سمت چپ 
به داخل تونل حرکت نمایید 

Vl قسمت‎ 


G‏ جلو رفته. زامبی‌ها را از بین برده سلاح 
تیغه‌دار خود را به توربینی که در حال 
درخشیدن روی واگن است زده آن را 
سریع در انتهای مسیر بر روی آتش 
پرتاب کنید. بعد از باز شدن مسیر وارد 
Jo 8‏ شده به جلو بروید. روی ترن 
۲ دکمه‌ی B‏ را زده تا جلو برود و راه باز 
گردد. از پله‌ها بالا رفته جلوتر نرسیده 
به در از پله‌های سمت چپ پایین بروید و راه را ادامه دهید. از پله‌ها 
بالا رفته سمت راست به آن‌سوی by‏ قطار بروید. زامبی‌ها را از بین 
برده در ریل دوم قطار به سمت چپ حرکت نمایید (دقت کنید باید 
شود) کمی جلوتر به ترن کوچکی می‌رسید. روی آن دکمه‌ی 8 را 
زده تا جلو بروید. پس از نابود کردن دشمنان» در انتهای مسیر از 
پله‌ها بالا رفته جلوتر پس از گذشتن از موانح » پشت مسلسل نشسته 
و تمامی زامبی‌ها را از بین ببرید. از سمت راست مسلسل Cyl‏ رفته 
پس از پریدن از روی سنگرها از cab‏ سمت راست بالا بروید و به 
قسمت ۲۵: 
کمی جلوترء فلکه‌ی درخشانی می‌بینید» روی آن دکمه‌ی B‏ را زده 
کنید. سلاح تیغه‌دار را به طرف واگن‌های منجمد زده سریع آن را در 
انتهای مسیر روی آتش پرتاب کنید. پس از خاموش شدن آتش به 
جلو بروید. از پله‌ها بالا رفته سلاح تیغه‌دار را به واگن های منجمد 
شده‌ی قطار زده سپس آن را به طرف جریان آبی که روی زمین 
سمت چپ قرار دارد پرتاب کنید. با این عمل آب‌ها bad‏ به یح شده 
و راهی برای عبور باز می‌شود. از پله‌ها Gul‏ رفته خود را به دری که 
چراغ قرمزرنگ بالای آن قرار دارد رسانده و روی آن دکمه‌ی 8 را 


بزنید. 
قسمت ۱ ۲: 


جلو رفته از پله‌ها Cw‏ بروید. سریع جلو رفته در انتهای مسیر سمت 
m r EEE š‏ 


ی ایا قه ای 


ےی 
dies. T =‏ رس 
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چپ تمامی زامبی‌ها را از بین برده تا قطاری که روی ریل مقابلتان 
ایستاده حرکت کند و راه باز شود. از پله‌ها بالا رفته خود را به لاین 
دیگر قطار رسانده از پله‌ها بالا بروید. به محوطه‌ای بزرگ می‌رسید. 
از پله‌های روبه روی ساختمان بالا بروید و روی در دکمه‌ی 8 را 
بزنید. 

قسمت ۲۷: 

جلو رفته و زامبی‌ها را از بین ببرید. سمت چپ اتاق زنراتوری قرار 
0,1 وارد در کنار آن شده جلو بروید. انتهای مسیر از پله‌ها پایین 
رفته جلو بروبد. در طول مسیر زامبی‌ها را از بین برده از پله‌ها YL‏ 
رفته سمت راست کمی جلوتر راهی قرار دارد. وارد آن شده جلوتر به 
اتاقی می‌رسید که دو توربین با چراغ‌های قرمزرنگ دارند. کنار آن 


سمت چپ به راه خود ادامه دهید. از پله‌های مقابلتان بالا بروید. کمی 
را شکسته و مهمات داخل آن را برداشته سپس روی در دکمه‌ی B‏ 


را بزنید. 


قسمت ۲۸: 

پس از دیدن دموء LLL‏ موجود دیگری را نابود کنید. دو طرف شما 
کپسول‌های انجمادی در حال حرکت هستند. سلاح تیغه‌دار خود را به 
طرف byl‏ پرتاب کرده و قبل از این که غول این قسمت به شما 
نزدیک شود آن را به آب زده تا غول پاهایش به زمین يخ ببندد. 
سپس به طرف آن تیراندازی نمایید. بعد از این که چند بار غول را به 
این صورت با گلوله زدید او از ستون مقابل بالا می رود و به طرف 
شما مواد منفجره پرتاب می‌کند. پشت ستون مخفی شوید تا آسیبی 
نبینید سپس این عمل را چند بار انجام دهید a)‏ طرف غول بعد از 
گرفتار شدنش در بخ شلیک نمایید) تا غول نابود شود. پس از کشته 
شدن غول» قدرتی جدید که نامریی شدن شما می باشد دریافت 
می کنید. به جلو ad)‏ دکمه‌ی Y‏ را زده سپس داخل شده از پله‌ها بالا 


هی ای 
Ge‏ 
CETT `‏ 
ea‏ 


رفته وارد در شوید. 

TY قسمت‎ 

پس از دیدن دمو جلو رفته داخل اتاق شده پس از کشتن زامبی‌ها از 
در دیگر خارج شوید. سمت چپ وارد اتاق دیگر شده و از در دیگر 
خارج شوید. به انتهای سالن رفته از در سمت چپ وارد اتاق شوید. 
زامبی‌ها را از بین برده و از در دیگر خارج شوید. سریع خود را به 
انتهای سالن رسانده از در سمت راست خارج شوید (در طول مسیر 
زامبی‌ها را از بین ببرید). جلو رفته پس از خارج شدن از اتاق کمی 
جلوتر وارد دری که بالای ol‏ چراغ قرمزرنگی می‌بینید شوید. وارد 


شده از پله‌ها Loy Owl‏ و روی در دکمه‌ی B‏ را 


قسمت Ve‏ 
جلو رفته پس از غلبه بر زامبی‌ها از 
پله‌های کوچک بالا بروید. پشت 
شلیک کنید. از روی سنگر پریده 
کمی جلوتر از پله‌های سمت 
راست پایین رفته زامبی‌ها را از 
بین ببرید. کمی جلوتر وسط 
محوطه ایستاده دری را ' 
می‌بینید که چراغ قرمزرنگی روی آن 
قرار oy)‏ برای باز کردن آن نیاز به جریان 
الکتریسیته دارید. در دیگری سمت دیگر 
می‌بینید که بالای آن چراغ قرمزرنگی قرار 
دارد. سلاح تیغه‌دار خود را به داخل اتاق 
هدایت کرده RB)‏ دو بار پشت سر هم) و 
به تابلوی برق داخل اتاق بزنید تا حاوی 
الکتریسیته شود سپس سریع آن را به در آهنی دیگر 
که در حال درخشیدن Cowl‏ پرتاب کنید تا باز شود. به 
گوشنه آتای آست نوشاه 


omy 


قسمت ۲۱: 

از آسانسور بیرون آمده دکمه‌ی ۷ را زده تا قدرت شما فعال شود 
سپس سریع به اتاق لیزرها داخل شده و از در دیگر آن خارج شوید. 
جلو رفته در اتاق دیگر دو روبات در حال شلیک کردن به شما 
هستند» دکمه‌ی ۲ را زده تا آن‌ها شما را نبینند. خود را به اتاق بعدی 
برسانید» این اتاق نیز حاوی چند لیزر است» طوری حرکت AGS‏ که 
لیزرها به شما برخورد نکنند. بعد از این که از آخرین لیزر عبور کردید 
دکمه‌ی ۷ را نگه‌داشته تا نامریی شوید. از در خارج شده جلوتر از 
پله‌ها بالا بروید. انتهای محوطه راهی وجود دارده زامبی‌ها را از بین 
برده داخل در شده از پله‌ها بالا بروید. 


VT قسمت‎ 


از سلول بیرون آمده و به راست بروید. بعد از رسیدن به محوطه 
زامبی‌ها را از بین برده انتهای محوطه وارد در شوید. دو روبات در 
حال شلیک به سمت شما می‌آیند. سلاح تیغه‌دار خود را بیرون آورده 
و ضربه‌ی قدرتی به در بزنید. داخل شده و از در دیگر اتاق خارج 
شوید. سربازها را از پای درآورده سمت چپ وارد آسانسور شوید. 


قسمت ST‏ 
بعد از توقف آسانسور جلو رفته دکمه‌ی B‏ را زده و پایین بروید. کمی 


جلوتر سمت چپ دری قرار دارده آن را با ضربه‌ی محکم سلاح 
تیغه‌دار باز کرده و جلو بروید. سربازها را از بین برده از پله‌ها بالا رفته 
کمی صبر کنید تا در چوبی توسط سربازهای دشمن شکسته شود. 
جلو رفته خود را به آن‌سوی محوطه برسانید. در طول مسیر سربازها 
را از col‏ درآورید. وارد در سمت چپ odd‏ به راهتان ادامه دهید. 
روبات را منهدم کرده و سلاح تیغه‌دار خود را به طرف او پرتاب کنید. 
سریع آن را به طرف تابلوی برقی که روی دیوار کمی جلوتر قرار دارد 
بزنید تا در باز شود. سلاح روبات را برداشته به جلو بروید. کمی جلوتر 
سمت راست. در نرده‌ای وجود دارد چند دقیقه با سربازها مقابله کنید 
تا در نرده‌ای باز شود. خود را به آن سوی رودخانه برسانید. انتهای 
مسیر وارد در شوید. 

VS قسمت‎ 

جلو رفته تا به از سنگری که پشت آن مسلسلی قرار دارد برسید. از 
روی سنگر به آن‌سو پریده به سمت چپ حرکت نمایید. در آهنی را با 
سلاح تیغه‌دار باز کرده جلو بروید. مقابل خود ساختمان نهایی را 
خواهید دید خود را به آن‌جا رسانده بعد از دیدن دمو دو روبات را 
منهدم کرده از روی پل بگذرید. سمت راست رفته از پله‌ها بالا بروید 
و به طرف Curl)‏ حرکت نمایید. در طول مسیر سربازها را از GL‏ 
درآورید تا به گیاه سیاه‌رنگ روی دیوار برسید. سریع خود را به انتهای 
مسیر رسانده سلاح تیه‌دار خود را به طرف آتش پرتاب کرده و آن را 
به طرف گیاه سیاه‌رنگ بزنید تا آتش گرفته و راه باز شود. از پله‌ها 
ادامه دهید کمی جلوتر از مسلسل, از روی سنگ پریده به سمت چپ 
بروید. 

YO قسمت‎ 

جلو رفته داخل ساختمان شده پس از دیدن دمو بايد با غول این 
قسمت مبارزه کنید. به طرف او شلیک کنید تا او شمشیر برقی‌اش را 
به طرف شما پرتاب کند. سلاح تیغه‌دار خود را به طرف شمشیر برقی 
او پرتاب کرده تا حاوی جریان الکتریسیته شود آن‌گاه آن را به طرف 
غول پرتاب کرده تا بی حس شود سپس به طرف آن رفته و 
دکمه‌های مورد نظر را بزنید. این کار را چند بار تکرار کرده تا غول 
نابود شود. 

FT قسمت‎ 

به طرف روبات رفته پشت آن دکمه‌ی B‏ را زده پس از سوار شدن» 
به جلو بروید. سربازها را از پای درآورده موانع سر راه را با زدن 
دکمه‌ی RB‏ منهدم کرده و راه را ادامه دهید. انتهای مسیر به طرف 


دری که زیر پروژکتور قرار دارد شلیک کرده آن را منهدم نمایید 


سپس از روبات پیاده شده و جلو بروید. 
قسمت VV‏ 


جلو رفته پس از دیدن دمو سربازها را از پای درآورده وارد تونل سمت 
نت هوید ge las‏ کار وی بری خرن شید از آن یال 
رفته داخل اتاقک کنترل شده روی چراغ قرمزرنگ دکمه‌ی 8 را زده 
آن گاه از پله‌ها tole Gel‏ به طرف در dal‏ بزرگ روبه‌رو که در 
حال باز شدن است بروید و داخل شوید. 

قسمت ۲۸: 

از پله‌های کوچک سمت چپ بالا رفته بعد از رسیدن به محوطه. 
زامبی‌ها را از بین برده سمت چپ به طرف آسانسور رفته روی کلید 
کنترل آن دکمه‌ی 8 را زده کمی صبر کنید تا در باز شود. داخل 
شده بعد از توقف آسانسور بیرون آمده به Cowl)‏ رفته راه را ادامه 
دهید. انتهای مسیر کلید قرمزرنگ را زده مسیر آمده را بازگردید. 
مقابل در آسانسور وارد در شده جلو بروید. پس از دیدن دمو ادامه 
دهید تا به واگن‌های قطار برسید. سمت راست ادامه دهید. 

YQ قسمت‎ 

جلو رفته پس از دیدن دمو غول عظیم‌الجنه مقابل شما قرار درد که 
دارای سه چنگال می‌باشد.بالای سر او جریان الکتری‌سیته‌ای IB‏ 
دارده سلاح تیغه‌دار خود را به طرف آن پرتاب کرده سپس آن را به 
طرف ستون سمت راست بزنید تا دارای جریان الکتریسیته شود. برای 
نابود کردن غول این قسمت زمانی که چنگال‌ها به طرف شما 
می‌آیند و باز می‌شوند به سمت آن‌ها شلیک کنید تا عقب بروند و 
برای چند ثانیه در حالت باز قرار گیرندآن‌گاه سلاح تیفه‌دار خود را په 
طرف جریان الکتریسیتهپرتاب کرده و آن را به سمت چنگال‌های باز 
aes‏ کون ce‏ تاه خن شوه رف ای نس ی 
از این که هر سه چنگال پایین رفتند شما با اسلحه‌ی خود LABS‏ به 
وسط این غول شلیک تمایید. بعد از چند بار انجام این کار از دو 
طرف ما هر و و هار cou‏ کرد و 
به وسط Jot‏ شلیک نمایید تا از بین برود. 
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Dark Sector 

عملکرد دکمه‌ها: 
۶ مسلح شدن 
B‏ ضربه زدن با تیغه‌ی آهنی 
۸ پشتک زدن جای خالی 
LB‏ پرتاب نارنحک 
RB‏ پرتاب aws‏ 

LT ;‏ زوم کردن 
RT gg‏ شلیک 


Y‏ انجام قدرت‌های دریافتی و جهت دسته برای 
انتخاب سلاح 
شروع بازی: 
4 پس از دیدن دمو به جلو 
حرکت کرده با استفاده از 
B‏ از روی دیواره‌ی سنگی 
را با نشانه‌گیری به وسیله LT‏ 
و شلیک RT‏ خراب کنید. مسیر را 
وارد در بزرگ شوید. راهرو را Only‏ رفته 
سمت راست جلو بروید و سمت چپ 
مسیر را از مهاجمین پاک کرده جلو 
بروید. سمت چپ راه را ادامه دهید تا 
به در رسیده آن را باز کنید. پس از 
دیدن دمو از پله‌ها بالا بروید. سمت 
چپ وارد در نیمه‌باز شده دشمنان 
رفته دکمه ۸ را گرفته داخل اتاق 
بروید. از در خارج شده از پله‌ها 
oul‏ بيایید و وارد محوطه شوید. 
سمت چپ 1 پىی جی را برداشته 
هلی‌کوپتر را نابود کرده تا دمویی 


ببینیده WE‏ شما یک نیروی جدید دریافت 
کرده‌اید. این نیرو با زدن دکمه‌ی RB‏ که یک سلاح 


"از میان برداشته جلوتر از پله‌ها بالا بروید. سمت چپ 
وارد در شوید. افراد را از بین برده پشت ماشین روی داربست فلزی 
بمب را با استفاده از قدرت تیغه به دست آورده سمت چپ آن را برای 
باز کردن در استفاده کنید. وارد در شده جلوتر تصویری دیده از راهرو 
جلو بروید. وارد محوطه شده پس از درگیری با غول و رفتن او از 
مسیر خراب شده جلو بروید. پل آهنی سمت چپ را با استفاده از 
قدرت تیغه‌ی آهنی باز کنید. از اینجا جلو رفته سمت راست وارد در 
شوید. وارد زیرزمین شده در آن را که به وسیله‌ی زنجیر بسته شده 
خراب کنید. وارد زبرزمین شده از داخل تونل بیرون رفته سمت چپ 
جلو بروید. از روی پل‌های چوبی جلو بروید. افراد کنار چادر را از میان 
برداشته و خود را به کنار در آهنی برسانید. پس از نابود کردن ples‏ 
افراه یک قدرت جدید دریافت خواهید کرد که با آن می‌توانید در 
آهنی را باز کنید. این قدرت با گرفتن RB‏ و مکث چند لحظه‌ای و 
رها کردن آن باعث باز شدن در می‌شود. کمی جلوتر آیتم را از داخل 
چادر گرفته از در بعدی عبور کنید. سمت چپ افراد را از بین برده از 
Wal‏ با ssa sy bao‏ این ashe‏ تیوه yids‏ رت 
ماشین جلو بروید. سمت چپ وارد زیرزمین شده قفل روی در را 
خراب کرده وارد شوید. مسیر را از راست جلو بروید. خود را به US‏ در 
بسته برسانید. عقب تر» سمت چپ جایی که برق اتصال دارد با 
استفاده از تیغه» جریان برق را گرفته و به سمت در بازگشته و با برق 
آن را باز کنید. مسیر را تا رسیدن به زامبی‌ها طی کرده آن‌ها را نابود 
کنید. جریان برق را مانند قبل گرفته و در را باز کنید. از نردبان پایین 
آمده زامپی‌های داخل فاضلاب را نابود کنید تا در روبرو باز شود. وارد 
شده از در بعدی نیز یور کید وارد ose jquclal‏ جلوتر از Lindl,‏ 
پایین tole‏ قدرت جدید را دریافت کنید. سمت راست» مسیر را جلو 
JE tog‏ محوطه» مهاجمان را نیود کرده سمت راست از پله‌ها 
بالا آمده مسیر را تا رسیدن به در توری که بسته است طی کنید. در 
اینجا شما Ub‏ چراغ چشمک‌زن قرمز را که پشت توری است به 


وسیله‌ی هدایت تیغه‌ی آهنی باز کنید. از جلوی در بسته کمی فاصله 


گرفته دکمه‌ی RB‏ را زده بعد با هدایت آن از بالای در تیغه را به 
چراغ چشمک‌زن قرمز بزنید تا در باز شود. وارد مسیر جدید شده تا 
دمویی ببینید. کمی جلوتر وارد در زبرزمین شوید. وارد در بعدی شده 
جلوتر در را باز کنید. از پله‌ها پایین آمده سمت راست از داخل کوچه 
کمی جلوتره یک در دایره شکل که روی زمین است دیده می شود 
اینجا می‌توانید اجناسی که می‌خواهید خرید کنید. جلو رفته از بلندی 
پایین پریده مهاجمان کنار میدان را از ميان برداشته سمت چپ جلو 
بروید. تیربارچی را از میان برداشته سمت راست وارد در شوید. آیتم‌ها 
را برداشته وارد در بعدی شوید. زامبی‌های نزدیک میدان را از بین 
برده از پله‌های YL codes‏ آمده مسیر بسته است. سمت چپ کمی 
جلوتر وارد در باز شوید. جریان برق را با تیغه‌ی آهنی گرفته به عقب 
طرف گاز پرتاب کنید تا مسیر باز شود. وارد در شده از پله‌ی سمت 
راست YL‏ بروید. زامبی را نابود کرده از داخل اتاق‌ها آیتم‌ها را گرفته 
در بعدی را باز کنید. وارد شده» مسیر بسته است. به عقب برگشته 
تیغه را به سمت مجسمه‌هایی که بالای آن‌ها شعله است 
پرتاب کرده قدرت آتش را گرفته و به وسیله‌ی آن راه را 
باز کنید. سوار آسانسور شوید و به بالا بروید. از درها عبور 
کرده زامبی‌ها را از میان برداشته کمی جلوتر باز هم با 
قدرت آتش, مسیر را باز کنید. 

پس از دیدن دموء از دیوار پایین پریده مسیر را از 
مهاجمان پاک کنید. سمت راست جلو بروید. در 
اینجا می‌توانید اسلحه‌های خود را خریدوفروش 
sus‏ جلو رفته داخل خانه شده از پله‌ها پایین 
بيایید. کمی جلوتر دمویی دیده 
پایین بپرید. فردی که ۾ 
را از پای درآورده = 
با استفاده از تیربار 
همه‌ی مهاجمان را از بین ببرید. از YL Leak‏ 
رفته سمت راست» مسیر را جلو بروید. جلوتره 
تمامی مهاجمان را از glee‏ برداشته پشت 
سنگرها؛ سمت چپ وارد کوچه‌ی باریک 


شوید. جلو رفته روی بالکن دشمنی که 
به شما شلیک می کند را از پای درآورده 
پایین بيایید. جلوتره سمت چپ از سنگرها 
YL‏ آمده از پله‌ها YL‏ بروید. صحنه‌ای 
خواهید دید. روبروی جعبه‌هاء آر پی جی را 
گرفته و روبات آهنی را با آن نابود کنید. حالا 
با انش یاقی‌مانده از روبات مسیر جلوی: pS‏ 
را باز کنید. وارد در شده از Leak‏ بالا بروید. 
سمت چپ وارد اتاق شده انرژی برق را گرفته 
به عقب» سمت راست رفته وارد اتاقی که خراب 


کرده تا آتش را به دست آورید. از اتاق خارج شده سمت چپ مسیر را 


ا آتش باز کنید. از پل‌ها بالا رفته کمی gle‏ باز هم مسیر بسته 


باز کردن مسیر به دست آورید. از پله‌ها بالا رفته کمی جلوتر 
تصویری خواهید دید. جلوترء سمت چپ وارد تونل شوید و جلوتر 
OS >‏ کنید. زامبی‌ها و مهاجمان را از میان برداشته از روی سنگر 
تیربارچی را از پای درآورده پشت آن نشسته و به وسیله‌ی آن تمامی 
زامبی‌ها را از میان برداشته وارد تونل شوید. سمت چپ وارد اتاق 
ge bal asl poise‏ کر وارد ای ais‏ کدی 
ae‏ و تا ره را isan‏ سیر ا 
پله‌ها Owl‏ آمده موجوداتی که به شما حمله می‌کنند 
را از پای درآورید. سمت راست از پله ها بالا 
R‏ نابود کنید. به درون اتاق 
۱ کوچک رفته فلکه را 
بزنید تا آتش روی 

قندیل روشن شود. آن را با تیغه آتشی 
کرده بیرون آمده قندیل بعدی را نیز روشن کنید. Sob Yo‏ 
پشت ستون‌های روبروی بالای پله‌ها قندیل را روشن 
کرده و در جلویی را با آتش باز کنید. وارد مسیر جدید 
شوید. برای باز کردن مسیر جلوی خود باید آتش را از 
قندیل گرفته میانه‌ی راه بالایی» سمت راست قندیل 
کنید. سمت راست جلوتره دمویی خواهید دید. کمی 
جلوتر می‌توانید اجناسی خرید و فروش کنید. مهاجمان 
را از میان برداشته سمت چپ از پله‌ها بالا رفته و با 


آتش مسیر را باز کنید. وارد در شوید. اینجا پس از دیدن 


هی ایا قه ای 
Ge‏ 
= گے حلش و سے کے ہی 
ف 


کنید. وارد اتاق کوچک پشت سنگرها شده آیتم‌ها را برداشته وارد کردن در سمت راست استفاده کنید. وارد آن شده سمت چیه 


زیرزمین شوید. روباتی که به شما شلیک می کند را می‌توانید جای زامبی‌ها را نابود کرده در طی مسیر نیز مهاجمان را از پای درآورید. 
گذاشته و جلو بروید. از پله‌ها پایین رفته سمت راست وارد در کوچک وارد در چوبی شده داخل اتاق نیز زامبی‌ها را از بین برده و از پنجره 
شوید. پس از دیدن دمو یک TIME‏ برای فرار به شما داده می‌شود. بیرون بروید. از پله‌ها بالا رفته وارد راهرو شوید و مسیر را ادامه دهید 
از در خارج شده سمت چپ جلو رفته وارد سوراخ مربعی شوید تا به تا دمویی ببینید. زامبی‌ها و روبات آهنی را از میان برداشته و از 
مسیر جدید برسید. انرژی برق را گرفته و در را باز کنید. جلوتره پس الکتریسیته‌ی روبات برای باز کردن در آسانسور استفاده کنید. وارد 
از دیدن دمو Lb‏ روبات آهنی را به وسیله‌ی انرژی آتش D)‏ منفجر آسانسور شده دمویی می‌بینید. مهاجمان را در طول مسیر از ميان 


برداشته پشت سنگرهای سمت راست وارد راهرو شوید. ۰ روی 
, واگن یک ژنراتور است که برق می‌زند تیفه را به سمت آن 


کردن ماشین» آتش را به دست آورید) جلوی مسیر انرژی برق را باز 


کرده با استفاده از انرژی برق به روبات با Gad‏ آهنی ضربه 
زده و به پشت روبات بروید و دکمه‌ی B‏ را بزنید تا هدایت 


پرتاب کنید و با قدرت یخی که به دست آوردید مسیر 
سمت چپ را باز کنید. داخل راهرو شده جلو بروید. 
زامبی‌ها را از پای درآورده وارد در بعدی شوید. انتهای 
راهرو سمت TT‏ شده 


روبات را از فردی که پشت روبات است بگیرید. مسیر را با 
شلیک موشک باز کنید. جلو رفته دشمنان را از SL‏ 
درآورده تا به مسیر راه‌پله‌ها برسید. از پله‌ها بالا رفته 
دشمنان را از میان برداشته جلوتر وارد در شوید. 
از روی by‏ آهن جلو رفته قدرت جدید را به 
دست آورید. مسیر را ادامه orld‏ مهاجمان 


۱ ا میان برده راه را تا 
رسیدن به پله های منتهی به 
زیرزمین طی کنید. جلوتر 
سمت چپ وارد محوطه 


را از بین برده سمت راست وارد در 
شوید. از در بعدی نیز عبور کرده 
دشمنان بالای adla‏ را از mE oe‏ 
سربازها و زامبی‌ها را از بین 
برده و روبات آهنی را نابود 
کنید. انرژی برق را گرفته و به وسیله‌ی آن در 
آهنی را باز کنید. مسیر ریل آهن را طی 
کنید. زامبی‌ها را از میان برداشته و از انرژی 


برده و جلو بروید. از مسیر بعدی 
پایین آمده پس از خروج از این 
منطقه دمویی کوتاه دیده به 
سمت کانتینرها رفته وارد در شوید. 
مهاجمان را از ین برده از JUS‏ 
نرده‌ها می‌توانید دشمنان را با استفاده 
از اسلحه‌ی دوربین‌داری که از آن ها 
گرفته‌اید نابود کنید. پس از پایان درگیری 
هلی‌کوپتری که به شما تیراندازی می‌کند را به 
وسیله‌ی آر پی جی منهدم کنید. حالا وارد 
منطقه‌ای که هلی کوپتر سقوط کرده شوید. 
زامبی ها را نابود کرده دکمه را زده در باز 


& ژنراتور برای باز کردن مسیر آتش 
رسیدن 2 i al‏ یه آن‌ها را از 
میان برداشته راه را به سمت تونل بعدی ادامه 
دهید. سربازها و زامبی‌ها را نابود کرده از پله ها 
Vb‏ بروید. نرده‌ها را رد کرده پشت تیربار 
نشسته می‌توانید زامبی‌ها را از بین ببرید. سمت 
را چرخانده و با انرژی یخ مسیر آتش را باز کنید. 
سمت چپ از پله‌ها بالا رفته وارد اتاق شوید. کمی 


می‌شود. ر پس از دیدن دمو a‏ نردبان سمت 
بشکه را منفجر کرده از سمت جعبه‌ها جلو 
بروید. در را با جریان برق باز کنید. کمی 
جلوتر» سمت راست جلو رفته با استفاده از 
جریان برق در را باز کنید. مسیر را تا قبل از 
پایان زمان داده شده پیموده تا دمویی ببینید. 
پس از تماشای دمو جلو بروید. جانورانی که 
به سمت شما آتش پرتاب می‌کنند را از پای 
درآورده وارد ساختمان شوید. در Lew‏ 
لوله‌ای را که برق می‌زند نشانه گرفته و به 
آن شلیک کنید. می‌توانید آتش را برای باز 


@ 


جلوتر سمت چپ مسیری که با آب پر شده توسط 
انرژی & آن را سفت کرده و عبور کنید. وارد در شده 
جلوتر از پله‌ها پایین آمده زامبی‌ها را نابود کنید. مواظب 
قطار باشید. سمت چپ از پله‌ها بالا آمده مسیر را از 
زامبی‌ها پاک نموده و خود را به داخل محوطه‌ی بیرون 
رسیدن به پایین پله‌های منطقه‌ی بعدی ادامه 


یه > ایا قه ای 


دهید. زامبی‌ها را نابود کرده وارد منطقه‌ی بعدی شوید. از پله‌ها Onl‏ 
آمده فلکه را بزنید و تمامی زامبی‌ها را نابود کنید. 

به سمت پله‌های بعدی حرکت کنید. کمی جلوترء از پله‌ها پایین آمده 
مسیر را ادامه دهید و وارد در شوید. پس از دیدن دمو باید هیولا را از 
ای درآورید. ee or ee ag‏ پس از 
کنید. او به طرف شما بمب پرتاب می کند بنابراین از سپر خود استفاده 
مبارزه به سمت شما بمب پرتاب کرد نزدیک رفته دفاع را 
قرمز شد از دکمه‌ی 8 برای گرفتن قدرت نامریی 
استفاده کنید. از پله‌ها بالا بروید» در بسته می شود. 
برای عبور از در از قدرت جدید که با گرفتن 
iee‏ اما نیز 
سمت راهرو حرکت کنید. در اینجا 
نیازی به مبارزه با زامبی‌ها 
ye oie, aus’ |p lee)‏ 


در خروجی برسانید. جلو 
رفته سمت چپ زامبی‌ها را 


ee oe‏ دموء از 


از رد ايله ها gel‏ 
آمده زامبی‌ها را از بین ببرید. 
برای خروج از دری که بسته 
است یک آسانسور خراب سمت 
چپ می باشد » as‏ را با هدایت 
آنالوگ به سمت جعبه‌ی برق 
راهنمایی کنید و برق را به دست آورید 
و با آن در را باز کنید. وارد در شده 
مواظب لیزرها باشیده اا خارج شوید. 
در طول مسیرء زامبی‌ها را از بین برده 
وارد اتاق لیزر بعدی شوید. این اتاق را 
نیز با برخورد نکردن به لیزرها و غیب 
شدن و عبور از > جلو بروید. در طول 
مسیر» مهاجمان را از ميان برداشته وارد 
زیرپله ها شده تا دمویی ببینید. oly‏ را تا 
رسیدن به سالن بعدی ادامه داده وارد در 
توا کی رت ی سار رارق 
سمت چپ و مصون ماندن از شلیک 
yw bobs,‏ دفاعی گرفته و در را باز 
کنید. وارد آن شده مهاجمان داخل سالن 
را از بین برده از سنگر سمت راست بالا 


پریده روبرو وارد آسانسور شوید. جلو رفته پایین بيایید و در سمت 
چپ را خراب کنید. وارد شده و مهاجمان پشت سنگر را از obe‏ 
برداشته سمت چپ از راه چوب بالا بروید. وارد در بالای پله‌ها شده 
سمت چپ جلوتر روبات را نابود کنید و با استفاده از برق در را باز 
کنید. تمامی دشمنان این منطقه را نابود کرده و سمت راست مسیر را 
تا رسیدن به در بسته‌ی داخل اتاق طی کنید. وارد شده زامبی‌ها را از 
بین برده سمت راست از پشت سنگرها آن طرف رفته در را باز کنید. 
جلوتر» پس از دیدن دمو باید یکی از روبات‌ها را نابود کنید. برای 
سادگی مبارزه اسلحه‌ی او را به دست آورده و بقیه‌ی دشمنان 
را نابود کنید. در طول مسیر آتش را به دست آورده تا بتوانید 
مسیر بالای نردبان را باز کنید. به سمت راست رفته و 
مهاجمان را از بین برده وارد اتاقی که تا نیمه کرکره کشیده 
شده دارد شوید. کمی جلوتر دموبی می‌بینید. 

در اینجا برای HE‏ بر رییس این مرحله وقتی انرژی برق 
را به سمت شما پرتاب می کند جاخالی داده و برقی که از 
او روی زمین یا دیوار می‌ماند را به سمت او پرتاب کرده 
تا دکمه‌ی 8 ظاهر شود. سه بار این کار را 
انجام داده تا او نابود شود. در مسیر 
جدید می توانید دشمنان را با 
استفاده از روبات از بین برده 
و مسیر را باز کنید. جلوتره 
مانع جلوی توری‌ها را خراب 
کرده وارد آن شوید. 

پس از دیدن دمو سربازها را 
از ميان برداشته وارد تونل 
شوید. سمت راست از نردبان بالا 
رفته وارد اتاق کنترل شده دکمه‌ی 8 را 
بزنید تا در بزرگ انتهای تونل باز شود. وارد 
دم ی از هار ا 
بروید. زامبی‌ها را نابود کرده کلید آسانسور را 
کال E‏ اماو نان ام لن 
آسانسور مهاجمان را از بین ببرید و سوار 
شوید. پس از پیاده شدن از آسانسوره سمت 
راست برای باز کردن در سمت چپ از سمت 
Cul)‏ جلو بروید و دکمه‌ی باز شدن در را بزنید. 
به عقب برگشته وارد در شده مسیر را تا رسیدن به 
تونل طی کنید. پس از دیدن دمو باید رییس آخر 
بازی را شکست دهید. باید نقاط سبزرنگ بازوهایی 
که به سمت شما می‌آید را نشانه بگیرید تا شاخک‌های 
جلوی بازوی او باز شود سپس با انرژی برق به دهان او زده تا 
وارد قسمت بعدی شوید. در اینجا تصویر قرمزرنگ می‌شود و باید 
re‏ کد رین این مره اس را ان یی ای کار ۳ 


بار تکرار کنید 
تسس 
xy‏ 


ee eee‏ هت ات ee‏ سس Oe‏ کته 


خالص است. این بار شما تنها با چندین زامبی احمق روبرو 
نیستید بلکه با هزاران زامبی احمق روبرو 
هستید که تنها قصدشان کشتن شما 
است. آماده باشید تا با کابوس 


SDead Rising‏ بازی خشن و دلهره آور می‌باشد که 
برای گروه های سنی بزرگسالان (M)‏ و مختص کنسول 
X360‏ توسط Capcom‏ ساخته شده است. 
ابتدا بد نیست از دید یکی از گیمرها نگاهی به این بازی 


بیندازیم بعد استراتژی آن را با هم اجرا کنیم: 

شما در نقش فرانک به شهر زامبی‌ها می روید 
شهری که در آن باید برای مرگ و زندگی خود 
مبارزه کنید. این بازی واقعا قوی است و می‌توان | 
آن را یکی از بهترین های 360 XBox‏ 


دانست. 


زامبی‌ها دست و پنجه نرم کنید! 
در Dead rising‏ شما با یک 
یا ۲ زامبی روبرو نیستید» بلکه با 
; ز لتشکری از nh Bae‏ 
Dead Rising Jji‏ 
زمانی را نشان می‌دهد که 
نکات مثبت: زامبی» زامبی‌های بیشتر و باز هم 
زامبی» دوباره زامبی» یک بار دیگه هم زامبی = 
تنوع اسلحه. باز هم تنوع اسلحه, تنوع بیش از 
اندازه اسلحه وای! چقدر اسلحه - روند بازی 
عالی - گرافیک خوب = صداگذاری و آهنگ ها 


| زامبی‌ها نیز برای خود شهری دارند. 
\ شهری به نام Willamette‏ که برای 
آسایش بیشتر زامبی ها در آن» به شدت 
توسط نیروهای نظامی محافظت می‌شود و 
- آزادی در بازی و ماموریت‌های فرعی بسیار ۱ برای اينکه سازندگان برای ساخت بازی 
متنوع برای انجام - تمام قسمت‌های اکشن Fi‏ # 
بازی خوش ساخت و عالی هستند 0 
OI‏ منقی : سختی ذخیره کردن بازی و ا 
تکراری و کسل کننده هستند. 

اگر که تعناد کمی زامبی در یک بازی: یه 
مانند Resident Evil‏ بتوانند ۹ ۱ 
فضایی آن چنان هیجان‌انگیز را 
ایحاد کنند» وجود هزاران À‏ 


سوژه‌ای داشته باشند» شخصی به نام 
West‏ ۲211 آتصمیم می گیرد که وارد 


۱ 
این شهر شود. فرانک یک عکاس واقعه‌نگار 
| دارد که از این راه کمی شهرت کسب کند. 
از آنجایی که تمام مسیرهایی که به این 
با یک هلکوپتر بر فراز آسمان شهر پرواز 
os ‘ 5‏ 
8 می‌کند و بعد از گرفتن چندین عکس از 
" / زامبی‌هایی که باعث خرابی شهر و از 
5 بین رفتن مردم آن شده‌انده بر روی 
پدید آورد. این ایده‌ای | پشت بام یک فروشگاه فرود می آید. 
بود Capcomes‏ » شرکت پیش ک سوت در امور x‏ فروشگاه بسیار بزرگی که از شیر 
مربوط به زامبی‌هاء تصمیم به پیاده کردن آن در ~ , pa‏ مرغ تا جون آدمیزاد در آن BL‏ 
بازی‌ای به نام Dead Rising‏ را گرفت. ۹ می‌شود. طبق قولی که خلبان 
یک بازی انحصاری برای 360 Xbox‏ که پا ' هلکوپتر به فرانک می دهد او بعد 
به پله‌ای فراتر گذاشته است. بازی‌ای که می‌توان گفت. اکشن از گذشت ۷۲ ساعت باز خواهد 


زامبی با هم می تواند 
بازی‌ای خارق العاده را 


گشت تا فرانک را با خود ببرد. حالا فرانک ۷۲ ساعت (۲۳ .س بازی گنجانده‌اند که می‌توانند حقایق بیشتری را برای شما آشسکار 

UR‏ فرانک» شخصیت اصلی داستان عکاسی آزاد است که پا به 
Ey‏ 8 شهر مردگان می‌گذارد. 

در Dead Rising‏ شما می‌توانید از هر سلاحی که 

بتوانید فکرش را بکنید» استفاده کنید. سلاح‌هایی 

یافت. اگر به کارهای باغبانی علاقه دارید 

1 یکی از بهترین گزینه‌ها برای شما قیچی 

باغبانی است که با آن به راحتی می‌توانید 


روز!) وقت دارد تا هر کاری که می‌خواهد در شهر انجام دهد. 
گذشت زمان در Dead Rising‏ بسیار سریع تر از دنیای 
واقعی است. به طوری که ۳ روزی که شما در شهر مردگان 
به سر می‌برید» تنها چیزی حدود ۱۵ ساعت از وقت 
شما را می‌گیرد. در طول این زمان شما کاملا 7 
آزاد هستید و می‌توانید کارهای مختلفی را 
انجام دهید. اگر به اکشن خالص علاقه 
داریده مطمتنا بهترین راه پیش روی ‏ | 
شما برای گذراندن زمان» کشتار ey‏ 
زامبی‌ها است که کار بسیار لذت 4 1 بدن زامبی‌ها را به چند قسمت تقسیم کنید. 
بخشی هم هست. شاید هم به 8 موارد دیگر باغبانی از قبیل بیل و کلنگ نیز 
عکاسی علاقه داشته باشید و - در بازی موجود است تا بتوانید راحت‌تر 
کار خود را انجام دهید. ممکن است که 
شما به ورزش علاقه داشته باشید. 


ترجیح دهید که صحنه‌های به 
یاد ماندنی که در شهر می‌بینید 
ا هک تاش ود Gis Se‏ 
by‏ کردن بازماندگان و ارتباط 
با آن‌ها نیز راه دیگری برای 
گذراندن زمان در بازی است: 
شما حتی می‌توانید کل سه روز 
را در همان پشت‌بام ابتدای 
بازی بمانید. علاوه بر کارهای 
ذکر شده» معمایی نیز برای SIL‏ 
رف ف Sue sas isl‏ 

برای حل آن تلاش کنید: این زامبی‌ها از کجا 
هانگ نایم ها شمارا کلمت 
قسمت داستانی بازی می کشاند. 

فرانک از همان اوایل که کم کم با 
شخصیت‌های کلیدی بازی آشنا 


سازندگان فکر این قسمت را نیز 
کرده‌اند و وسایل ورزشی را نیز به 
عنوان اسلحه در بازی 
j‏ گنجانده‌اند. شما می توانید یک 
توپ فوتبال را به سمت صورت 
زامبی‌ها بشوتید یا اینکه یک 
چوب گلف بردارید و هر 
زامبی‌ای را که سر راه 
دیدید با توپ گلف عوضی 
بگیرید. برای دوستداران موسیقی نیز 
وسایلی چون گیتار در نظر گرفته شده 
است تا بتوانند برای LS‏ هم که شده 

به جای نواختن موسیقی, از وسایل 
موسیقی به عنوان گرز استفاده کنند! وسایل 
الکترونیکی چون تلویزیون نیز در بازی 
گنجانده شده‌اند. سازندگان از آنجایی که 
می‌دانستند همه بازیکنان به جارو هم 


می‌شوید. خود به خود در راه کشف 
حقیقت قرار می گیرد. ار شما 
بخواهید می‌توانید تحقیقات خود 
در مورد زامبی‌ها و چگونگی 
پیدایش lag!‏ را ادامه دهید. 
له این Lal Seles‏ 


1 


علاقه دارنده این سلاح فوق‌العاده 
را نیز در بازی گنجانده‌اند تا 
نشان بدهند که چقدر پرکاربرد 
نیست و شما برای به دست است! از So‏ سلاح‌های سرد که در بازی وجود دارد می توان به 
شمشیر ماشین چمنزنی» سطل‌های alj‏ بشقاب‌های غذاخوری 
cla WS‏ وسایل خانه» اره برقی» بشکه‌ها و صدها شی دیگر اشاره 
کرد. علاوه بر سلاح‌های سرد در بازی شما می‌توانید از سلاح‌های 
متاسفانه اگر که pd‏ به یکی از مکان‌ها برسید. رشته تحقیقات از گرم نیز استفاده کنید. سلاح‌هایی مثل کلت‌ های کمری» شادگان» 


آوردن اطلاعات جدید 


مجبورید خود را در زمان معین 


داستانی را انجام دهید. برای جالب‌تر شدن بازی» سازندگان در کنار نابود کردن زامبی‌ها بسیار پاری دهد. 
ماموریت‌های اصلی قسمت داستانی» ماموریت‌های فرعی‌ای نیز در در بازی نوع استفاده از سلاح‌ها بسیار جالب است شما می‌توانید یک 


یه ایا قه ای 
ke g‏ و سس کم 
مجح 


ماسک را برداشته و بر سر یک زامبی بگذارید تا دیگر جایی را نبیند. 
اگر هم بتوانید روغن به دست آورید می‌توانید با خالی کردن آن بر 
روی زمین کاری کنید که زامبی‌ها لیز بخورند و به شدت با زمین 
برخورد کنند. شاید هم بخواهید یک بشکه پر از گاز را به طرف 
زامبی‌ها بیندازید و سپس آن را بت رکانید. اگر هم که دوست داشته 
باشید می‌توانید با دست خالی و بدون هر گونه اسلحه سرد یا گرم به 
سراغ زامبی‌ها بروید و با پهره‌گیری از هنر رزمی GES‏ کج که 
فرانک به مرور زمان آن را می‌آموزد. زامبی‌ها را از پای در آورید. 
کش کی as‏ که we‏ 5 اند ناش دهد فقس aN‏ 
متنوع هستند. 


در بازی بیش از صد 


به f A Ies‏ 
هستند. تعدادی عقل خود 


را از دست داده‌انده گروهی دیگر 5 
جانتان را دارند و بقیه هم مشکلات مختلف دیگری دارند. دسته‌ای از 


نیز دشمن شما هستند و قصد 


بازماندگان هم هستند که اطلاعات مفیدی دارند که می‌تواند به 
پیشرفت شما در قسمت داستانی کمک کند. حالا این شما هستید که 
می‌توانید تصمیم بگیرید که با بازماندگانی که پیدا می‌کنید چه کنید. 


می‌توانید به آن‌ها کمک QS‏ رهایشان کنید یا حتی آن‌ها را بکشید. 
اگر شما قصد کمک به بازماندگان را داشته باشید به طور معمول 
مجبور می‌شوید که آن‌ها را تا مکانی خاص اسکورت WS‏ 
که زامبی‌ها آسیبی به آن‌ها برسانند و از این راه امتیاز و تونیی خود 
را بالا ببرید. اگر که بازمانده مورد نظر صدمه دیده باشد کار شما 


9 نگذارید 


یه > ایا قه ای 
Ses‏ 
سح 


مشکل‌تر هم می‌شوید. به طوری که مجبور می‌شوید او را برروی 
پس از مدت زیادی حمالی به مکان مورد 
نظر برسانید. خوشبختانه دسته دیگری از بازماندگان هم وجود دارند 
که می‌توانند پا یه sh‏ شما با زامبی‌ها مبارزه کنند و آن‌ها را از بین 
ببرند. در کل وجود تعداد زیادی بازمانده در شهر که هر کدام کار 
خاصی از شما می‌خواهند واقعا به جذابیت بازی کمک بسیاری کرده 


شانه‌های خود قرار بدهید و پس 


است. 

شما در طول بازی با بازماندگان مختلفی ملاقات می کنید. 

فرانک در بازی می‌تواند سوار flog‏ مختلفی شود. مطمتنا کنترل 
یک اسکیت‌برد و اجرای حرکات 
نمایشی مختلف با آن واقعا جالب و 
لذت بخش cowl‏ مخصوصا AS‏ 
می‌توانید مهارت خود در کار با 
اسکیت‌برد را به رخ صدها زامبی‌ای 
بکشید که همیشه در اطرافتان 
هستند. موتورسواری با سرعت بالا 
و لایی کشیدن از بین زامبی‌ها نیز 
می‌تواند سرگرم کننده باشد. شاید 
هم دوست داشته باشید یک 
ماشین مثل کامیون را بردارید و با آن تا جایی که می توانید زامبی‌ها 
را له کنید و از این که ببینید زامبی‌ها چگونه له می‌شوند. لذت ببرید 
و از اینکه یک زامبی کش حرفهای هستید به خود ببالید. 

در Dead Rising‏ تعداد معینی جا برای اشیایی که شما به دست 
می‌آورید در نظر گرفته شده است. بنابراین می‌توانید در یک زمان 
چندین سلاح را به همراه داشته باشید تا در 
صورت از بین رفتن یکی از بقیه استفاده کنید. 
| علاوه بر سلاح‌هاء شما می توانید خوردنی‌ها و 
ff‏ نوشیدنی‌هایی را هم پیدا کنید که به شما 
کمک می کنند تا جان از دست رفته خود را باز 
پابید. هر کدام از این اشیای خوردنی و 
نوشیدنی می‌توانند مقدار خاصی از جان شما را 
ر پر کنند. اما اگر بخواهید می توانید با ارتقا دادن 
À‏ آن‌هاء مقدار بیشتری از جان خود را پر کنید. 
کے ی برای مثال اگر یک غذای سرد را با هر وسیله 
Bae‏ 7 , آشپزی‌ای که بتوانیده گرم کنید. Ob‏ بیشتری 
" به شما می‌دهد. علاوه بر این شما می‌توانید 
موارد مختلف را با هم مخلوط کنید و حاصل را 
میل بفرمایید. در اینگونه موارد ممکن است 
علاوه بر پر کردن جان» مخلوط حاصل قابلیت‌های دیگری را نیز به 
دست آورد. برای مثال برای مدت زمانی شما را شکست ناپذیر کند. 
og Me‏ بر موارد ذکر شده در بازی اشیای آموزشی نیز وجود دارند که 
مهارت‌های شما را در زمینه‌های مختلف افزايش می‌دهند. ممکن 
است دوست داشته باشید که رانندگی‌تان بهتر شود شاید هم به 


اسکیت‌برد علاقه بیش از اندازه‌ای داشته باشید و بخواهید که حرکات 


ماهرانه‌تری را با آن انجام دهید یا که دوست داشته باشید تا از فرانک 
شخصیت قوی‌تری برای مبارزه بسازید. برای pled‏ این موارد و بقیه 
مهارت‌های دیگر کتاب‌های خاصی وجود دارند که Lag! ub‏ را به 
دست آورید. گاهی خواندن این کتاب‌ها امر ی حیاتی است. برای 
مثال در قسمتی از بازی شما باید زبان ژاپنی را با خواندن کاب فرا 
بگیرید تا بتوانید با ۲ بازمانده ژاپنی ارتباط برقرار کنید. 

فرانک شخصیتی نسبتا بد قیافه است که در ابتدای بازی بسیار 
ضعیف و US‏ است. اما کم کم که در بازی پیش می‌روید. می‌توانید با 
مصرف امتیازهای اعتباری (prestige points)‏ که به دست 
می‌آورید» از فرانک شخصیت قوی‌تری بسازید. قابلیت‌های او و تنوع 
حرکاتش را افزایش دهید و تعداد اشیایی را که می‌تواند حمل کند 
زیادتر کنید. برای به دست آوردن امتیازهای اعتبار یا PP‏ چندین aly‏ 
مختلف وجود دارد. اولین و شاید ساده‌ترین col)‏ استفاده از خشونت و 
از بین بردن زامبی‌ها است. oly‏ دیگر کمک به بازماندگان دیگری 
است که در شهر وجود دارند. عکس‌برداری از صحنه‌های جالب نیز 
یکی Soo‏ از راه‌هایی است که پیش روی شما وجود دارد. سیستم 
عکس‌برداری بازی بسیار جالب است. به طوری که بازی pled‏ موارد 
چون خشونت» هیجان, طنز و ترسناکی عکس‌هایی را که می گیرید 


بررسی خواهد کرد و بعد از بررسیء امتیاز نهایی‌ای را به عکس شما 
می‌دهد ۱ 

گرافیک بازی در وضعیت خوبی قرار دارد. 

از همان لحظات اول که پای شما به دنیای Dead Rising‏ باز 
می‌شود. خواهید فهمید که این بازی بسیار متفاوت از بازی‌های دیگر 
سبک خود است و تجربه‌ای را به بازیکن می‌دهد که تا به حال نظیر 
آن در هیچ بازی دیگری دیده نشده است. در این بازی دشمنان شما 
فقط چندین زامبی نیستنده بلکه لشکری از زامبی‌ها هستند. 
زامبی‌هایی که تشنه به خونتان هستند. چه احساسی پیدا می کنید 
وقتی که ببینید نزدیک به هزار زامبی در اطرافتان هستند؟ وقتی که 
مجبور شوید برای Obs‏ زندگی خود با آن‌ها مقابله کنید LI‏ ترجیح 
می‌دهید فرار کنید؟ یا که می‌خواهید بازی را به چشم یک اکشن 
خالص ببینید و تا می‌توانید بکشید؟ 

ترس؛ مسلما در Dead Rising‏ نقش مهمی را Lal‏ می کند. 
هنگامی که هر طرف را که نگاه می‌کنید چیزی جز زامبی‌های خون 
خوار نمی‌بینید مسلما احساس چندان خوبی نخواهید داشت. آن‌ها 
تنها با یک هدف به سمتتان می‌آیند: می‌خواهند فیلمی را بسازند AS‏ 
شما شخصیت اصلی آن هستید. فیلمی که قرار است مرگ را به 
نمایش بگذارد. برای ساخت این فیلم شما مجبور می شوید تا یک 


می کنند بسیار احمق و کند هستند. البته این موضوع وقتی که تعداد 
آن‌ها بسیار زیاد است» چندان برای شما فرق نخواهد کرد. همانطور 
که ذکر شد» فقط زامبی‌ها نیستند که با iy touts loud‏ بلکد 
بازماندگانی نیز وجود دارند که دچار بیماری روانی هستند. آن‌ها 
دشمنان سر سخت شما هستند. چرا که برخلاف زامبی‌ها می توانند 


فکر کنند. 


هی ایا قه ای 
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خوشبختانه کنترل بازی نیز عالی و روان است. شاید این کنترل در 
اوایل کمی برای شما سنگین باشد» اما به سرعت به آن عادت 
خواهید کرد. نشانه گیری در بازی بسیار راحت است و با آن مشکلی 
نخواهید داشت. عکس برداری نیز بعد از مدتی بازی» کار چندان 
سختی نخواهد بود. برای جذابیت بیشتر در بازی به شما اجازه داده 
می‌شود تا در لباس‌فروشی‌ها به عوض کردن لباس خود بپردازید و 
هر آنچه را که دوست داشتید بپوشید. پایان‌های مختلفی نیز برای 
بازی در نظر گرفته شده است که شما را بیشتر تشویق می کنند تا 
چندین بار بازی را انجام دهید. علاوه بر پایان‌های مختلف در 
Rising‏ 26204 آبازماندگان زیادی وجود دارند که می‌توانید به 
آن‌ها کمک کنید» زامبی‌های بسیاری وجود دارند که می‌توانید 
بکشید. مکان‌های مختلفی وجود دارند که می‌توانید در آن‌ها گردش 
کنید. صحنه‌های بسیاری وجود دارند که از آن‌ها عکس بگیرید 
وسایلی متنوعی وجود دارند که می‌توانید سوار آن‌ها شوید. اشیای 
زیادی وجود دارند که می‌توانید آن‌ها را پیدا کنید و بسیاری موارد 
دیگر که همه و همه باعث می‌شوند که اگر حتی چندین و چند بار 
هم بازی را از اول انجام دهیده از آن خسته نشوید. 

نکته مثبت دیگری که باعث تفاوت Dead Rising‏ از دیگر هم 


سبک‌هایش می‌شود» محیطهایی است که بازی در آن‌ها به وقوع 


می‌پیوندد. بر خلاف بقیه بازی‌های ترسناک که معمولا در مکان‌هایی 
ترسناک و چندش آور به وقوع می‌پیوندد. اینبار شما در یک مکان 
زیبا به سر می‌برید که تنوع رنگ در آن بسیار زیاد است» فضای 
سبز( گل و (HOLS‏ در جای جای آن دیده می‌شود و مشکل تاریکی به 
هیچ وجه در آن وجود ندارد. حتی زامبی‌ها هم برای خود بسیار 
خوش‌تیپ هستند و لباس‌های بسیار خوش رنگی پوشیده‌اند! این 
موضوع واقعا یکی از بزرگترین محاسن DR‏ است. 

شما می‌توانید لباس فرانک را عوض کنید. 

به جرات می‌توان گفت که بزرگترین مشکل «Dead Rising‏ 
چگونگی ذخیره‌سازی بازی در آن است. شما تنها در مکان‌های 
بهداشتی‌ای که با فاصله طولانی از هم قرار گرفته‌اند و تعدادشان 
E ee sao E E E A‏ ور ای 
است که تنها می‌توانید یک Save‏ از بازی را داشته باشید. با این 
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وجود LL‏ بسیار دقت کنید تا به اشتباه بازی را Save‏ نکنید» چرا که 
اگر این کار را بکنید» دیگر هیچ راه بازگشتی وجود نخواهد داشت و 
مجبور می‌شوید بازی را از اول شروع کنید (یکی از دلایل دوباره 
بازی کردن DR‏ می‌تواند این مورد باشد). 

خوشبختانه بازی از نمای بصری عالی‌ای برخوردار است. مدل GL‏ 
شخصیت‌های اصلی به خوبی ایجاد شده است و واقعا جزئیات زیادی 


در آن‌ها دیده می‌شود. البته زامبی‌ها و دیگر شخصیت‌ها چندان جالب 


به نظر نمی‌رسند .محیطها نیز واقعا عالی ساخته شده‌اند و جزئیات 


زیادی در آن‌ها دیده می‌شود. نورپردازی فوق‌العاده است و نمی‌توان 
ایرادی از آن گرفت. فریم‌هایی که بازی بر ثانیه پخش می‌کند هم در 
بیشتر مواقع مطلوب هستند. صداگذاری بازی حتی از گرافیک آن نیز 
بهتر است. 

افکت های صدایی واقعا عالی و با کیفیت هستند. خوشبختانه هر 
سلاح دارای صدای مخصوص به خود است. صحبت‌ها نیز با کیفیت 
فوق العاده‌ای در بازی گنجانده شده‌اند و صدای زامبی‌ها هم بسیار 
عالی است. آهنگ‌ها نیز در نوع خود بی‌نظیرند. 

منبع:822116 020 

forum.free-offline.com 

نگاهی کلی به بازی: 

ساعت داخلی: توجه به ساعت در این بازی بسیار مهم می‌باشد و 
درواقع شما دارید با زمان مسابقه می‌دهید. طی زمان مشخصی در 
طول روز قبل از of‏ که شب شود باید اعمالی را انجام دهید تا در 
6 بعدی که مامور به انجامش می شوید وقت اضافه دریافت 
کنید. وقتی شب شد نیز وقت اضافه دارید که به نجات مردمی که 
هنوز آلوده به ویروس نشده اند بشتابید. در طی زمان مشخصی در هر 
6 باید کارهای خاصی Whe‏ ازپای درآوردن ریس نجات مردم 
و یا رفتن به نقطه‌ای خاص را به انجام برسانید. اگر در زمان مشخص 
شده نتوانستید کار را به انحام برسانید دو راه پیش‌رو دارید اول این 
که از بازی خارج شوید و دوباره از ذخیره‌ی قبلی شروع کنید یا این که 
یک New Game‏ جدید را شروع کنید. در این حالت اگر Level‏ 
بازی شما YL‏ رفته باشد در bic New Game‏ آن محاسبه 


خواهد شد و با این روش می‌توانید Level‏ خود را سریع بالا ببرید و 


هر بار بازی را از نو شروع کنید تا توانایی بیشتری در مقابله با 


٩ ۱ ٩ ا‎ 


ذخیره‌ی بازی: 

متاسفانه در بازی Dead Rising‏ فقط یک بلوک برای ذخیری 
بازی وجود دارد. به این صورت که هربار که بازی را ذخیره می کنید 
ذخیره‌ی قبلی پاک می‌شود و تنها از آخرین ذخیره می‌توانید بازی را 
تکرار کنید. اگر بخواهید چند ذخیره‌ی متفاوت داشته باشید باید از 
چند مموری استفاده کنید. 

محل‌های ذخیره‌ی بازی با حرف اختصاری S‏ در addi‏ مشخص شده 
که داخل دستشویی‌ها یا اتاق امن Js! (Security Room)‏ 
بازی است. 

جان: 

در این بازی برای ترمیم Ob‏ خود می توانید از نوشیدنی ها و 
خوراکی‌ها که در فروشگاه‌ها و مناطق دیگر بازی وجود دارد استفاده 
کنید. سعی کنید همیشه مقداری نوشیدنی و خوراکی داخل موجودی 
ذخیره داشته باشید. 

در رستوران کلمبیایی Colombian Roastmaster‏ یک 
دستگاه مخلوط کن گوشه‌ی روی میز پس از قفسه‌ی آب‌میوه‌ها وجود 
دارد که می توانید خوراکی‌ها را توسط آن با یکدیگر ترکیب کنید و 
قدرت آن‌ها را بالا ببرید و برای موارد متفاوت استفاده کنید. این 
ترکیبات به این صورت درست می‌شوند: 

ات پرتقال با آب پرتقال که مخلوط آن به رنگ زرد می‌باشد. 

آب پرتقال با Wine LCoffee Creamer‏ که مخلوط آن‌ها 


به SS)‏ سفید می‌باشد. 
آب پرتقال با Pie‏ که مخلوط آن به رنگ قرمز می‌باشد. 
Coffee Creamer‏ و Pie‏ که مخلوط آن به رنگ صورتی 


Condiment‏ (چاشنى) و Condiment‏ که مخلوط آن ها به 
کاراکترهای اولیه بازی: 

قصد دارد داستان این واقعه ی هولناک را برای مجله اش به طور 
مستند آماده کند. 

اد دلو کا: خلبانی ماهر برای هلی‌کوپتر. او شما را روی پشت‌بام مرکز 
خرید در شروع بازی فرود می‌آورد. 

دکتر بارنابی: انسانی گوشه گیر و خشن. ظاهرا او در تحقیقاتش 
اشتباهی پیش آمده و مسوول به وجود آمدن این وضع است. اما 
جسیکا جسی: او نماینده‌ی DHS‏ می‌باشد 9 tudo‏ نمی‌توان گفت 


مفید است» شاید این‌جا برای توطئه‌ای حضور دارد. 


برید گاریسون: نماینده‌ای دیگر از DHS‏ و شاید برادر بزرگش 
اینک گم شده است. 


۳ D 
کارلیتو: او به دنبال خون و خون‌ریزی است و به همه ظنین است.‎ 
بعداً خواهید فهمید که یک خواهر نیز دارد.‎ 
ایزابلا: او خواهر کارلیتو است.‎ 
اوتیس: او آگاهی‌های لازم را در اختیارتان می گذارد و اتاق امن را‎ 
که در مرکز خرید نیاز به‎ GUS در ضمن راجع به‎ AT کنترل می‎ 
کمک دارند و شما باید نجاتشان دهید خبر می‌دهد.‎ 
کنت: او عکاس می باشد 9 علاقه ای برای نجات مردم از دست‎ 
زامبی‌ها ندارد.‎ 
Prestige Points: 4 PP 
با گرفتن عکس» نجات مردم و محافظت از آن ها و یا رساندن‎ 
دریافت می کنید که قدرت توانایی و‎ PP بستگان به یکدیگر مقداری‎ 
Level سرعت شما را در بازی افزایش می‌دهد. همیشه بالا بردن‎ 
نیز از این‎ Dead Rising «sh ou! در بازی‌ها می تواند بهترین‎ 
خود‎ PP قاعده مستثنی نیست. سریع‌ترین راهی که می‌توانید مقدار‎ 
بازمانده‌ها و محافظت از آن‌هاست تا آن‌ها را‎ Obs sa را افزایش‎ 
به اتاق امن برسانید‎ 
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سروع بازی: 
بازی را در هلی‌کوپتر با یک دوربین عکاسی شروع می کنید. وقتی بر 
فراز شهری که زامبی‌ها به آن هجوم آورده‌اند پرواز می کنید باید چند 
عکس بگیرید تا Level‏ خود را بالا yw‏ البته نیازی نیست که 
obj‏ عکس بگیرید» تنها چهار عکس حساس کافی است. 

کین اول از سس ہا یی ان ای که تالا مک ile‏ ری 
زامبی ها محاصره شده و بهترین لحظه برای گرفتن عکس از او 
زمانی است که زامبی‌ها او را می‌گیرند و می‌خواهند به زیر بکشند. 
دومین عکس از یک اتوبوس مدرسه است که توسط زامبی ها 
محاصره شده. 


می‌باشد. A‏ 
چهارمین عکس از زنی. ‏ 
که روی پشت بام توسط 
زامبی ها محاصره شده و۱ 
هنگام پرت شدن به پایین | 
از او عکس بگیرید. 
بالاخره روی یک پشت‌بام 4 
ورودی به خريشته ایستاده است. 

ذخیره کنید. نیازی نیست همه اتاق ها را جستجو کنید زیرا خالی 
هستند. وارد در قرمز روبرو شده» مونیتور را بررسی کنید. در این اتاق 
وارد در زردرنگ شده و در اتاق بعدی وارد در خاکستری سمت راست 
شوید تا به راهروی طولانی وارد شوید. به 
انتهای راهرو و سپس سمت راست از در ٩‏ 
خروجی بیرون بروید. این جا تجمع | 
زامبی ها را بیرون درها خواهید دید. به 
روبرو» جایی که سطل آشغال‌ها می‌باشند 
رفته تا صحنه‌هایی ببینید» زنی را می‌بینید 
که برای obs‏ سکش از میان زامبی‌ها در 
را باز می کند و زامبی‌ها به داخل هجوم ٩‏ 
می‌آورند. اینک زمان فرار به بالای پله‌هاء 
جایی که Brad‏ شما را صدا می زند 
به سمت پله ها هدایت کنید و از میان 
آن‌ها خارج شوید. 

وقتی به CYL‏ پله ها می رسید درون 
موتورخانه صحنه‌الی خواهید دید. قبل از این که وارد SUIS‏ هوا شوید 


و میل کنید تا خونتان پر شود. درضمن می توانید بروید و بار دیگر 
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بازی را ذخیره کنید. 
با Otis‏ که کنار دریچه‌ی کانال هوا ایستاده صحبت کرده و وارد 
کانال شوید. وقتی او را ترک می کنید یک فرستنده و یک نقشه از او 
می گیرید. با دکمه‌ی Back‏ می‌توانید نقشه را ببینید. روی پشت‌بام 
دو در وجود دارده یکی در آبی‌رنگ که آسانسور می‌باشد و یکی دری 
که گوشه ی شرقی پشت pb‏ است. به آن جا رفته تا Natalie‏ را 
و نها Siew‏ 
به سمت در آبی‌رنگ (آسانسور) بروید تا Jeff‏ و ناتالی به یکدیگر 
برسند و یک عکس زمائی که آن‌ها همدیگر را Jin‏ می‌کنند بگیرید 
تا پنج‌هزار PP‏ بگیرید. اینک این دو 
را از طریق کال کولر که همان 
روی پشت pl‏ سمت دیگر از تک 


۱:۴۶ 8 


JUS بالا بروید و از دریچه وارد‎ ab 
( شده آن ها را به اتاق امن‎ 
برسانید. بار‎ (Security Room 
برگشته و‎ pl دیگر به روی پشت‎ 
سوار آسانسور شده در انبار از میان‎ 
Paradise قفسه ها به راهروی‎ 
ی راه‎ ako تا در‎ ad, Plaza 
داشته باشید و‎ Jesica برخوردی با‎ 


اسلحه‌ای از او دریافت کنید. 


در این بازی سرعت نقش مهمی ایفا می کند و باید سعی کنید 
دوستانتان را زنده نگه دارید. زمانی که زنگ تلفن به صدا درمی‌آید با 
فشار دادن جهت چپ دسته و سپس زدن دکمه‌ی ۸ فلش ردیاب 
روی صفحه نمایش فعال می‌شود که این فلش کمک شایانی برای 
انجام بازی به شما خواهد نمود. 
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از در خارج شده و داخل محوطه‌ی فروشگاه از روی نقشه به محل 
Paradise Plaza‏ بروید و محل ذخیره ی بازی را داخل 
دستشویی یافته» بازی را ذخیره کنید دوباره برگردید به مرکز خرید و 
اینک از ab‏ ها به طبقه ی بالایی پاساژ رفته و به داخل 


Colombian Roastmaster‏ بروید. در این جا Kent‏ که یک 
عکاس است را خواهید دید. به طرف اجاق‌گاز رفته و پس از برداشتن 
ماهی تابه از روی زمین ol‏ را روی اجاق بگذارید تا داغ شود این 
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آبی‌رنگ می‌بینید که از روی پاگرد پله‌ها می‌توانید به روی آن بپرید و 
انتهای آن اسلحه‌ی یوزی را بردارید (بعدا هر چند دفعه که خواستید 
می توانید به این جا بیایید و این اسلحه را بردارید). فعلاً از این اسلحه 
استفاده ALG‏ و آن را برای مبارزه با رییس نگه‌دارید. 

به پایین آمده و از در دودهنه‌ی بزرگ که بعد از آب‌راهه‌های SUS‏ 
است به بیرون محوطه بروید. به سمت جنوب نقشه یعنی Food‏ 
Court‏ بروید. Brad‏ را آن جا می بینید که با Carlito‏ درگیر 
است. 

این ریس اول بازی می‌باشد» پس از ورود به سوی محوطه‌ی روبه‌رو 
(Welcome)‏ بروید. سه میز گرد می‌بینید. اگر پشت میز گوشه‌ی 
کنار ستون روبه روی پنجره‌هایی که Carlito‏ تیراندازی می کند 
بروید او نمی‌تواند به شما آسیبی برساند. پشت میز موضع بگیرید به 
نحوی که بتوانید او را هدف بگیرید و به سرش تیراندازی کنید. وقتی 
به طرف دیگر بالکن‌ها می رود شما نیز موضع خود را عوض کرده و 
به او تیراندازی کنید. از طریق جعبه‌های کنار ستون نیز می‌توانید بالا 
بروید و خود را به نزدیکی‌های او برسانید و با کمین کردن پشت 
دیوار به او تیراندازی کنید. در این‌جا نباید بگذارید Brad‏ آسیب ببیند 
وگرنه Game Over‏ خواهید شد. 

پس از این که کارلیتو را از ch‏ درآوردید» Brad‏ را دنبال کرده و به 
محوطه ی Al Fresca Plaza‏ بروید. بازی را نیز در محل 
ذخیره ی بازی ذخیره کنید. در Plaza‏ 210172066 آصحنه ای 
خواهید دید. پس از رفتن Brad‏ زمان مناسبی cul‏ تا در 
Entrance Plaza‏ و در طبقه‌ی بالا داخل پستوی فروشگاه 18 
The Closet‏ و پشت جعبه‌هاء Bill‏ را پیدا کنید و پس از اینکه 
چند بار با او صحبت کردید و یک سلاح برای دفاع از خود به او دادید 
او را همراه خود به اتاق امنیتی (Security Room)‏ از مسیر EL‏ 
ببرید. در حیاط باغ نیز می‌توانید سوفیا را پیدا کنید و او را نیز با خود 
به محل امن Security Room‏ بیاورید (فلش شما را راهنمایی 


می کند) نرسیده به Food Court‏ بازی را داخل فروشگاه وسایل 
بدن سازی ذخیره کنید. به Food Court‏ رفته و از در دیگر به 
سمت Leisure Park‏ ادامه مسیر دهید. طبق فلش راهنما مسیر 
را به پیش بروید و پس از خروج از در Exit‏ داخل انبار خواهید بود. 
هوا داخل اطاق امنیتی نزد Jessica‏ و Brad‏ خواهید رفت. 

این جا موقعیت بعدی را شروع می‌کنید. 

:Case 2 

اگر ساعت از هفت شب گذشته باشد باید صبر کنید تا صبح شود. در 
اتاق امن منتظر شود. البته می‌توانید گشتی بیرون محوطه‌ی باغ بزنید 
در Alfresca Plaza‏ درون فروشگاه Webers Garments‏ 
پناه گرفته اند که جلوی فروشگاه را با aod‏ استتار کرده اند. اول 
ممکن است یکی از آن دو شما را بزند که شما هم با کمی کلنجار 


رفتن با او متقاعدش می کنید که همراه تان به اتاق امن بیاید. در 
ساعت ۱۱ شب صحنه‌ای از ورود Brad‏ و خوابیدن جسیکا خواهید 
دید. 

ساعت شش صبح شروع Case2‏ خواهد بود. 

Plaza‏ و سپس در Entrance Plaza‏ مبارزه ای با کارلیتو 
خواهید داشت. هدف شما در این جا نحات دکتر بارنابی می‌باشد. برای 
از پای درآوردن کارلیتو به یک يا دو اسلحه نیاز خواهید داشت. از 
پله‌های آسانسور بالا رفته و داخل فروشگاههای اطراف سنگر بگیرید 
و به او تیراندازی کنید. پشت ستون روبه روی راهرو در بالا نیز 
پس از ate‏ بر Carlito‏ در اتاق امن خواهید بود و مشاهده خواهید 
کرد که پای Brad‏ به دلیل ضربه‌ی اسلحه‌ی کارلیتو مجروح است 
و نیاز به دارو دارد. پس از ذخیره‌ی بازی به North Plaza‏ و از 
آن جا به فروشگاه 60 می روید که با یک جنایتکار روانی با یک 
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چرخ دستی خطرناک روبه رو می شوید. او را نیز از پای درآورید. 
خوشبختانه در این فروشگاه به اندازه‌ی کافی خوراکی وجود دارد. 
پس از غلبه بر او از طریق دری که از پشت jl)‏ فروشگاه بیزون بروید 
و از طریق راهرو کناری فرشگاه خود را به آن جا برسانید) به قسمت 
فروش دارها (داروخانه) منتهی می‌شود به داروخانه رفته و دارویی که 
برای بهبودی حال Brad‏ است را سریع به اتاق امن و به Brad‏ 


Backup tor Brad W 


برسانید. 

قبل از شروع Case‏ بعدی می‌توانید بروید و Jennifer‏ را که اسیر 
شده و می خواهند او را به قتل برسانند نحات دهید و به اتاق امن 
بیاورید. البته قبل از آن نیز می‌توانید Heather‏ و ۳2۴612( 
6۲ داخل فروشگاهی است که Pamela‏ جلوی ویترین 
ایستاده و او را صدا می‌زند) را از دست زامبی‌ها نجات دهید و به اتاق 
امن منتقل کنید. 

اینک باید به North Plaza‏ و از آن جا به جلوی فروشگاهی که 
دارو را برای Brad‏ برداشتید بروید و با ایزابلا موتورسوار روبه رو 
شوید. برای از پای درآوردن ایزابلا روی جعبه‌های کنار میدان بروید 
a‏ ایک کنید پس از این که al‏ هکس هی ان راض 
می شود که با شما به امن بیاید اما می گوید باید با برادرش 
صحبت کنید پس قراز یک مصاحبه راما برادرش بعداً خواهید داشت. 
5 260 یک پیمان با ایزابلا 

برای صحنه‌ای کوتاه به Security Room‏ بروید سپس می توانید 
تا cele‏ ۱۲ که wl‏ در اتاقی که در North Plaza‏ ایزابلا را 
ملاقات کنید کارهای مختلفی را انجام دهید. در این جا اگر cml‏ 
محوطه روی نقشه در Wonderland Plaza‏ و در طقبه ی دوم 
(بالای ab‏ ها) نگاهی بیندازید فروشگاه Lovely Fashion‏ 
6 را خواهید دید اگر فرصت دارید به آن‌جا بروید و تعدادی از 
زنان اسیر را از دست یک پلیس زن گروگان‌گیر نجات دهید و به اتاق 
امن ببرید. 

وقتی به محل ملاقات در North Plaza‏ می‌روید سعی کنید قبل 
از ساعت ۱۲ آن جا باشید تا بتوانید ایزابلا را نجات دهید. در این جا 
1 را باید متقاعد کنید تا بتوانید ایزابلا را که مجروح شده 
است کول کنید و با خود به اتاق امن ببرید. با او چند بار صحبت کنید 
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تا راضی شود. 

:Case 6 

Case 6‏ ساعت ۲ شروع می شودء می توانید صبر کنید یا اگر وقت 
دارید گشتی داخل مرکز خرید بزنید. 

ساعت ۳ صحنه‌ای از بیدار شدن ایزابلا و سپس حمله‌ی دکتر بارنابی 
به جسیکا و... را خواهید دید و 7 Case‏ شروع می‌شود. 

:Case 7 

Case 7‏ ساعت ۱۱ شروع می شود. می توانید تا 
موقعی که cle‏ ۱۱ شود داخل محوطه ی مرکز 
a re, wk aa‏ تا 
قل sj‏ ساعت ۱۱ ae‏ از کارت به ایزابلا دریافت 
خواهید کرد. gil IS‏ ظاهراً تعدادی بمب آماده کرده و 
قصد منفجر کردن مرکز خرید را دارد. بمب‌ها داخل 
کامیون‌ها در تونل نگهداری می‌شوند. 

جمعا پنج کامیون وجود دارد که هرکدام بمب ساعتی 
مخصوص به خود را دارند. توسط فلش راهنما مسیر 
را به تونل رفته (در مدخل ورودی تونل سوار بر موتور شوید تا زودتر 
بتوانید ماموریت تان را انجام دهید) و ابتدا داخل انباری کلید را از 
گوشه ی سمت راست انبار بردارید. از انبار خارج شده و به طرف 
کامیون اول بروید. اگر بخواهید پیاده این ماموریت را به انجام 
برسانید کار مشکلی خواهد بود ضمناً سعی کنید تا آن‌جا که می‌توائید 
خوراکی نیز به همراه خود داشته باشید زیرا کارلیتو بی کار نمی‌نشیند 
و مرتب توسط کامیونش به شما آسیب خواهد رساند. موقعی که نور 


چراغ‌های کامیون کارلیتو را حس کردید فوری مسیرتان را تغییر دهید 
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تا نتواند صدمه‌ای برساند. 

پس از این که بمب‌های چهار کامیون را خنثی کردید نزد کامیونی 
دیگر می‌روید که Lb‏ سوارش شوید و به نزدیک کامیون پنجم برانید 
و بمب آن را نیز خننی کنید. پس از جمعآوری همه‌ی بمب‌ها و سوار 
شدن به داخل کامیون به مدخل ورودی تونل برانید. صحنه ای از 
درگیری کارلیتو و Brad‏ را می‌بینید. 


در این جا اگر بخواهید موفقیت Snuff Shot B‏ را داشته باشید 
باید به سوی تونل برگردید و Brad‏ را پیدا کنید و یک عکس از او 


به عنوان زامبی بگیرید. برای پیدا کردن او سمت ورودی تونل به 
چپ بروید تا یک صحنه‌ی کوتاه از Brad‏ ببینید و تصویری از او 


قبل از آن که وقت تمام 
تمام شود به اتاق امن 
برگردید. صحنه ای مشاهده 
خواهید کرد. ایزابلا رایانه‌ای 
خارج از cpl‏ جا سراغ دارد 
که متعلق به کارلیتو است 
وممکن است آن بتواند در 
مورد طرح‌ها و افکار کارلیتو A‏ 
اطلاعاتی به شما بدهد. 

ایزابلا را به محلی که فلش راهنمایی می کند هدایت کنید. از طریق 
Leisuer Park‏ به سوی شمال و به محل مخفی کارلیتو 
(Hideout Carlito)‏ در بالای جعبه‌ها خواهید رسید. در این جا 
پیغامی از اتاق امن دریافت خواهید کرد. شما Lb‏ سریع به آن جا 
برگردید. پس بازی را در همین محل روی قالیچه ذخیره کنید و 
سریع به اتاق امن بروید. 

در اتاق امن دمویی می‌بینید که gid IS‏ توسط یک انسان روانی به 
سوی اتاق بسته‌بندی گوشت برده می‌شود. پس شما برای نجات او 
باید به اتاق بسته‌بندی گوشت بروید. خارج شده و طبق مسیر راهنما 
به ورودی تونل برویده سوار ماشین شوید که زودتر به محل مورد نظر 
برسید و وارد در دو دهنه شوید. دموبی از مرد روانی را می‌بینید و 


چاره‌ای ندارید جز این که او را از پای درآورید زیرا حاضر نیست 
کارلیتو را آزاد کند. سعی کنید قبل از آمدن به این‌جا مواد خوراکی به 
اندازه کافی به همراه داشته باشید. پتک برای ضربه زدن به او چیز 
خوبی است» تفنگ دولول نیز بد نیست. از چاقوی روی میز نیز 
می توانید aial‏ کف اکر او 
شما را گرفت و به سیخ‌ها آویزان 
کرد تند تند آنالوگ چپ را 
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بچرخانید تا از سیخ رهایی یابید. 
با از sk‏ درآوردن Larry‏ 
قصاب و پس از صحبت با 
کارلیتو در لحظات آخر زندگیش 
متوجه خواهید شد که گوشت‌ها 
آلوده به ویروس می‌باشند. 
مرحله‌ی پایانی: 

از اتاق خارج شده و پس از این که سوار کامیون شدید خود را از 
مسیری که فلش راهنما نشان می دهد در زمان باقی‌مانده به ایزابلا 
در Hideout Carlito‏ برسانید. 

پس از 8 Case‏ 

اینک بازی را روی قالیچه ذخیره کنید زیرا به قرار ملاقات با ایزابلا 
نیاز خواهید داشت. پس از پایان 8 Case‏ بازی کمی تاثرانگيزتر 
می‌شود زیرا ارتش فدرال قصد دارد مرکز خرید را تصرف کند و همه 
را از بین ببرد. برای کشتن هرکدام از آن ها 5000۳۳ دریافت 
می کنید. پس از از پای درآوردن هرکدام از سربازان ارتش فدرال 
راید سل قرو alley ds‏ شاد کید 
هلی کوپتر طبق زمان بندی که شده است در انتهای روز سوم» ۲۲ 
سپتامبر ساعت ۱۲ در محل فرود هلی‌کوپتر فرود می‌آید. 
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از دریچه‌ی کف JLT‏ خارج شده و خود را به مرکز 
خرید برسانید. اگر در مرکز خرید دستگیر شدید با 
آنالوگ چپ دستتان را آزاد کنید اما برای فرار 
موفق نخواهید بود زیرا هیچ چیز در اختیار ندارید 
نه آله ونه :خو را کی این باس os Ny‏ 
قبلی شروع کنید. تا آن موقع می توانید 
ماموریت‌های جنبی که در فهرست وارد شده و 
روی فرستنده پخش می شود را انجام دهید. 
رییس‌هایی که با آن‌ها نبرد می کنید يا به دست 
آوردن سلاح‌ها و.. 

خارج از Control Easily‏ یکی از دیوانه‌ترین 
رییس های بازی که یک Silo‏ می باشد را 
می توانید پیدا کنید. خود را به بهترین سلاح‌ها 
eS jae‏ و مواد خوراکی نیز & همراه ان 
باشید سپس به Wonderland Plza (cow‏ 
به بالای پله‌ها و به قسمت کنترل سواری بروید, 
دکمه‌ی B‏ را فشار داده تا صحنه ای از فعال 
شدن Salo‏ و خنده‌هایش ببینید و با شما به نبرد برخیزد. 


ماموریت‌های جنبی: 
گروه ناشناخته: 


یک گروه ناشناس در سینما (The Move)‏ در شمال Paradise‏ 
Plaza‏ پناه گرفته‌اند به طوری که راه‌تان توسط یک ارتش کوچک 
بکشند اما می‌توانند با گردهای بی‌هوش کننده بی‌هوشتان کنند و در 
یک جعبه چوبی به مکانی نزد رهبر گروه ببرند. یک بار نیز هنگام 
Jennifer obs‏ « رهبر گروه را در صحنه‌ای کوتاه می بینید که 
پس از شکست دادن رهبر گروه مقدار زیادی PP‏ به دست خواهید 
آورد. آن جا یک قربانی نیز داخل کمد جارو نزدیک لبه‌ی سمت چپ 
:Long Haiered Punk‏ 

این رییس را روی طبقه‌ی اول Wonderland Plaza‏ خواهید 
یافت. 

Overtime Mode وقت اضافه:‎ 

حالت وقت اضافه زمانی واقع می شود حالت استاندارد ۷۲ ساعته‌ی 
Dead Rising‏ تکمیل شود. بھترین قسمت حالت وقت 
فرانک بیمار می شود و حدس بزنید که بعد چه پیش می آید! 
اوضاع بهتر می‌شود. هلی کوپتر تاثیری ندارد. همه چیز به شما 
و SUS‏ بستگی دارد که با یک لشگر کامل زامبی‌ها بجنگید. 
البته ایزابلا نقشه‌ای دارد که تاثیر تخریب بیماری را در بدن 


هی لی 
Ge‏ 
Se P `‏ 
ee‏ 


۷۲ درست از زمانی که‎ Overtime 
ساعت تکمیل می شود» آغاز می گردد. اگر‎ 
نبرد رییس را به حساب نیاوریم» حالت‎ 
وقت اضافه را می‌توان به یک لیست بزرگ‎ 
خواربار خلاصه کرد. شما باید ۸ ترکیب‎ 
مجزا را در بازار جمع کرده و به متوقف‎ 
der رای راک‎ alee GS 
خونتان امیدوار باشید. اگر جمع کردن این‎ 
SS برایتان‎ sk ترکیبات در اطراف‎ 
نیست باید ۱۰ ملکه‌ی زنبور نیز جمع کنید.‎ 
وقتی همه‌ی این ترکیبات آماده شد ایزابل‎ 
می‌تواند پادزهرش را بسازد.‎ 

در این نقطه از بازی باید فرانک را به 
Level‏ ۳۳-۲۰ رسانده باشید. می توانید 
حداقل چند pul‏ در موجودیتان داشته 
باشید. سرعت بیشتری نسبت به قبل 
کسب کنید و آرایه‌ای از حملات را داشته 
باشید که Chuck Norris ts‏ هم به آن افتخار می کند و کارها را 
تسهیل می‌بخشد. سفر در بازار در حالت وقت اضافه کمی پیچیده‌تر 
است زیرا ارتش فدرال تجهیزات جدیدی آورده است از جمله یک 
هلی کوپتر مجهز به دوربین و یک اسلحه قوی. می توانید با تفنگ 
a Sniper‏ در Ly Hunthn Shack‏ می شود هلی کوپتر را 
سرنگون کنید. 

وقتی از جمع آوری ۸ ماده ی ترکیبی خلاص شدید نقشه را چک 
کنید. می‌بینید که هر ماده‌ی ترکیب شونده با یک علامت سوال روی 
نقشه علامت گذاری شده است. بهترین استراتژی. انجام یک حرکت 
محیطی بر خلاف جهت حرکت عقربه‌های ساعت است. با جمعآوری 
هر A‏ آیتم در یک حرکت بزرگ دایره‌وار مطمئن خواهید بود که 
وقت را در رفتن از یک طرف بازار به طرف دیگر هدر نداده اید. 
ترکیبات را به ترتیب زیر جمع کنید: 

جعبه‌ی کمک‌های اولیه- مغازه‌ی SEOMS‏ (پلازای شمالی) 

ذره بین -Magnifying Glass)‏ جواهرفروشی 
Wonder‏ پلازای (Wonderland‏ 

مخلوط کن -(Blender)‏ رستوران عقبی (Food Court)‏ 

(Estelles لوازم آرایشی‎ -(Perfume Bottle) be بطری‎ 


Fine- Lady Cosmetics, Entrance Plaza) 

Sports High, لوازم ورزشی‎ -(Camp Stove) اجاق کمپ‎ 
Entrance Plaza 

محلول ظهور (Developing Solution)‏ فروشگاه عکاسی 
Cams Cameras, Paradise Plaza‏ 

Sportrance, Paradise -(Cold Spray) اسپری سرد‎ 
Plaza 

صافی -(Coffee Filters) os‏ ساختمان مرکزی- 
Headquarters, Paradise Plaza‏ 

در مورد زنبورهای ملکه» توسط مخلوط کن ترکیبات زیادی بسازید 
(Smoothies)‏ اسموسی زرد مرکب از دو عصاره‌ی پرتقال در 
رستوران کلمبیایی در پلازای پردیس. احتمالاً می دانید که وقتی 
اسموسی عصاره می نوشید وارد وضعیت عصاره می‌شوید. به طوری 
که یک زامبی میزبان یک زنبور ملکه را بکشد آن زنبور ملکه این 
امکان را به شما می‌دهد که او را به راحتی بگیرید. 

پس از جمع آوری همه‌ی آیتم ها (شامل ۱۰ زنبور ملکه) ایزابلا از 
۲ استفاده کرده و یک معالحه موقت برای معلولیت 
شما خواهد ساخت. YE‏ وقت آن است که شما و ایزابلا از آن 
palace Crater‏ در پارک LS‏ برج ساعت عبور کنید. 

با استفاده از پادزهر. زامبی ها قادر نخواهند بود به شما یا ایزابلا 
Soop‏ شوند بنابراین تا زمانی که دستش را نگه داشته‌اید در امان 
خواهید بود. چند گیت وجود دارد که Lb‏ در تونل از آن‌ها عبور کنید 
و دست ایزابلا را رها کنید. شما تنها می توانید از گیت اول با باز 
کردن گیت کناری برای خزیدن ایزابلا از آن عبور کنید. 

قبل از این که دروازه را برای ایزابلا باز کنید اجازه دهید برای مدتی 
کوتاه کنار شما بایستد- پادزهری که او حمل می کند همه ی 
زامبی‌های دور و بر را فراری خواهد داد. وقتی دروازه‌ی کناری را 
برای ایزابلا باز کردید صبر کنید تا وارد سمت دیگر شود و شما هم 
بتوانید از صدمه دیدن حذر کنید. سپس ایزابلا در طرف دیگر دروازه 
ظاهر شده و oly‏ را برای شما باز خواهد کرد. دروازه دوم بسیار ساده‌تر 
است» صرفاً به طرف آن رفته و آن را باز کنید حتا اگر ایزابلا دست 
شما را گرفته باشد. دروازه‌ی 
سوم نیز مشکل اصلی است- 
آن را برای ایزابلا باز کرده و 
صبر کنید تا او آن را از طرف 
دیگر باز کند. 

پس از CoS‏ سوم به یک 
نقطه ی ذخیر ی بازی 
می رسید که روی یک 
صخره‌ی صاف سمت راست 
تونل قرار دارد. در این نقطه, 
گیت نهایی در انتهای تونل 
راه شما را مسدود می کند. در 
حالی که pd‏ پشت سر 


شماست و پادزهر را دارده باید به سمت چپ رفته و یک سری پله‌ی 
منتهی به یک سوییج که دروازه نهایی را باز می‌کند پیدا کنید. سپس 
یک بار دیگر بازی را روی صخره‌ی صاف ذخیره کرده و بعد وارد 
محوطه ی باز شوید. چند سرباز ارتش فدرال آن جا هستند اما چون 
گیت باز شده است زامبی‌ها محوطه را پر کرده و سربازها را مشغول 
می‌کنند. در حالی که ایزابلا هنوز پشت شماست به طرف جیپ پارک 
شده در انتها بروید تا فرار کنید. 

هنوز تمام نشده است! 

شما wb‏ در حین راندن جیپ با یک SE‏ نیز مبارزه کنید. هنگام 
جنگیدن با تانک مطمئن شوید که صدا را بلند کرده‌اید به طوری که 
بتوانید صدای آلارم حس گر (سنسور) را هنگام اسکن کردن محوطه 
برای جیپ شما بشنوید. این سنسور یک شی کوچک شبیه به ایگلو 
(182100)-خانه‌ی اسکیموها- است که روی تانک قرار دارد. وقتی 
سنسور به صدا در می‌آید. تانک لوله‌ی توپ را برای شلیک به شما 
آماده می کند. برای بازداشتن SU‏ از شلیک LL‏ سنسور را هدف 
og SS‏ ار lye‏ یوت AUS‏ بیش تانک امش ان که 
هلی کوپتر های کوچک مجهز به مسلسل هستند و چهار موشک 
حرارت یاب به سمت شما پرتاب می کنند. باید هلی کوپترها و 
موشک‌ها را سرنگون کنید و در عین حال چشم و گوشتان به سنسور 
باشد. تانک را آن‌قدر زیر گلوله بگیرید تا نابود شود. 

آخرین رییس یک برنامه‌ی LE‏ برای نابودسازی دارد. در حین این 
جنگ اسلحه‌ها و آیتم‌های سلامتی شما تمام می‌شوند و شما مجبور 
به نبرد تن به تن خواهید شد. بهتر است که چند حرکت نرم داشته 


باشید. قبل از نبرد بازی را متوقف کرده و صفحه‌ی وضعیت را برای 
حرکت‌های جنگی که در طول دوره‌ی بازی آموخته‌اید چک AS‏ 
حرکت مشت چرخشی (که با نگه داشتن استیک انگشتی و زدن × 
اجرا می شود) باعث می شود که فرانک چرخیده و همزمان مشت را 
حواله ی حریف کند. این حرکت در برابر رییس نهایی بسیار موثر 


است. 


نکنه‌ها: 


+ بالابردن سریع Level‏ برای ol‏ که 
سریع مقدار زیادی PP‏ کسب کنید و Level‏ 
خود را بالا ببرید چند بار بازی را تا جایی که 
Jeff‏ و Natalie‏ را به اتاق امن انتقال 
می‌دهید پیش ببرید و بازی را بار دیگر از New‏ 
Game |‏ پس از ذخیره‌ی بازی شروع کنید. 

# یک فروشگاه a‏ اسم Rippers Blades‏ 
(در محوطه ای که با ایزابلا موتورسوار مبارزه 
می کنید) zb‏ 
شرق نقشه وجود دارد که در آن جا شمشیرها و 
چاقوهای قدرتمندی را می‌توانید به دست آورید. 


Kf of 


Dead Space 


کدها را پس از توقف بازی وارد کنید. در صورت درست وارد کردن 
IS‏ صدایی می‌شنوید. نکته: بعضی مواقع ممکن است کد عمل LS‏ 
یا نها یک بار قابل اجرا باشد. 

پر شدن اکسیژن: دو بار ۰25 سه بار Y‏ 

پر شدن انرژی: 26 دو بار Y XY‏ 

۵ گره: ۰۷ 26 ١ء‏ دو بار X‏ دو بار Y X‏ دو بار Y X‏ 
+++ +1 اعتبار: X‏ سه بار ۷ء دو بار LY X‏ 

مرتضی و حسن ملکی- کلوپ متال گیر 
بازی Dead Space‏ اواخر سال ۲۰۰۸ 
برای کنسول های PS3, PC, X360‏ از 
طرف Electronic Arts‏ انتشار یافت 
که برای گروه‌های سنی بزرگسال رده‌بندی 
شده است. این بازی در رده‌ی بازی‌های 
ترسناک همچون رزیدنت اویل L‏ سایلنت 
هیل و... جای می‌گیرد که از گرافیک 
خوبی نیز برخوردار بوده و توانست در 
میان بازی کنندگان این سه کنسول 
جای خود را باز کند. 

عملکرد دکمه‌ها در کنسول 
2360 

‘LT‏ هدفگیری 

RT‏ مشت زدن 

دویدن 

RB‏ لگد کردن 

25 dhas 8 

A‏ اکشن 

:LS‏ حرکت کردن 

RS‏ حرکت دوربین و پیدا کردن راه در طول بازی 

LT‏ و RT‏ تیر زدن 

LT‏ و X‏ آهسته کردن اجسام در حال حرکت یا دشمنان 

LT‏ و A‏ عوض کردن خشاب 


پبرد. 


نکته: اگر در استراتژی کمی مشکل پیدا کردبید می‌توانید با فشار 
دادن RS‏ راہ خود را با دنبال کردن لیزر آبی پیدا کنید. بعضی از درها 
نیز با کمی مکث باز می‌شوند یا نگام صحبت با کسی ممکن است 
در باز نشود. 

شروع بازی: 

قبل از شروع بازی در مورد چگونگی هدایت بازی توضیح داده 
می‌شود. پس از تمام شدن صحنه و گفتگو بیرون آمده به سمت 
راست رفته در را با دکمه‌ی اکشن باز کنید. باید کمی 
منتظر بمانید تا مردی به US‏ این در بیاد و در باز 
شود. تمام آیتم‌ها را برداشته و به سمت 


" محل ذخیره‌ی بازی بروید. بازی را ذخیره 


A‏ دکمه را فعال کنید تا صحنه‌ای 

ببینید. حالا وارد در پشتی شده و در 
انتها وارد آسانسور شوید. به پایین می‌روید. بیرون آمده اسلحه‌ی اول 
را گوشه‌ی اتاقک بردارید که با RT‏ و LT‏ می‌توانید شلیک کنید. به 
Ele‏ نورانی کنار در بعدی شلیک کرده تا در باز شود. وارد شده راه را 


پس از até‏ بر مهاجمان ادامه داده به انتها رفته وارد در بعدی شوید 


| و آیتم‌ها را بردارید. 


وارد در بعدی شده و تمامی آیتم‌ها را یافته منتظر شوید تا صحبت‌ها 
تمام شود. از در بعدی عبور کرده در ادامه وارد در سمت راست در 
وراه سويد در انها میاه این کم Lip Bisley‏ أن [alec‏ 
آهسته کنید بردارید. در را با استفاده از × و LT‏ آهسته 

کرده از آن عبور کرده راه را ادامه دهید. آیتم‌ها را بردارید و به طرف 
در سمت چپ محل ذخیره‌ی بازی بروید. اینجا دو دکمه. چپ و 
راست و یک دکمه‌ی اصلی وسط می‌بینید» دکمه‌ی سمت چپ را 
بزنید تا یک دست ظاهر شود. او سریع برمی‌گردد باید سریع آن را 
آهسته کنید. این کار را برای دکمه‌ی سمت Curly‏ نیز انجام دهید و 
سریع دکمه‌ی وسط را فعال کنید. دشمنان را نابود کرده و قرص را 
سمت چپ دری که آمدید بردارید. با استفاده از این قرص می توانید 
در محل L.V‏ با خون یا سلاح و امسال اینها توانایی خود را بالا 
ببرید. از دری که آمدید خارج شده به طرف دری که آهسته کردید 
رفته و به Sow‏ دری که توسط آن به این ناحیه آمدید برگردید. در 
دوراهی به طرف دیگر رفته در راه آیتم‌ها را بگیرید و تا انتها رفته 
وارد آسانسور شوید. به پایین رفته و بیرون آمده مهاجمان را از پای 
درآورده آسانسور بعدی را با RS‏ یافته و با آن بالا بروید. روبه‌روی 
خود در انتها پس از نابود کردن مهاجمان» آیتم را بردارید و با 


آسانسور به پایین برگردید. وارد راهروی سمت راست آسانسور شده به 
YL‏ رفته در قرمزرنگ را با آیتمی که گرفتید باز کنید. داخل شده pled‏ 
وسایل را بردارید. در اینجا محلی برای بالا بردن توانایی‌ تان وجود 
دارد. 

شوید و با آن بالا بروید. در دوراهی به سمت راست رفته وارد اتاق 
شده در گوشه یعنی شمال غربی این اتاق. دستگاه را با آیتمی که 
گرفتید فال کنید. دکمه‌ی وسط این bl‏ را فعال کرده از در بمدی 
عبور کرده 9 راه را ادامه دهید 9 وارد در بعدی شوید. اواسط راه وارد 
در شده و با آسانسور روبرو بالا بروید. جلوتر و در انتها وارد در شده 
از این قسمت خارج شوید. خود را به قسمت اولیه‌ی بازی (داخل 
واگن) برسانید و دکمه را فعال کنید تا صحنه‌ای ببینید. سریح از اینجا 
خارج شده و خود را به بیرون واگن برسانید. دشمنان را از پای 
درآورده و در انتها وارد دری که آمدید شوید. وارد در سمت چپ محل 
ذخیره بازی شده از در بعدی (روبه‌رو) عبور کنید و با آسانسور به 
Onl‏ بروید. در اینجا می‌توانید در جایگاه خرید» وسایل مورد نیاز را 
تهیه کنید. خود را به داخل واگن برسانید و پایان مرحله‌ی اول. 
مرحله‌ی دوم: 

تخرد وال aes oss‏ وهال رای تفه ala VG‏ با اسفاده 


از 8 و LT‏ وسایل جلوی در را کنار زده آیتم را برداشته و از در عبور 
کنید. پس از برداشتن وسایل و ذخیره‌ی بازی وارد در کنار محل 
ذخیره‌ی بازی شده جلو بروید. در را آهسته کرده جلوتر از در بعدی 
آسانسور شوید. oly‏ را ادامه داده و پس از دیدن صحنه از در بعدی نیز 
عبور کنید و وسایل را بگیرید. از آسانسور بالا رفته و وارد تنها در شده 
در اتاق بعدی قرص L.V‏ و وسایل را برداشته و آیتم را از روی میز 
بردارید. از در بعدی عبور کرده و pled‏ راه را برگردید. وارد در سمت 
چپ جایگاه خرید شده oly‏ را همین‌طور ادامه دهید و در جایگاه L.V‏ 
با قرص‌هایی که دارید به خود یا سلاحتان قدرت دهید. کنار جایگاه 
با استفاده از Bو a LT‏ را به سمت چپ هدایت کرده 9 راه را 
ادامه دهید. شی را با استفاده از B‏ و LT‏ به داخل جایگاه کنار 


گذشتن از راه بعدی نیز انجام داده و بازی را ذخیره کنید. چراغ JUS‏ 


در را بزنید و وارد در شوید. دوباره وارد در روبه‌رویی شوید. در اینجا 
مراقب باشید که اکسیژن شما به پایان نرسد. با استفاده از فشار دادن 
RS‏ راه را پیدا کرده و ادامه دهید. از در دایره‌ای شکل عبور کرده و 
دکمه‌ی جلوی در را فعال کرده تا وضعیت معلق بودن را فعال کنید. 
پس از نابود کردن مهاجمان» دوباره تمام راه را برگردید و از در عبور 
کنید. در اینجا حشرات را با استفاده از دکمه‌ی ۸ از خود دور کنید. 
جلوترء آیتم‌ها را بگیرید و وارد در بعدی شده پس از گرفتن آیتم‌ها 
وارد تنها در باز بعدی شوید. دوباره تمام آیتم‌ها را بگیرید و شی را 
پیدا کرده وارد جایگاه کنار در کنید. وارد در باز شده شوید 9 در انتبا 
در باز شوید و آیتم و وسایل را گرفته بازی را ذخیره کنید. 

شده پایین tule‏ وارد در شده pled‏ آیتم‌ها را بگیرید و منتظر شوید تا 
دشمنان بیرون بيایند. پس از نابود کردن آن‌هاء وسایل و قرص L.V‏ 
را بگیرید. YE‏ از این اتاقک بیرون بیایید و وارد آسانسور کناری شده 
و بالا بروید. پس از بیرون آمدن, plod‏ راه را برگردید و دشمن را از 
بین برده و به جایی که ابتدای مرحله از واگن خارج BLS‏ برگردید. 
جلوی نقشه دکمه‌ی اکشن را بزنید و LL‏ مرحله. 

مرحله‌ی سوم: 

از واگن بیرون آمده و درون جعبه سمت چپ آیتم را بردارید. داخل 
اتاقک شیشه‌ای نیز آیتم را برداشته و بیرون آمده راهرو را ادامه دهید. 
درون اتاق» ples‏ آیتم‌ها را برداشته و در وسطء شی را گرفته وارد در 
کنار جایگاه خرید شوید. پایین آمده پس از نابود کردن دشمن از راه 
به سمت چپ بروید. وارد در شده در اینجا ples‏ آیتم‌ها را برداشته و با 
استفاده از RS‏ راه خود را یافته و از راه‌های مارپیچ عبور کنید. 


ےی 2 ای 
Ge‏ 
2 گے le‏ سس کے ہی 
رن ف منکی 


انتهای مسیر RS‏ به یک دستگاه با نوشته‌ی Pull Down‏ 
برمی‌خورید. با استفاده از 8 و LT‏ شی را به پایین ببرید. کمی به 
عقب برگشته و شی معلق و وصل به سیم را با استفاده از 8 و LT‏ 
به سمت خود بکشانید. داخل شده و دکمه را بزنیده منتظر شوید تا به 
طرف دیگر بروید و دشمنان را از ch‏ درآورید. آیتم را گرفته و به جلو 
بروید. سمت چپ از سراشیبی بالا رفته بازی را ذخیره کنید. به سمت 
راست محل ذخیره بازی رفته و شی را بردارید. دوباره به دستگاهی با 
نوشته Pull Down‏ می‌رسید. بار دیگر با استفاده از 8 و LT‏ شی 
را به پایین هدایت کنید. Yo‏ تمام راه را برگردید و به جایگاه Pull‏ 
Down‏ اول بروید. راه مخالف آن را ادامه داده و وارد در شوید. در 
اینجا وارد تنها در باز شده و دشمنان را از بین ببرید. وارد راهروی 
کوچک روبه‌روی محل ذخیره شده و وارد در شوید. با آسانسور به 
پایین رفته و داخل کمدهاء آیتم‌ها را بگیرید. از راه دیگر ادامه دهید و 
دوباره آیتم‌ها را گرفته و از در دیگر عبور کنید. در دوراهی به سمت 
راست رفته دو آیتم را برداشته و در انتها وارد در دایره‌ای شوید. بازی 
را ذخیره کرده وارد در بعدی شوید. پایین» دو شی در حال چرخیدن 
هستند آن‌ها را با استفاده از × و LT‏ آهسته کرده و به داخل 
دستگاه مرکزی هدایت کنید. با استفاده از RS‏ راه خود را پیدا کرده و 
با استفاده از Y‏ و LT‏ راه خود را ادامه دهید. دکمه را فعال کرده به 
در پشتی بروید (در پشت جایگاهی که دکمه را زدید). با استفاده از 
آسانسور به Gel‏ رفته مواظب شی در حال چرخش باشید و به 
سمت راست بروید. در قسمت اول. دشمن را از پای درآورده , 
راه را ادامه داده و به قسمت دوم بروید. در قسمت دوم 
اکسیژن خود را پر کنید و به قسمت بعدی بروید. در قسمت || 
سوم منتظر بمانید و به قسمت چهارم بروید. در اینجا با | 
استفاده از آسانسور به بالا رفته وارد در دایره‌ای 

بعدی شوید. بازی را ذخیره کرده و وارد در بعدی + ۶ 
شوید. اینجا یک موجود شما را به سمت خود m‏ 

می کشاند. هدف گیری کرده و به قسمت k.‏ 
طلایی‌رنگ موجود شلیک کنید تا آن را ار ا 
کد موز ds‏ تام سنوی را که ی 
برگشته و با استفاده از آسانتسور به بالا ا 
بروید. به طرف در دایره‌ای با علامت 
تشعشع هسته‌ای بروید و دوباره این کار را 
JS‏ کنید. آیتم‌های معلق در هوا را گرفته و ۲ 
در اینجا با استفاده از Y‏ و LT‏ خود را به تونل 

برسانید. وارد در شده وارد در بعدی شوید و آیتم‌ها 
را بگیرید. راه را ادامه داده و وارد آسانسور کنار در ۰ 
شوید. پایین رفته و وارد آسانسور روبه‌رویی شده 
پایین بروید. اینجا را خوب بگردید و با استفاده از 
× و LT‏ دری که به هم می‌خورد را آهسته کنید. 
به جلو رفته همین طور ادامه داده و دشمنان را از 
بین ببرید. بازی را ذخیره کرده و وارد در کناری 


شده آیتم‌ها را بگیرید. pled‏ دشمنان را نابود کرده و در انتها دکمه را 
فعال کنید. VE‏ برگردید و وارد در سمت راست محل ذخیره بازی 
شوید. دو آیتم را گرفته و راه خود را ادامه دهید. به سمت راهروی 
سمت راست محل خرید شوید و به داخل واگن بروید. 

مرحله‌ی چهارم: 

از واگن بیرون بیایید و آیتم‌ها را بگیرید. از در بعدی عبور کرده و 
وسایل مورد نیاز را خریداری یا به فروش برسانید. به سمت چپ این 
جایگاه رفته و وارد در شوید. این منطقه را خوب بگردید و در انتها از 
پله‌ها عبور کرده به پایین رفته وارد آسانسور شوید. به پایین رفته 
سمت چپ آیتم را بگیرید و وارد در بعدی شوید. آیتم روی صندلی و 
خشاب را داخل جعبه‌ی سمت چپ بگیرید. منتظر شوید تا صحبت‌ها 
ples‏ شود سپس برگردید و با آسانسور به بالا بروید. به طرف دری که 
آمده بودید رفته مواظب باشید زیرا یک غول پشت در است. پس از 


غلبه بر او راهی را که می‌رفتید در پیش گرفته و دکمه را فعال 


Sa‏ کنید. در همین abl‏ برگشته 9 وارد در وسط شوید. شی را برداشته 


و به پایین بروید. بیرون آمده و آیتم‌ها را بگیرید و بازی را ذخیره 
sus‏ داخل اناقک آیتم‌ها را گرفته و برگردید. راه خود 
ر را ادامه داده وارد در شوید. اینجا مواظب باشید به 
, روی منطقه‌ی نورانی نروید زیرا کشته می‌شوید. با 
| احتیاط راه را ادامه داده در انتها وسایل را کنار زده 
| (پس از کشتن دشمنان) و جلوتر پس از نابود 
کردن غول قرص 1.۷ را دریافت کنید. دو آیتم 
دیگر را نیز بگیرید و وارد SLT‏ شوید که 
کابل‌هایی به شدت به هم می‌خورند. آن‌ها را 
آهسته کنید و جلو بروید. دکمه را فعال کرده و 
ales‏ رها کو VS jackal‏ بر gl‏ 
" عبور کرده اینک باید به آسانسور پشتی این اتاق 
بروید (قبل از آن دشمنان را نابود کنید). در آسانسور به 
L.V1‏ رفته و در اتاق» آیتم‌ها را گرفته وارد در بعدی 


ی ( شوید. اینجاء در خراب می‌شود پس مراقب اکسیژن خود 


باشید. راه را ادامه داده و در انتها وارد در شوید. از در بعدی 
نیز عبور کرده اینجا مراقب نقطه‌ی نورانی باشید و دشمنان 
| دکمه را فعال کرده و به جایی که آمدید برگردید. به سمت 


آسانسور adel‏ برگشته و به 1.۷3 بروید. تمام آیتم‌ها را برداشته و 
وارد در بعدی شوید. بازی را ذخیره کرده و دکمه را فعال کنید. وارد 
در کناری سمت چپ شوید. وارد آسانسور روبه‌رویی شده و بالا بروید. 
اکسیژن را برداشته و از دو در متوالی عبور کنید. اینجا مواظب بادهای 
سخت باشید. به پشت موانع بروید و کم کم با در نظر گرفتن اکسیژن 
به جلو بروید. در انتها وارد در شده به پشت صندلی رفته و تمام 
اشیایی که به سمتتان می‌آید را بزنید. سپس مسیر را برگردید و 
نگران بادهایی که می‌آمد نباشید. تمام مسیر را برگشته و با استفاده از 
VE‏ به سمت واگن اولیه‌ی مرحله چهار بروید. 

مرحله‌ی ۵: 

راه را ادامه داده و وارد در شده وارد در کناری جایگاه خرید شوید. راه 
را ادامه داده و پس از پر کردن انرژی آهسته کردن, داخل در بعدی با 
قرص‌هایی که دارید توانایی‌تان را بالا ببرید. از راه کناری این جایگاه 
عبور کرده پس از غبه بر مهاجمان با آسانسور Vb‏ بروی. شي را که 
در حال تکان خوردن است آهسته کرده جلو بروید. در بخش بعد نیز 
همین کار را تکرار کرده وارد در شوید. از راهروی سمت راست 
استفاده کرده جلو بروید. با آسانسور پایین بیایید و شی را برداشته وارد 
در شوید. شی را برداشته و آیتم‌ها را نیز 
بگیرید. پس از گفتگو. صحنه را آهته ‏ 
کنید و منتظر شوید تا در باز شود زیرا آن را 


در روبه‌رویی شوید. تمام مسیر را برگردید و 
به جایی که جایگاه خرید دوم بود بروید. | 
وقتی وارد اتاق شدید روبه‌روی خود دری | 
می‌بینید» داخل شده وارد در بعدی شوید و ۲ 
منتظر بمانید تا گفتگو تمام شود. از در | SE‏ 

بعدی عبور کرده و آیتم‌ها را گرفته همان 

غولی را که نمی‌توانستید از پای درآورید را می‌بینید. او را دست به سر 
کرده و وارد در باز شده‌ی چپ شوید. راه را به جلو رفته 9 موجودی را 
که به دیوار چسبیده از بین ببرید و آیتم‌ها را بگیرید. وارد در کناری 
موجود چسبیده به دیوار شده و بازی را ذخیره کنید. 

وارد در روبه‌رویی آن شوید و آیتم‌ها را بگیرید. آیتمی که به دست 
آورده بودید را درون دستگاه قرار داده و دوباره آن را بردارید. تمام 
مسیر را برگشته و به جایگاه دوم خرید وسایل به راه سمت چپ محل 
ذخیره بازی بروید. در انتها دکمه‌ی اکشن را بزنید و بیرون آمده به 
سمت در کنار محل خرید وسایل شوید. جلو رفته در انتها وارد در 
شده جلوتر وارد در کناری آسانسور (سمت راست) شوید. در دوراهی 
به سمت راست رفته و وارد در شده جلوی دستگاه بروید و آیتمی که 
داشتید را درون آن قرار دهید. دوباره آن را برداشته و وارد در بعدی 
شوید. آیتم را گرفته و بازی را ذخیره کنید. وارد در بمدی شده 
انرژیتان را پر کنید و آیتم‌ها را بگیرید. 

وارد در سمت راست شده قرص و آیتم را بگیرید و دکمه را بزنید. 


bul‏ یک اتاق کوچک در وسط dain po‏ بايد موجودی که 
نمی‌توانستید از پای درآورید را به داخل آن بک‌شانید و آن را صحنه 
آهسته کنید. سریع از در بعدی عبور کرده و دکمه‌ی فعال کننده را 
بزنید. YE‏ در این اتاق وارد در بعدی شده و راه را به جلو بروید و 
وارد واگن شوید. 

T مرحله‌ی‎ 

بیرون آمده و راهرو را به جلو بروید و در انتها وارد آسان‌سور شوید و 
YE‏ بروید(قبل col I‏ در وسط آیتم‌ها را بگیرید)» در ناتک آیتم را 
گرفته و وارد در بعدی شوید. راه را ادامه داده و منتظر شوید تا 
صحبت‌ها plod‏ شود سپس وارد در بعدی شوید. سمت چپ» محل 
خریداری وسایل را می‌بینید» هر چه لازم است را تهیه کنید. به طرف 
در سمت راست جایگاه بروید و از در بعدی نیز عبور کرده مواظب 
موانع باشید. در انتها وارد آسانسور شده و بالا بروید. در انتها وارد در 
شده اینجا را خوب بگردید و وارد دری شوید که US‏ آن دو کیسول 
قرمزرنگ انفجاری وجود دارد. در داخل مواظب اکسیژن خود باشید و 
در انتها آیتم‌ها را بگیرید. دوباره دشمنان را از بین برده و از دری که 
آمدید برگردید. وارد در کناری روبه‌روی خود در دو طرف دیگر شوید 
و موجودات را از بین ببرید. برگردید و وارد آسانسور وسط این ناحیه 


شده و به L.V2‏ بروید سپس به پشت آسان‌سور رفته 9 وارد در 
شوید. دشمن موردنظر را نابود کرده و به طرف آسانسور برگردید. به 


طرف در روبه‌رویی بروید و آیتم‌ها را بگیرید و بازی را ذخیره کنید. 
وارد در شده دشمنانی را با دست‌های طلایی می‌بینید. قسمت طلایی 


رنگشان را بزنید تا با یک تیر نابود شوند. در انتها وارد در شده آیتم‌ها 
Se)‏ ام که( ناماد ریا RS‏ اماب 
وبا ۷ و LT‏ ادامه داده شی‌ها را با B‏ و LS LT‏ زده داخل شوید. 
این کار را برای شی بعدی نیز انجام داده داخل شوید. با کمک RS‏ 
(دکمه‌ی شوک سمت راست) راه را یافته و وارد در این ناحیه شوید. 
Gal‏ رفته شی لامپ‌مانند آبی‌رنگ را با سلاحتان نابود LHS‏ و وارد 
در شوید. دوباره این کار را تکرار کرده وارد در شده همین‌طور به جلو 
بروید و مواظب آتش‌ها باشید. دشمنان را نابود کرده و وارد آسان‌سور 
شوید. بالا رفته و وارد آسانسور اصلی سمت چپ شید و به پایین 
بروید. به چپ رفته و سپس به بالا وارد در شده در انتها وارد آسانسور 


ےی 2 ای 
Se‏ 
Sea re. =‏ 
ف 


سمت در روبه‌رویی حرکت کنید و وارد شوید. شی را برداشته و از در 
بعدی عبور کنید. موجود چسبیده به دیوار را از پای درآورده و وارد 
آسانسور کناريش شوید. مستقیم به جلو رفته وارد در شده آیتم‌ها را 
بگیرید و غول را از پای درآورید. قرص 1.۷ را به دست آورده وارد 
در شمال غربی شوید. موجود مورد نظر را از بین برده و از در بعدی 
عبور کنید. وسط این ناحیه از آسانسور بالا بروید (L.V3)‏ پشت 
آسانسور موجود موردنظر را از بین برده و به طرف آسانسور برگشته و 
به 1.۷1 بروید. دکمه کنار آسانسور را فعال کنید. پشت این دکمه 


شیشه‌ای را می‌بینید که در حال باز و بسته شدن است. وقتی باز شد 


آن را آهسته کرده و از طرف دیگر موجود بعدی را در داخل نابود 
cts‏ له یه Nall‏ ره اتف Ris‏ ی تام یه 
وسیله‌ی آسانسور به 1.۷2 بروید. سمت چپ وارد در شده قرص 
L.V‏ را گرفته و وارد در بعدی شوید اما قبل از آن» بازی را ذخیره 
پس از گذشتن از در آیتم را گرفته» موجودی شما را می‌گیرد. اینک 
شما طرز نابود کردنش را بلد هستید. در انتها وارد در شده آیتم را 
گرفته و وارد در بعدی شوید. دوباره آیتم‌ها را بگیرید و با استفاده از 
Ss‏ با شوک RS‏ راه را اند وبا ALT pV‏ را cb‏ کد opt‏ 
در حال چرخش را می‌بینید» آن را آهسته کنید تا بتوانید عبور کنید. 
ol) LT‏ را ادامه دهید. جایی» برق مانع عبور است» دکمه‌ی ON‏ را 
Off‏ کرده oly‏ را ادامه دهید. تمام مسیر را برگردید و به سمت 
را از بین برده و در اتتها با آسانسور به Gul‏ آمده و از دری که آمده 
بودید خارج شوید. در ادامه» وسط اتاق به جلوی دکمه بروید و آن را 
فعال کنید. بازی را ذخیره کرده و وارد در پشتی این قسمت که دکمه 
را زدید شوید. آیتم را در وسط و انتها بگیرید و وارد در شوید. در 
طلایی‌رنگ را بزنید. با تکرار این کار او دهان بزرگش را باز می‌کند» 
تکرار کنید تا از پای درآید. اینک برگردید و plod‏ مسیری که آمده 
بودید را برگشته و در اتاق وارد در کنار محل خریداری وسایل شوید. 
داخل» از در بعدی نیز عبور کرده با آسانسور به پایین بروید و به 
سمت واگن حرکت کنید. 


مرحله‌ی V‏ 
بیرون آمده و آیتم‌ها را بگیرید. وارد تنها در شده و جلوتر دکمه را 
بزنید. منتظر آمدن آسانسور شده به طبقه‌ی پایین tule‏ وقتی که به 
پایین می‌آیید موجودات را نابود کرده راه را ادامه دهید و آیتم‌ها را 
بگیرید. در دوراهی به سمت راست و سپس به چپ رفته بازی را 
ذخیره کنید. وارد در کناری شده و وارد در شوید. Ve‏ سمت راست 
plas‏ آیتم‌ها را گرفته و جلوتر وارد راهی که باز شده است شوید. در 
Mites Sie bea)‏ رب LTB ads‏ 
اینجا بیندازید. سپس راہ را با RS‏ و رفتن با Y‏ و LT‏ انجام دهید 
els ai E‏ نک ابیت گاید قفا موق tka‏ 
RS‏ پیدا کنید و جلو بروید. موجودات را نابود کرده و وارد در موردنظر 
شده تمام وسایل را جمع آوری کنید. وارد در بعدی شده و قرص 
L.V‏ را گرفته راه را ادامه دهید. منتظر شوید تا در باز شود. از در 
عبور کرده و آنجا وارد در سمت راست شوید. بالا رفته و راه را ادامه 
دوراهی به سمت چپ بروید. راه را ادامه داده و آیتم‌ها را گرفته وارد 
در بعدی شوید. بازی را ذخیره کرده و شی را برداشته به سمت خود 
بکشانید. وارد شده دکمه را بزنید و وقتی به انتها رسیدید منتظر شوید 
تا صحبت pled‏ شود. از اینجا بیرون بیایید و آیتم‌ها را گرفته از در 

بعدی عبور کنید. 

اینک باید مراقب دختر باشید و کسانی را که به طرفش می‌روند 
هدف قرار دهید. پس از انجام این کار می‌توانید از در بعدی عبور 
کنید. وسایل را برداشته و به جایی بروید که شی را به سمت خود 
کشاندید. به طرف دیگر رفته و از در عبور کنید. به سمت آسان سور 
رفته و به طبقه‌ی بالا بروید. بیرون بیایید» سمت راست برای استفاده 
از آسانسور نیاز به یک قطعه‌ی برقی دارید. طرف دیگر این اتاق» اتاق 
دیگری وجود دارد. قطعه‌ی برقی را ab‏ و آن را استفاده کنید. با 
آسانسور به پایین بیایید و جلو رفته وسایل را بردارید. انرژیتان را پر 
کنید و وارد در کناری شوید. اینجا کمی مشکل است. ابتدا مهاجمان 
را نابود کنید. دو شی در حال چرخیدن در پایین و بالا می‌بینید و به 
یاد داشته باشید که اینجا جاذبه وجود ندارد. شما می‌توانید با ۷ و 
eS > LT‏ کنید. شی در حال چرخش را آهسته کنید و لامپ را 
a‏ فاده ار Sal alee SLs‏ کار رز مرا ماه دز حال 
چرخش بالایی نیز انجام دهید. کره‌ی روبرو را آهسته کنید و به روی 
آن بروید. طرف دیگر کره نیز دو دستگاه وجود oj)‏ آن دو را نیز مثل 
قبلی‌ها خراب کنید و مطمئن شوید که هر ۴ دستگاه را از کار 
انداخته‌اید. مهاجمان را از پای درآورده و بر روی کره بروید و ۸ را 
بزنید تا آمپول را تزریق کند. پس از پایان این ماموریت» برگشته و 
تمام مسیر را به سمت در ادامه دهید. با آسانسور بالا رفته مواظت 
آتش‌ها باشید و قطعه‌ی برقی را در جای اولیه خود قرار دهید. وارد 
آسانسور فعال شده و به YL‏ رفته راه را ادامه داده و در را با استفاده از 
کارت باز کنید. جلوتر» قرص و وسایل را گرفته و دکمه را فعال AGS‏ 
اینک wh‏ تمام دشمنان را از بین ببرید. حالا از دری که آمدید 


برگردید و به پایین رفته خود را به آسانسور اصلی و به طبقه‌ی اول و 
به واگن برسانید. 
مرحله‌ی ۸: 
از واگن بیرون بیایید و از تنها در عبور کنید. راه را به جلو رفته و در 
جایگاه خربد هر چه لازم دارید تهیه کرده سپس از در بغلی عبور 
کنید. pled‏ مهاجمان را نابود کرده و وسط این منطقه وارد آسان‌سوری 
که سه L.V‏ داشت شده و به 1.۷3 بروید. چند آیتم را بگیرید و 
راه را ادامه داده بازی را ذخیره کنید. دشمن را بر روی دیوار نابود 
کنید. توصیه می‌شود با سلاح Line Gun‏ و زدن دکمه‌های RB‏ 
و LT‏ با انداختن توپ این کار را انجام دهید. حالا به طرف در بین 
آن دو بروید. جلوتر نیز دشمنان را از بین برده آیتم را از داخل جعبه‌ها 
بگیرید و از در دیگر عبور کنید. برای این کاره جعبه‌ها را JUS‏ زده و 
داخل شده اگر قرص L.V‏ دارید به خونتان L.V‏ بدهید و پس از 
ذخیره بازی از طریق آسانسور بالا بروید و شی را از روی زمین 
بردارید. از در عبور کرده و قرص 1.۷ را برداشته بر روی دستگاه 
دکمه را فعال کرده تا به آن‌طرف بروید. از در عبور کرده و در داخل؛ 
کارت و وسایل را برداشته انرژیتان را پر کنید. از در بعدی عبور کرده 
و plat‏ وسایل از جمله قرص LV‏ دیگر را بگیربد. بار دیگر از 
درهای بعدی عبور کنید تا به محل دیگری برسید. ابتدا دشمنان را 
نابود کرده (برای رفت و آمد از Y‏ و ا استفاده کنید) اینجا را 
بگردید تا یک تابلو با چرغ‌های قرمز و سبز مشاهده کنید. شما باید 
رنگ چراغ‌های وسط را سبز کنید و بقیه هر چه باشد فرقی نمی‌کند. 
با این کاره سیستم راه‌اندازی می‌شود. راه را برگردید و در کنار محل 
ذخیره» دکمه را فعال کنید. پس از صحبت برگشته و به وسیله‌ی 
دستگاه به طرف دیگر بروید. از در 
م عبور کرده به وسیله‌ی آسانسور به 


S O ٥ @ eoo‏ وارد در شده و با آسانسور به 
© © بالا بروید. جلوتر آیتم‌ها را بگیرید 
O O‏ 


o‏ و از در بعدی عبور کنید. قرص 
Level‏ را به دست آورده و بازی 
را ذخیره کنید. به روی دستگاه نشسته و دست‌های غول» قسمت 
طلایی رنگ آن را هدف قرار دهید و بزنید. غول نابود می‌شوده پس 
از حادثه‌ای که دیدید برگشته و از در عبور کنید. با آسانسور به پایین 
برگردید و روبه‌روی خود از در عبور کنید. VE‏ وارد در کناری محل 
ذخیره بازی شده با آسانسور به L.V2‏ بروبد و پس از غلبه بر 
مهاجمان به واگن برگردید. 
Sale yo‏ ۹ 
بیرون آمده آیتم‌ها را بردارید و وارد تنها در شوید. آیتم‌ها را بگیرید و 
در جایگاه خرید. وسایل مورد نیاز را بردارید. از در بعدی عبور کرده و 
آیتم‌ها را برداشته دوباره از در بعدی عبور کنید. در اینجا Ay‏ وسط 
aol‏ بروید و شش چراغ سفید را نابود کنید تا در وسط باز شود. با 


کمک RT‏ و 8 LT,‏ توپ‌های سبز را به ome‏ بیندازید. پس از 
انداختن pled‏ توپ‌های سبزء با RS‏ راه خود را یافته تا به یک تونل 
برسید. وارد در شده و آیتم‌ها بردارید. مواظب نقطه‌ی نورانی‌رنگ 
باشید و وارد در کنار محل ذخیره بازی شده پس از برداشتن آیتم‌ها 
موانع را با 8 و LT‏ کنار زده در انتها وارد در شوید. آیتم‌ها را 
برداشته وارد در بعدی شوید. بازی را ذخیره کرده و آیتم‌ها را گرفته 
وارد اولین در شده» برق از جای خود کنده می شود. موجودات را از 
بین برده شی برقی را جای خود قرار دهید و وارد آسانسور شوید و 
بالا بروید. پس از بیرون آمدن» وارد راه باز سمت راست شده آیتم‌ها 
را بگیرید و وارد در انتهایی شوید. اینجا pled‏ موجودات را از بین برده 
و قرص L.V‏ را کسب کرده آیتم‌ها را بگیرید. در این اتاق می‌توانید 
حالت تمرینی را بازی کنید. 
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بیرون آمده و وارد در بعدی شده مواظب نقطه‌ی نورانی رنگ باشید. 
پس از عبور از در ste‏ دستگاهی با چند لیزر در حال چرخش 
می‌بینید» آن‌ها را آهسته کنید و این اتاق را پاک‌سازی کرده و از در 
بعدی عبور کنید. سمت راست» قرص و آيتم‌ها را برداشته و وارد در 
بعدی شوید (قبل از آن» بازی را ذخیره کنید) و پس از داخل شدن» 
تمام دشمنان را نابود کرده آیتم‌ها را بگیرید. سپس هر چه لازم دارید 
را خریداری کرده و از در بغل آن عبور کنید. جلوتر. پس از ذخیره و 
برداشتن آیتم‌ها از در بعدی عبور کرده کمی جلوتر یک در دو دهنه 
می‌بینید. وارد شده و با آسانسور به بالا بروید. اینجا فشار آتش به شما 
صدمه می‌زند با استفاده از دو فلز سمت چپ و راست و هدایت آنان, 
به جلو بروید. در این اتاق نیز شش چراغ سفید را از بین ببرید تا آتش 
نابود شود. اینک با خیال راحت راه را ادامه داده در وسطء جلوی شی 
که نورانی است دکمه را فعال کرده و از در کناری آن عبور کنید. 
آیتم‌ها را دریافت کرده و وارد در بعدی شوید. پس از پایان صحبت» 
Joe‏ هوس کشتن شما را داره او را نابود کرده و محل را برای FL‏ 
آیتم بگردید. وارد در بعدی شده اینجا نیز آیتم‌ها را برداشته وارد در 
سمت راست شده و راه را ادامه دهید. شی برقی را در جای خود قرار 
داده و وارد در باز شده شوید و با آسانسور به Gul‏ بروید. به طرف 
راهروی سمت چپ بروید و وارد درهای دایره‌ای شوید و خود را به 
واگن برسانید. 

AR مرحله‌ی‎ 

از واگن بیرون آمده و plod‏ مناطق را بگردید. در wl Sle‏ وسایل را 


ی ایا قه ای 
Se‏ 


استفاده گرده و وارد آسانسور کنار جایگاه شوید. پس از بالا آمدن. 
وارد در انتهایی شده جلوتره پشت شیشه» صحنه‌ای می‌بینید. پس از 
اتمام آن» وارد در سمت راست شده و آیتم‌ها را بردارید. یک آسان سور 
دیگر می‌بینید» با آن به پایین رفته و پس از برداشتن آیتم‌هاء دشمنان 
را نابود کنید. پس از مطمئن شدن از برداشتن قرص و US‏ آن» آیتم. 
از جایی که آمدید خارج شده و به جایی بروید که وارد در سمت 
راست شده بودید. حا وارد در شمالی شده آیتم‌ها را برداشته و سپس 
از در کناری وارد شوید. وارد در کناری دیوار شده و با آسانسور به 
پایین بروید. oly‏ را ادامه داده و از در بعدی عبور کنید. آیتم‌ها را 
برداشته و وارد در سمت چپ محل ذخیره بازی شوید. پس از داخل 
شدن» دستی شما را به طرف خود می کشد. پس از نابود کردن او 
آیتم‌ها را بردارید و وارد تنها در بعدی شوید. در اینجا با 8 و LT‏ 
شی را به پایین هدایت کنید و برگردید. به محل ذخیره بازی قبلی 
رفته و سمت راست وارد در بعدی شوید. سریع موجودات را نابود 
کرده و آیتم‌ها را بگیرید و شی را از روی زمین بردارید. به طرف 
ole‏ که آمده بودید بروید و به سمت در کناری بروید. وارد در سمت 


چپ شده از در بعدی عبور کنید. سمت راست دو در می‌بینید» وارد در 


سمت چپ شده و با آسانسور بالا بروید (در اینجا توصیه می شود از 
RS‏ استفاده کنید). 

پایین Loy‏ این دفعه وارد در سمت Curly‏ جایگاه خرید شوید. آیتم‌ها 
را برداشته و وارد تنها در باز بعدی شوید و آیتم‌ها را پس از گذشتن از 
در بردارید. راه را برگردید و وارد در سمت راست شده و با آسانسور به 
Gul‏ رفته بازی را ذخیره کنید. از در بعدی عبور کرده آیتم‌ها را 
برداشته و طرف دیگر وارد در بعدی شوید. در اینجا با کمی فکر و 
و در اتاق bel‏ پس از نابود کردن موجودات و باز شدن در از آن 
گذشته و با آسانسور بالا بروید. به جایگاه خرید برگردید و وارد 
آسانسور سمت چپ جایگاه خرید شوید. البته قبل از آن pled‏ دشمنان 
را از cb‏ درآورید. با استفاده از آسانسور به سمت در بعدی هدایت 
می‌شوید. وارد در نزدیک خود شده و پشت شيشه صحنه را نگاه کرده 
و وارد در سمت راست شوید. در این اتاق و با آسانسور به پایین بروید 
و از در بعدی عبور کنید. ples‏ موجودات را نابود کرده و وارد تنها در 


شده و روبه‌روی دستگاه دکمه‌ی A‏ را بزنید تا دستگاه را در GLE‏ 
بردارید و دکمه را فعال کنید. حالا شما موجودی که نابود نمی شد را 
می‌بینید. باید آن را جلوی آتش ببرید. برای این کار با استفاده از 
آهسته کردن به اتاقی که دکمه را فعال کردید بروید و آن را دوباره 
فعال کنید. آتش به دشمن خورده و او را نابود می کند. اینک دکمه‌ی 
کنارتان را بزنید و از در خارج شوید. از دری که آمدید خارج شده و 
plas‏ راه را به طرف واگن اولیه بروید. 

بیرون آمده و آیتم‌ها را بگیرید و در جایگاه وسایل مورد نیاز را تهیه 
کنید. از در سمت چپ عبور کرده وارد راهروی ذخیره‌ی بازی شوید. 
در انتها وارد در شده با آسانسور به پایین بروید و دکمه سمت چپ را 
فعال کنید. شی بیرون آمده را پس از نابود کردن دشمنان به طرف 
دیگر ببرید. شی به بالا می‌رود» به طرف آسان‌سوری که آمده بود 
در دیگر عبور کنید. با آسانسور به بالا رفته وارد در روبه‌رو شده بازی 
را ذخیره کنید. وارد در بعدی شده قبل از این کار باید دشمنان و 
آیتم‌ها را پاکسازی کنید. پس از 
گذشتن از در کمی منتظر بمانید 
سپس از درهای موازی کناری 
عبور کرده و در YL‏ دکمه را فعال 
کنید تا جاذبه از کار بیفتد. به 


محل مورد نظر 


x 1 


موانعی که باید بچرخانید 


پایین بپرید و شی قرمزرنگ را که جایگاه اولیه شی 


به طرف دیگر بردید می‌بینید» آن 
رابا 8و 1 به جهت دکمه‌ی 


جاذبه هل دهید در بین راه به موانعی برمی‌خورید. باید دکمه را فعال 
کرده سپس شی در حال چرخش را سریع آهسته کنید و شی را به 
کناری ببرید و دوباره دکمه را بزنید. شی را به راهی که باید ببرید 


هدایت کنید و این کار را برای مانع بعدی نیز انجام دهید. 
Yb‏ به جایی که ase‏ را برمی‌گرداند Loy‏ و این کار را انجام دهید 
سپس به در پشتی مراجعه کنید و وارد راهروی اول سمت راست 
شوید. مرد سفیدپوش در اینجا کشته می‌شود. منتظر بمانید سپس به 


پشتی شده و به جلو بروید و وارد در بعدی شوید. وارد در کناری شده 
آیتم‌ها را بگیرید و بازی را ذخیره کنید. منتظر بمانید تا دختر» دکمه را 
Jd‏ کند. شم نیز دکمه کناری آن را فعال کنید و برگردید و از در 
دیگر عبور کنید و خود را به جایی که مرد سفیدپوش کشته شد 


مرحله‌ی پایانی: 

بیرون آمده و تمام آیتم‌ها را بردارید. در این نواحی هرچه آیتم وجود 
به سمت راست هدایت کرده دکمه‌ی کناریش را فعال کنید. دوباره 
شی را به طرف دیگر ببرید و در انتها آن را رها کنید. در اینجا به 
محلی می‌رسید که احتیاج به یک قطعه‌ی برقی دارد. برای یافتن آن 
وارد در سمت چپ این قسمت شده و وارد در دو دهنه سمت راست 
خود قرار دهید سپس وارد در سمت راست این قسمت که جای برق 
بود بروید و شی را که رها کرده بودید را به داخل بکشانید و دکمه را 
در وسط فعال کنید. وارد در بعدی شده و دوباره شی را به داخل 


Y 
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بیاورید. به پلی برمی‌خورید که مانع عبور شی می‌شود. 4059 را فعال 
کرده و سریع آن را آهسته کنید تا پایین نیاید سپس شی را به طرف 
ببرید. در این محل تمام آیتم‌ها را بردارید و شی را به انتها هدایت 
کنید. پس از نابود کردن دشمنان» انرژیتان را پر کنید و دکمه را 
بزنید. شی را به طرف Soo‏ ببرید و از در بعدی عبور کنید. دشمنان را 
از بین ببرید و وارد در بین این دو دشمن بر روی دیوار شوید. در 
تونل pled‏ راه را بروید و انرژیتان را پر کرده آیتم ها را بردارید. شی را 


به پایین هدایت کرده و برگردید. در برگشت 
مواظب پروانه‌های در حال چرخش باشید. باید 
آن‌ها را آهسته کنید و راه را ادامه دهید. 
برگشته و پل را به بالا ببرید و آهسته 
کنید و شی را عبور دهید. این کار را 
تکرار کنید و آن را به داخل برده و 
تس وارد در شوید. دکمه را فعال کرده 
-E‏ از در بغلی بعد did‏ 
5 و ار در بعلی بعدی عبور س 
۴ شی را به جلو ببرید و پل را بالا 
ody‏ شی را عبور دهید و در 
داخل دکمه‌ها را بزنید. پس از 
زدن دکمه مثل هميشه وارد در 
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بغلی شوید 9 شی را ببرید و 
اینجا را خوب بگردید و دشمنان 
را از بین ببرید. شی را تا انتها هدایت 
if‏ کرده و دکمه را فعال کنید. دشسمنان 
i‏ را از بین برده و منتظر بمانید و به 
۳ : داخل اتاقک na à‏ ای بروید. 
ay‏ 2 
۲ شده و پشت شيشه با دختری ملاقات 
کنید. دوباره منتظر بمانید و 
وارد در پشت سرتان شوید. 
۱ آیتم‌ها را بگیرید و در Lash‏ 
موجه = ا وارد در شوید. اینجا نیز آیتم ها 


i.‏ را برداشته 9 وارد در بعدی 


Seas Ses roth s 
در کناری محل ذخیره بازی شده پس از آنکه مطمتئن شدید وسایل‎ 
مورد نیاز را در اختیار دارید به جلو بروید و آماده‌ی نبرد با غول پایانی‎ 


شوید. 


برای غلبه بر غول آخر باید قسمت طلایی‌رنگ بالایی و سپس 
قسمت طلایی‌رنگ شکمش را بزنید. ضمناً مواظب گرفتن های او نیز 
باشید. پس از غلبه بر او» راه باز می‌شود. خود را به واگن برسانید و 
دموی پایانی را تماشا کنید. 

با پایان بازی» شما لباسی به رنگ مشکی و نقره‌ای را آزاد می کنید 


که قیمت آن ۹٩۰۰۰‏ است. 


Ca‏ رای ۶ه ای 
Ge‏ 

re. 
ف‎ 


این بازی برای کنسول‌های X360, PC, PS3‏ توسط 
Capcom‏ انتشار یافته و برای گروه‌های سنی بزرگسال رده‌بندی 
شت اس کرو بات باهش مینرزوی کل 2960 فا 
شده و می‌تواند با کمی تغییرات که همان دکمه‌ها هستند روی دو 
کنسول دیگر نیز مورد استفاده قرار گیرد. 

عملکرد دکمه‌ها: 

نرو: ۷ ضربه با شمشیر- X‏ شلیک با اسلحه- 8 استفاده از قدرت 
دست- A‏ پریدن- LB‏ استفاده از قدرتی- YL LT‏ بردن قدرت 
دانته: ۷ ضربه شمشیر- X‏ شلیک با اسلحه- 8 گارد گرفتن- A‏ 
پریدن- LT‏ عوض کردن اسلحه- RT‏ عوض کردن شمشیر- زدن 


سعید و ایرج زمانیان- کلوپ رزیدنت اویل نهاوند همدان 


Devil May Cry 4 


دویل مای کرای چهار 


جهت‌های مختلف بعد از آن 8 حرکات شمشیر اسلحه و دویدن. 
نکاتی قبل از شروع بازی: 

برای استفاده از خون می‌توانید به قسمت آیتم بروید و ستاره‌های سبز 
را استفاده کنید. برای خرید خون و فنون جدید می‌توانید هنگام شروع 
هر مرحله قدرت را بالا ببرید یا از مجسمه‌های طلایی‌رنگی که در 
طول بازی است استفاده کنید و اورب‌های قرمز خود را در قسمت 
Skill‏ برای خرید خون سبز و امتیازهایی که در پایان هر مرحله بنا 
به درجه‌ای که بازی را به پایان می‌رسانید کسب می کنید فنون جدید 


خریداری کنید. 

شروع بازی- اولین مرحله: 

بازی را با شلیک به دانته آغاز کنید. فقط با دکمه‌ی X‏ به او شلیک 
کنید تا به قسمت بعدی بازی بروید. زمانی که به شما شلیک می شود 


دکمه‌ی A‏ را بزنید تا به قسمت بعد بروید. در اینجا باید با HBS‏ 
دکمه‌ی RB‏ و زدن LSA‏ و جاخالی دادن وارد قسمت بعدی 
شوید. پس از دیدن دمو Lb‏ با زدن ضربات شمشیر به دانته نزدیک 
او شده و چهار بار Y‏ 
قسمت RB yh‏ را بگیرید و با زدن LS‏ به پایین» Y‏ را بزنید تا وارد 


را بزنید تا وارد قسمت بعدی شوید. در این 


قسمت بعد شده دمویی می‌بینید. در این قسمت نزدیک دانته شده و 


با مشت قدرتی خود که با 8 حاصل می شود وارد قسمت بعدی 
شوید. در اینجا بعد از مبارزه با دانته و شکست او دمویی را تماشا 
کرده و بازی را ذخیره کنید. دمویی دیگر می بینید و وارد مرحله‌ی 
بعدی می‌شوید. 


مرحله‌ی دوم: 
شما در منطقه‌ی «tum Opera House Plaza‏ مهاجمان را از 
میان برداشته به آنطرف میدان رفته جلوتر سمت راست وارد در شده 
پس از دیدن صحنه‌ی کوتاه به شما یک قابلیت جدید معرفی می شود 
که با زدن دکمه‌ی A‏ برای کاربرد روی دیوارها و گرفتن آيتم‌ها 
استفاده of = a‏ پس دیدن دمو nee‏ را از بین برده وارد 
RS‏ می sl‏ دوربین را تنظیم کنید. جلوتر به سمت 
استوانه‌ی در حال گردش رفته با زدن دکمه‌ی 8 روی آنء 
قدرت جدید را بگیرید. این قدرت با زدن دکمه‌های 
RBB‏ بر روی دایره‌های آبی کاربرد دارد. مسیر را جلو 
رفته وارد در شوید و از روی بالکن به طرف دیگر پریده 
مسیر را جلو بروید. مزاحمان را از میان برداشته کمی جلوتر 
قدرت جدیدی به شما معرفی می‌شود که با زدن ۸8+8 
فعال می‌شود. دشمنان را به سمت خود بکشید و آن‌ها را از 
پای درآورید. وارد در شده پایین آمده می توانید با زدن چند 
بار LT‏ قدرت شمشیر خود را برای لحظاتی بالا ببرید. 
مسیر را ادامه داده تا وارد در شوید. جلوتر وارد اسکله شوید. 
مسیر شما سمت راست می‌باشد اما باید مسیر را باز کنید 
بنابراین جلو رفته سمت چپ روی دایره‌ی آبی به آنطرف 
پریده جلوتر وارد در شوید. مزاحمان را از بین برده وارد در 
شده شعله‌های آبی را که روی چرخ مشخص شده با 
شمشیرروشن کنید. از سکوها بالا رفته وارد در کوچک شده 


دمویی دیده مسیر پل باز می‌شود. به عقب برگشته از روی پل عبور 
کرده وارد در شده از تونل جلو رفته از دیوار بالا بروید. کمی جلوتره 
مجسمه‌هایی به شما معرفی می‌شود که می‌توانید در آنجا 0۲1 های 
خود را فروخته و خون بخرید. وارد در شوید. از پله‌ها بالا رفته تا 
جلوتر دموبی ببینید. پس از شکست دادن اولین غول بازی که البته 
فرار می کند وارد در شده از پله‌ها بالا بروید. مسیر را تا تونل رفته این 
مرحله به اتمام می‌رسد. 
مرحله‌ی سوم: 
داخل تونل جلو رفته مسیر را بالا بروید. مزاحمان را از میان برداشته 
وارد سوراخ جلویی شوید. حصار چوبی را خراب کنید و از این تونل 
خارج شوید. سمت راست جلو رفته و از روی پل جلو بروید و پس از 
دیدن دمو مهاجمان را از ميان برداشته به مسیر ادامه دهید. ملاقاتی 
با گلوربا خواهید داشت. جلوتر وارد در بزرگ شده صحنه‌ای خواهید 
دید که شما را راهنمایی می‌کند. سمت چپ وارد در سبزرنگ شده 
سمت راست جلو بروید. وارد محوطه‌ی بسته‌ی سمت چپ شده وارد 
در قهوه‌ای رنگ شوید. دشمنان را از بین برده وارد در شده از پله‌ها 
بالا رفته روی دایره‌ی آبی قرار گرفته به آنطرف بروید. مواظب روشن 
و خاموش شدن حلقه‌های آبی برای پرش باشید. وارد در آنطرفی 
شده سمت چپ به جلو رفته وارد در انتهایی شده از پله‌ها بالا بروید. 
مسیر را به طرف در بعدی رفته وارد آن شده از پله‌ها پایین آمده 
جلوتر از مسیر پله‌ها بالا رفته وارد در شوید. مزاحمان را در طول 
مسیر از میان برداشته از پله‌ها Gl‏ رفته وارد در بعدی شده سمت 
راست جلو بروید. چرخ روی دیوار را روشن کنید تا طلسم‌ها باطل 
شوند. وارد در سبزرنگ شده وارد راهروی بعدی شوید و از در عبور 
کنید. سمت راست جلو رفته وارد کتابخانه شوید. Pa‏ که 
یک شوالیه است را شکست داده وارد باریکه 


OOK 
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قدرت را گرفته مرحله‌ی سوم به اتمام می‌رسد. 

Sale yo‏ چهارم: 

در این مرحله وظیفه‌ی شما باز کردن یک مسیر که روی آن به 
وسیله‌ی تارهای آبی پوشیده شده است می‌باشد. پس از دیدن صحنه, 
قدرت جدید شما با 8 فعال می‌شود. داخل کتابخانه شده سمت چپ 
یک چرخ آهنی روی یک پایه چسبیده است با قدرت 8 نزدیک آن 
ضربه زده تا حرکت کرده و آن را به سمت در آبی که بسته است 
فرستاده تا راه باز شود. وارد مسیر جدید شده سمت چپ جلو بروید. 
سمت چپ وارد در شده مهاجمان را از میان برداشته وارد در GLH‏ 
شوید. تصویری کوتاه خواهید دید. وارد سالن کلیسا شده چرخ آهنی 
سالن کلیسا را خراب کنید. در اینجا برای استفاده کردن قدرتی که 
زیر جعبه قرار دارد YL‏ قدرتی جدید به دست آورید. وارد در سبزرنگ 
شده صحنه‌ای خواهید دید که شما را برای رسیدن به مسیر جدید 
راهنمایی می‌کند. این منطقه Large Hall‏ نام دارد. مسیر سمت 
چپ را به خاطر بسپارید. سمت راست جلو بروید و مسیر را تا رسیدن 
به دری که با تار آبی‌رنگ پوشیده شده بروید. یکی از چرخ‌ها را از 
روی دایره‌ی نورانی جدا کنید و به جایی ببرید که گفتیم آن را به 
خاطر بسپارید. آنجا را خراب کرده و با یکی از چرخ‌ها یک چرخ آهنی 
دیگر به دست آورده‌اید. حالا این‌ها را به قسمت دایره‌های نورانی 
ببرید و آن‌ها را روی دایره‌ها قرار دهید. یک چرخ dal‏ دیگر برای 
باز کردن در نیاز است» مسیر را سمت راست جلو رفته وارد در 
قهوه‌ای‌رنگ شوید. داخل اتاقء مزاحمان را از ميان برداشته وارد 
راهرو شوید. سمت چپ چرخ آهنی را حرکت داده و آن را به سمت 
آتش داخل راهرو حرکت دهید تا آتش به شما صدمه نزند. چرخ را به 
جلو هدایت کرده راه باز می‌شود. سمت راست وارد در شده دشمنان را 
شکست داده سمت چپ از پله‌ها بالا بروید. روی سکان آبی‌رنگ 
شمشیر زده تا در باز شود. سمت راست چرخ آهنی را از در باز شده به 
سمت محل موردنظر هدایت کنید و آن را در جایگاه قرار دهید. وارد 
مسیر جدید شده با خواهرهای دوقلو مبارزه کنید. دمویی دیده با 
قورباغه‌ ی عظیم‌الجثه مبارزه کنید. پس از شکست دادن او دمویی 
دیده وارد مسیر جدید شده این مرحله به پایان می‌رسد. 


مرحله‌ی هفتم: 
مسیر را جلو رفته از سراشیبی پایین آمده مهاجمان را از بین برده از 


پله‌ها بالا بروید. کمی جلوتر از پله‌ها بالا بروید و مسیر را باز کرده از 
روی شیشه‌های رنگی جلو بروید. وارد در شده از پله‌ها بالا رفته مسیر 
را باز کرده از روی شیشه‌های رنگی جلو بروید. وارد در شده از پله ها 
YL‏ بروید. مسیر را تا رسیدن به سکان ادامه داده آن را روشن کنید. 
از روی شیشه‌ها جلو رفته بعد از کمی تلاش خود را به سمت در 
رسانده وارد در شوید. مسیر را تا رسیدن به سکان آبی ادامه داده 
مسیر را باز کنید. کمی جلوتر کنار پله‌ها مسیر سمت راست را باز 
کرده جلوتر بروید. وارد در شده از پله‌ها بالا آمده دمویی دیده از 
دست آژدها فرار کنید. کمی جلوتر باز هم دمویی دیده وارد در شده 


© 
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طول مسیر مهاجمان را از میان برداشته سپس باید با اژدها مبارزه 
کنید. پس از شکست دادن او و فرارش به سمت مسیر نشان داده 
مرحله‌ی هشتم: 

مسیر را تا دروازه رفته جلوتر دشمنان را از بین برده به سمت باریکه 
رفته با استفاده از قدرتی که از شکست اژدها به دست آورده‌اید روی 
چوب‌های به هم پیچیده × یا A‏ را بزنید تا مسیر باز شود. جلو رفته 
از پل گذشته سمت راست پس از دیدن دمو مهاجمان را از پای 
درآورده از پله‌ها بالا بروید. سمت راست مسیر را ادامه دهید و کمی 
جلوتر از پله‌ها بالا بروید. وارد در شده پس از دیدن صحنه به زیر 
می‌رسید که می‌توانید به این صورت بروید. 

۱ 


جلوی در شروع 

ابتدا مسیر ۱ را بروید» برگشت می‌خورید. بعد از آن مسیر شماره ۲ را 
بروید باز هم برگشت می خورید. مسیر شماره ۳ را رفته وارد مسیر 
جدید می‌شوید. جلو رفته وارد در شده در طول مسیر مهاجمان را از 
بین برده روی پل جلو بروید. از پله‌ها بالا رفته دمویی خواهید دید و 
مبارزه‌ای خواهید داشت. 


Sale yo‏ نهم: 


راه‌پیمایی و دیدن دمو» دشمنان را از ميان برداشته وارد در شوید. 
جلوتر از پله‌ها بالا رفته وارد در شوید. پس از کلیک روی اهرم 
دمویی می‌بینید Ge‏ برگشته JS‏ سالن لیزرهایی فسال شده 
است» سمت راست شما یک در باز وجود دارد خود را به bul‏ رسانده 
از پله‌ها بالا بروید. دشمنان را از ميان برداشته و سمت چپ قدرت 
جدید را بگیرید. وسط اتاق اهرمی وجود دار کنار gl‏ 8 را زده تا 
زمای آهنته ههار وبط لیزرها ring e‏ رات 
جلوتر سکان روی دیوار را روشن کرده آسانسور پایین می‌آید. سوار 
آسانسور شده و پس از بالا رفتن خارج شده زمان را آهسته کرده و از 
لیزرها عبور کنید. سمت راست از پله‌ها بالا رفته وارد آسانسور بعدی 


شوید. وارد در جدید شده و پس از آهسته کردن زمان» از لیزرها عبور 
کنید. وارد آسانسور بعدی شوید. از راهرو جلو رفته از laah‏ بالا بروید. 
کمی جلوتر دمویی خواهید دید و پس 
مرحله نیز پایان می‌یابد. 


Gale yo‏ دهم 


پس از کیت دادن اگنرس این 


به طرف در رفته وارد شوید. جلوتر وارد آسانسور شده پس از نابود 
کردن دشمنان وارد مسیر جدید شوید. زمان را آهسته کرده و از 
لیزرها عبور کنید. e‏ را روشن کرده کمی عقب تر 


is‏ فعال هستند می‌رسید. سمت چپ از در عبور 6 از رو روی پل 
به جلو بروید. وارد در شده زمان را آهسته کنید و از روی لیزرها با 
پرش خود را به طرف دیگر برسانید. در اینجا برای رفتن به مسیر 
دیگر eo‏ یرید وب ves‏ نابود ae ae‏ نور Sine!‏ ک که 
کرده مسیر به شما راهنمایی می شود. از چرخ‌ها بالا رفته وارد در 
شوید. جلو رفته از آسانسور عبور کرده کمی جلوتر وارد آسانسور 
مرحله‌ی یازدهم: 

سمت چپ يا راست از پله‌ها بالا رفته سکان روی پایه را روشن کرده 
از چراغ‌های آبی بالا بروید. جلوترء آسانسور را فعال کرده بالا بروید. 
سمت راست جلو رفته در بسته است. یکی از دشمنان را با دست خود 
به طرف جلو بکشید تا در باز شود. جلو رفته سمت چپ نمی‌توانید 
سوار آسانسور شوید اینجا را به خاطر بسپارید. از سمت راست جلو 
سکان روی دیوار را روشن کنید و مزاحمان را از GL‏ درآورید. از 
چراغ‌های آبی بالا بالا رفته جلوتر آسانسور را فعال کنید. حالا به 
عقب جایی که گفتیم به خاطر بسپارید برگشته و سوار آسانسور شده 
بالا بروید. جلوتر پس از دمو با هوتینس مبارزه کرده سعی کنید با 
زدن 1+8 1 به او نزدیک شده و ضربه بزنید. 

مرحله‌ی دوازدهم: 


از این مرحله تا نزدیک مراحل SLL‏ باید مسیر را به عقب برگردید و 
کاراکتر شما دانته می‌باشد. وارد در شده پس از دیدن دمو مپاجمان را 
از میان برداشته وارد در شوید. قدرت را گرفته از آسانسور پایین آمده 
یک زمان ده دقیقه‌ای به شما داده می‌شود. مسیر را کامل به عقب 
برگشته از قلعه خارج شوید. 

مرحله‌ی سیزدهم: 

پس از دیدن دمو تصویری شما را راهنمایی می‌کند. باید مسیر خود را 
با رقتن به درون LE‏ بنفش‌رنگ پیدا کنید به صورتی که با وارد شدن 
به هر کدام در منطقه‌ی دیگری خواهید بود. به عقب برگشته وارد در 
شده کمی جلوتر از بریدگی پل پایین پریده مهاجمان را از بین ببرید. 
سمت راست وارد غبار بنفش شده در مسیر جدید پایین آمده به طرف 
پله‌ها بروید. پس از نابود کردن مزاحمان از پله ها وارد غبار بنفش 
ا ale al E E‏ بای ail‏ کی E‏ 
سمت چپ وارد باریکه راه شوید. اینجا Wb‏ به قسمت زیر پل بروید» 
وارد غبار بنفش شده تا به منطقه‌ی Winds Wept Valley‏ 
برسید. جلوتر وارد در شوید. به زیر راه‌پله ها رفته وارد در شده در 
منطقه‌ی Lostwood‏ جلو بروید تا به چهارراه برسید. 
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شروع 

ابتدا وارد مسیر شماره ۱ شوید» برگشت می‌خورید. به سمت منطقه‌ ی 
پشت سر خود یعنی شروع برگشته باز هم برگشت می خورید. حالا دو 
بار وارد مسیر شماره ۲ شده تا وارد مسیر جدید شوید. از پله‌ها بالا 
رفته کمی جلوتر دمویی خواهید دید. اژدها را شکست داده تا قدرت 
جدید را به دست آورید. اینجا این قدرت را می توانید با زدن RT‏ و 
عوض کردن سلاح استفاده کنید. پس از شکست اژدها وارد مسیر 
جدید شده مرحله پایان می‌یابد. 


مرحله‌ی چهاردهم: 


پس از تماشای دمو شما Sub‏ خود را به جایی که قبلاً با نرو آن مسیر 


عبور از پل رد شوید. جلو رفته در طول مسیر دشمنان را از بین برده و 
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در منطقه‌ی Lapis River‏ از روی پل عبور کنید. سمت راست 
وارد Ancient Plaza „saiki‏ شوید. سپس وارد منطقه ی 
Winds Wept Valley‏ شوید. کمی جلوتر پس از غلبه بر 
دشمنان از سکوها بالا بروید و وارد منطقه‌ی Forest Entrance‏ 
شوید. به سمت تونل رفته و وارد منطقه‌ ی Foris Falls‏ شوید. از 
روی پل عبور کرده دمویی کوتاه می‌بینید و این مرحله نیز به اتمام 


Sale yo‏ بانزدهم: 
جلو رفته سمت چپ از پله‌ها YL‏ آمده وارد در شوید. پس از دمو و 
شکست دادن شوالیه وارد زبرزمین شده جلوتر وارد در شوید. سمت 
چپ US‏ راهرو جلو رفته وارد در شوید. وارد در بعدی شده جلوتر وارد 
در باز شده شوید. دشمنان را از oe‏ برداشته سمت چپ از Leal‏ 
پایین آمده وارد در شده کمی جلوتر سمت راست وارد در بعدی شوید. 
مسیر را تا اتاق Dining Room‏ بروید. مهاجمان را نابود کرده و 


وارد در بعدی شده سمت راست جلو بروید و خود را به منطقه‌ی 
asl.» Torture Chamber‏ جلوتر از پله‌ها YL‏ بروید. پایین 
آمده و سکان روی دیوار را روشن کنید. روی دایره‌ی آبی پریده بالا 
آمده و از روی پل عبور کنید. وارد در شده مهاجمان را از پای درآورده 
وارد در شده از پله‌ها پایین بيایید. آنطرف نردها پریده وارد در شوید. 
پس از دیدن دمو قورباغه‌ی بزرگ را از میان برداشته قدرت جدید را 
خواهید گرفت که با LT‏ می‌توانید آن را آورده و استفاده کنید. 
مرحله‌ی شانزدهم: 

وارد در شده مهاجمان را از بین برده وارد در بعدی شوید. پس از 
دیدن دمو وارد مسیر بعدی شده تصویری دیده و مهاجمان را از بین 
برده وارد مسیر LS‏ سد شوید. از پله‌ها بالا بيایید و وارد مسیر 
Angle Creation‏ شوید. در طول مسیر مزاحمان را از بین برده 
وارد در شوید. روی دایره‌ی قرمزرنگ بالا پریده جلو رفته و وارد در 
شوید. به منطقه‌ی Grand Hall‏ بروید. از زیرزمین خارج شده 
تصویری می‌بینيد. وارد منطقه‌ی Fortuna Castle Gate‏ شده 
جلو بروید و پس از دیدن دمو موجوداتی که شبیه سگ هستند را از 
بین ببرید. از سکوها بالا رفته در طول مسیر مزاحمان را نابود کرده 
وارد مسیر Fortuna Castle Gate‏ شوید. پس از آن وارد 
منطقه‌ی Ferrum Hills‏ شده و غول این مرحله را کشته و قدرت 
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او را به دست آورده وارد زیرزمین شوید. 

مرحله‌ی هقدهم: 

جلو آمده پایین بپرید و مسیر راهرو را پیموده از در بگذربد و از روی 
پل عبور کنید. وارد تونل شده از در عبور کرده در طول مسیرها 
مزاحمان را از بین برده تا به در سالن کلیسا برسید. وارد شده پس از 
دیدن دمو و کشتن آگنوس وارد دایره‌ی آبی شوید. 

مرحله‌ی هجدهم: 

پس از تماشای دمو یک شمشیر به شما داده می‌شود. در اینجا برای 
مبارزه با این غول باید روی دایره‌های آبی پریده و سکان‌های آبی را 
روشن کرده تا غول زمین بخورد. با دایره‌های آبی به سمت او پریده 
و نگین‌های فیروزه‌ای رنگ را که روی بدن او قرار دارد با اسلحه 
شکسته دمویی کوتاه خواهید دید. بعد از آن» Joe‏ دست چپ خود را 
به سمت شما پرتاب می‌کند» باید از آن بالا رفته و چشم‌های آبی 
E‏ و با NG pol‏ رات کین تا وی 
ببینید. برای از بین بردن آخرین نگین روی سینه‌ی او سعی کنید با 
اسلحه به او شلیک کنید. پس از شکست دادن غول و دیدن دمو این 
مرحله به پایان می‌رسد. 

مرحله‌ی نوزدهم: 

پس از تماشای دمو Lb‏ دو مرحله‌ی SLE‏ را با نرو pled‏ کنید. پس از 
جلو رفتن و دیدن دمو باید با ضربدر زدن به تاس با شمشیر و آوردن 
اعداد مورد نظر و رفتن به نقطه‌ای که باعث رفتن شما به طبقه‌ی 
بالایی می‌شود به بالا بروبد. غول‌ها را شکست داده و روپوش 
قرمزرنگ را پاره کرده وارد آن شوید. 

مرحله‌ی بیستم: 


در این مرحله بايد هوتیسن که تبدیل به اهریمن شده را شکست 


دهید. برای این کار می‌توانید از موثرترین شیوه یعنی با ۸8+8 به 
او حمله کنید و روی هوا به او ضربه بزنید تا از پای درآمده پایین 
بیفتد. سپس به او چسبیده و 8 را بزنید تا او را شکست دهید. پس از 
دیدن دموء غول عظیم‌الجثه دستان خود را به سمت شما پرت 
خم شود. جلوی صورت او B‏ را زده تا دمویی دیده و پایان بازی را 


عملکرد دکمه‌ها در کنسول X360‏ 

Y‏ ضربه‌ی شمشیر 

B‏ ضربه‌ی قدرت دست 

۸ پریدن 

RB‏ هدف‌گیری روی دشمن 

نکات بازی: 

# در بعضی از قسمت‌های بازی با مجسمه‌ای 
طلایی‌رنگ مواجه می‌شوید که برای 
خریدن خون و قدرت سلاح مورد 
استفاده قرار می گیرد. 

# یکی از de ols‏ این 
بازی اینست که می‌توانید 
برای پر کردن قدرت و پول 
خود مراحل قبلی بازی را که 

رفته‌اید دوباره بازی کنید. 

مرحله‌ی یکم: 

مقابل شلیک نمایید. 

قسمت دوم: هنگام شلیک به سمت شماء دکمه‌ی ۸ را 
زده و به این طرف آن طرف بپرید. 

قسمت سوم: دکمه‌ی RB‏ را گرفته و همزمان دکمه‌ی ۱ 

LS‏ و A‏ را زده تا به این سمت و آن سمت غلت بخورید. 

قسمت پنجم: ابتدا دکمه‌ی RB‏ را گرفته و همزمان دکمه‌ی LS‏ و 
Y‏ را زده تا نوشته دیگر به شما orld‏ شود این بار دکمه‌ی LS‏ که 


سهیل بختیاری- رضا خزائی و محمد یوسف‌وند- کلوپ سهیل شهریار 


همان حرکت شما در بازیست را هنگام ضربه زدن به سمت 
عقب نیز > CS‏ بدهید. 
£1 قسمت ششم: به طرف شخص رفته و دکمه‌ی 8 را 
بزنید 
E‏ یو سالک وتان pare gS Bg‏ 
می‌رسد. آنچه را آموخته‌اید اجرا کنید. 
مرحله‌ی دوم: 
به سمت در سفیدرنگ حرکت نمایید و 
داخل شوید. از پله‌ها بالا رفته به 
تفت EEA‏ 
دیدن دمو وارد در شده جلوتر وارد 
منطقه‌ی دیگر شوید. از پله‌ها onl‏ 
رفته به سمت مجسمه‌ی استوانه‌ای 
JSS‏ رفته و روی آن دکمه‌ی ۸ را 
بزنید. پس از گرفتن قدرتی روی 
دایره‌ی آبی‌رنگ ایستاده و دکمه‌ی 
RBB‏ را بزنید. پس از رسیدن به بالا 
جلو رفته روی دایره‌ی دیگر همان کار قبلی را 
انجام دهید سپس وارد در شده کمی جلوتر روی 
دایره‌ی آبی این عمل را تکرار کنید. پس 
از رسیدن به آن سمت» دشمن را نابود 
کرده تا مسیر دایره‌ی آبی‌رنگ آزاد گردد آنگاه به آن سمت بروید. 
پس از رسیدن, دشمن را نابود کرده وارد شده خود را به سمت پایین 
پرتاب کنید. جلو رفته پس از رسیدن وارد منطقه‌ی دیگر شده جلو 
بروید. وارد دایره‌ی آبی‌رنگ شده به آن سوی بندرگاه رفته وارد در 
شده دشمنان را از بین ببرید. روی دیوار دایره‌ی آبی‌رنگی را می‌بینید» 
روی آن دکمه‌ی ۷ را چند بار زده و سپس دکمه‌ی X‏ را بزنید. بالا 
رفته داخل در شده به سمت دستگاه رفته و دکمه‌ی 8 را بزنید. پس 
از 909« بیرون آمده خود را به آن سوی بندرگاه رسانده از روی پل 
گذشته و داخل در شوید. به جلو رفته از پله‌های کوچک بالا رفته 


ےی یاه ای 
Ge‏ 
CETTE -‏ 
eee‏ 


دکمه‌ی B‏ بزنید سپس به سمت دستگاه رفته موجودی که ميان 
دستگاه قرار دارد را از بین ببرید. داخل در بروید و از پله‌ها بالا رفته 
پس از دیدن دمو با غول آتشین بجنگید. پس از غلبه بر غول» داخل 
شوید. 

مرحله‌ی سوم: 

جلو رفته به آبشاری می‌رسید. پشت آبشار بالا رفته دکمه‌ی B+RB‏ 


را پشت سر هم بزنید و بالا بروید. سمت چپ جلو رفته تا به منطقه‌ ی 
برفی برسید. جلوتر روی پل مهاجمان را از بین برده تا تار قرمزرزنگ 


کمی جلوتر سمت چپ وارد در شوید. دشمنان را از بین برده جلو 
بروید و از پله‌ها بالا رفته روی دایره‌ی آبی دکمه‌ی RBB‏ را 
بزنید. بقیه‌ی مسیر را با زدن مداوم RBB‏ طی کرده پس از 
رسیدن,» وارد در شده جلو بروید تا به در برسید و وارد شوید. از پله‌ها 
بالا رفته جلوتر با بالا رفتن از پله‌های سمت راست وارد در دیگر 
شوید. پس از قلح و قمع دشمن جلو رفته انتهای مسیر وارد در شده 
روی دایره‌ی آبی که بر دیوار قرار دارد با شمشیر چند ضربه بزنید تا 
plos‏ جهت‌های آن روشن شود سپس دکمه‌ی B‏ را روی آن بزنید تا 
فان درها باز شده دلخل در نتبزرنگ: هر مهاجمان را از بخ 
برده تا تارهای قرمز درها آزاد شوند آنگاه از در دیگر اتاق خارج شوید. 
دیدن دمو شوالیه‌ها را از پای درآورده به سمت استوانه‌ی طلایی‌رنگ 
رفته روی آن دکمه‌ی A‏ را بزنید. 


مرحله‌ی چهارم: 
روی شی تیغه‌دار که وسط دو شمع‌دانی قرار دارد دکمه B‏ را زده تا 


ےی ا ای 
اا 
les `‏ کے ہی 
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تیغه‌هایش باز شود. به کمک دکمه‌ی ۷ ضربه‌ای به آن بزنید تا 
حرکت تیغه‌هایش شروع شود آنگاه ضربه‌ای دیگر زده تا شی تیغه دار 
OS >‏ نماید و در بسته را باز US‏ تمامی مسیر را بازگردید و وقتی به 
اتاق رسیدید دشمن را نابود کرده و از در دیگر خارج شوید. به Cpl‏ 
پریده وارد در سبزرنگ شده به جلو > CS‏ نمایید. US‏ مجسمه‌ی 
حرکت دهید. با فعال کردن آن و حرکت دادن به سمت دیوار 
آبی‌رنگ انتهای سالن شی تیغه‌دار دیگر را آزاد tales‏ و هر دو آن‌ها 
را به سمت جایگاهشان حر کت دهید تا در جایشان مستقر شوند. جلو 
رفته وارد اولین در شده دشمن را نابود کرده و از در دیگر اتاق خارج 
شوید. کنار در شی تیغه‌داری وجود دار آن را فعال کرده و به 
انتهای راهرویی که از gpl al‏ خارج می‌شود حرکت دهید تا از ow‏ 
برود سپس به داخل در رفته دشمن را نابود کرده کنار در بر روی 
دایره آبی‌رنگ که روی دیوار قرار دارد چند ضربه زده تا تمامی 
شود. شی تیغه‌دار را به جایگاهش در وسط راهرو حرکت دهید تا در 
باز شده وارد شوید و غول را از بین ببرید. 

مرحله‌ی پنجم: 

مهاجمان را از بین برده از پله‌ها بالا رفته وارد در شده پس از غلبه بر 
دشمن وارد در شوید. بر روی دایره‌ی آبی‌رنگ روی دیوار همانند 
مرحله‌ی قبل چند ضربه شمشیر زده و سپس دکمه‌ی B‏ را بزنید تا 
در نرده‌ای باز شود. شی تیغه‌دار را به جلو حرکت داده آن را فعال 
کرده و به سمت استوانه آبی‌رنگ پرتاب نمایید. پس از شکسته شدن 
آن. شما به سمت پایین پرتاب می‌شوید. دشمن را نابود کرده بر روی 
استوانه‌ی قرمزرنگ دکمه‌ی B‏ را بزنید آنگاه روی شعله‌های 
قرمزرنگ که بوجود می‌آیند به صورت متداول بپرید تا به منطقه 
بعدی برسید. دشمن را از بین ody‏ تا تارهای قرمزرنگی که بر روی 
درها قرار دارند باز شوند. وارد در شده به سمت راست حرکت نمایید. 
طرف وسط Lud‏ حر کت دهید تا جسم آبی‌رنگ را بشکند آنگاه بر 
روی شعله‌های قرمزرنگ بپرید. پس از رسیدن به روی لوستر 
ضربه‌ای به آن بزنید. بعد از دیدن دمو به جلو رفته از پله‌ها پایین 
بروید و وارد در شوید. 

جلو رفته به Gurl‏ بپرید و وارد در شده جلو بروید. در طول pene‏ 
دشمن را نابود کرده تا تارهای قرمزرنگ باز شده داخل شوید. بر روی 
تاس تیغه‌دار ضربه بزنید تا یارتان بر روی خانه‌های SIL‏ حرکت 
نماید. این کار را تکرار کنید تا بازی به پایان برسد و در باز شود. وارد 
شده به داخل دایره‌ی وسط اتاق بپرید. غول را نابود کرده به داخل در 
روبروی نور آبی بروید. جلوتر به روی دایره‌ی آبی‌رنگ روی دیوار 
چند ضربه زده و سپس از پله‌ها بالا بروید. وارد در شده از پله ها بالا 


کمک شعله‌ها قرمزرنگ خود را به بالا پرتاب کنید. پس از رسیدن به 


مجسمه‌ای که از آن وارد شدید سمت 
چپ وارد در شوید. جلو رفته پس از ۱ 
رسیدن به استوانه‌ای که بالای آن h‏ 
ستاره‌ی سبزرنگ خون قرار 
دارد وارد تونل روبرویی 
شوید. 

مرحله‌ی هفتم: 


دیدن دمو از پله‌ها بالا رفته بر روی دایره‌ی call‏ رنگ روی دیوار 
چند ضربه زده سپس دکمه‌ی B‏ را بزنید. سریع از روی پلی که 
درست می‌شود گذشته وارد در شده از پله‌ها بالا رفته روی دایره‌ی 
آبی‌رنگ ایستاده و با کمک دکمه‌ی ۸8+8 خود را به آن سوی 
پله‌ها برسانید. بر روی دایره‌ی آبی روی دیوار همین کار را تکرار 
کرده تا مسیر باز شود (دقت داشته باشید که برای رفتن به سمت 
دیگر باید کمی صبر کنید تا مسیر قبلی‌تان از بین برود و مسیر 
جدیدی ظاهر شود). پس از رسیدن وارد در شده به جلو رفته از روی 
پل گذشته به سمت چپ رفته پس از رسیدن به منطقه‌ی جدید 
دشمن را از بین برده تا تارهای قرمزرنگ جلوی در باز شود. از در 
دیگر خارج شده شی تیغه‌دار را فعال کرده به طرف درهای مقابل 
حرکت دهید تا آن‌ها نیز باز شوند. جلوتر شی تیغه‌دار دیگر را نیز فعال 
کرده به سمت در دیگر حرکت دهید تا آن را نیز باز کند آنگاه وارد در 
قرمزرنگ شوید. جلوتر پس از دیدن دمو از دست اژدها فرار نموده بعد 
از دمو داخل در شده جلو بروید. به راهتان ادامه دهید تا وارد منطقه‌ ی 
دیگر شده با ge‏ میارزه کرده پس از نبود کردن آن به سمت گیاه 
قرمزرنگ رفته دکمه‌ی 8 را بزنید. 

مرحله‌ی هشتم: 

به جلو > WS CS‏ و در طول مسیر دشمنان را نابود کنید. پس از 
رسیدن به گیاه قرمزرنگ دکمه‌ی ‏ را بزنید و از پل عبور کرده به 
سمت راست بروید. دشمنان 


را از بین برده تا در باز شود ۳ 
آتگاه جلوتر از بده ما با PEREA‏ 


رفته وارد قصر شده دشمر ; مه We‏ 


{| 


را از پای درآورید. زیر پله‌ها 
دری قرار دارده وارد آن شده 5 
به سمت گیاه قرمزرنگ 
دکمه‌ی B‏ را بزنید و وارد 
شده طبق اين دستورالعمل © 
(بالا- راست- چپ) عمل © aes‏ 

کنید تا مسیر را پیدا کنید. به سمت جلو رفته تا به غول این مرحله 
برسید و با او مبارزه کنید. 


(Sale yo‏ نهم: 


جلو رفته دشمنان را از بین برده داخل در شده و به جلو 

حرکت کنید. در انتهای مسیر استوانه‌ی کوچک 
قرمزرنگی قرار دارده روی آن 
دکمه‌ی B‏ زده و پس 


از دیدن دمو از 
پله‌های لیزری گذشته 
L‏ از پله‌ها بالا رفته وارد در 
شوید. به سمت بالا حرکت 
نموده دشمن را از پای 
y‏ درآورده سپس روی استوانه ی 
آبی‌رنگ دکمه‌ی B‏ را بزنید. با 
2 کار کلیدی به دست می‌آورید. وسط 
محوطه استوانه‌ی کوچکی وجود دارده روی al‏ دکمه‌ی B‏ 
را زده تا زمان متوقف شود. وارد در دیگر شده جلو رفته بر روی 
دایره‌ی آبی‌رنگ روی دیوار چند ضربه با شمشیر زده تا فعال شود. با 
این کار منتظر Owl‏ آمدن آسانسور شده دشمن را نابود کرده پس از 
قرار دارد روی آن دکمه‌ی 8 را زده تا زمان متوقف گردد. خود را به 
سمت آسانسور دیگر رسانده دشمن را از بین برده داخل شده کمی 
روی استوانه‌ی کوچک دکمه‌ی B‏ را زده تا زمان متوقف گردد. از 
تله‌های لیزری گذشته وارد آسانسور دیگر شده دشمن را از پای 
درآورده کمی صبر کنید تا آسانسور ایستاده پیاده شوید. جلو رفته با 
bale yo‏ دهم 
جلو رفته وارد در شده پس از داخل شدن به آسانسور» دشمن را نابود 
کرده از آسانسور خارج شوید و روی استوانه‌ی کوچک کنار در 
آسانسور دکمه‌ی 8 را زده تا زمان متوقف گردد. خود را به دایره‌ی 
وارد آن شده به پایین بپرید و 
مسیر آمده را WLS‏ بازگردید. از 
| تله‌های لیزری عبور کرده از پله‌ها 
E‏ گذشتن از تله‌های لیزری به 
or‏ > > | پروانه‌ی تیغه دار بزرگی می رسید. 


e 


ي به پایین پریده دشمن را dob‏ کرده 
و دز | تا تارهای قرمزرنگ روی آن آزاد 

شوند. روی استوانه‌ی قرمزرنگ 
4 دکمه‌ی 8 را زده پس از توقف 
زمان» > ES‏ تیفه‌ها کند می‌شود با پریدن به روی آن‌ها به بالا 
حرکت نمایید. پس از رسیدن به بالا روی سکو دری وجود دارد داخل 
شده به جلو رفته دشمنان را نابود کنید. به استوانه‌ای می رسید» روی 
آن دکمه‌ی 8 را زده استوانه به بالا حرکت می کند. پس از رسیدن» 


هی ایا قه ای 
Se‏ 
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به جلو > CS‏ کرده وارد در شده شوالیه‌ها را نابود کرده جلو بروید. به 
در دودهنه می‌رسید. روی یکی از آن‌ها دایره‌ی قرمزرنگی وجود دار 
مرحله‌ی یازدهم: 

از پله‌ها بالا رفته دایره‌ی آبی‌رنگ را فعال کرده به کمک RBB‏ 
به بالا بروید. دشمن را نابود کرده روی استوان‌ی قرمزرنگ دکمه‌ی 
B‏ را زده تا آسانسور پایین بیاید. سوار آن شده به بالا رفته به طرف 
در > ES‏ کرده با کمک RBTB‏ یکی از موجودات را گرفته و به 
سمت خود بکشید تا در باز شده به جلو بروید. از پلهها بالا رفته جلوتر 
از مجسمه‌ی طلایی با کمک RBB‏ خود را به آن طرف برسانید. 
کرده تا ترهای قرمزرنگ تاپدیید 


رفته پس از رسیدن به غول این مرحله او را از بین برده قدرتی جدید 
را دریافت کنید. 

مرحله‌ی چهاردهم: 

جلو رفته سعي کنید تا انتهای مسیر بروید زیرا گل‌های مکنده شما را 
به داخل خود می کشند. پس از نابود کردن دشمنان به منطقه‌ی بعدی 
بروید. دشمن را نابود کرده تا تارهای قرمزرنگ از جلوی درها 
برداشته شوند آنگاه وارد در شده به منطقه‌ی بروید. سعی کنید به دام 
گل‌های مکنده گرفتار نشوید. وارد منطقه‌ی دیگر شده پس از نابود 
کردن دشمن از صخره‌ها بالا بروید. از قسمت جنگل بیرون رفته 
داخل تونل به سمت جلو حرکت نمایید. از روی پل جلو بروید. 
مرحله‌ی بانزدهم: 

جلو رفته از پله‌های سمت چپ بالا بروید. وارد در شده جلوتر غول 


شوند. بازکشته به E‏ 


طلایی SS)‏ که رسیدید دشمنان 
پس از پیاده شدن دمویی 
می نیا با غنول این hye‏ 
بجنگید و او را نابود نمایید. 
مرحله‌ی دوازدهم: 

دشمنان را نابود کرده داخل در 
روبرو شده جلو بروید. پس از 
نابودی دشمن بازگردید. به 
روی آن دکمه‌ی A‏ را بزنید تا 
شمارش معکوس شروع شود. 
جلو رفته Gul‏ بپرید و به سمت 
uly‏ داخل آسانسور شده دشمنان را از بین ody‏ به طرف استوانه‌ی 
قرمزرنگ رفته روی آن دکمه‌ی 8 را زده CIWS‏ به شما داده 
می‌شود. خود را به کمک تیغه‌ها به هدف رسانده روی استوانه‌ی 
کوچک دکمه‌ی 8 را زده تا زمان متوقف گردد. از تله‌های لیزری 
عبور کرده داخل در شده به سمت جلو رفته دشمن را از پای درآورده 
داخل در شده پس از دیدن دمو جلو بروید. 

مرحله‌ی سیزدهم: 

جلو رفته داخل در شده دشمنان را نابود کرده جلو بروید. پس از خارج 
شدن از ابر بنفش» از صخره‌ها پایین بپرید و دشمنان را نابود کنید. به 
همه دشمنان را نابود کرده به جلو رفته وارد منطقه ی دیگر شوید. از 
دستورالعمل مقابل حرکت نمایید (بالا- پایین- راست- راست) جلو 


C2 


هی لی 
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داده از پله‌ها به wl‏ حرکت نمایید. وارد در شده جلو آمده سمت 
راست رفته داخل در شوید. از در دیگر اتاق خارج شده در انتهای 
مسیر مجسمه‌ی طلایی را می‌بینید. وارد در کنار آن شده دشمن را 
نابود کرده جلو بروید. خود را داخل گودال بیندازید و وارد در شوید. 
پس از بیرون آمدن از تابلو از مسیر خروجی دو تای آن‌ها بسته 
می‌باشد وارد در سوم شده جلو بروید. نور بنفش‌رنگی مشاهده 
می‌نمایید وارد در کنار آن شده دشمن را از پای درآورده از در دیگر 
اتاق خارج شوید. انتهای سالن وارد در زردرنگ شده دشمن را نابود 
کرده جلو بروید و پایین بپرید. پس از رسیدن» داخل یکی از اتاق‌هایی 
که نرده‌های آن شکسته شده روی دیوار دایره‌ی آبی‌رنگی قرار دارد. 
روی آن دکمه‌ی ۷ را بزنید آنگاه بیرون آمده و روی دایره‌ی 
آبی‌رنگ بپرید. جلوتر وارد در شده دشمن را نابود کرده و از در دیگر 
خارج شوید. پس از وارد شدن به منطقه‌ی بعدی» جلو رفته نرده را با 
شمشیر شکسته کنار مجسمه‌ی طلایی وارد در شوید. قورباغه 
غول‌پیکر را کشته و پس از دمو خود را به پایین پرتاب کنید. 


مرحله‌ی شانزدهم: 
در این منطقه هوای مه‌آلود سمی وجودارد که باعث کم شدن خون 
شما می‌شود. داخل در شده درون راهرو 


شما حمله می کنند را نابود کرده وارد در 
مقابلتان که روشن‌تر از درهای دیگر 
است شوید. از پله‌ها بالا رفته داخل در 
شده دشمن را از بین برده از پله‌ها بالا 
رفته مقابل نرده‌ی نورانی پله‌ای قرار 
دارد. به ORG‏ پریده پس از نابودی 
دشمن وارد در شده بر روی شعله‌ی 
کلیسا بیرون بروید. به سمت جلو > CS‏ 
نمایید و در طول مسیر گرگ‌های شیطانی را نابود کرده به منطقه‌ی 
بعدی بروید. از منطقه‌ی معدن خارج شده و خود را به غول آتشین 
برسانید و با او مبارزه کنید. 

جلو رفته به پایین بپرید. جلوتر وارد در شده oly‏ را ادامه داده در طول 


O for Windows 


مسیر دشمن را نابود کرده تا راه باز شود. جلو رفته سمت چپ حرکت 
نمایید. وارد در شده جلوتر از پله‌ها بالا رفته دشمن را نابود کرده وارد 


ی کو کی کو داح SUIS‏ کی رازبا 
درآورده پس از باز شدن راه به انتهای GULLS‏ رفته وارد در شوید. جلو 
رفته از پله‌ها بالا Loy‏ و وارد در US‏ مجسمه‌ی طلایی شوید. غولی 
که شبیه حشره است را از پای درآورید. 

مرحله‌ی هجدهم: 

به طرف شعله‌ی آبی‌رنگ سمت چپ پریده آنگاه به طرف شعله‌ی 
آبی‌رنگ سمت راست پریده با کمک شعله‌ی قرمزرنگ بالا رفته روی 
دایره‌ی آبی‌رنگ چند ضربه زده تا فعال شود آنگاه از انگشتان غول 
بالا رفته و حباب‌های شیشه‌ای آبی‌رنگ را شکسته این کار را تا 
نابودی غول ادامه دهید. 

مرحله‌ی نوزدهم: 

جلو رفته به تاس تیغ‌دار می‌رسید» همانند مراحل قبل به او ضربه 
بزنید. با آوردن عدد ۴ وارد مرحله‌ای می‌شوید که بايد چند شوالیه را 
نابود کنید سپس به داخل دایره‌ی آبی‌رنگ بروید. به تاس ضربه‌ای 
رید که با آردن عدد ۶ یا مجموع پرتاب‌های ۶بای با غول آنشین 
مبارزه کنید. وارد دایره‌ی آبی‌رنگ شده به تاس چند ضربه ASR‏ پس 
از انتخاب درست ote‏ با غول قورباغه‌ای مبارزه کرده او را نابود کنید. 
وارد دایره‌ی آبی شده پس از انتخاب صحیح عدد تاس این بار Bob‏ 
ازدها را نابود نمایید. بار دیگر وارد دایره‌ی آبی‌رنگ شده به تاس 
ضربه زده پس از به دست آوردن عدد مورد نظر با Joe‏ حشره‌ای 
جنگیده و او را نابود نمایید. وارد دایره‌ی آبی‌رنگ شده به طرف تونل 
قرمزرنگ رفته با چند ضربه در آن را خراب کرده وارد شوید. 

مرحله بيستم: 

این مرحله درواقع آخرین مرحله‌ی بازی می‌باشد. هرآنچه را که در 
توان دارید برای نابودی این غول به کار گیرید. 


ی ایا قه ای 


ےی 
ی GY J‏ 
Le‏ 


امیر کاظمی 


یکی از بازی‌هایی که در سال ۲۰۰۸ انتشار adh‏ و مقبولیت ویژه‌ای 
یافت» بازی 3 Fallout‏ بود که همزمان برای سه کنسول PS3‏ 
0 و PC‏ از طرف ul» Softworks Bethesda‏ 
گروه های سنی بزرگسال عرضه شد. سبک این بازی که RPG‏ 
می‌باشد در مدتی کم توانست یکی از بازی‌های پرفروش اکشن این 
سبک شود و جزو بهترین‌های یک سال گذشته درآید. 

سرانجام بعد از ۱۰ سال این بازی عرضه شد ) Fallout‏ یک در 
سال ۱۹۹۷ برای کامپیوتر و Fallout‏ دو در سال ۱۹۹۸ و 
1 دیگری در سال ۲۰۰۴ برای کنسول PS2‏ انتشار یافت). 
یک بازی RPG‏ کامل با تمی علمی — تخیلی» محیطی بسیار 
بزرگ» Che‏ و دیدنی. این شرکت قبل از این» بازی موفق 
Oblivion‏ را در کارنامه خود داشت. اگر Oblivion‏ را بازی 
کرده باشید هنگام بازی کردن 3 Fallout‏ احساس می کنید قبلا 
آن را تجربه کرده‌اید. داستان بازی مربوط به سال YYW‏ می شود 
یعنی ۲۰۰ سال بعد از زمانی که انسان با دست های خود جنگ 


هسته‌ای را راه انداخت و زمین بعنی محل زندگی خود را نابود کرد. 
همه جانوران مرده‌اند و همه چیز در این پهنه ی وسیع نابود شده 
است. تنها معدود انسان‌هایی از این جنگ جان سالم به در برده‌اند که 
قبل از آغاز جنگ به پناهگاه‌هایی با نام Vault‏ که برای این منظور 
(در امان ماندن از جنگ!) ساخته شده بوده رفته بودند. 

موجوداتی که بر روی زمين بودند تبدیل به موجوداتی جدید با ساختار 
ژنتیکی جدید و ظاهری جدید شده‌اند. این پناهگاه‌ها تمام نیازهای 
افرادی که در آن زندگی می‌کنند را تامین می‌کند. به طوری که بعد 
از ۲۰۰ سال همچنان در حال انجام این کار است. خط ذاستانی بازی 
از لحظه‌ی تولد شما شروع می شود. شروعی که به نظر من بهترین 
شروع برای یک بازی RPG‏ است. وقتی به دنیا می آیید Bb‏ 
دکمه‌ی A‏ را بزنید تا صدای گریه‌ی شما خیال همه را راحت کند و 
به آن‌ها شادی ببخشد. بعد از آن در Jb‏ که پرستار در حال ثبت 
مشخصات شما است باید جنسیت خود. نام خود و در نهایت چهره‌ای 
که در دوران بلوغ خواهید داشت را طراحی کنید. 

چهره‌ای که شما انتخاب می کنید تاثیر مستقیم در چهره‌ی پدر شما 
که در اتاق عمل با Lulo‏ حاضر است می‌گذارد. پدری که از بدنیا 
آمدن شما بسیار خوشحال است» اما این خوشحالی زیاد plod‏ 


نمی‌آورد» بعد از چند لحظه دنیا پیش چشمانش تار می گردد و او 
همسر خود را از دست می‌دهد. بله» شما در لحظه‌ی تولد مادر خود را 
از دست می‌دهید و این پدر است که شما را باید بزرگ کند و آموزش 


بدهد. در سکانس بعدی شما یک نوزاد هستید که باید با اسباب 
بازی‌هایتان بازی کنید و از این طرف اتاق به آن طرف اتاق بروید. در 
سکانس بعدی» خود را در وسط جشن تولد خود می‌بینیده جایی که 
شما یک هدیده‌ی با ارزش دریافت می کنید و آن هم Pip-Boy‏ 
زک زمره کوک gen ah idles Saal ( ean‏ تکاس 
که بازی به صورت رسمی(!) شروع می‌شود. شما متوجه می‌شوید که 
پدر شما بنا به دلایل نامعلوم 101 Vault‏ را ترک کرده. شما این 
خبر را از دختر دوست پدرتان بدست می‌آورید و در صدد GL‏ پدر از 
Vault 101‏ خارج می‌شوید. 

وقتی پناهگاه را ترک می کنید و وارد دنیای واقعی می‌شوید به لطف 
موتور گرافیکی Game Bryo‏ که در ساخت Oblivion‏ نیز از 
آن استفاده شده بود می توانید عمق فاجعه را درک کنید و ببینید 
انسان چه بلایی بر سر خود آورده! جزئیات VL‏ عمق مشاهده‌ی 
بسیار VL‏ چرخه‌ی شب و روز نبود افت فریم» همه و همه دست به 
دست هم داده اند که شما یک گرافیک عالی در Open Sw‏ 
World RPG‏ را شاهد باشید. محیط بازی بسیار بزرگ است و با 
توجه به وسعت نقشه, سرعت Load‏ در بازی خوب است. رنگ‌بندی 
بازی با توجه به جو بازی بسیار هماهنگ است. این رنگ‌بندی» یک 
محیط بی‌روح و مرده را به نمایش می‌گذارد. 

بازی از دید اول شخص(با قابلیت سویچ بر سوم شخص) دنبال 
می‌شود. البته این دید اول شخص در حد ۳۳5های تراز اول نیست 


و در LS‏ از مواقع بسیار پر ایراد ظاهر می‌شود چون این بازی نفساً 
یک RPG‏ است. یک Modern RPG‏ که pls‏ المان‌هایی که 
یک RPG‏ لازم دارد را یکجا دارد. در بیشتر اوقات دید اول شخص 
بهترین انتخاب است ولی همین دید اول شخص هنگام مبارزه کمی 
مشکل ساز می شود مخصوصا اگر به هدف خیلی نزدیک باشید. در 
سیستم هدف گیری شما می‌توانید از دو حالت برای مبارزه با سلاح 
گرم استفاده کنید. ol,‏ آول شلیک همانند بازی‌های FPS‏ است که 
معمولا به عنوان راه دوم از آن استفاده می شود. oly‏ دوم استفاده از 
مکانیزم ۷.۸.1.8 است. طرز کار این مکانیزم بدینگونه است که با 
زدن دکمه LB‏ نزدیکترین هدف به پوینتر انتخاب می‌شود و زمان 
متوقف می‌گردد و شما هدف مورد نظر را می‌بینید که در کنار اعضای 
مختلف بدنش یک سری کمیت درصدی نوشته شده است. این 
کمیت ها نشان دهنده ی شانس گلوله ی شما در برخورد با هدف 
می‌باشند. هر بار از سیستم ۷.۸.1.8 استفاده می کنید مقداری از 


دارد کم می شود. بسته به اينکه شما به چه نقطه از بدن شلیک 
می کنید از این پارامتر کم می شود البته اگر برای چند ثانیه از آن 
استفاده نکنید» خود محددا شارژ می‌شود. 

سیستم ارتقای توانایی‌ها بدین صورت است که بعد از هر بار Level‏ 


by ye Perk بدست می‌آورید.‎ Point و‎ Perk شدن مقداری‎ Up 


به قابلیت های تخصصی شما در انجام هر کاری می شود. مثلاً 


استفاده از اسلحه‌ی سنگین يا توانایی در سخن گفتن و Lacy! Jl‏ 


یعنی شما با گرفتن هر Perk‏ می توانید تاثیرات مثبتی بر روی این 
قابلیت‌ها بگذارید. Point‏ مربوط به توانایی‌های عمومی شما یعنی 


توانایی‌های خود را افزایش دهید. تمام این قابلیت‌ها در Pip-Boy‏ 
0 قابل دسترس و مشاهده است. Pip-Boy‏ توانایی های 
دیگری هم دارد. مانند نمايش تجهیزات» مقدار سلامتی» اسلحه هاء 
نقشه» گوش دادن به رادیوه نمایش ماموریت و.... هنگام گوش دادن 
به رادیو LS‏ چیزهای جدید در مورد داستان و حتی گیم پلی بازی 
دستگیرتان می‌شود» که بسیار بدرد بخور و کارا هستند! البته رادیو 
موزیک نیز پخش می کند. زحمت گویندگی در رادیو هم به دوش 
یک نفر است(یعنی در pled‏ موج‌های مختلف فقط یک نفر صحبت 
می کند). البته در هر موج با توجه به جایگاه ایستگاه» چیز خاصی بیان 
می کند. در کل دیالوگ ها خوب هستند. هرچند گویندگان مجبور 
بودند در نقش چندین نفر ایفای نقش کنند. در بازی حجم دیالوگ‌ها 
بسیار بالا است و شما وقتی با هر یک از کاراکترهای بازی صحبت 
می کنید. حرف های زیادی برای گفتن دارید! طریقه ادای این 
دیالوگ ها هم بدینگونه است که شما صحبت را با کاراکتر مقابل 
شروع می WS‏ و از بین دیالوگ‌های موجود باید گزینه‌ی مناسب را 
انتخاب کنید. حتی در بعضی مواقع نیاز دارید که دروغ نیز بگویید که 
صدای اسلحه ها هم در بازی نسبتا خوب است» هر چند در حد 
پرترین‌های سبک FPS‏ نیست ولی با آن‌ها زیاد هم اختلاف ندارد. 
تنوع اسلحه در بازی در سطح بسیار AVE‏ قرار دارد و هر چه در 
بازی پیشرفت می کنید بر تعداد آن‌ها افزوده می‌شود. انواع اسلحه‌های 
Da E EET ie‏ متعارف و غير 
شخصیت خود را تغییر دهید. 

نکات: 


با توجه به یکسان بودن Trophy‏ و Achievements‏ در 


یه > ایا قه ای 
ke‏ و سس کر ہے 
مجح 


این بازی این Guide‏ میتونه شامل PS3‏ و XBOX360‏ بشه. 
همچنین دوستان عزیزی که این بازی رو روی PC‏ انجام میدن 
میتونن از این Guide‏ استفاده کنند. 

این Guide‏ به ترتیب درجه مدال‌ها یعنی Platinum‏ و Gold‏ و 
Bronze 4 Silver‏ است. 

تعداد Trophy‏ ها: ۵۱ 

تعداد 1100۳7 های Platinum‏ یک 

تعداد 1۳00107 های :Gold‏ دو 

تعداد ‘Silver «leTrophy‏ ده 

تعداد ‘Bronze «Trophy‏ سی و هشت 

درجه سختی: متوسط رو به سخت 

حداقل دفعات اتمام بازی: یک بار 

Platinum Trophy 

phs Platinum Trophy‏ ۵۰ تروفی بازی را بگیرید. 
Gold Trophies‏ 
:..The Bigger They Are‏ هر ۵ Super Mutant‏ 
Behemoths‏ را بکشید. 

در بازی پنج Super Mutant Behemoths‏ وجود دارد که 
باید bol‏ را از بین ببرید. برای این کار می‌توانید از , Fat Man‏ 
Minigun , Nuke Grenade‏ , ... استفاده کنید که Dmg‏ 


بالایی دارند. 


‘Super Mutant Behemoths محل این‎ 


۱. اولین آن‌ها در خط داستانی بازی قرار دارد. جلوی در GNR‏ 
0 او را از بین ببرید. 

۲ بعدی در Evergreen Mills‏ در یک قفس قرار دارد شما 
می‌توانید آن را در حالی که در قفس محبوس است از بین ببرید و یا 
با شلیک کردن به Generator‏ در را باز کنید. 

¥ بعدی در Capital Building‏ در تالار بزرگ آن قرار دارد. 


۴ بعدی در Takoma Park‏ قرار داره که در نزدیکی اون تعداد 


زیادی Mutant‏ قرار داره پس ArMOF‏ و اسلحه خوب فراموش 
۵. و آخرین در Jury Street Metro Station‏ قرار دارد. 


Bobbleheads هر بیست‎ : Vault - Tec C.E.O 


موجود در بازی رو پیدا کنید. 
گرفتن این Trophy‏ صبر و حوصله می‌خواد چون واقعا پیدا کردن 
۰ عروسک کوچک تو این شهر به این بزرگی کار مشکلیه ولی 


خوب این wBobbleheads‏ با ارزش هستند. 


هر کدوم از این عروسک‌ها به Skils‏ و یا S.PLE.C.LA.L‏ شما 
اضافه می کنه. 

اين هم محل همه ‘aBobbleheads‏ 

1 41116 ۷: روی j‏ پدر 

Dr.Li روی میز‎ Science Lab در‎ :Rivet City 

Raider بروید در قفسه یه‎ Bazzar a -Evegreen Mills 


Trader 
دوم روی یک‎ Level در‎ Living Quarter به‎ :Vault 106 


میز در وسط اتاق 

Den a :Yao Guai Tunnels‏ بروید سمت راست روی یک 
Metal Box‏ قرار دارد. 

۷۲ درون خانه Sherrif‏ قرار دارد. 

Museum a "he Republic of Dave‏ بروید سمت 
راست درون قفسه قرار دارد. 

0 در خانه Simms‏ قرار دارد. 

Virulent a, :Dunwich Building 

Underchambers‏ , به سمت در خروجی بروید 

Bobble Head‏ شما روی زمین قرار دارد. 

108 ۵016 ۷: در Cloning Lab‏ قرار دارد. 


a :Fort Constantine‏ داخل Fort‏ نروید این 


0 درون یک خانه کوچک که ربات‌ها از آن محافظت 
می کنند در یک Safe‏ قرار دارد. 

:Greener Pastures Disposal‏ در Office‏ در کنار یک 
Terminal‏ قرار دارد. 

:Raven Rock‏ این Bobblehead‏ رو حتما در حین انجام 
Main Quest‏ از اتاق Colonel‏ بردارید چون دیگه نمیتونید به 
Ravan Rock‏ بر گردید. 

Armory ,>:National Guard Depot‏ قرار دارد. 

Arlington National Cemetery‏ این 

0 داخل زیرزمین یک خانه بین ایستگاه مترو 
Arlington North‏ و South‏ وجود دارد. 

:Bethesda Ruins - East Bethseda building 
طبقه آخر نزدیک در قرار دارد.‎ 

:Deathclaw Sanctuary‏ در هنگام ورود روی jae‏ قرار دارد. 
Broadcast Station‏ ,1/۷۲1 ۷۷: در sealed Cistern‏ 
کنار رادیو قرار دارد. 

Rockopolis‏ در کنار جسد Argly‏ قرار دارد. 


‘Paradise Falls‏ درون محل اقامت Eulogy‏ در کنار 


Terminal‏ روی میز قرار دارد. 


Silver Trophies 
Good Karma با‎ :Last, Best Hope of Humanity 


به Level20‏ برسید. 

:Paradigm of Humanity‏ با Natural Karma‏ به 
Level 20‏ برسید. 

Level به‎ Bad Karma با‎ :Scourge of Humanity 
برسید.‎ 20 

خوب؛ اونجوری که از اسم این Trophy‏ | پیداست باید با سه حالت 
شخصیتی مختلف به 20 Level‏ برسید Mol Jo‏ گرفتن 


® 


ples سخت نیست و لازم نیست که بازی رو سه بار‎ lo Trophy 
هستید‎ Level 19 ها وقتی در‎ Trophy کنید. برای گرفتن این‎ 
کنید و ۳ بار با کارهایی مثل کشتن آدم‌های خوب و دزدیدن‎ 6 
خودتون رو کم کنید. پس بهتره وقتی تو‎ Karma ... و‎ flog 
خوب داشته باشید چون بد شدن‎ Karma هستی‎ Level 19 
خیلی راحت‌تر از خوب شدن هستش.‎ 

Custom Weapon از همه حالت‌های‎ Weaponsmith 
یک اسلحه بسازید.‎ 

یکی از قابلیت‌های We‏ در 3 Fallout‏ ساختن اسلحه‌های متنوع 
با استفاده از کیت‌هایی هست که شما در طول بازی می گیرید. در 
بازی ۷ کیت وجود داره که نميشه گفت دقیقا این کیت‌ها کجا هستند 
ولی بدست آوردن این کیت‌ها مشکل نیست چون اون‌ها به صورت 
جایزه تو Quest‏ 5148 ها و بعضی دیگه رو هم می تونید بخرید. 
برای ساختن اسلحه با این lacus‏ به یک Workbench‏ که ميشه 
اون رو از Moria Brown‏ تو 
0 خرید و کیت و 1001 های 
مختلف که تو بازی بسیار زیاد هست 
لازمه 

در بازی ۷ کیت وجود داره که اسماشون 
رو براتون میذارم: 

Shishkebab 

Bottlecap Mine 

Dart Gun 

Nuka-Grenade 

Railway Rifle 

Deathclaw gauntlet 
Rock-it Launcher 

:Silver-Tongued Devil‏ در طول بازی ۵۰ بار در 
Speech Challenge‏ برنده شوید. 

همونطور که از اسمش پیداست شما باید تو صحبت‌هاتون با اشخاص 
مختلف تو Speech Challenge‏ | برنده بشید برای این کار به 
YL Speech Level‏ نیاز هست. 

Data Miner‏ : در بازی ۵۰ عدد Terminal‏ را Hack‏ کنید. 
خوب. در طول بازی شما 6117011121 آ های زیادی رو می‌بینید که 
بعضی از آون‌ها اهمیت بالایی دارن و بعضی‌هاشون هم خیلی اهمیت 
ندارند. این Terminal‏ درجه‌های سختی مختلفی دارند که با 


توجه به Science Level‏ تون می‌تونید 6۷61 آهای بالاتری رو 
Hack‏ کنید . 

Pick در طول بازی ۵۰ قفل را‎ Keys are for Cowards 
هم مثل بالایی هست و شامل درجه‌های سختی‎ Trophy این‎ 
تون درهایی‎ Lockpick مختلف هست که می‌تونید با زیاد کردن‎ 
. کنید‎ Pick با درجه‌های بالاتر رو‎ 

SOne-Man Scouting Party‏ در بازی ۱۰۰ محل مختلف 
را کشف کنید. 

این Trophy‏ نیاز به توضیح زیاد نداره. با پیش رفتن در طول بازی 
می‌تونید این Trophy‏ رو بگیرید. همچنین می‌تونید برای راحتی 
کار وقتی به 20 Level‏ رسیدید Perk Explorer‏ رو انتخاب 
کنید تا همه محل‌هایی که BAS‏ نکردید رو هم در Pip Boy‏ تون 


:Yes, I Play with Dolls‏ در بازی ۱۰ عدد 

Bobblehead‏ پیدا کنید. 

همونطور که بالا گفتم شما برای گرفتن این Trophy‏ کافیه فقط 
۰ تا Bobblehead‏ از پیست Bobblehead‏ موجود در بازی 
رو پیدا کنید. 

Quest: Take خط داستانی بازی‎ ,>:Take it Back! 
را تمام کنید.‎ It Back 

همونطور که همه دوستان خوبم می دونید در 3 siz Fallout‏ 
Main Quest‏ و چند Mini Quest‏ وجود داره که شما با تموم 


کردن loys!‏ می‌تونید Trophy‏ مربوط به اون Quest‏ رو بگیرید. 
خوب Take It Back‏ هم از این قاعده مستثنی نیست ولی تنها 
فرقی که این Quest‏ با Quest plo‏ داره این هست که تنها 
۲ که با کامل کردن اون می تونید به راحتی یک Silver‏ 
7 بگیرید. 

این Quest‏ آخرین Quest‏ از بخش داستانی بازی هست پس شما 
هرگز این Trophy‏ رو با تموم کردن بازی از دست نمی‌دید. در این 
Quest‏ شما باید Giant Robot‏ رو دنبال 465 و اجازه بدید که 
هر چی سر راهش Cum‏ رو نابود کنه. وقتی به Jefferson‏ 
1 رسیدید دنبال دردسر نگردید با wEncalve‏ درگیر 
نشید و سریع به داخل Jefferson Memorial‏ برید. از اونجا به 
سایت Project‏ برید و سربازها رو از بین ببرید. بعد که انتهای 
بخش داستانی بازی با پایان‌های مختلف که خودتون می‌بینید. اینجا 


رو چون Spoil‏ نشه نمی‌کم. 


نکته بسیار مهم: شما بعد از این که این Quest‏ رو انجام دادید 


دیگه نمی‌تونید به بازی ادامه بدید. پس حتما یک Save‏ قبل از 
اینکه این Quest‏ رو شروع کنید برای خودتون ذخیره کنید تا بتونید 
Location‏ هارو کشف Quest wS‏ 9106ها باقیمانده رو 

نکته: حتما در بازی تا جایی که می‌تونید Save‏ کنید چون بعضی از 
۷۲ ها رو ub‏ از le Save‏ که کردید بگیرید پس تا جایی 
که می‌تونید Save‏ کنید چون دوباره از اول بازی کردن Fallout‏ 
3 براتون مشکل خواهد بود. خوب خوشبختانه شما می‌تونید تو PS3‏ 
برای این بازی ۱۳۵ Save‏ داشته باشید پس از این تعداد Cols‏ 
استفاده رو بکنید. 

خوب؛ الان میخوام براتون نحوه گرفتن wBronze Trophy‏ رو 
بگم. بیشتر این &Trophy‏ با انجام دادن WMain Quest‏ (البته 
به جز Take It Back‏ که Silver‏ هستش ) و Side Quest‏ 


می تونید به دست بیارید. پس گرفتن Trophy‏ ای seQuest‏ 
مربوط به خط داستانی کاملاً محتمل هست. 

من برای هر Quest‏ یک توضیح راجح به نکات اون Quest‏ و 
چگونگی شروع BOG!‏ رو بهتون می‌گم. 

Bronze Trophies 

Pip-Boy باید‎ :Vault 101 Citizenship Award 


0 رو بگیرید. 

اول خواستم بگم 3000 Pip-Boy‏ رو بدست بیارید دیدم که با 
شروع بازی اون رو به دستتون میدن. پس گرفتن این Trophy‏ 
کاملا محتمل هست و نیاز به هیچ توضیحی نیست . 

:Whisperer .The G.O.A.T‏ امتحان -G.O.A.T‏ رو 
بگذرانید. 

خوب این Trophy‏ هم در اوایل بازی و در 101 Vault‏ بدست 
میاد. به Class‏ بروید و با معلم صحبت کنید روی یکی از صندلی‌ها 
بنشینید و به سوالات پاسخ داهید. وقتی امتحان plod‏ شد جواب‌های 
خودتون رو به آقای Brotch‏ بدهید و اون هم با توجه برای شما ۳ 
تا از Skill‏ هاتون رو Tag‏ گذاری می‌کنه. 

نکته: البته این به این معنی نیست که شما دیگه نمی تونید اون‌ها رو 
عوض کنید. اگر دوباره با آقای Brotch‏ صحبت کنید می‌تونید اونها 
رو عوض کنید. 

{Escape‏ شما باید Quest: Escape‏ رو انحام دهید. 

خوب این اولین Quest Vault‏ فرکرده و همه نگهبانان هم بر 
ale‏ شما هستند. با توجه به راهنمایی Amata‏ به اتاق 
Overseer‏ رفته و در اصلی 101 Vault‏ رو باز کنید و به 
Wasteland‏ قدم بذارید. 

نکته مهم: شما می‌توانید در 101 Vault‏ با کشتن Overseer‏ 
این Quest‏ رو کامل کنید ولی من تاکید می‌کنم که او رو نکشید 
زیرا در یکی از Quest‏ 9106ها دوباره با او کار خواهید داشت و او 
را خواهید دید. 

Quest: شما باید‎ ‘Following in His Footsteps 

Following in His Footsteps‏ رو کامل کنید. 

وقتی به Megaton‏ رفتید از همه درباره پدر خود سوال کنید. به 
77 بروید. از مردی که پشت بار نشسته است سوال کنید او 
در عوض» صد Caps‏ به شما اطلاعات خواهد داد. اطلاعاتی که او 


می‌دهد lad‏ را به سمت Galaxy News Radio‏ سوق می‌دهد. 


رفتن به GNR‏ سخته چون هم راه دور و هم پر از slaMutant‏ 
غول پیکره پس بهتر که ۸۲1707 خوب بپوشید و اسلحه خوب 
بردارید. وقتی به GNR‏ رسیدید BrotherHood‏ رو می بینید 
که در حال جنگیدن با Mutant‏ | هستن. به اونا ملحق بشید و یکی 
از پنج Super Mutant‏ رو که در قسمت Gold Trophies‏ 
گفتم بکشید وقتی کشتید به طبقه Yb‏ بروید و با Three Dog‏ 
صحبت کنید. Quest‏ به اتمام رسید. 

Quest: Galaxy شما باید‎ :Galaxy News Radio 
رو کامل کنید.‎ News Radio 

شما برای کامل کردن این xb Quest‏ به Museum of‏ 
h10108¥‏ بروید و آنتن رو از اونجا بردارید سپس به 
Washington Monument‏ و آنتن رو در بالای برج کار 
بذارید. 

Quest: Scientific +l شما‎ ‘Scientific Pursuits 
کامل کنید.‎ 9 Pursuits 

این Quest‏ با صحبت کردن با Dr. Li‏ شروع می شه که او در 
Rivet City Science Lab‏ هستش. با او صحبت کنید. او 
به شما میگه که پدر شما با تیم bis!‏ در Jefferson Memorial‏ 
بودن و او ممکنه الان اونجا ash‏ از Rivet City‏ تا اونجا راه 
زیادی نیست. به اونجا برید و سر راهتون wSuper Mutant‏ رو 
بکشید. به Jefferson Memorial‏ بروید. اونجا چند نوار از 
صحبت‌های پدرتون رو پیدا می کنید. به اونا گوش کنید. به محض 
اینکه به اونا گوش کردید Quest‏ به‌طور اتوماتیک Update‏ ميشه 
که شما باید به 112 Vault‏ بروید وقتی به 112 ssw) Vault‏ 
یک Robot‏ به شما یک لباس 2011-160 ۷ میده اون رو بپوشید. 
از پله‌ها برید Gel‏ و روی یکی از جاهای خالی بشینید و .... 

Quest: Tranquility شما باید‎ :Tranquility Lane 
کامل کنید.‎ 9 Lane 

بعد از اينکه روی اون دستگاه‌ها نشستید شما به یک دنیای 
16 شده می‌روید. شما می‌توانید این Quest‏ رو به دو 
صورت تموم کنید: 

اگر می‌خواهید که Karma‏ از دست ندهید ob‏ به The‏ 

Radio, بروید و اشیای زیر رو بردارید:‎ Abandoned House 


pitcher, gnome, pitcher block, gnome, empty 
bottle. 


اما محتمل‌ترین حالت که من فکر می‌کنم شما هم مثل من این راه 


هی ای 
Ge‏ 
i les a‏ 
ی د a‏ 


رو انتخاب می کنید این هست که با Betty‏ که در پارک هست 
صحبت کنید. او به شما ماموریت‌های مختلف می دهد که با انجام 
آن‌ها شما Karma‏ از دست می‌دهید و Quest‏ انجام می‌شود. 
اولین ماموریت این هست: TIMMY‏ رو به گریه بندازید. خوب 
راحت‌ترین کار این هست که به او مشت بزنید. 

ماموریت بعدی ub‏ آقا و خانم Rockwell's‏ رو به بزنید. به خانه 
0 بروید و لباس زیر او را از روی تختش بردارید. به خانه 
Rockwell‏ برگردید و به کارگاه بروید و لباس را روی میز بگذارید 
و به خانم Rockwell‏ بگویید که یک نگاهی به زیرزمین بیندازد. 
ماموریت بعدی این هست که یک مرگ تصادفی برای Mabel‏ 


0 بسازید. خوب col)‏ ترینش این هست که به 


آشپزخانه voy‏ و jE‏ را Active‏ کنید بعد با او صحبت کنید و به او 


بگویید که برای شما کیک بپزد. سپس سریع از خانه خارج شوید. 

و آخرین ماموریت این هست که تمام اهالی را بکشید. ماسک و چاقو 
را بردارید و همه را نابود AES‏ 

حالا از دری که Betty‏ برای شما باز می‌کند خارج شوید و به 

Vault 1‏ برگردید و با پدرتان ملاقات کنید. این Quest‏ هم به 
اتمام رسید. 

Quest: The sL شما‎ :The Waters of Life 

¿Waters of Life‏ کامل کنید. 

با Dr.Li‏ و پدرتون و plo‏ دانشمندان به Jefferson‏ 
Memorial‏ بروید. شما sb‏ به Jefferson Memorial‏ 
بروید و اونجا رو از دشمنان خالی کنید. وقتی که محل پاک شد به 
پدرتون بگید که اونا میتونن با col, JIS‏ به Jefferson‏ 
121 برن. شما LL‏ چند ماموریت کوچیک مانند جاگذاری 


Enclave Officer‏ رو می‌بینید که داره با پدرتون حرف میزنه. به 
هر حال شم باید از ونجا فرار کنید و DELI‏ و بقیه رو به مقر 


0( نها یعنی Citadel‏ ببرید. وقتی با اونجا رسیدید 
5 کامل می‌شود. 

Quest: Picking شما باید‎ :Picking up the Trail 
رو کامل کنید.‎ up the Trail 

خوب این Quest‏ یه مقدار مشکله و من اگه بخوام توضیح بدم یه 
دو صفحه‌ای Lb‏ بنویسم ولی خوب به‌طور خلاصه می‌گم. هدف از 
این Quest‏ رفتن به 87 Vault‏ و ly‏ كردن G.E.C.K‏ 
هستش. شما ub‏ وقتی در Citadel‏ هستید اطلاعات لازم راجع به 
).0.۳ و 87 Vault‏ بدست بیارید. 

راه داخل شدن به 87 Vault‏ یه شهر زیر زمینی به نام 
Littlelamp Caravan‏ هستش که ساکنان اون بچه‌ها هستن. 
وقتی اونجا رو پیدا کردید با Mac Cready‏ مواجه می شید. اگه 
YL Speach Level‏ داشته باشید بهتون اجازه ورود می‌ده و اگر 
نه او در عوض آزاد کردن دوستاش از دست laSlaver‏ به شما اجازه 
ورود می‌ده که من در Trophy‏ بعدی اون رو توضیح خواهم داد به 
هر حال شما وقتی وارد شدید باید از او نشانی ۷41187 رو بپرسید. 
باری وارد شدن به اونجا دو راه وجود داره که یکی بسیار خطرناک 
هست و دیگری یک ol)‏ امن تر که wb‏ یک Terminal‏ رو 
ss Hack‏ پس اگر YL Science Level‏ دارید این راہ رو 
انتخاب کنید. وقتی وارد 87 Vault‏ شدید به Reactor Room‏ 
بروید تا pks Quest‏ شود. 

Quest: Rescue شما باید‎ ‘Rescue from Paradise 
کامل کنید.‎ o from Paradise 

خوب این یک Main Quest‏ اختیاری هست یعنی اگر شما در 
Little lamplight‏ پتونید عبور کنید دیگر نیازی به انجام 
1 نیست. به هر Jb‏ شما باید به Paradise Falle‏ بروید. 
وقتی به اونجا رسیدید شخصی به اسم GTOOVE‏ به شما اجازه ورود 
نمی دهد و LL‏ برای او ۴ نفر را بیاورید که اون Quest‏ رو هم 
توضیح خواهم داد به هر حال شما باید به داخل بروید و با بچه‌ها 
صحبت کنید ابتدا wb‏ یک Terminal‏ را هک کنید. ( در US‏ اون 
0 فراموش نشه) و برگردید و به بجه‌ها اطلاع Judd‏ 
بعد ub‏ شخصی به اسم Forty‏ را با صحبت از سر راه بردارید. 


برگردید و به بچه‌ها بگویید می‌توانند فرار کنند. شما هم از در اصلی 


خارج شوید و آن‌ها رو در بیرون ملاقات کنید. 

Finding | شما‎ :Finding the Garden of Eden 
کامل کنید.‎ the Garden of Eden 

خوب همونطور که گفتم شما به دنبال G.E.C.K‏ هستید. همونطور 
که در Picking up The Trail «lial,‏ گفتم شما به Vault‏ 
7 رسیدید و از bel‏ به Reactor Room‏ رفتید در همین حین 
که می گردید و Super Mutant‏ رو نابود می کنید به یک 


Super Mutant‏ زندانی شده بر می‌خورید. این با بقیه فرق دارد و 


واقعا بدرد بخورترین چیز تو بازی هست او را آزاد کنید. سپس او را 
دنبال کرده وقتی به یک راهروی پر از مواد رادیواکتیو رسیدید او 
می‌رود و 6.8.٤0.‏ رو واسه شما می‌گیره. سپس از همونجایی که 
آومدید برگردید تا ... 


نکته: شما می تونید از این پس Frawks‏ رو در Museum of‏ 
7 درسالن اصلی پیدا کنید و اگر Karma‏ خوب داشته 
باشید او شما را همراهی می کند و اصلا نیازی نیست که دیگه 
تیرهایتان را هدر کنید چون Frawks‏ همه دشمنان شما را با 
Minigun‏ بی Cold‏ خود dob‏ می کند. پس Karma‏ خوب 
فراموش نشود. 

Quest: The + lû The American Dream 

American Dream‏ رو کامل کنید. 

یادتونه تو آخر راهنمای Quest‏ قبل گفتم ... تا شما میخواید از 
Vault 7‏ خارج شوید توسط Enclave‏ ها دستگیر و به 
Ravan Rock‏ برده می‌شید. شما خود را زندانی می‌بینید که همه 
اسلحه‌ها و لوازم شما گرفته شده ولی ... ولی President‏ شما را 


آزاد می کند. پس وسایل خود را از کمد بردارید و به سمت دفتر او 


بروید wEnclave pls‏ رو بکشید. Ravan Rock‏ رو WK‏ مو 
به مو بگردید چون پر از تیر و بهترین اسلحه‌هاست که شما را تا آخر 
بازی بی نیاز می کند. همچنین Bobblehead‏ رو از روی میز 
Colonel‏ بردارید چون اگر الان اون رو برندارید دیگه نمی تونید 
اون رو بدست بیارید چون دیگه نمی تونید Ravan Rocka‏ 
برگردید. بعد از اينکه با President‏ صحبت کردید VITUS‏ رو 
بردارید و از در فرار کنید. 

خوب Frawks‏ هم اونجاست اگر Karma‏ خوب دارید می‌تونید به 
هم ملحق شید تا اون همه رو نابود کنه. Yb‏ به Citadel‏ بروید. 
نکته مهم: این Quest‏ یکی مانده به ST‏ است پس من شدیدا تاکید 
می کنم قبل از اینکه به Citadel‏ بروید sus Save‏ تا Gib‏ رو از 
اینجا ادامه دهید تا Quest‏ 910]6ها و ... را انجام بدید. 

Quest: Big L شما‎ :Big Trouble in Big Town 
کامل کنید.‎ 9) Trouble in Big Town 

این محله در شمال 101 Vault‏ واقع شده به اونجا برید و با اهالی 
صحبت کنید. متوجه می‌شید که اهالی اونجا توسط Super‏ 
Mutant‏ در Germantown police station‏ زندانی 
شدن. به اونجا برید و »Super Mutant‏ رو نابود کنید و Red‏ 
رو که در یک سلول هست رو آزاد کنید. دوست او رو هم آزاد کنید و 
Big Town a‏ برگردید. Super Mutant ۵ L ۴ Yb‏ به Big‏ 
Town‏ حمله خواهند کرد. آن‌ها رو از بین ببرید و برگردید و با 
Red‏ صحبت کنید تا این Quest‏ هم plod‏ شود. 

Quest: The شما باید‎ The Superhuman Gambit 
رو کامل کنید.‎ Superhuman Gambit 

خوب این Quest‏ راجع به جنگ دو تا Super People‏ هستش 
که که یکی شون بالای Canterbury Commons‏ هستش و 
یکی شون هم پایین. برای گرفتن این xb Quest‏ به 
x» Canterbury Commons‏ و با Ernest Uncle Roe‏ 
صحبت کنید. شما می تونید هر کدوم از این دو رو بکشید و یا 
مجبورشون کنید با هم بجنگند. برای اتمام این Quest‏ شما 
می‌تونید یکی از این دو رو بکشید و به Uncle Roe‏ اطلاع بدید. 
:The Wasteland Survival Guide‏ شما The x‏ 
Wasteland Survival Guide‏ رو کامل.. 

خوب این Quest‏ با صحبت کردن Moira L‏ که در 


Craterside Supply‏ در Megaton‏ قرار دارد شروع می‌شود. 


او می‌خواد یه LS‏ بنویسه که از شما می‌خواد کارهای زیرو براش 
بکنید: 
۰ واحد رادیواکتیو شوید. 
Super Duper Mart a‏ بروید و از آنجا غذا بردارید. 
به پارک درون MineField‏ بروید و برگردید. 
با Repellent‏ که از Moira‏ می‌گیرید ۳ تا Moel Rat‏ بکشید. 
۰ درصد از جون خودتون رو کم کنید و پیش Moira‏ 
برگردید. 
Observer‏ را درون تخم (ol‏ که Mireluk‏ گذاشته است 


قرار دهید. 


Py س‎ 


درباره تاریخچه شهر Rivet City‏ تحقیق کنید. 

RobCo Production Facility a‏ پروید و Widget‏ رو 
جاگذاری کنید. 

به Arlington Library‏ بروید و Terminal‏ روی میز رو 
Hack‏ کنید. 

بعد از اتمام این کارها Quest‏ تمام می‌شود. 

6 شما باید Quest: Those‏ رو کامل کنید. 

وقتی شما به Grayditch‏ وارد می شید یه پسر کوچک به نام 
Brayan Wilks‏ به سمت شما میاد و از شما کمک می خواد که 
پدرش رو نجات بدید. وقتی به خونه اون‌ها می‌رید می‌بینید که پدر او 
مرده. شما باید به Marigold Metro Station‏ برید. وقتی 
وارد شدید xb‏ به Dr.Lesko Jus‏ در آزمایشگاه زیرزمینی 
بگردید وقتی اون رو پیدا کردید با او صحبت کنید. او به شما یه 
پیشنهاد می ده شما می‌تونید پیشنهاد اون رو رد کنید و Queen‏ 
1 رو از بین ببرید همچنین می‌تونید پیشنهاد اون رو قبول کنید و 
به عنوان جایزه یک Perk‏ مخصوص بگیرید حتی می‌تونید اون رو 
مجبور به جایزه بیشتر کنید که او به شما کت مخصوص آزمایشگاه 
می‌دهد و همچنین Radiated‏ شما رو خوب می‌کنه. 


به هر حال بعد از تصمیم شما باید برای Brayan‏ یک digs‏ پیدا 
کنید که راحت‌ترینش au)‏ که به Rivet City‏ برید و با Vera‏ 
درباره او صحبت کنید تا به او جا و مکان دهد. 

The Nuka- شما باید‎ ‘The Nuka-Cola Challenge 
رو کامل کنید.‎ Cola Challenge 

این Quest‏ با صحبت کردن Sierra Petrovita L‏ در 
6 آغاز می‌شود. شما باید برای او ۲۰ Nuka- suc‏ 
Cola Quantum‏ بیاورید. خوب؛ جمع آوری ۲۰عدد از اين‌ها کار 
آسونی نیست به خصوص اینکه نمی شه بیشتر از LY‏ ۲ تا را یکجا 
پیدا کرد. شما باید دستگاه‌های خودکار و WNPC ails‏ و ... را برای 
by‏ کردن بگردید. در ضمن هرگز وسوسه نشید که یه دونه از 


اون‌هارو بخورید. 


Erk 


:Head of State‏ شما باید Quest: Head of State‏ رو 
کامل کنید. 

این Quest‏ با صحبت کردن با Hannibal Hamlin‏ در 
jel Temple of the Union‏ می شود. شما LL‏ به 
Lincoln Memorial‏ »49 و همه Slaver‏ ها رو بکشید. از 
اونجا به xp Museum of History‏ تا یه عکس از 
Memorial‏ پیدا کنید. بعد از اینکه تموم شد دوباره برگردید و به 
۵1 بگویید که حالا میتونن به Lincoln Memorial‏ 
برن. 

Quest: The باید‎ kė :The Replicated Man 

Replicated Man‏ رو کامل کنید. 

این Quest‏ با صحبت کردن با Dr.Zimmer‏ که بیشتر اوقات 
توی Science Lab‏ در Rivet City‏ است jel‏ می شه. این 
Quest‏ راه‌های مختلفی برای تموم کردن داره که من بهترین راه‌رو 
به شما می گم. اول شما ub‏ از el, Rivet City Jal‏ به 


0 به خصوص Dr. Priston‏ پرس 9 جو کنید. سپس 
xb‏ به Broken Bow‏ که در زیر Rivet City‏ هست برید و 
اطلاعاتی از شخصی به اسم Parkinton‏ بگیرید. سپس به 
wp Rivet City Market‏ و با رییس نگهبان های اونجا 
صحبت کنید که معلوم می‌شه Android‏ گم شده Dr.zimmer‏ 
همین شخص بوده. از او تفنگ بسیار با ارزش رو بگیرید و بهش 
بگویید که Zimmer‏ را می کشید. بلافاصله به Science Lab‏ 
برید و به Zimmer‏ حقیقت رو بگید و بکشیدش. 

:Blood Ties‏ شما بايد Quest: Blood Ties‏ رو کامل 
برای شروع اين Quest‏ باید با Lucy West‏ در Megaton‏ 
صحبت کنید. او به شما یک نامه می دهد تا به دست خانواده اش 
برسونید. شما باید به محلی به نام Aref‏ برید و با شخصی به اسم 
Even King‏ ملاقات کنید. شما محل قرار گرفتن Family‏ رو 
از او می‌پرسید و به اونجا می‌رید. وقتی به محل مورد نظر رسیدید 
ub‏ با شخصی به اسم Vance‏ ملاقات کنید و متوجه می‌شوید که 
Ian‏ در یک اتاق زندانی هست. شما vb‏ او را با Speech‏ متقاعد 
کنید که Password‏ اتاق رو به شما بده. YE‏ شما xb‏ با Tan‏ 
صحبت کنید می‌تونید اون رو متقاعد کنید که به ۸۵۲67 برگرده و 
یا در Family‏ بمونه 4 هرحال شما باید برای گرفتن جایزه, به 
اون برگردید و دوباره با Vance‏ صحبت کنید. 
Oasis‏ شما Quest: Oasis xL‏ رو کامل کنید. 

به محض اینکه شما وارد محلی با اسم Oasis‏ که در شمالی‌ترین 
جای نقشه قرار داره وارد بشید این Quest‏ شروع خواهد شد. شما 
اول باید با Tree Father‏ صحبت کنید. بعد در مرکز بایستید تا 
همه اهالی روستا دور شما جمع شوند سپس رو درخت کلیک کنید تا 
به پیش Harold‏ بروید. در این جا می توانید با نابود کردن 
01 توسط Fat man‏ و Flamer L‏ این Quest‏ رو تموم 
کنید ولی این راه اصلا مناسب نیست زیرا نه تنها جایزه‌ای نمی‌گیرید 
بلکه Karma‏ زیادی هم از دست می دهید. شما باید به قلب 
Harold‏ دست پیدا کنید به Cave‏ بروید. حالا می تونید ۳ کار 
انجام دهید. قلب Harold‏ رو نابود کنید که با این کار شما یک 
Special Perk‏ دریافت می کنید. راه دوم اينکه مانع رشد او شوید 
که با این کار یک Racket Luncher‏ دریافت می کنید. اما 


بهترین حالت این است که مانح رشد او نشوید که یه 


Brotherhood Outcast Suit‏ و a‏ کلاه که ws Sneak‏ را 
افزايش می دهد می گیرید. به Oasis‏ برگردید و با Mother‏ 
صحبت کنید تا pli Quest‏ شود. 

Quest: The باید‎ kė :The Power of the Atom 
رو کامل کنید.‎ Power of The Atom 

خوب این Quest‏ که معرف حضورتون هست. شما می‌توانید بمب 
رو AB‏ و یا منفجر کنید. که من شدیداً پیشنهاد می کنم بمب رو 
خنثی کنید که در این صورت My Megaton House‏ و صد 
5 به شما داده می‌شود. 

اگر هم بنادارید که بمب رو منفجر کنید حتما 01165)های مربوط به 
Megaton‏ و Bobblehead‏ در خونه Simms‏ یادتون نره. 


من که اصلا این رو پیشنهاد نمی کنم . 


Quest: Tenpenny شما باید‎ :Tenpenny Tower 
رو کامل کنید.‎ Tower 

برای پیدا کردن اینجا شما Lb‏ به جنوب Ly‏ و دنبال يه برج بلند 
بگردید به داخل برج برید و با Chief‏ صحبت کنید. متوجه میشید 
که يه گروه از Ghoul‏ ها L‏ رهبری L Roy Philips‏ به 
Tower‏ ولی یه سری مشکلات نمیذاره. باز هم بهترین کار رو 
بهتون می گم. از طریق آسانسور به ۳60۳10156 برید و با 
Tenpenny‏ درباره این موضوع صحبت کنید. او به شما میگه که 
مخالفتی نداره اگر شما بتونید ۵ تا از ساکنین اینجا رو متقاعد کنید: 
Anthony Ling‏ 

Lydia Montenegro 

Susan Lancaster 

Edgar Wellington II 

Micky Wellington 

شما می تونید اینها رو با Speech‏ متقاعد کنید وقتی هر ۵ نفر رو 


که ۵ نفر متقاعد شدند. YE‏ می توانید Ly‏ و به ROY‏ بگویید که 
میتونن به برج بیان که Roy‏ هم یه Ferral Mask‏ به شما میده 
که واقعا چیز با ارزشیه. 

Quest: Strictly | شما‎ :Strictly Business 

5 رو کامل کنید. 

خوب این Quest‏ توسط Groove‏ در a Paradise Falle‏ 
شما داده میشه. 6۲00۷۴ از شما می‌خواد که ۴ نفر رو با تفنگی که 
بهتون میده هیپنوتیزم کنید و پیش او بفرستید. 

Tenpenny Tower از‎ Susan Lancaster 

Big Town j! Red 

Minefield jl Arkansas 

Rivet City jI Flak 

نکته: بين اين ۴ تا Flak‏ و Susan Lancaster‏ 
رو باید شب و در اتاق خودشون AAS‏ چون دورشون 
شلوغه و باعث دردسر ميشه. 

نکته ۲: شما Lb‏ بعد از اینکه هر نفر رو با اون تفنگ 
هیپنوتیزم کردید با Paradise « Fast Travel‏ 
6 برگردید تا از Groove‏ گردنبند wSlaver‏ رو 


:You Gotta Shoot 'Em in the Head |~ 
رو کامل کنید.‎ Quest این‎ ub شما‎ k 
به نا‎ Ghoul با ملاقات کردن یک‎ Quest این‎ 

Crowley =‏ در Underworld‏ آغاز می شود. او از 
شما می خواهد که ۴ نفر رو که از Ghoul‏ خوششون نمیاد رو با 
شلیک کردن به سرشون بکشید. او در واقع ۳ کلید مخصوص رو 
برای رفتن به Fort Constantine‏ می‌خواد که فقط ۳ نفر از این 
۴ شخص این کلیدها رو دارن: 
Allistair Tenpenny‏ از Tenpenny Tower‏ 
۷ از Dukov's Place‏ 
Republic of Dave jl Dave‏ 
Rivet City jl Ted Strayer‏ 
فقط شماره‌های ۲ و ۳ و ۴ کلید دارند و شماره ۱ اون کلید رو نداره. 
بهترین کار این هستش که با استفاده از WS Speech‏ رو ازشون 
بگیرید و به Crowley‏ بدید و بعدش هم وقتی که Crowley‏ از 
۵ خارج شد اون رو بکشید و اون ۳ تا WS‏ رو 
بردارید. 
le :Stealing Independence‏ باید Quest: Staling‏ 

6 رو کامل کنید. 

این Quest‏ با ملاقات »Abraham Washington‏ شهر 


مشغول است از شما می‌خواهد که از National Archive‏ چیزی 
به اسم Declaration of Independence v‏ 9 پیدا کنید. 
رفتن به اونجا با وجود Super Mutant‏ های زیاد مشکل هست 
پس کاملا خودتون رو تجهیز کنید. وقتی داخل شدید دختری به اسم 
Sydney‏ شما رو صدا Spo‏ که پیش او بروید Super‏ 
Mutant‏ رو بکشید و با Sydney‏ راجع به موضوع حرف بزنید 
او پیشنهاد می aS‏ که شما رو تو پیدا کردن کمک کنه هرگز 
پیشنهادش رو رد نکنید. پشتتون یه Terminal‏ هست که باید از 
طریق اون آسانسور مخفی رو فعال کنید این کار رو بکنید و با 
۷ به bl‏ آسانسور بروید. ممکنه Sydney‏ توسط 
Mutant‏ کشته بشه ایرادی نداره ولی حتما تفنگ بسیار جذاب 
اون رو بردارید و به راه‌تون ادامه بدید همه جا رو بگردید و از هیچ 
Gyo Item‏ نظر نکنید. از پله‌هایی که به سمت پایین میره برید و 
به سمت شمال برید. روبوت‌ها رو از بین ببرید و از در داخل شوید. 
Yb‏ یک Robot‏ 4 اسم Button‏ انتظار شماست. شما دو 
انتخاب در پیش دارید: 
اگر می Karma sald‏ خودتون رو کم کنید Lb‏ نسخه 
1 رو بردارید که در این صورت Button ub‏ رو از بین 
ببرید. این کار رو بکنید و توسط Terminal‏ روی میز همه درهای 
موجود رو بازی کنید و از درون Safe‏ نسخه اصلی 
Rivet City 4 „Declaration‏ برگردید تا Quest‏ تمام 
شود. 
اگر می خواهید Karma‏ خودتون رو کم نکنید ub‏ نسخه Copy‏ 
رو از Button‏ بگیرید. برای اینکار xb‏ به Arlington‏ 
1(۷ برید و چیزی که Button‏ می‌خواد رو بهش بدید Yo‏ 
می تونید نسخه Copy‏ رو نزد Abraham‏ به Rivet City‏ 
نکته: این که نسخه Original‏ باشه Copy L‏ برای 
Abraham‏ فرقی نمی‌کنه و جایزه‌تون هم در JIB‏ اون فرقی 
می کته ga‏ تضم ها CLM‏ 
Quest: Agatha's Song ul le :Agatha's Song‏ رو 
کامل کنید. 
این Quest‏ با ملاقات یک پیرزن به اسم Agatha‏ که در یک 
خونه کوچیک تو شمال غربی Big Town‏ زندگی می aS‏ آغاز 
میشه. اون از شما می خواد که یک Violin‏ ( ویولون ) رو براش از 
Vault 2‏ بیارید. برای این کار باهاش حرف بزنید و ازش 
اطلاعات بیشتری بگیرید تا اون عکس کیس ویولون رو بهتون بده و 
همچنین جاش رو بیرسید تا 92 Vault‏ روی Map‏ تون Mark‏ 
بشه. حالا وقتشه که به Vault‏ 
2 بريد و ویولون رو پیدا کنید. 
فقط مواظب )ل11۲1 ها باشید. 
این هم جای دقیق Violin‏ 


ope رو بهش بدید تا‎ Violin برگردید و‎ Agatha به خونه‎ Yo 
استثنایی تون رو دریافت کنید. شما از این پس می تونید از طریق‎ 
Agatha busi به نواختن ویولون‎ Pip-Boy توی‎ 0 
گوش بدید.‎ 

نکته: وقتی که Quest‏ کاملا تموم شد شما می‌تونید باهاش حرف 
بزنید. اون از شما می‌خواد که براش چند تا کتاب موسیقی بیارید که 
محتمل‌ترین WE‏ برای این کتاب‌ها رو بهتون می‌گم: 

Arlington Library 

Roosevelt’s Academy 

National Archives 

Statesman Hotel 

Vault 92‏ ( همونجایی که Violin‏ رو پیدا کردید ( 
Agatha‏ در قبال این کتاب‌ها یه تفنگ عالی به اسم 
BlackHawk‏ جایزە می‌ده. 

Quest: شما باید‎ ‘Trouble on the Homefront 


FALLOUT 3 


idor ۰ Conceptual Bes 


Trouble in Homefront‏ رو کامل کنید. 

این Quest‏ زمانی آغاز می‌شود که شما در نزدیکی 101 Vault‏ 
باشید Pip-Boy‏ خودتون رو باز کنید و به Radio‏ بروید و روی 
wv »Emergency Frequency 101‏ حرف های 
Amata‏ رو گوش کنید و به داخل 101 Vault‏ بروید. وضعیت 
a Vault‏ هم ریخته و شما Ub‏ این مشکلات را حل کنید. در بدو 
ورود با یک نگهبان روبرو می‌شید که می‌تونید بگید که شما رو ببره 
پیش Amata L Overseer‏ شما خیلی کارها می تونید بکنید 
می‌تونید همه رو بکشید می‌تونید OVETSEET‏ رو بکشید که در این 
صورت ۸10208 با شما بد میشه و ... من پیشنهاد می کنم برید پیش 
g Overseer‏ او رو راضی کنید که از OW‏ خودش رو برکنار بکنه. 
بعد برید پیش Amata‏ و همه چیز رو براش توضیح بدید و بعد 
برای همیشه محل زادگاهتون رو ترک کنید. 

نکته مهم: اگر اوایل بازی Bobblehead‏ رو برنداشتید حتما الان 
از ob‏ که Amata‏ هست بردارید چون وقتی از 101 Vault‏ 
خارج بشید دیگه نمی‌تونید به اونجا برگردید. 

Quest: Reilly's شما باید‎ :Reilly's Rangers 

5 رو کامل کنید. 


شما ub‏ این Quest‏ رو از Reily‏ که توی Underworld‏ 
cure‏ بگیرید. او در Underworld‏ در Chop Shop‏ هست به 
اونجا Ly‏ و به دکتر بگید که او رو درمان کنه با اوحرف بزنید و 
بهش بگید که کمکش می کنید. حالا شما LL‏ برید پیش یاران 
7 که در Jb‏ جنگ با Super Mutant‏ ها هستند. به 
x»Reilly’s rangers compound‏ در واقع مقصد 
اصلی اینجا نیست ولی برای اتمام Quest‏ یه سر به اینجا بزنید 
Super Mutant‏ ها رو 42% و تمام اتاق ها رو بگردید و 
tem‏ ها رو بردارید و از اونجا به Our Lady of Hope‏ 
hospital‏ +- توی Fussion Battery a ol,‏ بردارید چون 
برای اتمام Quest‏ نیاز VE ate‏ از روی پل و ساختمان روبرویی و 
از اونجا به پشت بام xy‏ شما تیم Reilly‏ رو پیدا کردید 


Battery‏ رو به Repair‏ تیم بدید تا آسانسور رو درست aS‏ حالا 
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به ol»‏ تیم به Wë a Reilly’s rangers compound‏ 
رفته بودید برید و با Reilly‏ ملاقات کنید و جایزه خودتون رو 
انتخاب کنید. 

۶۲ با Good Karma‏ به 20 Level‏ برسید. 
۷ با Level 8 a Natural Karma‏ برسید. 
۲ با Level 8 a Bad Karma‏ برسید. 

خوب همونطور که بالا هم گفتم وقتی توی 7 Level‏ هستید چند 
تا Save‏ داشته باشید و با انجام اعمالی که روی Karma‏ تاثیر 
میذاره با Karma‏ دلخواه به 8 Level‏ برسید. 

Level به‎ Good Karma با‎ :Ambassador of Peace 
برسید.‎ 14 

4 Natural Karma | :Pinnacle of Survival 

Level 14‏ برسید. 

Level 14 4 Bad Karma با‎ :Harbinger of War 
برسید.‎ 


خوب همونطور که بالا هم گفتم وقتی توی 13 Level‏ هستید چند 
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تا Save‏ داشته باشید و با انجام اعمالی که روی Karma‏ تاثیر 
میذاره با Karma‏ دلخواه به 14 Level‏ برسید. 


x 


Slayer of Beasts‏ در بازی ۳۰۰ موجود زنده‌رو از بین ببرید. 


خوب گرفتن این Mol Trophy‏ سخت نیست. شما هر چیز غیر از 
انسان رو بکشید حساب می‌شه از Super mutant‏ گرفته تا 
Mule Rat‏ و سوسک و حتی WGhoul‏ 

Doesn't Play Well with Others‏ در بازی ۲۰۰ انسان 
رو از بین ببرید. 

خوب این Trophy‏ به سادگی بالایی نیست یعنی زمان بیشتری 
طول می کشه تا این Trophy‏ رو بگیرید. شما می‌تونید برای این 
کار بازیتون رو Save‏ کنید و به جاهایی که انسان dbj‏ هست برید 
مثل Megaton‏ و Rivet City‏ و Little Lamplight‏ و ... 
وقتی Trophy‏ رو گرفتید دوباره به Save‏ اصلی‌تون برگردید. 
‘Psychotic Prankster‏ در حال جیب بری کردن» یک 
نارنجک یا مین در جیب بذارید. 

این کار Ld‏ ساده‌ست. پشت هدفتون بشینید و Pick‏ 


Mine Grenade رو بزنید و از وسایل‌تون یک‎ Pocketing 
OS رو به جیب هدفتون منتقل کنید و نظاره‌گر منفجر شدن آن در‎ 
تون باشید.‎ Trophy گرفتن‎ 
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سهیل بختیاری و محسن میرزایی - شهریار 

بازی 2 FarCry‏ در سال ۲۰۰۸ توسط شرکت یوبی سافت برای 
کنسول‌های 360×, ۳۹3 و PC‏ انتشار یافت. این بازی که از آن 
به عنوان یک بازی اول شخص تیراندازی نام برده می شود برای 
گروه‌های سنی بزرگسال رده‌بندی شده است. 

عملکرد کلیدها در کنسول X360‏ 

دکمه 4: پریدن 

دکمه 8: نشستن و بلند شدن 

دکمه X‏ پر کردن خشاب- درست کردن اسلحه به حالت عادی 
دکمه RT‏ شلیک کردن 

دکمه RB‏ پرتاب نارنجک 

دکمه LT‏ هدف‌گیری 

دکمه LB‏ تزریق خون- خوردن قرص 

دکمه LS‏ استارت: آوردن نقشه 

CIS‏ مهم قبل از بازی: 

۱-برای انجام ماموریت‌ها در بازی بهتر است با توجه به نقشه به 
سمت هدف حرکت کنید. 

۲-به علت طولانی بودن مسافت ماموریت‌ها بهتر است بازی را در 
بعضی از جاهای مخصوص ذخیره بازی» ذخیره کرده تا در صورت 
صدمه دیدن» مجبور نباشید دوباره مسیر طولانی را طی کنید. 

۳-در بیشتر درگیری‌ها ناگهان اسلحه‌ی شما گیر می‌کند. خود را به 
گوشه ای خلوت رسانده و دکمه‌ی XM‏ را بزنید تا اسلحه دوباره به 
حالت عادی بازگردد. 

۴- در نقشه» شکل اسلحه‌ای را می‌بینید که درواقع مکان خربدن 
اینترنتی اسلحه های شماست. می توانید در طول بازی با توجه به 
مقدار پول خود اسلحه خریداری کرده و از خانه‌ی کناری» اسلحه‌های 
مورد نیاز را بردارید. 

۵-در بازی وسایل نقلیه‌ای از قبیل ماشین» قایق» کایت و... وجود 


OU: 
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دارد که شما می توانید با استفاده از آن‌ها سریع‌تر به مقصد برسید. 
پیشنهاد می‌شود در انجام اکثر ماموریت‌ها از قایق و oly‏ آبی استفاده 
۶-در استفاده از وسایل نقلیه پس از آنکه آن‌ها خراب شدند می‌توانید 
مقابل موتور آن‌ها دکمه‌ی ۷ را بزنید تا آن‌ها را تعمیر کرده و به 
حالت عادی خود بازگردانید. 

شروع بازی: 

پس از دیدن دموء از روی زمین بلند شده سمت چپتان روی جعبه 
ol‏ رنگ که در حال درخشیدن است دکمه‌ی Y‏ را زده نوشته‌ای 
ظاهر می شود اولی برای ذخیره GIL‏ و دومی برای ادامه‌ی SIL‏ 
می‌باشد. بعد از ذخیره کردن بازی منتظر بمانید تا صحبت‌های یارتان 
تمام شود. اسلحه‌های روی میز را برداشته سمت چپ روی دیوار 
جعبه‌ی آبی‌رنگ با دکمه‌ی ۷ خون را بردارید سپس یار دیگرتان در 
را باز می کند. بیرون آمده ابتدا دکمه‌ی استارت را زده از آن بیرون 
بیایید (با زدن دکمه‌ی (B‏ دکمه‌ی {US‏ استارت را زده نقشه‌ی بازی 
می‌آید با زدن دکمه‌ی × می‌توانید سه حالت نقشه را انتخاب نمایید. 


آن گاه نوشته‌ی بعدی به شما نشان می‌دهد که با فشار دادن دکمه‌ی 
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LS‏ (شوک حرکت) به سمت داخل می توانید به سرعت بدوید. 
جعبه های مهمات را از کلبه ها جمع آوری کرده به طرف ماشین 
زردرنگ بدوید. جلوی ماشین دکمه‌ی ۷ را زده بعد از تعمیر موتور 
ماشین» دکمه ی ۸ را بزنید. صدای زنگی می cl‏ دکمه ی کنار 
استارت را زده تا جواب تلفن orld‏ شود آن‌گاه با زدن دکمه‌ی glow Y‏ 
ماشین شده با استفاده از نقشه یاب به سمت مثلث قرمزرنگ Bh‏ 
نقشه حرکت نمایید. بعد از رسیدن» سربازهای دشمن را از بین برده 
دکمه‌ی کنار استارت را زده و به تلفن پاسخ دهید. به طرف در کلبه 
رفته و با زدن دکمه‌ی ۷ وارد شوید. روی تخت دکمه‌ی ۷ را زده 
ساعتی به شما داده می شود ساعت را تنظیم کرده بازی را ذخیره 
نمایید. 
از کلبه بیرون آمده به تلفن پاسخ دهید (با توجه به نقشه) ۳ 
سوار ماشین شده به سمت دایره‌ی قرمزرنگ داخل نقشه 
حرکت کنید. پس از رسیدن, از ماشین پیاده شده و دشمن را 
از بین برده سپس باز گشته شوار ماشین شده به سمت دایره‌ی 
قرمزرنگ داخل نقشه بروید. وقتی رسیدید از ماشین پیاده 
ors‏ به تلفن پاسخ داده و بعد سریع با ماشین به سمت 
دایره‌ی قرمزرنگ بروید. پس از رسیدن» وارد خانه شوید. ابتدا 
خون را برداشته و سپس بازی را ذخیره نمایید آن‌گاه در دیگر 
داخل ads‏ را باز کرده یارتان را نجات دهید. از کلبه بیرون 
یت و تن از پم ادن a‏ لقن رز مت ind‏ درک درم 
ts‏ کر کے کد وارد کله تاه کی ص US‏ صخت ها 
یارتان تمام شود. بازی را ذخیره کرده از کلبه بیرون بیایید. روبه‌روی 
شما درون گاراژ LAS‏ قرار ay!‏ در AS‏ را باز کردہ الماس را 
برداشته با توجه به نقشه به طرف دایره‌ی قرمز حرکت نمایید. وقتی 
رسیدید چند کلبه روبه‌رویتان می‌بینید. وارد کلبه‌ی موردنظر شده ابتدا 
با مرد کنار پیشخوان و سپس با مردی که به دیوار تکیه زده و بعد با 
مرد سیاه پوست که پشت میز نشسته صحبت کنید. پس از اتمام 
صحبت ها از کلبه بیرون آمده به طرف دایره ی سفیدرنگ حرکت 
Sols) dal‏ هشن کل اه (ins sll aL)‏ 

پس از رسیدن» وارد خانه شده با مرد سیاه پوست صحبت کرده بعد از 
چند لحظه مقابل او دکمه ی Y‏ را زده تا او به شما قوطی 
قرص‌هایتان را بدهد. پس از گرفتن قرص‌ها دکمه‌ی LB‏ را زدہ از 
اتاق خارج شده و بازی را ذخیره نمایید. به نقشه نگاه کنیده سمت 
چپ زیر منطقه E‏ علامتی قرار دارد به سمت آن رفته جلوی در 


مقابل نگهبان دکمه‌ی ۷ را زده بعد از بازرسی بدنی وارد اتاق شوید. 


از پله‌ها بالا رفته وارد اتاق اصلی شده کمی صبر کنید تا صحبت‌های 
شخصی که پشت میز نشسته plod‏ شود. پس از gbh‏ صحبت‌ها با 
زدن دکمه‌ی ۷ پوشه‌ی حاوی پول را از او گرفته از پله‌ها osh‏ 
بروید. بازی را ذخیره کرده از ساختمان بیرون بیایید. به تلفن پاسخ 
داده سپس به نقشه نگاه نمایید. در نقشه دو دایره‌ی قرمز و آبی وجود 
دارد. خود را به دایره‌ی آبی رسانده پس از رسیدن وارد کلبه شده بعد 
از تمام شدن صحبت های GL‏ روی تخت دکمه ی Y‏ را زده 
ساعت را تنظیم کرده بازی را ذخیره نمایید. پس از بیدار شدن» از 
کلبه بیرون بياییده به سمت دایره‌ی قرمز حرکت کنید. وقتی رسیدید 


تمامی محل را از وجود سربازهای دشمن پاک‌سازی کرده پس از 
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ذخیره‌ی بازی به نقشه نگاه کنید. کمی جلوتر از شما قسمتی در حال 
چشمک زدن است به سمت آن رفته به کلبه‌ای می‌رسید. دو سرباز 
نگهبان را از پای درآورده وارد AUS‏ شده روی تخت استراحت کنید. 
بعد از پیدار شدن به نقشه‌ی کامل بازی نگاه کنید. دقیقاً وسط نقشه 
دایره‌ی کوچک سیاه‌رنگی قرار دارد. به سمت آن حرکت کرده پس از 
رسیدن دوباره به نقشه نگاه کنید. زیر منطقه شبیه E‏ علامتی قرار 
دارد (در این دو منطقه‌ی سمت چپ و راست می‌توانید از دو گروه 
ماموریت دریافت کنید) جلو رفته مقابل نگهبان دکمه‌ی ۷ را زده 
پس از بازرسی بدنی وارد شوید. از پله‌ها بالا رفته وارد اتاق اصلی 
شده کمی صبر کنید تا صحبت های افراد داخل اتاق pls‏ شود. 
دستمزد خود را از آن‌ها دریافت کرده L)‏ زدن دکمه‌ی Y‏ روی پوشد) 
از پله‌ها onl,‏ آمده بازی را ذخیره کنید. 

خارج شده به نقشه نگاه کنید. ابتدا خود را به دایره‌ی آبی‌رنگ در 
نقشه برسانید (درواقع این نقاط آبی محل استراحت و ذخیره بازی 
است) پس از رسیدن» سربازها را از پای درآورده داخل سوراخی که 


دشمنان حفر کرده‌اند شده و روی جعبه‌ ی طلاها دکمه‌ی ۳94 زده 


سپس بازی را ذخیره کنید. 

از سوراخ بیرون آمده به نقشه نگاه کنید. خود را به دایره‌ی سیاه‌رنگ 
وسط نقشه برسانید (سعی کنید در طول مسیر با سربازها درگیر 
نشوید) پس از رسیدن زیر منطقه‌ی E‏ همانند قبل علامتی می‌بینید. 
جلوی آن رفته مقایل نگهیان دکمه‌ی لا را زده پس از بازرسی بدنی 
وارد شده از پله‌ها بالا بروید. وارد اتاق شده صبر کنید تا صحبت‌های 
افراد داخل اتاق plod‏ شود. دستمزد خود را گرفته از پله‌ها پایین آمده 
بازی را ذخیره کرده و از ساختمان بیرون بیایید. پاسخ تلفن را بدهید. 
ماموریت شماره ۱: 


با توجه به نقشه به طرف دایره‌ی آبی حرکت نموده بعد از رسیدن 


ذخیره کنید. بعد از بلند شدن, از کلبه بیرون آمده به نقشه نگاه کنید. 


خود را به دایره‌ ی قرمزرنگ داخل نقشه برسانید. پس از رسیدن» 
سربازها را از بین برده داخل گلخانه‌ها دستگاه‌ها را نابود نموده آن‌گاه 
دوباره به نقشه نگاه کرده و به طرف دایره‌ی سیاه‌رنگ درون نقشه 
OS >‏ کنید. پس از رسیدن, اینبار نیز به نقشه نگاه کرده سمت چپ 
نقشه زیر علامت + علامتی قرار دارد. به طرف آن رفته جلوی 
نگهبان دکمه‌ی ۷ را زده پس از بازرسی بدنی وارد خانه شوید. از 
پله‌ها بالا رفته داخل اتاق odd‏ صبر کنید تا صحبت‌های افراد داخل 
اتاق تمام شود. دستمزد خود را گرفته پایین بیایید و بازی را ذخیره 
کنید. از خانه خارج شده به تلفن پاسخ دهید. 

ماموریت شماره ۲: 

به سمت دایره آبی حرکت نموده وقتی رسیدید وارد کلبه شده روی 


تخت خواب دکمه‌ی Y‏ را زده ساعت را تنظیم کرده سپس بازی را 


ذخیره کنید. پس از استراحت, اسلحه‌ی آر پی جی را برداشته از کلبه 
خارج شوید. به نقشه نگاه کرده بعد از رسیدن, چند ماشین به طرف 
شما حمله می‌کنند آن‌ها را نابود کرده ماموریت شما plod‏ می شود. 
بازی را ذخیره کرده به سمت دایره‌ی سیاه‌رنگ وسط نقشه حرکت 
نمایید. پس از رسیدن, با توجه به نقشه» مقابل سربازی که کلاه بر 
سر دارد رفته پس از صحبت با او به شما ماموریتی داده می‌شود. به 
سمت دایره‌ی قرمز > ES‏ کرده وقتی که رسیدید. آنجا را از سربازها 
پاک‌سازی کرده سپس خود را به AUS‏ برسانید. وارد آن شده در اتاق 
دیگر کلبه را باز کرده تا یارتان را نجات دهید آن olf‏ بازی را ذخیره 
نموده و به سمت نقطه ی سیاه در وسط نقشه حرکت AES‏ پس از 
رسیدن (با توجه به نقشه) پیش کسانی که از آن‌ها ماموریت را گرفته 

رفته و پول خود را دریافت نمایید. بازی را ذخیره کرده و 


به تلفن پاسخ دهید. 


سه دایره‌ی قرمز» آبی و زرد در نقشه وجود دارد ابتدا به 
سمت دایره‌ی آبی حرکت کرده وارد کلبه شده روی 
|| تخت دکمه‌ی ۷ را زده و ساعت را تنظیم کرده پس از 
۱ استراحت» بازی را ذخیره نمایید. از کلبه بیرون آمده 
سوار ماشین شده خود را به دایره‌ی قرمزرنگ درون 


—— سربازها را نابود کرده تانکر گازی وسط ایستگاه را نیز 


منفجر کنید. بازی را ذخیره کرده سپس به طرف دایره 
زردرنگ درون نقشه > ES‏ کنید (سعی کنید از راه آبی به وسیله‌ی 
قایق حرکت کنیه سریع تر به مقصد می رسید) پس از رسیدن» 
نگهبان‌ها را از بین برده سپس به طرف کلبه‌ی سفیدرنگ بروید. وارد 
al‏ شده روی تخت دکمه‌ی ۷ را زده ساعت را تنظیم کرده و بازی 
را ذخیره نمایید. 

از als‏ خارج شده خود را به دایره‌ی سیاه‌رنگ رسانده به نقشه نگاه 
کنید. زیر علامت + در نقشه علامتی قرار دار به طرف آن بروید. 
مقابل Glass‏ دکمه ۷ را زده پس از بازرسی بدنی وارد ساختمان 
شده از پله‌ها بالا رفته وارد اتاق اصلی شده صبر کنید تا صحبت‌های 
آن ها تمام شود. دستمزد خود را گرفته و پس از ذخیره بازی از 
ساختمان بیرون بيایید و به تلفن پاسخ دهید. 

ماموریت £ 


با توجه به نقشه ابتدا خود را به دایره‌ی قرمزرنگ برسانید. سربازها را 
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از Kl‏ درآورده» دو شعله‌ی آتش می‌بینیده پشت آن کلبه‌ای می‌باشد. 
داخل شده مخزن قرمزرنگ را منفجر کرده و بازی را ذخیره نمایید. 
به نقشه نگاه کرده و خود را به دایره زردرنگ رسانده سربازها را از 
بین برده وارد کلبه شده» داخل کلبه چند نفر اسیر هستند. روی یکی 
از آن‌ها دکمه‌ی ۷ را بزنید تا قوطی قرص‌هایتان را به شما بدهد. از 
کلبه بیرون آمده خود را به اسکله برسانیده سوار قایق شده و به طرف 
دایره‌ی سیاه‌رنگ درون نقشه حرکت کنید. پس از رسیدن. به نقشه 
نگاه کرده» سمت راست نقشه زیر علامت + علامتی قرار دارد» به 
سمت آن رفته جلوی نگهبان دکمه‌ی Y‏ را زده وارد شوید. از پله‌ها 
YL‏ رفته وارد اتاق شده بعد از plod‏ شدن صحبت‌هاء دستمزد خود را 
گرفته» بازی را ذخیره کرده و از ساختمان خارج شوید. 

ماموربت ۵: 

سوار قایق شده و خود را به دایره قرمزرنگ برسانید. بعد از رسیدن به 
ads‏ نگهبان را از پای درآورده سمت راست کلبه راهی کوچک به 
سمت SVL‏ 095 وجود دارد. به بالا حرکت کرده از روی پل گذشته 
gle‏ اطراف کلبه را از بین بردهداخل کلبه شوید. بعد از شنیدن 
صحبت‌هاء او را از پای درآورده سریع از کوه پایین بیایید. سوار قایق 
شده و محل را ترک نموده و بازی را ذخیره کنید. به سمت opd‏ 
قرمز دیگر درون نقشه حرکت کنید. نگهبانان اطراف کلبه را از پای 
درآورده و داخل کلبه‌ی اصلی شده با شخص داخل کلبه صحبت 
کنید. بازی را ذخیره نموده و از آنجا خارج شده به سمت دایره قرمز 
رفته سربازهایی را که به طرف یاران شما که درون کلبه هستند 
شلیک می‌کنند را از بین برده وارد AUS‏ شوید. روی کمد دکمه‌ی Y‏ 
را بزنید تا پشت در برود. به سربازها شلیک کرده پس از تیر خوردن» 


شما از پشت کامیون به زمین پرتاب می‌شوید. کمی به جلو حرکت 
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کنید» پس از دیدن دمو و pled‏ شدن صحبت‌های یارتان» دکمه‌ی Y‏ 
را زده و بازی را ذخیره کنید. اسلحه‌های درون کلبه را برداشته از 
aly‏ خارج شده سوار ماشین شوید و به طرف oph‏ قرمزرنگ > CS‏ 
نمایید. سربازها را کاملاً از بین برده بازی را ذخیره کنید. 

به طرف دایره قرمز درون نقشه رفته» بازی لود می شود. اینک در 
منطقه‌ی جدیدی قرار دارید. به طرف نقطه‌ی قرمزرنگ بروید بعد از 
رسیدن» هرگز تیراندازی نکنید. جلوی نگهبان دکمه‌ی ۲ را زده وارد 
ساختمان شده صبر کنید تا صحبت‌های شخص تمام شود آن گاه 
دستمزد خود را دریافت کرده و بازی را ذخیره نموده از ساختمان 
خارج شوید. 

به طرف دایره ی قرمزرنگ حرکت کنید. سوار قایق شده بعد از 
رسیدن به محل موردنظرء وارد قایق بزرگ شده از پله‌ها بالا رفته به 
را ذخیره نمایید. حالا قایق حرکت می کند و وظیفه‌ی شما محافظت 
از قایق است. پایین آمده و نگذارید سربازهای دشمن قایق را منفجر 
کنند. پس از رسیدن. از قایق پیاده شده به طرف دایره‌ی قرمز حرکت 
نمایید. وارد ساختمان شده داخل یکی از اتاق‌ها رفته با دکتر شروع به 
صحبت نمایید. سپس بازی را ذخیره کرده از ساختمان خارج شده 
سریع از محل فرار کنید و دوباره بازی را ذخیره نمایید. 

با توجه به نقشه, به طرف دایره‌ی قرمز حرکت کنید. به تلفن پاسخ 
داده به راهتان ادامه دهید. پس از رسیدن» به همان قایق قبلی 
برخورد می کنید» قایق‌های دشمن که در حال شلیک به آن هستند را 
منفجر کرده وارد قایق شده به سمت کابین ناخدا بروید و روی 
Ss‏ شخص داخل دکمه‌ی Y‏ را بزنید. 
بازی را ذخیره کرده آنگاه به طرف 


دایره ی سیاه رنگ وسط نفقشه «gy‏ 


کنار علامت + علامتی قرار دار به 
ننه آن رفته مقابل سرباز دکمه ۷ 
را زده پس از بازرسی بدنی وارد شده 
از ab‏ ها بالا بروید. Bb‏ اتاق کمی 
صبر کنید تا صحبت‌ های افراد داخل 
آن تمام شود سپس دستمزد خود را 


گرفته بازی را ذخیره کرده و از 


ساختمان خارج شده به تلفن نیز پاسخ دهید. 

ابتدا به طرف نقطه‌ی آبی‌رنگ > ES‏ کرده وارد al‏ شده و با زنی 
که آن جاست صحبت کرده مقابل او دکمه‌ی Y‏ را زده روی تخت 
بخوابید. ساعت را تنظیم کرده و بازی را ذخیره نمایید. از کلبه خارج 
شده به طرف نقطه‌ی آبی دیگر در نقشه بروید. به خانه‌ای سفیدرنگ 
جعبه‌ای در حال درخشیدن است» روی آن دکمه‌ی Y‏ را بزنید. بازی 


را ذخیره کرده به تلفن نیز پاسخ دهید. خود را به نقطه‌ی قرمزرنگ 


رسانده نگهبانان را از پای درآورده سوار کامیون قرمز شده و بازی را 


داخل گاراژ ody‏ بازی را ذخیره کنید. به پشت کامیون رفته و دکمه‌ی 
۷ را زده سریع به دنبال یارتان حرکت کرده پس از انفجار کامیون» 
تمام سربازهایی را که به شما حمله می کنند از پای درآورده بازی را 
ذخیره کنید. سپس روی یارتان که زخمی شده دکمه‌ی LS‏ شوک را 
تکان داده و RT‏ را بزنید تا او بهبودی خود را به دست آورد. خود را 
به دایره‌ی سیاه‌رنگ درون نقشه برسانید زیر علامت + علامتی قرار 
دارده به سمت او رفته مقابل نگهبان دکمه ی Y‏ را زده و وارد 
ساختمان شوید. از پله‌ها YL‏ رفته وارد اتاق اصلی شده صبر کنید تا 
صحبت‌های افراد داخل اتاق تمام شود سپس دستمزد خود را گرفته 


بازی را ذخیره کرده از ساختمان خارج شده و به تلفن پاسخ دهید. 


ومع 


ماموریت :٩‏ 
به طرف نقطه‌ی قرمزرنگ > CS‏ کرده در طول مسیر می‌توانید بازی 
را در محل cla‏ مخصوص ذخیره نمایید. پس از رسیدن به محل 
اصلی» یک آنتن مخابراتی می‌بینید» آن را نابود کرده و بازی را ذخیره 
کنید. سپس خود را به دایره‌ی سیاه‌رنگ وسط نقشه برسانید. به کنار 
علامت + رفته مقابل نگهبان دکمه‌ی ۷ را زده تا ماموریت جدیدی 

به شما بدهد. 

ماموریت ۱۰: 
به سمت دایره‌ی قرمزرنگ بروید. وارد GAB‏ کوچک شده در دیگر 
ol‏ را باز کرده و یارتان را آزاد نمایید. بازی را 
ذخیره کرده به سمت دایره‌ی سیاه‌رنگ بروید. 
به کنار علامت + رفته مقابل نگهبان دکمه‌ی 
۷ را زده و وارد شوید. از پله‌ها بالا رفته وارد 
اتاق شوید. پس از تمام شدن صحبت ها 
چم دستمزد خود را دریافت کرده بازی را ذخیره 
fil‏ نمابید و از ساختمان خارج شوید. 
ماموریت VV‏ 
| به سمت دایره ی قرمزرنگ رفته و پس از 
È ۳‏ غلبه بر نگهبانان, دینامیت را برداشته بازی را 
کک ذخیره کرده و به تلفن پاسخ دهید. به طرف 
fl‏ دایره‌ی آبی‌رنگ رفته وارد کلبه شده پس از 
تمام شدن صحبت‌های زن» مقابل او دکمه‌ی 
A‏ ۷ را زده روی تخت خوابیده و پس از تنظیم 
ساعت. بازی را ذخیره نمایید. از کلبه خارج 
شده و به طرف دایره قرمزرنگ حرکت کرده بعد از رسیدن و غلبه بر 
سربازها لوله‌ی بزرگ نفت را می‌بینید. به طرف آن رفته روی لوله‌ای 
که قرمزرنگ است دکمه‌ی Y‏ را زده تا دینامیت را روی آن کار 
بگذارید. از bul‏ خارج شده پس از انفجار» بازی را ذخیره نمایید. پس 
از پاسخ دادن به تلفن به سمت دایره‌ی سیاه‌رنگ وسط نقشه حرکت 
کنید. پس از رسیدن, با توجه به نقشه. سمت چپ علامتی قرار دارده 
جلو aid,‏ مقابل سرباز دکمه‌ی Y‏ را زده وارد شوید و از پله‌ها بالا 
بروید. وارد اتاق شده بعد از اتمام صحبت‌ها دستمزد خود را گرفته 
بازی را ذخیره کرده به تلفن پاسخ دهید و از ساختمان خارج شوید. 
ماموریت VV‏ 
به نقشه نگاه کنید» به طرف علامت بالای نقشه بروید. وارد ساختمان 
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شده با دکتر صحبت کرده و مقابلش دکمه‌ی ۷ را زده او به شما 
چند کتاب می‌دهد. کتاب‌ها را گرفته به طرف دایره‌ی زردرنگ حرکت 
نمایید. نگهبانان اطراف کلبه را از پای درآورده وارد کلبه شده چند نفر 
در اتاق دیگر اسیرنده روی یکی از آن‌ها دکمه‌ی ۷ را زده تا او به 
شما قرص هایتان را بدهد سپس به طرف دایره‌ی آبی‌رنگ حرکت 
کنید. وارد کلبه شده با زن داخل کلبه صحبت کرده و بازی را ذخیره 
نمایید. به سمت دایره‌ی قرمز در نقشه بروید (بهتر است سوار بر قایق 
این مسیر را طی کنید) پس از رسیدن. دامنه‌ای از کوه را می‌بینید که 
دشمن آن جا برای خود پایکاهی قرار داده است. نگهبانان را از بین 
برده داخل غار بالای کوه شده مقابل کوره‌ی آنش شلیک کرده و آن 
را منهدم نمایید. تلفن همراه خود را پاسخ داده به سمت دایره‌ ی 
سیاه‌رنگ وسط نقشه حرکت کنید. بعد از رسیدن» سمت چپ نقشه 
علامتی قرار دارده به طرف آن ad,‏ مقابل نگهبان دکمه‌ی ۷ را زده 
وارد شوید. از پله‌ها بالا رفته وارد اتاق شوید. پس از اتمام صحبت‌ها 
دستمزد خود را دریافت کرده. بازی را ذخیره نمایید و پس از خروج از 
ساختمان به تلفن همراه خود نیز پاسخ دهید. 

AY ماموریت‎ 

به طرف دایره‌ی آبی‌رنگ > CS‏ نمایید. وقتی رسیدید وارد کلبه شده 
مقبل زنی که درون کلبه است ۷ را زده روی تخت خوابیده و پس از 
تنظیم ساعت بازی را ذخیره کنید. از کلبه خارج شده به سمت 
دایره‌ی قرمزرنگ بروید. نگهبانان را از پای درآورده وارد ساختمان 
شده شخصی پشت jo‏ نشسته است» پس از تمام شدن 
صحبت هایش او را از بین برده و بازی را ذخیره نمایید. به طرف 


دایره‌ی سیاه‌رنگ وسط نقشه بروید. وقتی که رسیدید به سمت چپ 


نقشه به طرف علامت بروید. مقابل نهگبان دکمه‌ی ۷ را زده از 
al‏ ها بالا رفته وارد اتاق اصلی شوید. پس از تمام شدن 
صحبت‌هایش» دستمزد خود را دریافت کرده و بازی را ذخیره نمایید. 
از ساختمان خارج شده به تلفن همراه پاسخ داده به نقشه نگاه کنید. 
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CYL‏ نقشه علامتی قرار دارده آن‌جا رفته وارد ساختمان شده با دکتر 
صحبت کرده او به شما چند کتاب می‌دهد. به طرف دایره‌ی زردرنگ 
بروید» نگهبانان را از پای درآورده وارد کلبه شده روی چند نفر داخل 
gbl‏ دکمه‌ی ۲ را زده تا قوطی قرص‌هایتان را بگیرید. سپس روی 
تخت خوابیده و ساعت را تنظیم کرده بازی را ذخیره نمایید. 
ماموریت :۱٤‏ 

به طرف دایره‌ی آبی‌رنگ رفته وارد کلبه شده و با یارتان صحبت 


کنید. روی تخت دکمه‌ی ۷ را زده و پس از تنظیم ساعت. بازی را 


ذخیره نموده از کلبه خارج شوید. به طرف دایره‌ی آبی رنگ دیگر 
حرکت کنید. نگهبانان را از پای درآورده» بین تکه‌های سوخته ی 


هواپیما قطعه‌ای وجود دارد. آن را برداشته و بازی را ذخیره کرده به 
تلفن پاسخ دهید و به سمت دایره‌ی قرمز بروید. پس از رسیدن, به 
قایق Hk‏ برمی خورید.. نگهبانان اطراف را از پای درآورده داخل 
قایق. شخصی وجود دار او را از پای درآورده و بازی را ذخیره کنید. 
به تلفن پاسخ داده و خود را به دایره‌ی سیاه‌رنگ وسط نقشه برسانید. 
سمت راست نقشه کنار علامت + علامتی قرار دارده جلو رفته و 
مقابل نگهبان دکمه‌ی Y‏ را زده وارد شوید. از پله‌ها YL‏ رفته داخل 
اتاق شده پس از pled‏ شدن صحبت‌هاء دستمزد خود را دریافت کنید. 
بازی را ذخیره کرده و با یارتان صحبت نموده از ساختمان خارج 
شوید. 

ماموریت ۱۵: 

سوار قایق شده و به طرف دایره‌ی قرمزرنگ بروید. وارد ساختمان 
شده از پله‌ها YL‏ رفته داخل اتاق کیفی قرار دارده روی آن دکمه‌ی 
۷ را زده پس از دیدن دمو, کیف از شما گرفته شده و بازی لود 
می‌شود. پس از بلند شدن» شما درون زندان می‌باشید. سمت راست 
شماء روی دیوار ترکی قرار دارده روی آن دکمه‌ی ۷ را زده پس از 


برداشتن قوطی قرص‌ها و چاقوء بازی را ذخیره کرده از آنجا خارج 


شوید. به محوطه ی زندان می رسید. اسلحه‌های روی جعبه ها را 
برداشته نگهبانان را از بین برده b)‏ توجه به نقشه) و از زندان خارج 


شوید. به سمت دایره‌ی قرمزرنگ بروید و بازی را ذخیره کرده به 


تلفن پاسخ دهید. خود را به دایره‌ی قرمز رسانده بعد از رسیدن مقابل 


نگهبان» دکمه‌ی ۷ را زده و وارد ساختمان شوید. پس از pled‏ شدن 
صحبت da‏ دستمزد خود را دریافت کرده و بازی را ذخیره نموده از 
Ses bs‏ ازج وی 

VT ماموریت‎ 

به سمت دایره‌ی قرمز حرکت کنید. پس از رسیدن» محل موردنظر را 
از سربازان دشمن پاکسازی کرده سپس وارد کلبه شده از پله‌ها بالا 
رفته بعد از اتمام صحبت‌های فرمانده» گروه را از بین برده و بازی را 
ذخیره کنید. خود را به دایره‌ی سیاه رنگ در نقشه برسانید. وقتی 
رسیدید. طرف چپ نقشه علامتی می‌بینید» مقابل نگهبان دکمه‌ی Y‏ 
را 0095 وارد شده و از پله‌ها بالا بروید. پس از pled‏ شدن صحبت‌هاه 


دستمزد خود را گرفته» بازی را ذخیره کرده و از ساختمان خارج شوید. 


ARA ماموریت‎ 


با توجه به نقشه سوار قایق شده و به سمت دایره‌ی قرمزرنگ حرکت 
کنید. بعد از رسیدن و غلبه بر نگهبانان اطراف وارد کلبه‌ی اصلی 
شده صبر کنید تا صحبت‌های شخص داخل کلبه تمام شود سپس 


هر دو نفر آن‌ها را از پای درآورده و بازی را ذخیره نمایید. به تلفن 


پاسخ داده و به طرف دایره‌ی فرمزرنگ حرکت کنید. وارد ساختمان 
hol‏ شده ابتدا با مرد سیاه‌پوستی که پشت jeo‏ نشسته صحبت AGS‏ 
سپس با مرد سفید پوست صحبت نمایید تا دستموزد شما را بدهد. 
ماموریت VA‏ 

سوار بر قایق شده به سمت دایره‌ی قرمزرنگ حرکت کنید. بعد از 
رسیدن و غلبه بر نگهبانان اطراف. وارد کلبه شده صبر کنید تا 
صحبت‌های شخص pled‏ شود سپس هر دو آن‌ها را از پای درآورده و 
بازی را ذخیره نمایید. به طرف دایره‌ی قرمزرنگ دیگر بروید. پس از 
رسیدن» وارد ساختمان شده صبر کنید تا یارتان صحبت‌هایش pled‏ 
شود و ماموریت جدیدی به شما بدهد. 


به سمت دایره ی قرمز بروید. بعد از رسیدن, داخل زندان شده به 


وسط محوطه‌ی زندان رفته به دنبال GEL‏ بروید. پس از pled‏ شدن 
صحبت‌هایش» بازی را ذخیره کرده به طرف دایره‌ی آبی‌رنگ > CS‏ 
نمایید. بعد از رسیدن» صبر کنید تا صحبت‌های مرد موردنظر plas‏ 
شود سپس او را از پای درآورده سریع محل را ترک کرده و به سمت 
دایره ی قرمز بروید. وقتی رسیدید» دو نفری که با شما صحبت 
می کنند را از پای درآورده بازی را ذخیره کنید و به طرف دایره‌ی 
قرمز دیگر بروید. وارد Alf‏ شده مقابل شخص دکمه‌ی ۷ را زده تا 
کیف را به او بدهید. صبر کنید تا صحبت‌هایش pled‏ شود سپس روی 
aS‏ دکمه‌ی ۷ را بزنید و بازی را ذخیره کرده از کلبه خارج شوید. 
آخرین ماموریت: 

به سمت دایره‌ی قرمزرنگ حرکت نمایید. پس از رسیدن به حصار 
آهنی برمی خورید» سمت چپ روی در دکمه‌ی Y‏ را زده وارد شده 
صبر کنید تا صحبت های افراد داخل کلبه تمام شود سپس مقابل 
شخصی که پشتش اسلحه دارد دکمه‌ی ۷ را زده تا کیف به او داده 


شود. با دیدن دمویی» بازی به پایان می‌رسد. 
ok kK‏ 


(sa‏ ایا قه ای 


ےی 
ی Gry) dios.‏ 
Le‏ 


Far Cry Instincts Predator 


رمزها را در صفحه 0183 وارد کنید. با دکمه Caos‏ حروف کوچک و بزرگ را اجرا و با دکمه Done‏ آن را تایید کنید. 


اجرای کامل FeralAttack‏ 
شفا ImJackCarver oh‏ 
آدرنالین بی‌نهایت Bloodlust‏ 
تیر بی‌نهایت UnleashHell‏ 
باز شدن تمام نقشه GiveMeTheMaps‏ 
کامل شدن هوش مصنوعی GiveMeltAll‏ 
نوژن ثروتی- تهران TL‏ — : تعویض نیرو 
سازنده: Day 1 Studios‏ مقدمه: 
ناشر: LucasArts‏ این بازی را LucasArts‏ در سال ۲۰۰۸ میلادی برای کنسول‌های 
برای کنسول‌های PS3‏ و X360‏ 3 و 360× عرضه کرد که مناسب گروه سنی 1 می باشد. 
تاریخ عرضه: ۲۰۰۸ میلادی در مورد بازی: ابتدای این بازی کمی خسته کننده و کسل gl‏ است 
سبک بازی: تیراندازی» اکشن و ماجراجویی اما هرچه به آخر بازی نزدیک‌تر می‌شوید به دلیل تحرک زیادی که 
مخصوص گروه‌های سنی 1 در آن وجود دارد بر جذابیت بازی افزوده می‌شود. از نکات مثبت بازی 
کشور سازنده: امریکا می توان به گرافیک خوب و سلاح‌های عجیب و غریبی که در آن 
کنترل برای X360‏ وجود دارد اشاره کرد. اگرچه این بازی کمی سخت به نظر می رسد 
آنالوگ سمت چپ: حر کت کردن» نشستن ول رای کسان هفایق اسان اس 
آنالوگ سمت راست: حر کت دوربین» نشانه‌گیری با انواع اسلحه‌ها داستان بازی: 
A‏ پرش ۰ آ" این بازی مربوط به osu)‏ و جنگ های 
X‏ تعویض Syl bb 8 GUS‏ می sth‏ یک 
8: مشت زدن o‏ 3 سربازامریکایی (به نام جت برادی) برای 
a‏ برقراری cho‏ و امنیت به مقابله با 
8 بالا آمدن سطح زمین 39 دشمنانی می رود که ازعلم و تکنولوژی 
e‏ ی 


جهت مقاصد جنگی و غیرانسانی استفاده 


544 می کنند. او وظیفه نجات را نیز به عهده 


FN 


LB‏ پایین آمدن سطح زمین 
‘LT‏ پرتاب نارنحک‌های مخصوص دارد. 


شروع بازی 
بعد از تمرین با کمک فرورفتگی و برآمدگی‌هایی که درست می کنید 
راہ را طی کنید و بعد با کمک نارنحک و تفنگ‌هایی که به دست 
می آورید ماموریت را ادامه دهید. درادامه‌ی راه وارد دری شوید تا به 
قسمت بعدی بروید. 

راهب مش ران با ایکا ی ی رفظ کف ری رن اید 
کردن مهاجمان زیادی که در آنجا وجود دارند وارد هلی‌کوپتر شوید و 
به این ترتیب به قسمت بعدی بروید. 

دوباره راه و مشکلاتش را طی کنید تا در آخر پل چوبی را به بالا 
ببرید. به زیر آن رفته تا به مرحله بعدی بروید. 
با ای E A‏ ی که OSA‏ 
باشید برایتان راحت (Cul‏ در مسیرتان با هلی کوپتری ‏ 


f 7 3‏ بعدی شوید. 
روبه‌رو می‌شوید. Lb‏ آن را با موشک‌انداز دستی BR‏ > ©“ - 
Tey ۲‏ ۰ ا ol)‏ را باز هم مثل همیشه با مشکلاتش طی کنید. 


در ادامه به پلی می‌رسید که باید از روی آن عبور 
کنید. با کمک نارنجک این پل را درست کنید 


کمی صبر کنید تا به مقصد برسید و oly‏ را ادامه دهید تا به قسمت 


بعدی بروید. 


f i‏ مسیرتان کمی سخت باشد). هرموقع نتوانستید دری را باز کنید با 


j ~‏ کمک فرورفتگی از زیرآن رد شوید و به این ترتیب وارد قسمت 


نابود کنید و بعد به محل مشخص شده بروید 
تا به قسمت بعدی برسید. 
۲ ۱ : 
با اسانسورها به جلو بروید و بقیه‌ی راه را ا ; 
۱ هي وگرنه نمی توانید از روی آن عبور کنید. 


طی کنید تا جایی که به وسیله ى ۾ W EL p p‏ تا j ANN‏ 
Bill‏ 6 بعد از درست کردن پل از روی آن 


بگذرید و بعد از کمی رفتن به جلو 
نیرویی را بگیرید و بعد این راه مرگبار 
را ادامه دهید (یادتان ASL‏ 
a‏ نیروی صخره به شما خیلی 
کمک می کند). به مرحله بعدی بروید. 

بیاورید و راه باز شود. از 4 | راه را باز هم ادامه دهید (شاید بین راه با مشکلات 
۱ | زیادی روبه رو شوید). موقع حرکت» دموهای 
| زیادی می‌بینید. در آخر سوار هلی کوپتر شوید. به 
طرف محل مشخص شده حرکت کنید. 
ازهیولاها و آسانسورها بگذرید. به محلی می رسید 
۳ که دو لوله وجود دارده با دکمه‌ای که برامدگی درست 


روی پل عبور کرده. راه را ادامه 
دهید. با درست کردن برآمدگی 
باز هم با آسانسورها راه خود L‏ ۲ 
ادامه دهید. جلوتر بعد از باز شدن Z‏ 
درها وارد در وسط شوید و به 
وسیله ی توپ‌های انفجاری و AV‏ 0 می‌کنید لوله‌ای که اشعه ندارد را روشن کنید تا 
با کمک ساختن فرورفتگی و 
Saal‏ ول ھا وا مق tas‏ 


به اين ترتیب دری باز شود و بتوانید 


در بزرگی بازشود. وقتی به زیرزمین می روید دو 
چرخ دنده را مشاهده می کنید. با نیروی صخره 
آن‌ها را نگه‌دارید تا در باز شود و بتوانید راه خود 


راه را ادامه دهید. در مسیرتان با را ادامه دهید. سپس توسط لوله ای به cm‏ 


zee 


دشمنان زیادی روبه رو می شوید. بعد بروید. با کمک ابزاری که در اختیار دارید منبع 


نابودی آنان وارد هلی کویتر شری. | al‏ انرژی را خراب کنید و راه خود را ادامه دهید. 


3۹ 
یه ایا قه ای 
ke e‏ و سس کم 
مجح 


در راه با غول سبزرنگی روبه‌رو خواهید شد که باید به نقاط سبزرنگ 
او شلیک کنید(مواظب دشمنانی که از زیرزمین بیرون می‌آیند باشید). 


سوار ماشینی شوید که توسط یک هلی کوپترآورده شده است. با 


ماشین راه پر پیچ و خمی را طی می کنید .راندن ماشین کمی سخت 
است و با دشمنان زیادی روبه رو می‌شوید . درهای سر راه خود را با 
خراب کردن دستگاه‌ها باز کنید. در آخر راه به تونلی می‌رسید. از 
ماشین پیاده شوید و از داخل تونل عبور کنید. با کمک درست کردن 
بر آمدگی از روی آب‌های سبزرنگ بگذرید و وارد آزمایشگاه شوید. 
در آزمایشگاه لوله‌ها را نابود کید تا محفظه‌های شیشه‌ای که حاوی 


دشمنان هستند نابود گردند. دراین جا با غولی روبه رو می شویده با 


شلیک به نقاط سبزرنگ روی بدن غول او را نابود کنید و به محل 
مشخص شده بروید تا دمویی ببینید. بعد از دیدن دم دشمنان را 
نابود کنید. از در بزرگی عبور کنید | i‏ 
و سوارماشین شوید. درها یکی( 3 ۳ 
یکی و خود به خود برایتان باز 


خواهد شد. در مسیرتان شاهد 


انفحارهای زیادی خواهید بود(اين 
دمویی می‌بینید. جلوتر با مهاجمان 
برخورد خواهید کرد» آن‌ها را نابود 
کرده تا بازهم دمویی ببینید. از j SS‏ 


روی پل بگذرید و دشمنان را نابود a‏ 


کنید. بعداز نابود کردن دشمنان از خانه عبور کنید. راه را ادامه دهید و 
دشمنان سر راه را از بین ببرید. بعد از دیدن دمو با دشمنی روبرو 
می‌شوید که مدام به روی بلندی‌ها می‌رود وبه شما تیراندازی می‌کند. 
با خراب کردن بلندی‌هایی که دشمن برروی آن‌ها قرار دارد دشمن را 
به پایین کشیده و او را نابود کنید. بازهم شاهد دیدن دمو خواهید بود. 
دراین مرحله وارد تالارهای پر پیچ وخمی می‌شوید. دشمنان را نابود 
کنید ومسیر خود را ادامه دهید. از زیر آوارعبور کنید و به محل 
مشخص شده بروید. با یک منبع نور لیزری روبه رو می شوید. 
مسیرنور لیزری را با درست کردن فرورفتگی باز کنید تا بتوانید این 
ale yo‏ را طی کنید. به این ترتیب شاهد دمویی خواهید بود. 

به محل مشخص شده بروید و از میان راهروها عبورکنید. دومرتبه 
کار قبلی خود را تکرار نمایید. بعد از رفتن به جلو با کمک نیروی 
لیزری در را باز کنید و نور لیزر را به حالت مستقیم درآورید. از زیر 
نرده LAK‏ کمی جلوتر بعد از نابود کردن دشمن, مسیر نور را با 
درست کردن فرورفتگی باز کنید. oly‏ را مستقیم ادامه دهید. بعد از 
نابود کردن غول» مسیر عبور لیزر را همچنان باز نگه‌دارید تا دمویی 
ببینید. جلوتر به محل مشخص شده بروید(مواظب دشمنان نیز 
باشید). با درست کردن فرورفتگی و برآمدگی» نورهای لیزر را به 
محل مورد نظر متمرکز کنید تا راه باز شود. وارد سفینه شده تمامی 
ای hes sat Th‏ زاف کال (Ros Ea Sagal had‏ 
بیندازید وبعد دموبی ببینید(در دمو سفینه نابود می‌شود). بعد از دیدن 
دمو با غول سرسختی مقابله خواهید کرد. برای نابود کردن غول باید 
به نقاط سبزرنگی که بر روی سر و شکم و پشت او می باشد 


تیراندازی کنید. وقتی صخره‌ها بالا می‌آیند Lb‏ آن‌ها را تخریب کنید. 


به این ترتیب با دیدن god‏ بازی به پایان می‌رسد. 


بازی Gears of War‏ یکی از بازی های مطرح و معروف از 
ووی care We gem Caer ers‏ ور ال 
۶ به صورت اختصاصی برای کنسول Xbox360‏ انتشار یافت. 
اولین بار در سال ۲۰۰۵ بود که در نمایشگاه E3‏ دموها و تریلرهایی 
از این بازی به نمایش عموم درآمد و بازدیدکنندگان را ازهمه نظره 
چه از لحاظ SAIS‏ نور پردازی و گیم پلی انگشت به دهان 
گذاشت. بد نیست بدانید این بازی در سال ۲۰۰۶ انتشار یافت و پول 


خوبی را به جیب سازندگان آن ریخت. 
همچنین بازی Gears of War‏ در سال ۲۰۰۶ بازی منتخب سال 
منتقدان گیم اسپات (Game Spot)‏ لقب گرفت البته بد نیست 
بدانید که نقدی که بر این بازی وارد می‌شود آن است که پس از دو 
یا سه ساعت بازی, روند تکراری می‌شود» هرچند این مساله باعث 
نخواهد شد از این بازی بزرگ که از لحاظ گرافیک و گیم پلی 
بی‌نظیر است (حداقل تا سال ۲۰۰۶) به سادگی گذشت. 

و اما داستان بازی از آن جایی شروع می شود که ما رکوس 
می شوند و با موجودات عجیب و غریبی روبه رو 
می گردند که بی شباهت به زامبی های رزیدنت اویل 
نیستند» هرچند که این زامبی‌ها علاوه بر چهره‌های ترسناک و 
دلهره آور قادر به تیراندازی نیز می باشند و می توانند AS‏ سریع 
نسبت به کارهایی که شما انحام می دهید واکنش نشان دهند 
وهمچنین از هوش مصنوعی بسیار بالایی (مخصوصاً در حالت 


سخت) برخوردار هستند. 


عملکرد دکمه‌ها: 


۸ برای دویدن و مخفی شدن پشت موانع (برای رد شدن از موانع 
دو بار ۸ را فشار دهید). 

B‏ برای ضربه زدن با اسلحه به دشمنان 

۷ برای زوم کردن به جاهایی که LL‏ دشمنان را بکشید و یا از 
آن‌جا راه را ادامه دهید. 

X‏ برای باز کردن درها 

RB‏ برای پر کردن خشاب 

RT‏ برای شلیک کردن 

LB‏ برای صحبت کردن با دوستان جهت‌همراهی 

LT‏ برای زوم کردن روی دشمنان 

جهت‌ها نیز برای عوض کردن سلاح می‌باشد. 

نکته: وقتی که یکی از دوستان شما کشته می‌شود می‌توانید با 
زدن دکمه‌ی ۸5 بالای سرش» او را دوباره زنده کنید. 

" شسروع بازی: 

بعد از دیدن دمو به سمت دوست خود رفته و با او 
صحبت کنید. بعد از صحبت کردن با او دو oly‏ وجود 
اگر oly‏ سمت راست را می خواهید RT‏ را ip‏ 
۱ پیشنهاد ما oly‏ سمت چپ می‌باشد. 

سمت چپ رفته و LB‏ را زده تا دوست خود را 
i‏ [ مشاهده کنیده سمت چپ دکمه X‏ را زده وارد در 
ها شده و جلو بروید. زامبی ها را نابود کرده سر راه 
آیتم ها را برداشته و راه را به جلو ادامه دهید. وارد 
A‏ ساختمان شده با زامبی‌ها مبارزه کرده و آن ها را 


مشخص شده وجود دارده منتظر شوید تا باز شود. زامبی‌ها را نابود ادامه دهید. سمت چپ از پله ها پایین آمده تا به لاشه ی هیولا 


کرده 9 وارد در بعدی شوید» جلوتر aid,‏ تا وارد محوطه شده زامبی‌ها برسیدهمچنان راه را به سمت چپ به جلو بروید» میمون‌های زامبی 
را کشته و راه را به سمت جلو ادامه دهید تا دمویی ببینید. پس از را کشته و جلوتر وارد اتاق شده و از پله‌ها بالا بروید. زامبی‌ها را نابود 
دیدن دمو به جلو رفته و قبل از رسیدن به پله‌ها سمت چپ دکمه × کرده و راه را به جلو بروید وهیولای Gel‏ ساختمان را بکشید. حالا 
را زده و اسلحه‌ی تیربار را بردارید. حالا از پله‌ها بالا رفته و وارد به عقب برگشته تا در سمت چپ باز شود. منتظر بمانید و زامبی‌ها را 
ساختمان شوید. زامبی‌ها را کشته و آیتم‌ها را بردارید و oly‏ را به سمت نابود کنید. وارد در شده سمت راست راه را ادامه دهید تا به اتاق 
راست ادامه دهید. از پله‌ها بالا رفته تا دمویی ببینید. بعد از دیدن دمو برسید» زامبی‌ها را کشته و آیتم‌ها را بردارید و وارد راهروی سمت 
زامبی‌ها را نابود کنید و به سمت چپ پیش بروید و باز زامبی‌ها را چپ شوید. در این جا یک تیربارچی به شما شلیک می‌کند. وارد اتاق 
بکشید و راه را به جلو ادامه typo‏ از روی پل عبور کرده و وارد سمت راست شوید تا بتوانید او را دور بزنید. به جلو رفته سمت چپ از 
ساختمان شوید. زامبی‌ها را از بین برده و سمت چپ از پله‌ها Onl‏ پله‌ها Gul‏ آمده و تیربارچی را از پای درآورید پشت تیربار نشسته و 
ule‏ جلوتر رفته تا دمویی ببینید. پس از دیدن دمو روبه روی شما تمامی میمون های زامبی را نابود کنید و وارد راهروی سمت چپ 
یک تیربارچی است» خیلی سریع سمت راست رفته به جلو بروید تا او شوید. سمت راست آیتم را برداشته و سمت چپ به جلو پیش بروید. 
را دور زده باشید. زامبی را کشته و راه را ادامه دهید. جلوتر زامبی‌ها را وارد راهروی بعدی شده زامبی‌های داخل اتاق را نابود کنید. انتهای 
از پای درآورده و همچنان به جلو بروید تا به یک منطقه ی میدان اتاق سمت چپ وارد راهرو شوید و سمت راست راهرو از پله‌ها بالا 
مانند برسید. تمامی زامبی‌ها را از بین برد و به دنبال دوستان خود بروید. ol)‏ را ادامه دهید تیربارچی را نابود کرده و پشت تیربار نشسته 
سمت چپ» مسیر را ادامه دهید. جلوتر رفته در این جا مانند قبل دو تمام زامبی های پایین ساختمان را کشته تا دموبی ببینید. پس از 
راه وجود دارده به سمت چپ راه را ادامه داده و به جلو بروید. از پله‌ها دیدن دمو جلو رفته و وارد راهرو شوید تا دمویی کوتاه از یک زامبی 
بالا رفته و زامبی‌ها را نابود کنید. وارد اتاق شده سمت چپ وارد غول‌پیکر ببینید. شما نباید با او مبارزه کنید» از سمت راست فرار کرده 
دستشویی شوید و روبه‌رو LS‏ در دکمه‌ی X‏ را زده تا در باز شود. در و وارد اتاقی شوید که شبیه گلخانه است. جلوتر رفته و به کنار در 
این قسمت شما به دوستان خود ملحق می‌شوید. سریع سمت راست انتهایی اتاق بروید و به در بچسبید و به سمت‌هیولا تیراندازی کنید 
رفته در را باز کرده از پله‌ها بالا بروید»هیولا و تیربارچی را بکشید. از تاهیولا به سمت شما حمله US‏ خیلی سریع جا خالی داده تاهیولا به 
پله‌ها پایین آمده و با زدن دکمه‌ی X‏ پشت تیربار بنشینید و تمامی در برخورد AT‏ و در باز شود. وارد اتاق بعدی شده وهمین کار را 
زامبی‌ها را بکشید. پشت سر خود وارد در شده جلو رفته از دوباره انجام دهید این کار را آنقدر انجام دهید تا به محوطه‌ی باز 


میان راهروها بگذرید و وارد در شوید تا به داخل محوطه reife‏ برسید. 


برسید. سمت راست وارد در شده و زامبی‌ها را نابود کنید. به 5 N‏ در این قسمت wb‏ از اسلحه‌ی لیزری‌همانند قبل (گرفتن LT‏ و 
جلو رفته تیربارچی را از پای درآورده تا دمویی ببینید. در ادامه | g‏ گے RT‏ و زوم کردن روی‌هیولا) استفاده وهیولا را نابود کنید تا 
pa N‏ 

پشت تیربار نشسته و زامبی‌ها را نابود کنید. وارد محوطه شده ۱ 3 دموبی ببینید. پس از دیدن دمو به جلو بروید و راه سمت 
و دکمه Y‏ را بگیرید تا راه به شما نشان داده شود جلو رفته 

زامبی‌ها را کشته و وارد در شوید. بقیه‌ی زامبی‌ها را نیز از بین آیتم‌ها را برداشته تا دمویی دیگر ببینید. بعد از دیدن 
اسلحه ی جدید را بردارید. به‌هر حال جلو رفته از اتاق ها 
یکی پس از دیگری گذشته تا به اتاقی برسید که درون آن 
قفسه وجود دارد انتهای اتاق کنار چراغ سبز رنگ دکمه‌ی × را 
زده تا در باز شود. pled‏ زامبی‌ها را از بین برده و وارد اتاق سمت 
į‏ راست شوید. بار دیگر زامبی‌ها را نابود کنید و در انتهای اتاق 
۱ / کنار در ۸5 را بزنید. در باز نمی‌شود. منتظر بمانید تا در را برای 
۱ شما باز کنند. وارد در شده راه را ادامه دهید تا به پله‌ها برسید 


برده و وارد در سمت چپ شوید. راه را ادامه دهید تا به 


میان برداشته سمت راست از پله‌ها پایین آمده تا دموبی 


ببینید. بعد از دیدن دمو یکی از افراد گروه دلتا به اسم 
Cole‏ به شما ملحق می‌شود. سمت چپ از پله‌ها بالا 
رفته و راه را به جلو ادامه دهید» وقتی می‌خواهید وارد در | 
شوید دمویی کوتاه می‌بینید زامبی‌ها را از بین برده و بعد 
از باز شدن در وارد آن شوید. Y‏ را گرفته تا سلاح جدید ؟ 
را ببینید. اسلحه را برداشته و وارد در شوید» با استفاده از از پله‌ها بالا رفته جلوتر میمون‌های زامبی را از بین ببرید. از 
پله‌ها پایینآمده Ul ashy gle‏ را ag‏ کنید و ره راب 
/ سمت راست ادامه دهید. جلوتر رفته و تمامی زامبی‌ها را 
نابود کرده وهمچنان به سمت راست بروید. ساختمان‌ها 


این اسلحههیولایی که از زیر زمين بیرون آمده را نابود کنید 
( با گرفتن LT‏ و RT‏ و زوم کردن روی‌هیولا می‌توانید آن 
را نابود کنید). از پل سمت چپ رد شده راه را ادامه دهید تا به 
ساختمان برسید. وارد ساختمان شده با استفاده از اسلحه ی را دور زده تا به کنار پیرمرد برسید با او صحبت کرده تا 


1 


دهکده مانند برسید. به همراه دوستان خود به جلو رفته تا دمویی 
ببینید. پس از دیدن دمو راه را به جلو ادامه داده و وارد در سمت چپ 
شوید. جلوتر رفته تا به در بعدی برسید. oly‏ را ادامه داده» زامبی‌ها را 
از پای درآورده و سمت چپ از پله‌ها پایین بروید. US‏ فلکه دکمه‌ی 
× را زده و سپس A‏ را بزنید تا فلکه چرخانده شود. در اینجا دمویی 
i A ch‏ ی 


می بینید؛ 2 


را ادامه داده تا وارد اتاق شوید در را باز کرده و وارد راهروی بعدی 
شوید. جلو رفته و وارد محوطه‌ی سرباز شوید. 

در این قسمت برای جلو رفتن و پیش بردن مراحل احتیاج به نور و 
روشنایی داریده درغیر این صورت شکار خفاش‌های خون‌آشام خواهید 
شد. برای این کار باید به کپسول های سفید رنگ داخل محوطه 
شلیک کنید تا روشنایی لازم را برای جلو رفتن به دست آورید. به‌هر 


حال جلو رفته و پشت ماشین پنهان شده و کپسولی را که پشت 
تکه‌ی آهن پنهان شده منفجر کنید. جلوتر رفته و پشت ماشین بعدی 
نیز پنهان شوید تا clays‏ تیربارچی به شما اصابت نکند. حالا 
کپسول سمت چپ داخل اتاق را زده و خیلی سریع وارد اتاق شوید. 
بروید.همچنان سمت چپ رفته زامبی های سر راه را نابود کرده 9 
مستقیم به جلو بروید و وارد در سمت چپ شوید. پشت ماشین پنهان 
شده دکمه‌ی 26 را چند بار زده داخل اتاق سمت چپ شوید. زامبی‌ها 
را نابود 09,5 از اتاق خارج شده و از پلکان سمت چپ پایین بيایید و 
به جلو بروید. در ادامه وارد اتاق شده راه را ادامه داده و از در عبور 
کنیده پشت ستون پنهان شده و کپسول پشت ستون‌ها را منفجر 
کنید.همچنان زامبی‌ها را از بین ببرید. حال از در خارج شده و کیسول 
سمت Cul)‏ و چپ جلوی ماشین را منفحر کنید تا راه روشن شود. 
راه را ادامه orld‏ سمت راست وارد اتاق شده به بالای پشت بام بروید 
و دکمه‌ی X‏ را زده تا پروژکتور روشن شود. VE‏ پروژکتور را روی 
دوست خود (DOM)‏ زوم کرده و او را دنبال کنید تا وی به SUI‏ 


خیابان برسد (اين کار باعث می شود که خفاش‌های خونآشام دوست 
شما را نکشند). در این قسمت دمویی می‌بینید که Dom‏ چراغ‌های 
داخل خیابان را برای شما روشن می کند. حالا از پشت بام پایین 
آمده و وارد LLS‏ شوید» جلو رفته و به او ملحق شوید. زامبی‌ها را 
نابود کنید و به سمت جلو راه را ادامه دهید. به سمت راست رفته و در 
ضمن کپسول‌های سر راه را نیز منفجر کنید. بعد از دیدن دمو آیتم‌ها 
را از سمت چپ و راست برداشته و مستقیم به جلو بروید. میمون‌های 
زامبی را کشته و راه را ادامه دهید تا به محوطه‌ی بیرون برسید. با 
گرفتن ل کپسول داخل ماشین را منفجر کنید و سریع پشت ماشین 
رفته»همزمان با > CS‏ کردن ماشین» شما نیز به جلو بروید. سمت 
سمت چپ را برای شما باز کند. فلکه را چرخانده زامبی‌ها را از بین 
برده و دنبال پیرمرد رفته تا دمویی ببینید. 
پس از دیدن دمو» شما سوار یک ماشین تانک مانند هستید. در این 
قسمت دو راه وجود دارد: 
و : می توانید در m‏ حرکت با گرفتن مربع و 
اه حل دوم: بدون توجه به خفاشها و بدون توقف و با 
Ff‏ گرفتن ol RT‏ را تا پایان ادامه دهید. 
پیشنهاد ما راه حل دوم است زیرا راه حل اول خیلی 
سخت و وقت‌گیر می باشد. به‌هر حال بعد از رسیدن به 
پایان را دمویی می‌بینید. بعد از دیدن دمو سمت چپ 
رفته و زامبی‌ها را بکشید (می توانید از تیربار استفاده 
بعد از کشتن زامبی‌هاء دمویی می‌بینید. دمو را مشاهده 
کرده و مسیر را به جلو بروید تا به در ورودی ساختمان 
برسید در اینجا نیز دمویی خواهید دید. پس از اتمام دم 
باز هم راه را به جلو ادامه دهید. سمت چپ و راست داخل اتاق ها 
می‌توانید آیتم‌ها را بردارید. به‌هر حال مسیر را ادامه داده میمون‌های 
زامبی را کشته و وارد در ورودی ساختمان شوید. از پل عبور کرده 
جلوتر رفته و داخل ساختمان‌های دومی و سومی شاسی سبز رنگ را 
دکمه‌ی سبز را زده تا با آسانسور بالا بروید. جلو رفته وارد ساختمان 
aly gui‏ سمت چپ دکمه را فشار دهید تا در باز شود و oly‏ را ادامه 
دهید تا به در بعدی برسید داخل رفته تال دمویی ببینید. بعد از دیدن 
دمو بايد همراه پیرمرد به جلو بروید. راه را ادامه دهید در ضمن 
زامبی های مزاحم را بکشید و تا جایی پیش بروید تا صحنه ای از 
کشته شدن پیرمرد توسط خون آشام ها ببینید. در این قسمت باید 
بسیار با احتیاط به جلو بروید و مراقب باشید به Gul‏ نیفتید به هر 
حال از روی تخته‌ها عبور کرده تا به در برسید. از درهای بعدی نیز 
عبور کرده تا دموبی از میمون‌های زامبی ببینید. تمامی آن‌ها را کشته 
و راه را به جلو ادامه دهید. 


مسیر را ادامه داده تا به فلکه‌ی داخل اتاق برسید. فلکه را چرخانده تا 


اه ای 
me Me - =‏ 
e‏ طلتتے و سس کم 
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در باز شود. از پله‌ها Gol‏ رفته و داخل اتاق بعدی شوید. بازهم فلکه 
را چرخانده تا در باز شود» میمون های زامبی را کشته و وارد تونل 
شوید. سمت چپ راه را ادامه orld‏ تا به تونل بعدی برسید. به انتهای 
تونل رفته زامبی‌های را کشته و منتظر بمانید تا در سمت راست باز 
شود. وارد در شده سمت راست دکمه‌ی سبز رنگ را فشار دهید تا 
ترن فعال شود. حالا به جلو رفته تا دمویی ببینید سوار شده زامبی‌ها 
را نابود کرده و منتظر بمانید تا از ترن پیاده شوید. آیتم‌ها را برداشته 
جلو رفته در را باز کرده راه را ادامه داده و میمون‌های زامبی را بکشید 
تا به داخل تونل برسید. در ادامه زامبی‌ها را نابود کرده oly‏ را ادامه 
داده» دمویی ببینید. 

بعد از دیدن دمو شما زیرزمین هستید» جلو رفته و میمون‌های زامبی 
را نابود کنیده سمت Curly‏ می توانید آیتم‌ها را بردارید. به هر حال 
سمت چپ راه را ادامه داده میمون‌های زامبی را بکشید و راه را به 
جلو بروید تا دمویی ببینید. 

بعد از دیدن دمو میمون‌ها را بکشید تا راه باز شده به جلو حرکت کنید 
و در ادامه سمت چپ را برای جلو رفتن انتخاب کنید. راه را ادامه داده 
زامبی های مزاحم را بکشید. از صخره‌ها پایین رفته و سمت چپ 
زامبی‌ها را WS dob‏ و به جلو بروید. حالا از صخره پایین بیایید تا 
دمویی ببینید. 

در این قسمت شما باید با یک عنکبوت عظیم‌الجثه مبارزه کنید به 
شکم عنکبوت تیراندازی کرده تا دهان عنکبوت باز شود. خیلی سریع 
به دهان باز شده‌اش شلیک کنید تا به عقب رانده شود این کار را 
تکرار کنید تا به پشت پل بروید. سمت چپ و راست پل دو تسمه 
وجود دارد که پل را به صخره‌ها وصل کرده است. روی آن‌ها ایستاده 
تا عنکبوت به آن‌ها ضربه بزند. اين کار را تکرار کنید تا دمویی از 
Gul‏ افتادن عنکبوت به داخل مواد مذاب ببینید. سمت راست راه را 
ادامه دهید و به جلو بروید. همچنان مستقیم به جلو رفته در ادامه 


Sop‏ ساختمان ۷ را گرفته و اسلحه‌ی کمان اش را بردارید و 
و دکمه‌ی 7 را بگیرید و به جلو بروید تا به دکمه‌ی سبز رنگ برسید. 
دکمه را فشار دهید تا دمویی ببینید. 


بعد از دیدن دمو شما روی زمین هستید» تمامی زامبی‌های داخل 
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محوطه را بکشید و به سمت خانه ای بروید که چند پنجره دارد. 
دمویی می‌بینیده سمت چپ را انتخاب کرده و به جلو بروید. از پله‌ها 
بالا رفته وارد ساختمان شوید و تمامی زامبی‌هاه میمون‌ها وهیولا را از 
بین ببرید. راه را ادامه داده تا به انتهای ساختمان برسید و فلکه را 
بچرخانید تا راه باز شود. جلو رفته تا به محوطه ی بعدی برسید 
تیربارچی را از پای درآورده و کپسول‌های LS‏ ماشین را منفجر کنید 
تا راه باز شود به جلو رفته تا دمویی ببینید. بعد از دیدن دمو راه را 
ادامه داده تا به lS‏ در برسید. منتظر بمانید تا در باز شود» در ضمن 
زامبی‌های مزاحم را بکشید سپس وارد در شده و به جلو بروبد. سمت 
چپ رفته و از پله‌ها بالا بروید. oly‏ را ادامه داده تا به گلخانه برسید. 
سمت چپ Gul‏ رفته و به جلو بروید. هیولای انتهای گلخانه را به 
دنبال خود بکشانید تا به اتاق بعدی برسید. انتهای اتاق سمت چپ 
کنار ستون یکی به آخر مانده بروید تا هیولا به شما حمله کند خیلی 
Ne ray‏ ا کو کو E‏ کا کو 
کناز آتشی کشانده و از اسلحه‌ی لیزری برای کشتن آن استفاده کنید. 


بعد از نابود کردن خون‌آشام به سمت فلکه‌ی انتهای اتاق رفته و آن 


به محوطه برسید» سمت راست رفته میمون‌ها و تیربارچی را نابود 
کنید. سمت چپ راه را به جلو بروید» زامبی‌ها را از بین برده و وارد در 
سمت راست شوید. جلو رفته از در رد شده و به جلو بروید» زامبی‌ها را 
کشته و راه را همچنان ادامه دهید. ساختمان را دور زده تا به 
محوطه‌ی باز برسید. زامبی‌ها را کشته سمت چپ وارد قبرستان شوید 
و زامبی‌ها را از ch‏ درآورید» راه را به جلو بروید. زامبی را نابود کرده 
و از در عبور کنید. همچنان به جلو بروید تا به محوطه‌ای برسید که 
وسط آن یک مجسمه وجود دارد از پله‌ها بالا رفته و به جلو بروید. 
در طول مسیر زامبی‌ها را از میان برداشته وارد در سمت چپ انتهای 
پله‌ها شده و به جلو بروید تا دمویی ببینید. 


بعد از دیدن دمو وارد در روبرویی شوید. جلو رفته از پله‌ها بالا بروید و 


میمون ها را از پای درآورید و وارد دری شوید که زامبی آن را 
می شکند. وارد در شده تا به راهرو برسید» تمام زامبی‌های داخل 
راهرو را از بین برده و راه را ادامه دهید تا به فلکه برسید» فلکه را 
چرخانده و وارد زیرزمین شوید» خیلی سریع مسیر زیرزمین را طی 
کرده تا به انتهای آن برسید ( میمون‌های زامبی را نیز بکشید). از aly‏ 


پایین آمده کنار قفسه‌ ی آخری از سمت چپ X‏ را زده اما در باز 
نمی شود منتظر بمانید تا در را برای شما باز کنند. خون آشام‌ها و 
میمون‌ها را از بین برده در باز شده وارد شوید تا دمویی ببینید. 

بعد از دیدن دمو باید مسیر را کاملاً به عقب برگردید. از زیرزمین 
گذشته و از راهروها نیز عبور کرده تا به جایی برسید که زامبی در را 
شکست. بعد از برگشتن» شما داخل ساختمان هستید. از پله ها بالا 
رفته و به LS‏ دوستانتان بروید تا دمویی ببینید. بعد از دیدن دمو 
خون آشام cb‏ پایین ساختمان و زامبی هایی که وارد ساختمان 
می شوند را بکشید و وارد در سمت چپ پله‌ها شوید (اين در توسط 
زامبی شکسته و باز می شود) وارد راهرو شوید و به جلو بروید. در 
سمت چپ باز نمی شود بنابراین از پله‌ها YL‏ رفته راه را ادامه دهید. 
سمت چپ onl‏ ساختمان y‏ را گرفته و چوب های جلوی در را 
بشکنید تا در باز شود حالا به عقب برگشته و وارد دری که بسته بود 
شوید تا به داخل محوطه برسید. خون آشام ها را بکشید و به جلو 
بروید. در اینجا خیلی سریع و بدون توجه به خون آشام‌ها و زامبی‌ها 
خود را به ماشین تانک مانند که روبروی تان است برسانید. در غير 
این صورت هیولای عظیم الحثه به ماشین رسیده و g‏ 
(Game Over‏ می شوید. به هر حال این کار را 
انجام داده تا دمویی ببینید. 

بعد از دیدن دمو تمامی خون آشام‌ها و زامبی‌های داخل 
محوطه ی ساختمان کنار ریل و CVE‏ ساختمان را از 
بین ببرید. VE‏ به جلو کنار by‏ قطار بروید تا دمویی 
ببینید. پس از دیدن دموء شما داخل قطار در حال 
حرکت هستید. جلو بروید و خون آشام‌ها را از بین ببرید. 
راه را ادامه داده تا به انتهای ترن برسید. کنار در × را 
زده اما در باز نمی شود به عقب برگشته تا دمویی | 
پس از دیدن دمو برای کشتن هیولا بايد به عقب 
برگردید و او را به Bb‏ ترن یکی به آخر مانده 
بکشانید» در ادامه خیلی سریع ۷ را گرفته و به کنار 
دکمه‌ی سبز رنگ بیایید. دکمه را فشار دهید تا ترن جدا 
شود وهیولا نیزهمراه ترن به Sy Geb‏ شود. 

در این قسمت دمویی از خون آشام‌های پرنده می‌بینید. 
وارد در شده و راه را به جلو ادامه دهید و در طول مسیر 
زامبی‌های مزاحم را بکشید. همچنان به جلو بروید تا به 
انتهای قطار برسید. کنار پلکان. ۸5 را زده تا به SVL‏ 
پله‌ها برویده پشت تیربار نشسته و تمامی خونآشام‌های 
پرنده را نابود کنید. حالا به پایین آمده و راه را از سمت 
چپ ادامه دهید. میمون‌های زامبی را بکشید و به جلو 
بروید. از در اول و دوم عبور کرده سمت چپ آیتم‌ها را 


تا راه باز شود. جلو رفته و میمون‌های زامبی را از پای درآورید تا در 


باز شود. وارد در شده jl‏ هم میمون‌های زامبی را کشته و به جلو 
بروید و دکمه‌ی سبز رنگ را بزنید تا راه باز شود. راه را به جلو ادامه 
دهید. در را باز کرده تا دمویی از غول پایانی بازی ببینید. 

خود را از او بگیریده هرچند که این کار ساده‌ای نیست! برای کشتن 
غول Lb ST‏ به ole‏ بروید که نور داشته باشد در غیر این صورت 
خفاش ها شما را خواهند کشت. خیلی سریع به جلو حرکت کنید. 
پشت موانع پنهان شده و به جلو بروید» هیولا را دور زده و به پشت 
تیربار بنشینید و وقتی که خفاش‌ها از Your‏ فاصله می گیرند به او 


تیراندازی کنید تا کشته شود و شما انتقام دوست خود را از او گرفته 


باشید. پس از کشتن هیولا به تماشای دموی زیبای ohh‏ بازی که 
بی‌شباهت به فیلم‌های هالیوودی نیست بنشینید. 


سعید و Zp!‏ زمانیان- نهاونده کلوپ رزیدنت 


GEARS FWAR 


Gears of War 2 


به JLo‏ عرضه ی موفقیت آمیز بازی War of Gears‏ در سال 


۶ برقی. کسول 16360 که با تیال Layo igh ile’‏ 


مواجه شد باعث گردید که این بازی برای کامپیوترهای شخصی نیز 
در سال ۲۰۰۷ ارایه گردد. اینک قسمت دوم بازی» یعنی Gears‏ 2 
of War‏ (اواخر سال ۲۰۰۸) نیز برای کنسول X360‏ ساخته شده 
و به گفته‌ی منابع خبری این بازی نیز همانند شماره‌ی نخست از 
فروشی فوق‌العاده برخوردار گردید به‌طوری که در چهار هفته‌ی Jal‏ 
حدود سه میلیون نسخه از این بازی به فروش رفته است. این بازی 
برای گروه‌های سنی بزرگسال (M)‏ رده‌بندی شده و یک بازی اکشن 
تیراندازی است. 

کلیدهای اولیه‌ی شروع بازی: 

X-‏ برای زدن اهرم و دکمه‌ها 

A-‏ برای Cover‏ گرفتن و پریدن از روی دیواره‌ها 

Y-‏ برای موقعیت‌یابی 

فلش‌ها برای تعویض تفنگ 

LB-‏ برای تشخیص موقعیت دوستان خود 

RB-‏ مسلح کردن خشاب 

SLi -RT 

-LT‏ زوم کردن 


در این استراتژی» مسیرهای دو طرفه‌ی چپ و راست را به 


Z M ۳‏ ۱ سلیقه ی خود» مسیر چپ را انتخاب کرده ایم. شما 
وم yal‏ ۹ هر plas‏ را که دوست دارید انتخاب کنید. 


Ni 4‏ شروع بازی: 


Ay >‏ پس از دیدن دموهای اول بازی می‌توانید با 
qf ۲ àz‏ 
ر J m vb‏ 
ر م 7 r ZA \ | ۱ ma‏ زدن RT‏ وارد مرحله‌ی آموزشی اول 
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با LT‏ مستقیم وارد بازی شوید دنبال DOM‏ و همراه جدید خود 
آن. لوکاست‌هایی را که از در بیرون می‌آیند از پای درآورید. مسیر را 
به دنبال یاران خود رفته. جلوتر وارد در سمت چپ و وارد در بعدی 
شوید. مسیر پله‌ها را پایین آمده وارد اتاق شده سمت راست وارد 
راهرو شوید. وارد در شده تا به محوطه برسید. وارد مسیر روبه‌رو شده 
در طول مسیر نیز لوکاست‌ها را از میان برداشته بعد از انجام تماس» 


بسیار بزرگ هستید. پشت تیربار نشسته و لوکاست ها را از ميان 
برداشته پس از دیدن دمویی کوتاه سمت راست لوکاست‌ها را از بین 


برده به عقب برگشته سوار نفربر شده پس از دیدن دموها قبل از 


نابود کرده تا دمویی ببینید. در سمت چپ را باز کرده تصویری کوتاه 
obo‏ حشرات غول پیکر را از بین برده حلوتر با اره چوب‌ها را ببرید. 
حشرات غول پیکر را از میان برداشته و جلوتر, تیربارچی‌ها را نیز از 
بین ببرید. مسیر جدید داخل تونل به جلو ad,‏ تا به یک دوراهی 
لوکاست‌ها را از میان برداشته منتظر بمانید تا در روبه‌رو باز شود. ادامه 
داده تا به پشت‌بام برسید. پس از مکالمه. سلاح جدید را برداشته به 
وسیله ی ol‏ غول عظیم الجنه که از تونل بیرون می آید را از بین 
پس از دمو وارد مرحله‌ی بعد شده از بالای نفربرء لوکاست‌ها را از بین 
ody‏ مسیر را تا رسیدن 4 Point Check‏ بعدی طی کنید. 
دکمه‌ی ۷ را زده تا مسیر به شما نشان داده شود. با اره برقی مسیر 


زده تا مسیر باز شود. وارد شده به پایین حرکت کنید. مسیر را به 
سمت چراغ های قرمزرنگ بروید. با اره Sy‏ راه را باز کرده» کرم 
عظیم‌الجثه در مسیر شما قرار می گیرد. تماس را جواب داده باید آن 
را به دنبال خود بکشید. چراغ‌های قرمز بالای دیواره‌ها را زده تا آن‌ها 
را برای مانع به وسیله‌ی کرم‌ها استفاده کنید. با رسیدن به نردبان» از 
آن بالا رفته تا به نردبان بعدی برسید. سمت در حرکت SES‏ و به 
پایین بروید. بعد از دیدن تصویر» پشت سنگر پناه گرفته لوکاست‌های 
پایین را از بین برده تا منطقه امن شود. 

جلوتر وارد در و سپس وارد قلعه شوید. کمی جلوتر نزدیک نردبان» 


زده تا Dom‏ و همراه او از گلوله‌های مهاجمین با پناه گرفتن پشت 


کرم بزرگ در امان باشند. پس از عبور دوستان» 
میمون‌های زامبی را از پای درآورده دستگیره را 
کشیده تا در باز شود. جلو رفته تا به دوستان خود 
برسید. 

لوکاست ها را از پای درآورده تا دمویی ببینید. 
مسیر جدید را جلو رفته و تمام دشمنان را از بین برده تا منطقه آرام 
شود. جلو رفته پس از باز شدن راه» جلو رفته تا دموبی کوتاه ببینید. 
لوکاست‌ها را از بین ody‏ تا دمویی دیگر ببینید و Colle‏ نیز با شما 
ol paw‏ می‌شود. پشت سربازان خود حرکت کرده موجود عظیم‌الجثه و 
لوکاست‌ها را از پای درآورده تا منطقه امن شود. مسیر را جلو رفته تا 
0 نیز به جمع شما اضافه شود. جلو رفته تا ppa‏ را دیده و 
پس از غلبه بر لوکاست‌ها دمو را دیده و غول عظیم‌الجثه را از پای 
درآورده پشت آن دکمه‌ی آسانسور را زده اهرم روبه‌روی خود را زده 
از سمت راست بالا رفته جلوتر اهرم پشت مسیری که بالا آمدید را 
زده تا کرم AS E‏ لوکاست‌ها را از بین برده به بای 
پلهها برکشته اهرم را بار دیگر بزنید تا محفظه‌هاباز شود. دموبی از 
خودکشی oyo Tai‏ پس از دیدن دمو لوکاست‌ها را هدف گرفته از 


روی پل جلو بروید. پس از تماس تلفنی, با Ul‏ مسیر را ادامه داده 
ےی ایا قه ای 
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اژدهاسوار را از پای درآورده مسیر را تا رسیدن به ساختمانی که باید پر از cleave‏ مقوایی است برسانید. در را باز کرده جلوتر میمون‌های 


به پشت‌بام آن بروید ادامه دهید. در پشت بام پس از دیدن دموء زامبی را از بین برده سمت چپ فلکه را چرخانده در را باز کنید. وارد 
Carmine‏ کشته می شود. اینک شما داخل بدن یک کرم محوطه شده پس از دیدن دمو با دام جعبه را به سمت در ببرید. 


plas‏ الحثه هستید. جلو رفته مواظب سنگ‌هایی که از بالا به پایین جلوتر منتظر مانده تا جک در را باز کند. مسیر را ادامه داده دنبال 
ضربه می‌زنند باشید از آن‌ها عبور کرده آنالوگ را جلو داده و A‏ را 
گرفته تا صدمه نبینید. درهای سنگی را پشت سر گذاشته تصویر را 
دیده حشرات بزرگ را از بین ببرید. جلوتر. صحنه‌ای از کشته شدن 
6 دیده از دست کرم غول Su‏ فرار کنید. ۷ را زده به 
سمت کرم فرار کنید. ۷ را زده به سمت حفره شلیک کرده تا مسیر 


سمت راست در را باز کنید. می توانید دکمه را بزنید تا 


A‏ زامبی‌ها از بین بروند. جلوتر وارد در سمت راست راهرو 

شده سمت چپ از راهرو جلو بروید. در طول مسیر باید 

دکمه‌های قرمزرنگ را سبز کرده تا آسیبی به شما نرسد. 
جدید باز شود. پس از رسیدن به محوطه. لیزرها را از کار انداخته و زامبی‌ها را از پای 
مسیر را با ار‌برقی باز کرده و پس از باز کردن حفره» ماشین را پایین درآورید تا جک در را باز کند. وارد مسیر جدید شده سمت چپ لیزرها 
انداخته از روی آن رد شوید. پس از دیدن دمو به نوک سبزرنگ را یکی پس از دیگری از کار انداخته تا مسیر برای دام باز شود. داخل 
موجودات آویزان شده شلیک کرده تا مسیر برای شما باز شود. اتاق» پدال را زده تا به دام ملحق شوید. جلو رفته و خود را به در 


کنترل منتظر osk‏ تا جک پدال را برای 
استفاده آماده کند. پدال را 


مسیرها را یکی پس از دیگری باز کنید. از مسیر حفره‌ها جلو 
بروید. با اره برقی oly‏ را باز کرده تا دمویی 
دیده به جلو بروید. رگ های منتهی به 


قلب را قطع کرده تا دموبی از نابودی أ ا 


| زده» پس از دمو از پله ها 
2 : 


هیولا ببینید. پایین رفته زامبی‌هایی که به 


شکل گوریل هستند را از 


\ ميان برداشته وارد در ورودی 


مسیر جدید را ادامه orld‏ تا به Kay‏ 
کاخ برسید. وارد آن شده به دنبال جک 
بروید. خود را به اتاق انتهایی رسانده و به 


اهرمی که باعث باز شدن یک در 


شوید. از در بعدی عبور کرده خود 
را به دری با دو فلکه برسانید. با کمک دام 
آن را چرخانده وارد مسیر جدید شوید. 

جلوتر. سمت چپ اهرم را زده منتظر مانده 
تا در باز شود. از پله‌ها بالا رفته 


می شود بزنید. به عقب 
به اتاقی سمت راست جلو 


رفته خود را 


به در برسانید. Point Check‏ را پشت سر گذاشته مواظب 
شیشه‌هایی که از سقف فرو می‌ریزند باشید. وارد در بعدی شده Y‏ را 
گرفته مسیر به شما نشان داده می شود. سمت چپ وارد تونل شده 
جلوتر وارد واگن شده و اهرم را بزنید تا به حرکت درآید. وقتی واگن 
سمت Curly‏ جلو رفته خود را به فلکه رسانده و آن را بجرخانید تا راه 
باز شود. می‌توانید سمت راست فلکه را بزنید و از راه دیگر بروید. پس 
از Gels‏ کشیدن کرکره‌ی سوم وارد مسیر آن شده خود را به واگن 
برسانید. وارد آن شده پس از غلبه بر دشمنان و پیاده شدن از واگن» 
از نردبان پشت واگن بالا بروید. جلوتر از دیواره‌ ی کوتاه بالا رفته 
Cover‏ را گرفته دشمنان و دیواره‌ها را یکی پس از دیگری نابود 
کرده تا به Point Check‏ بعدی برسید. هیولای عنکبوت‌سوار را 


از بین برده پس از دیدن دمو هدایت تانک را با استفاده از آنالوگ به 


دست گرفته تا به رودخانه ی یخی برسید. منتظر شنیدن صدای 


شکسته شدن يخ شوید بعد از آن از مسیری که ریزش نکرده به 
را به نزدیک پل خراب شده برسانید. سمت راست جاده یک کلبه 
هست که تخته سنگی برای پرش دارد» A‏ را گرفته و به سرعت از 
سر آن پریده تا به آنطرف و کمی جلوتر بپرید. پس از دیدن تصویره 
لوکاست‌ها را dol‏ کرده لوکاست‌های بالای برج دیده بانی را زده تا 
برجک خراب شود. 

به درون غار رفته مسیر را تا رسیدن به لبه‌ی پرتگاه طی کنید. از آن 
صورت آن‌ها و شلیک کردن از پای درآوربد. جلو رفته» دو هیولای 
بزرگ را از بین برده تا دمویی ببینید. مسیر CAS IL‏ سنگی را جلو 


بروید. پس از دیدن تصویر به سمت ار پی جی‌زن شلیک کرده و 


جلوتر تمامی لو کاست‌ها را نابود کنید. قایق‌های تندرو را نابود کرده و 
از روی قایق منهدم شده به آنطرف بروید. باید خود را به قایق 
ol por‏ با لو کاست‌ها غرق کرده تا به دهانه‌ی غار برسید. پس از خارج 
شدن از غار و سقوط از آبشار باید هیولای داخل آب که بازوهای خود 
باشید هیولا شما را نبلعد. به چشم او شلیک کرده تا به زیر آب برود. 
بعد از بیرون آمدن» دوباره به چشم او شلیک کرده و بعد از باز شدن 
دهان Yow‏ به داخل دهان او رفته شاخک cla‏ داخلی را هدف 
گرفته و به آن ها شلیک کنید. به دهان او نارنحک انداخته تا 
دیگر ببینید. پشت سر دام حرکت کنید. شاسی آسانسور را زده تا بالا 
SoS‏ بروید. با آسانسور جلوتر بروید. به زیرزمین رفته فلکه را 


چرخانده باز هم سوار آسانسور شده جلو بروید. 


ا یم میمون cla‏ زامبی و هیولای سپر به دست را از GL‏ 


g‏ درآورده به طرف پل حرکت کنید. به طرف نور آبی رفته 
۲ ۷ را گرفته پدال را بزنید تا دمویی ببینید. به دنبال 
Dom‏ حرکت کرده کمی جلوتره شاسی را زده و oly‏ 
گرفته تا لوکاست ها بروند. شاسی بعدی را زده پناه 
گرفته کمی جلوترباز این کار را تکرار کنید. شاسی‌ها را 
" یکی بعد از دیگری زده تا به Point Check‏ برسید. 
پس از دیدن دمو اژدهاسوار را از پای درآورده لوکاست‌ها را از ميان 
برداشته دمو را ببینید. بعد از وداع Dom‏ با Lyle‏ از پله‌ها پایین آمده 
جلوتر سمت چپ در را باز کنید. مسیر را به طرف بالای پله‌ها بروید. 
اهرم داخل اتاق را بزنید و ادامه دهید تا به Point Check‏ بعدی 
برسید. اهرم پشت میدان را زده تا شعله‌های بالایی آن روشن شده در 
باز شود. وارد منطقه ی بعدی شده اهرم را زده تا بتوانید پشت 
ماشین‌ها پناه گرفته دشمنان را از میان بردارید. در باز شده هیولاها 
را نابود کرده به سمت مسیر پلکانی بالا بروید. 

خود را به اهرم رسانده آن را فعال کرده تا بتوانید برای مبارزه با 
لوکاست ها به عنوان سنگر استفاده کنید. به سمت جایی که 
لوکاست‌ها را کشتید بروید. اهرم را زده و سنگر گرفته لوکاست‌ها را از 
میان برداشته وارد مسیر جدید شوید. اهرم‌ها را در طول راه زده تا به 
عنوان سپر از آن استفاده کنید. از پله‌های کنار دیوار YL‏ رفته پس از 
اضافه شدن Birde‏ و Cole‏ به شما جلو رفته اهرم را زده تا دمویی 


هی ایا قه ای 
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ببینید. بالا رفته» از Wh‏ عنکبوت‌های غول پیکر پرنده را نابود کنید. 
لوکاست‌های مهاجم را نیز از پای درآورده به سمت SVL‏ سر آن‌ها 
رفته وارد در سمت چپ شوید. از پله‌های مارپیچ YL‏ آمده پس از زوم 
کردن تصویر با ۷ به سمت So‏ رفته از پله‌ها پایین آمده سمت 
چپ دکمه را بزنید تا دمویی کوتاه ببینید. مسیر سمت چپ را انتخاب 
کرده پس از جدا شدن از دو هم‌رزم خود با Cole‏ به جلو بروید. 

اهرم را زده تا Dom‏ و Birde‏ به پایین بروند و در آنجا ماموریت را 
بزنید تا بتوانید ماموریت را به انحام برسانید. خود را به دوستتان 
محوطه رفته تا دمویی ببینید. دو هیولا را از بین برده وارد در دیگر 
Slo‏ محوطه شده مسیر را ادامه دهید تا دمویی دیگر ببینید. از 


پس از دیدن تصویر TE‏ 
مسیر را جلو رفته )| 


سمت راست. اهرم را 
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~L و مسیر‎ oj 
رسانده کمی جلوتر‎ Dom و‎ Birde a چپ را انتخاب کنید. خود را‎ 
محوطه ی هال مانند شده تمامی لوکاست‌ ها را نابود کنید. پس از‎ 
برسانید. دکمه‌ی آسانسور‎ Birde انتخاب کرده خود را به 12010 و‎ 
کمی جلوترء تصویر را دیدہ پس از‎ wy بعدی‎ Point Check به‎ 
غلبه بر لوکاست‌ها فلکه را چرخانده بالا آمده از پله‌ها بالا رفته وارد‎ 
با غول این مرحله مبارزه کرده با‎ egoa در شوید. پس از تماشای‎ 
شدن ستون مواظب باشید‎ AS را بزنید. موقع‎ B gw اره برقی‎ 
جلوتر‎ od دمویی‎ GIS کشته نشوید. پس از تکرار ۲ یا ۳ بار این‎ 
سمت چپ از پله‌ها بالا بروید تا به دوستان خود برسید. از روی پل‎ 
عبور کرده جلوتره پس از دیدن دمو سوار اژدها شوید. پس از نابود‎ 
کردن لوکاست ها اژدهاسواری را که از پشت سر به شما نزدیک‎ 


می شود هدف گرفته به نوبت به سر و دهان او شلیک کرده تا او را 


پس از تعقیب و گریز و کشتن اژدهاسوارهاء دمویی دیده باز هم 
اژدهاسواری دیگر شما را تعقیب می کند. به سر اژدها و سواره‌ی آن 
شلیک کنید. زمانی که اژدها با دستان خود تعادل شما را به هم 
Cou,‏ به دست او شلیک کرده تا قطع شود. بعد از رسیدن به 
Point Check‏ از پل به Sybil‏ بروید. به سمت تیربارها رفته 
ازدهاسوارها را از پای درآورده تا در باز شود. وارد در شده منتظر 
بمانید تا Hofman‏ رییس عملیات در را باز کند. از پله‌ها پایین رفته 
لوکاست‌ها و هیولای عظیم‌الجه را از پای درآورده تا دمویی ببینید. 
سمت راست محوطه از پله‌ها YL‏ رفته در طول plod oly‏ لوکاست‌ها را 


باز می شود شوید. osk‏ 
محوطه لوکاست ها را از پای 
درآورده سمت راست جلو 
بروید. مسیر سمت چپ را 
انتخاب کرده در اینجا باید 
بین ببرید. داخل خیابان ها 
خود را به جرثقیل رسانده 
تصویر را دیده باید جرثقیل را کنترل کنید تا از چوبی که Dom‏ 
آن رد می‌شود مسیر باز شود. سپس خودتان را به Dom‏ رسانده بعد 
کنید رسانده و آن‌ها را قطع کنید. از محفظه ی توری جلو رفته از 
داخل محفظه سقوط می کنید و Gul‏ می‌افتید. جلوتر تصویر را دیده 
لوکاست‌های gol‏ را هدف گرفته در میان شعله‌های al‏ مسیر را 
پیدا کرده جلو بروید. دکمه‌ی باز شدن آسانسور را بزنید. پس از پیاده 
شدن از آسانسور جلو رفته غول بزرگ را دور زده تا دمویی ببینید و 
هدایت آن را به عهده بگیرید. جلو رفته لوکاست‌ها و عنکبوت‌های 
غول‌پیکر را از پای درآورده در را خراب کنید. کمی جلوتر عنکبوت را 
با زدن 8 کشته مسیر را ادامه sumo‏ تا جایی که دشمنان داخل یک 
خانه‌ی سنگی پناه گرفته‌اند برسید. آن‌ها را نابود کرده بعد از آن دو 
ستون سنگی را با نزدیک شدن به آن‌ها و با زدن 8 خراب کنید. 
پس از دیدن دمو در حالی که سوار بر هلی‌کوپتر هستید با اسلحه‌ی 


لیزری غول بزرگ را کشته و بازی را به اتمام برسانید 


Ghost Recon: 
Advanced 
Warfighter 


هنگام بازی استارت را }03 سپس دکمه‌های LT+RT+Back‏ را 
نگه‌داشته و کدها را وارد کنید. 

ضد ضربه‌ی اسکات میشل: دو بار LB X RB X Y‏ 
ضد ضربه‌ی گروه: دو بار LB RB Y X‏ 

Y LB X LB RB مهمات نامحدود: دوبار‎ 

.Y RB X RB LB جان صد درصد: دو بار‎ 

عوض کردن مرحله: به آرامی دکمه‌های X RB Y RB Y‏ 
را در صفحه‌ی انتخاب مرحله بزنید. 


Grand Theft Auto 4 


IV 


ناصر سلطانی ورنکشی 

سومین GTA.‏ در سال ۲۰۰۱ برای کنسول پلی‌استیشن دو عرضه 
گردید» به دنبال آن و در سال‌های بعد چندین GTA‏ دیگر به 
نام های »GTA: Vice City‏ سال GTA: The -Y--Y‏ 
Trilogy‏ در GTA: San Andreas -۲۰۰۵ Ji‏ در سال 
GTA: Liberty City Stories ۴‏ در سال ۲۰۰۵- 


GTA: Vice City Stories‏ در سال ۲۰۰۶ که هیچکدام از آن‌ها 
به عنوان GTA‏ چهار نام گذاری نشد و می‌توان از آن‌ها به عنوان 
الحاقی‌هایی به شماره سوم نام برد. اما چهارمین شماره از این SIL‏ 
برای دو کنسول نسل جدید. یعنی PS3‏ و X360‏ سال ۲۰۰۸ عرضه 
شد که برای سنین بزرگسال (M)‏ رده‌بندی شده است. این شماره از 
بازی تفاوت‌هایی عمده با شماره‌های گذشته دارد Wie‏ غیر خطی 
بودن انجام بازی است که بازیکن می‌تواند در مورد دستوراتی که 
دریافت می کند خود تصمیم بگیرد که انحام بدهد Ly‏ نه. نیمی از 
کارهایی که بازیکن می‌تواند با انجام Lag!‏ در بازی SL‏ بگذارد 
اختیاری است و بازیکن قدرت مانور بیشتری دارد. در اینجا یکی از 
روش‌های انجام بازی که بازیکن به انجام رسانده را مشاهده خواهید 
کرد. ub bas‏ خاطرنشان کرد که سری بازی‌های GTA‏ به خاطر 


وجود خشونت زیاد در آن‌ها و Coley‏ نکردن یک سری موازین عرفی 
در آن‌ها توصیه شده است که از انجام بازی برای گروه‌های سنی زیر 
۸ سال خودداری شود. 

در ابتدای بازی با اتومبیل به سمت محل مورد نظر بروید و وارد خانه 
شوید» محل استراحت شما اینجاست. می توانید روی تخت استراحت 
پا تلویزیون تماشا کنید. بیرون از خانه و به سمت حرف R‏ در نقشه 


بروید. پس از دمو سوار ماشین شده و به سمت نقطه زردرنگ بروید و 


ےی سای 
تک 
گے حلش و سس کی 
یر متا 


پس از جواب دادن به تلفن از روی فلش زردرنگ خارج نشوید 
رفته می‌توانید به مغازه بروید و لباس 
بخرید سپس به سمت حرف M‏ رفته 
بعد از دمو به سمت ماموریت مورد || 
نظر بروید. می توانید بولینگ بازی 
کنید یا به بیرون بروید و سوار ماشین 
شده به سمت خانه برگردید. به سمت 
حرف ۸ رفته و مرد را سوار کرده به " 
سمت ماموریت مورد نظر برگردید. به ر 
نقطه آبی‌رنگ رفته و هر دو نفر را از 
sh‏ درآورده سوار ble‏ شده و 
ماشین دیگر را تعقیب کنید. آن‌ها را از بین ببرید و به سمت گاراژ 
برگردید. به سمت R‏ بروید. پس از دمو به سمت ماموریت رفته و 


مرد مورد نظر را سوار و بعد به ماموریت دیگر بروید. Kal‏ باید از 


| دست پلیس فرار کنید و به سمت ماموریت زردرنگ برویده 


می‌توانید رنگ ماشین خود را عوض کنید. به سمت egy R‏ به 
ماموریت رفته و خود پیاده شوید و به نقطه زردرنگ رفته و مخفی 
شوید تا دشمنان برسند. آن‌ها را از پای درآورید سپس به سمت 
مکان رفته می توانید کمی استراحت کنید. به سمت L‏ حرکت 
کنید و هر سه نفر را از 


پای درآورید. دوست | 


شبانه بروید سپس می توانید به ماموریت قبلی برگردید. به سمت 
حرف ۷ و به ماموریت بروید. به سمت محل دیگر بروید و یک 
آجر بردارید و به سمت مغازه برگردید و شیشه را بشکنید. به 
مکان بروید و به ۷ و به سمت مکان رفته مرد را تعقیب کنید و با 
دکمه B‏ جلوی ماشین را بگیرید تا دمویی ببینید. بعد از این کار 
به سمت حرف ۷ برگردید تا ماموریت جدید را آغاز کنید. به 
سمت مکان رفته و بالا بروید و سوار ترن شوید. به سمت مکان 
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رفته و سوار ماشین شوید و آن را برداشته به مکان مورد نظر برده 
وارد کارواش شوید. سپس به سمت گاراژ حرکت و ماشین را به 
blo‏ گاراژز هدایت کنید. به سمت مکان و مکان دیگر حرکت 


کنید سپس به محل مورد نظر رفته و به بالای نردبان بروید و 4 


پله‌ها بروید و شخص را دنبال کنید. 


او را از پای درآورده سپس به سمت , 


R‏ حرکت کرده و همراه دوست خود 

به سمت مکان رفته پس از دمو به 

ا سمت محل مورد نظر رفته مرد را 
دنال کنید. با ماشین او را تیب 
کنید و از sh‏ دراورید. پس از دمو 

تلفن را جواب داده و به سمت مکان 

رفته پس از دمو به JED‏ شهر بروید. 

شما باید یک ماشین پلیس پیدا کنید 

و به سه نقطه بروید. جلوی ماشین‌ها را بگیرید و آن‌ها را بازدید 
کنید. ون حاوی کارتن را به سمت گاراژ هدایت کنید. سپس AG‏ 
را جواب داده و به سمت حرف ۳ بروید. به مکان رفته و وارد 
مغازه شوید و هر دو نفر را تهدید کنید ولی نکشید. به پای دومی 
شلیک کنید. به سمت محل مورد نظر رفته اسلحه را برداشته و به 
ماشین برگشته و به سمت خانه حرکت کنید. به سمت حرف F‏ 
حرکت کنید سپس ماشین را تعقیب و آن‌ها را از پای درآورید. به 
سمت حرف ۴ و بعد از آن به سمت مکان رفته به طرف موتور 
=- حرکت کنید . او را تعقیب کنید تا در 


نهایت به موتورسوار برسید. آن ها را | 


تعقیب کنید و همه ی آن ها را از بین 
ببرید. به سمت حرف بآ بروید داخل شده 
و با زن صحبت کنید. به سمت کامپیوتر 
بروید و Email‏ خود را چک کنید. 
برگشته و با زن صحبت کنید. بیرون و به 
سمت حرف ۴ بروید. در آنجا پس از دمو 
به سمت نقطه آبی رفته و سوار تریلی 
شوید. پس از اتمام تلفن به سمت دیگر 
بروید تا مرحله به اتمام برسد. به سمت حرف 8 بروید و در آنجا 
به جایی بروید که یک ماشین پلیس پیدا کنید. در کامپیوتر و 
محل پیدا کردن مجرمین نام Lyle Rivas‏ را تایپ کنید. به 
سمت خانه او بروید و او را از پای درآورید. دوباره به سمت حرف 
B‏ برگردید و مرحله دیگر را آغاز کنید. به مکان رفته» سوار ماشین 
شده و به سمت محل زردرنگ بروید. مواظب ماشین‌هایی که به 
شما شلیک می‌کنند باشید. ماشین را داخل گاراژ ببرید و به سمت 
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نقطه D‏ بروید. به سمت مکان زردرنگ سپس به نقطه آبی رفته و 
پس از دمو همه افراد را از بین ببرید. سپس با ماشین از این منطقه 
فرار کنید و به سمت منطقه زردرنگ بروید. اینک تماسی خواهید 
داشت. به سمت منطقه زرد برود و پس از دمو به سمت محل‌های 
مورد نظر بروید تا در آخر دمویی ببینید. سپس به سمت حرف M‏ 
بروید. پس از دمو مرد را تعقیب کنید. داخل aid)‏ و همه را از پای 


درآورید. بیرون و به سمت حرف M‏ بروید. پس از دمو به سمت 


ماشین رفته و همه را از پای درآورید. به سمت حرف B‏ بروید و پس 


از دمو به سمت محل رفته و Email‏ خود را چک WS‏ سپس بیرون 
رفته و به سمت حرف E‏ بروید. پس از دمو به سمت محل بروید و 
داخل شوید. بالای پله‌ها رفته و اسلحه را برداشته به سمت دیگر 
بروید. داخل کوچه در موقع مقرر به دشمنان شلیک کنید سپس 
به سمت حرف E‏ بروید و ماموریت دیگر را آغاز کنید. به سمت 
به سمت محل رفته و در آنجا دمو را دیده و به سمت حرف M‏ 
بروید. Sy!‏ شما LL‏ ترن را تعقیب کنید مواظب باشید گمش 
نکنید وقتی به او رسیدید افرادی که پیاده می شوند را از پای 
درآورید. پس از پایان مرحله به سمت علامت × بروید. پس از 
دمو به سمت محل مورد نظر بروید و سوار ماشین شوید سپس 
اینک باید به محل بروید. پس از دمو به سمت مکان مورد نظر 
بروید و سوار ماشین شوید. سپس با آسانسور بالا بروید و با 
اسلحه همه خلاف کاران را نابود کنید. LL‏ به محل بروید و بقیه افراد 
را نابود کنید. به سمت علامت × بروید تا ماموریت دیگری را آغاز 
کنید. به سمت مکان رفته و از فرد مورد نظر عکس بگیرید و آن را 
برای دوست خود بفرستید. سپس فرد را بکشید. پس از انجام این کار 
به سمت علامت سوال بروید. بعد از آن به سمت مکان زردرنگ رفته 
با تلفن شماره مورد نظر را بگیرید و او را شناسایی کنید. او را از بین 
برده و آیتم را از او بگیرید. سپس سریع به سمت مکان مورد نظر 
به سمت نقطه آبی حرکت کنید و داخل gd‏ تا دمویی دیگر ببینید. 


به سمت حرف D‏ بروید. پس از دمو به سمت محل مورد نظر رفته و 
داخل شوید. مرد را در بیرون از پای درآورده و به سمت حرف E‏ 
بروید. به سمت محل زردرنگ در بیمارستان بروید و منتظر شوید. 
سپس جلو رفته و افراد را از بین ببرید و آیتم را بردارید. بعد از تماس» 
به مکان مورد نظر بروید و BS‏ را تحویل دهید و به سمت حرف E‏ 
بروید. ماشین را سوار شده و به سمت نقطه زردرنگ حرکت کنید. به 
سمت حرف ۴ رفته سپس Email‏ خود را چک کنید. برگشته و به 
سمت علامت سوال حرکت کنید. پس از دمو به سمت محل زردرنگ 
رفته و کامپیتر را جستجو کنید. سپس تلفن را جواب دهید. بیرون و 
به سمت محل مورد نظر بروید. پس از دمو مرد را تعقیب کنید و او 
را از پای درآورید. سپس به سمت حرف P‏ رفته تا ماموریت دیگر را 
آغاز کنید. به سمت نقطه زرد رفته وهمراه دوست خود بروید سپس 
همه افراد را کشته و کامیون را برداشته و از این منطقه به سمت 
منطقه زردرنگ دیگر رفته و ماموریت را pled‏ کنید. پس از دمو به 
سمت حرف P‏ رفته و پس از دمو یک ماشین چهار در پیدا کنید و به 
سمت محل حرکت کنید سپس همراه دوستان خود به منطقه رفته و 
aS‏ پول را بردارید و به سمت بیرون حرکت کنید. در بیرون به 
سمت قایق موتوری حرکت کرده و او را به جلو آورده و دوست خود 
را سوار کنید. به محل مورد نظر برویده سپس به سمت حرف U‏ 
بروید. پس از دمو سوار ماشین شده و به محل بروید و همه افراد را 
بکشید تا ماموریت به اتمام برسد. سپس به سمت حرف U‏ بروید و 
پس از دمو به سمت مکان حرکت کنید. شما بايد هلیکوپتر را 


تصاحب WS‏ و به سمت محل مورد نظر بروید. سپس به سمت حرف 
P‏ بروید و تماسی خواهید داشت. به سمت محل مورد نظر بروید و 
پس از دمو به پیش Loy‏ و همه افراد را از ch‏ درآورید. به طبقه بالا 
رفته و دوست خود را نجات دهید. به سر مرد که دوست شما را 
گروگان گرفته شلیک کنید سپس از محل متواری شوید و به سمت 
محل مشخص شده بروید. پس از دمو تماسی خواهید داشت. به 
سمت محل رفته و سوار هلیکوپتر شوید. به سمت هلیکوپتر دیگر 
پرواز کنید و او را با موشک بزنید تا ماموریت به اتمام برسد. پس از 
دمو به سمت حرف CS > R‏ کنید و پس از دمو به سمت مکان رفته 


ےی 2۸ ای 
Se‏ 


با او صحبت کنید. پس 
روبرو شوید. بالا ean‏ و Aa‏ ور با رفته و 
داخل آپارتمان شوید و افراد را بکشید تا مرحله به پایان برسد. پس از 
پس از دمو به سمت محل رفته و 
فرد مورد نظر را بکشید سپس به سمت حرف P‏ در ساعت مشخص 
شده بروید و پس از دمو به سمت مکان مورد نظر بروید. سپس وارد 
odd SL‏ و پس از دمو به زیرزمین SL‏ 


دمو به سمت علامت X‏ بروید و ب 


Lon‏ و پول‌ها را بردارید و به بیرون فرار کنید 
ee ears ck‏ 


دود ریک 


وقتی به مقصد رسیدید ۲۵۰۰۰ دلار پاداش 
خواهید گرفت. سپس به سمت حرف ۲ در نقشه 
بروید. پس از دمو به سمت ماشین بازیافت 
بروید. سوار ماشین شده و به سمت مکان رفته ey‏ 
و زباله‌ها را جمع کنید. به محل‌های گفته شده 
رفته و زباله‌ها را جمع‌آوری کنید. سپس به سمت مکان رفته» پس از 
دمو به سمت حرف R‏ بروید و ماموریت دیگر را آغاز کنید. پس از 
دمو به سمت مکان رفته و سوار 
ماشین aged‏ ماشین مورد نظر را 
تعقیب کنید. آن ها را مدتی " 
eas‏ ند یی EEE‏ 
ch‏ درآورید. سپس به سمت 1 ۲ 
توالت حرکت کنید و در داخل 
افراد را از ch‏ درآورید. به سمت 
حرف ۸ بروید و پس از دمو به 
سمت نقطه آبی رفته و در داخل “NS‏ 
موزه افراد را از پای درآورید. در PHD)‏ 
آخر از موزه خارج شوید و افراد دیگر را از بین ببرید تا ماموریت به 
پایان برسد. سپس به سمت حرف R‏ بروید تا ماموریت دیگر را آغاز 
کنید. به سمت مکان رفته و پس از دمو به دنبال دو موتور 
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سمت R‏ بروید. وقتی رسیدید به سمت منطقه آبی رفته و 
دوست خود را سوار کنید. به منطقه زردرنگ بروید. یک 
ماشین چهار در پیدا کنید و دوستان خود را سوار کرده به 
جایی که مرد می گوید بروید. دقت کنید اشتباه نکنید و 
خطایی نداشته باشید. پس از دمو به سمت حرف R‏ بروید. به 
سمت هتل حرکت کنید و پس از دمو به داخل هتل رفته 
افراد را از پای درآورده و از هتل خارج شوید تا ماموریت به 
اتمام برسد. پس از آن به سمت حرف 6 بروید و ماموریت 
دیگر را آغاز کنید. پس از دمو به سمت محل رفته و بمب را 
ee sS‏ 
و به آن سمت بروید. پس از آن ماشین را تعقیب کنید و درا - 
انتها با Gerry‏ تماس بگیرید. وقتی ماشین منفجر شد بها 


پس از دمو یک ماشین پلیس پیدا کنید و نام Bucky Sligo‏ را در 
کامپیتر بزنید و او را پیدا کنید. به سمت محل رفته سپس به پیش او 
رفته و او را داخل خانه‌اش از پای درآورید. سپس به سمت حرف و 
پس از دمو به سمت کشتی حرکت کنید. سپس همراه او بروید و در 
راه دشمنان را نابود کنید و تا به مقصد برسید. پس از دمو به سمت 
حرف D‏ بروید و مرحله 
جدید را آغاز کنید. پس از 
دمو به سمت محل رفته و 
سوار تریلی شوید و به 
سمت تونل بروید. راه را 
ببندید و همه پلیس‌ ها را 
از بین برده و در آخر 
دوست خود را نجات 
دهید. او را به سمت محل 
برده و پس از آن به سمت مقصد بعدی رفته پس از دمو مرد را کشته 
و مرحله بعدی را با رفتن به سمت حرف 8 آغاز کنید. پس از دمو 
مرد را به پارک برده و همراه او 
بروید. پس از دمو فرد مورد 
نظر را از پای درآورده و 
]برگردیده دوست خود را سوار 
کرده و به سمت مقصد بروید. 
بروید و ماموریت را آغاز کنید. 


مرد را سوار کرده به سمت 

r‏ محل برده و پس از دمو 
Omi | &‏ را دنبال کنید. هر دو 
آن‌ها را از پای = و سپس به سمت محل برگردید تا ماموریت 
plod‏ شود. اینک می توانید کمی استراحت کنید. به سمت حرف P‏ 
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بروید و به مکان بروید. پس از دمو Lb‏ ماشین تریلی را تصاحب کنید 
و به محل مشخص شده بروید. سپس به سمت محل رفته و قایق را 
دنبال کنید و آن‌ها را از بین ببرید سپس به سمت شکل نشانه در 
نقشه بروید. به سمت محل رفته و همه را از پای درآورید. Sa)‏ 
برگشته و به سمت همان نشان رفته و ماموریت دیگر را آغاز کنید. 
پس از دمو به سمت مکان رفته و سوار قایق موتوری شوید و قایق 
دیگر را نابود کنید. پس از اتمام ماموریت به سمت نشان برگردید و 
ماموریت دیگر را آغاز کنید. به سمت محل رفته و فرد مورد نظر را از 
پای درآورده» برگشته و به سمت همان نشان بروید. پس از تلفن به 


سمت محل رفته و به بالای ساختمان رفته همه را از بین ببرید. 


سپس به سمت محل ماموریت برگشته و به مکان رفته به دنبال 
ماشین ها بروید و ماشین مورد نظر را نابود کنید. سپس به سمت 
مکان رفته و برگردید تا به سمت محل ماموریت دیگر بروید. در آنجا 
به سمت هلیکوپتر بروید و آن‌ها را نابود کنید. مرحله دیگر را آغاز 
کنید. به سمت مکان رفته و عوامل را از پای درآورید. سپس به 
منطقه جدید بروید و ماموریت دیگر را آغاز کنید. به سمت مکان رفته 
و ماشین مورد نظر را نابود کرده تا مرحله به اتمام برسد. برگشته و 
ماموریت دیگر را آغاز کنید. به سمت حرف ز برویده شما باید 
لباس‌های مرتب و منظم مانند کت و شلوار و کفش مناسب بپوشید 
تا بتوانید Jimmy‏ را ملاقات کنید. سپس به محل و به 

سمت نقطه زرد رفته منتظر شوید سپس افراد را از پای 

درآورید. به پایین رفته و Jimmy‏ را نحات دهید و با ماشین 

آن‌ها را تعقیب کنید. در آخر همه را از بین برده پس از 
اتمام مرحله به سمت حرف [ رفته و مرحله بعد را انجام ‏ . 
دهید. پس از دمو به محل ماموریت رفته و همه را از بین Ba‏ 

ببرید. به سمت حرف P‏ رفته و وارد کلوپ شوید سپس به 
سمت نقطه آبی رفته و سوار کانتینر شوید. به سمت مکان 


مورد نظر بروید. به سمت قایق موتوری رفته و سوار شوید. 


به سمت دوست خود حرکت WS‏ و همراه او بروید تا صحنه ای 
ببینید. سپس به سمت حرف ۴ رفته و پس از دمو به سمت مکان 
رفته» بالای پله ها همه را از پای درآورید. راہ را تا آخر بروید تا 
صحنه‌ای ببینید سپس به هلیکوپتر شلیک کنید تا سقوط کند و پس 
از دمو از منطقه فرار کنید. دنبال دوست خود بروید و در آخر با 
پلیس‌ها درگیر شوید. پس از نابودی آن‌ها از منطقه با ون فرار کنید 
بیمارستان و به سمت اتاق رفته و فرد مورد نظر را از پای درآورید. و 
سریع از بیمارستان خارج شوید تا ماموریت به اتمام برسد. به سمت J‏ 

برگردید و ماموریت جدید را آغاز کنید. پس از 

تلفن به سمت محل رفته و پس از دمو هر دو 

به سمت حرف [ رفته و پس از دمو سوار ماشین 
| شده و دنبال ماشین جلوی خود حرکت کرده پس 
از دیدن دموی کوتاه همه را از CL‏ درآورید. به 
سمت نقطه زردرنگ حرکت کنید تا ماموریت به 
Obl‏ برسد. پس از دمو به سمت محل رفته و 
کامپیوتر را بررسی کنید. بیرون آمده و فرد مورد 
نظر را بکشید تا ماموریت به اتمام برسد. سپس به 
ماموریت مورد نظر بروید و وقتی به آنجا رسیدید 
بالا رفته و هر چهار ماشین ون را نابود کرده به 
سمت بیرون منطقه > OS‏ کنید تا al> po‏ به اتمام 
برسد. سپس Wb‏ به سمت علامت تعجب در نقشه 
بروید. پس از دمو وارد شده لباس یادتان نرود. به پیش منشی بروید و 
همراه او رفته تا به فرد مورد نظر برسید. با او صحبت کنید سپس او 
را از پای درآورده فایل را برداشته و به بیرون برگردید. به سمت محل 
رفته و فایل را تحویل دهید سپس به سمت حرف ۴ بروید و وقتی به 
محل مورد نظر رسیدید دمو را دیده و به سمت محل رفته و فرد مورد 
نظر را از بین برده تا ماموریت تمام شود. سپس به سمت حرف F‏ 
رفته و به سمت ماشین حرکت کرده به سمت محل مورد نظر بروید. 
فرد مورد نظر را از پای درآورده تا ماموریت تمام شود. سپس به سمت 
ab‏ شده به پشت‌بام خانه بروید. با اسلحه خانه را نشانه گرفته و 
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شلیک aus‏ تا فرد از خانه بیرون بیاید و به او شلیک کنید. او را از 
ch‏ درآورده تا مرحله را به اتمام برسانید. سپس تلفنی خواهید داشت» 
به سمت حرف ۴ رفته و پس از دمو به سمت مکان رفته و به پشت 
بام بروید. پس از دمو فرد مورد نظر را از پای درآورید سپس به پایین 
رفته و از منطقه دور شده تا ماموریت به اتمام برسید. سپس تلفنی 
خواهید داشت. به مکان رفته و پس از دمو افراد را از بین برده» تلفنی 
خواهید داشت. دوست خود را سوار ALS‏ و به سمت مکان دیگر رفته 


و فرد مورد نظر را از پای درآورید. به سمت محل دیگر بروید تا 
vr LIBERTY‏ ۲ نا 


"WANTED 


ILLEGAL ARMS TRADE 


DESCRIPTION 
SEX: MALE RACE: AFRICAN AMERICAN WEIGHT: 175-185 Ibs EYES: BRONN 
8" 5'10" 


COMPLEXION: DARK 


AGE: 28-32 HEIGHT: 5 HAIR: BLACK, CORN ROWS 


BELIEVED TO BE PROMINENT IN BOTH NARCOTICS AND ILLEGAL ARMS TRADES. WANTED 0 
QUESTION NG IN RELATION TO A CACHE OF RECOVERED WEAPONS, INCLUDING ROCKET pee | 


|. WE ARE WATCHING YOU. 


ماموریت به اتمام برسد سپس به سمت حرف 6 در نقشه بروید. 
وقتی آنجا رسیدید دمو را دیده و به سمت کافی‌نت رفته و به قسمت 
ماشین ها بروید. در این قسمت ماشین صورتی شماره ۵۵۵-۰۱۴۷- 
۶۲ را یادداشت کرده و در ساعت GA‏ ۱۰ شب تماس بگیرید و به 
محل بروید. پس از دمو ماشین را به محل برده» در وسط راه مسر 
عوض می‌شود. به سمت محل رفته و ماشین را تحویل دهید. دمو را 
دیده تا ماموریت به اتمام برسید. سپس تلفنی خواهید داشت. به محل 
رفته و به طبقه اول بروید. از دختر عکس بگیرید و به بیرون برگردید. 
سپس تلفنی خواهید داشت» به سمت محل زندان رفته و پس از دمو 
به خانه برگشته و با ماشین به سمت خانه دیگر حر کت WS‏ سپس به 
سمت حرف 6 حرکت کرده پس از دمو به سمت ALS‏ رفته و سوار 
ماشین شوید. ماشین را به سمت محل مورد نظر ببرید. وقتی به آنجا 
رسیدید همه افراد را از پای درآورده و همراه دوست خود بروید. در 
آخر دو نفر را از پای درآورده و به سمت خانه حرکت کنید تلفنی 
خواهید داشت. به سمت حرف J‏ بروید. پس از دمو بیرون رفته و به 
سمت نشان پول در نقشه بروید. سپس به سمت محل بروید و پس از 
دمو همه افراد را از پای درآورید سپس سوار ماشین شده و از منطقه 


ےی سای 
se‏ 
SSE ar r. 5‏ 
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خارج شوید. به سمت نقطه زرد بروید و دمو را دیده سپس تلفنی 
خواهید داشت. به محل رفته و دمو را cod‏ پس از دمو در خانه 
خواهید بود. بیرون رفته» تلفنی خواهید داشت سپس به محل رفته و 
در آنجا سوار ماشین شده و به محل دیگر بروید. پس از دمو همه را 
نابود کنید و به سمت جلو رفته و در آخر دمو را دیده سوار قایق شوید. 
به سمت هلیکوپتر حرکت کنید» مواظب باشید او را گم نکنید و در 
Obl‏ از قلاب گرفته و از آن آویزان شوید و هلیکوپتر را تعقیب کنید. 
در آخر همه افراد را نابود کنید و فرد مورد نظر را از بین ببرید. در 
اینجا داستان بازی به پایان می‌رسد و شما می توانید بقیه ماموریت‌ها 
را تکمیل کنید. 

ام ای ی فال کم وکر کف کو اها ا ت 


سر هم وارد کنید. دکمه سبزرنگ را زده تا کد فعال شود. این رمزها 
بر روی کنسول PS3‏ نیز قابل اجرا است. 
تغییر آب و هوا 
مهمات کامل 
مهمات کامل ۲ 


468-555-0100 
486-555-0150 
486-555-0100 
شش ستاره by)‏ پلیس) 267-555-0150 
Glan anh‏ کر سا 267-555-0100 
راخ 362-555-0100 

482-555-0100 Serre ere 
948-555-0100 اطلاعات‎ 
227-555-0142 
227-555-0175 
938-555-0100 
625-555-0150 
227-555-0168 
227-555-0147 
359-555-0100 


ماشین Cognoscenti‏ 
ماشین Comet‏ 
قایق موتوری 
ماشین Sanchez‏ 
ماشین SuperGT‏ 
ماشین Turismo‏ 


هلی کوپتر 


227-555-0100 FIB ماشین‎ 
625-555-0100 NRG-900 موتور‎ 


Halo 3 


بازی 3 Halo‏ در سال ۲۰۰۷ توسط مایکروسافت برای کنسول 
0 عرضه شد و جزو یکی از بازی‌های پر فروش و مطرح این 
کنسول قرار گرفت. گرافیک فوق‌العاده‌ی این بازی به همراه 
صحنه‌های پر از درگیری و سلاح‌های قوی و صحنه‌های اکشن 
توانسته است جای خود را در میان جوانان باز کند. این بازی برای 
گروه‌های سنی M‏ رده‌بندی شده که برای آشنایی بازی کنندگان 
شمه‌ای از چگونگی روند بازی را در اینجا شرح داده‌ایم. 

عملکرد دکمه‌ها: 

۸ پرش 

8: جنگ تن به تن 

6 تجهیزات 

SY‏ اسلحه‌ی فوری 

B‏ سمت راست: Cum!‏ برای جنگ/ پر کردن مجدد تفنگ سمت 
راست 


استفاده‌ی دوگانه 
T‏ سمت راست: شلیک اسلحه‌ی Crow‏ راست 
S‏ سمت راست: SUS‏ برای زوم کردن دید/ هدف 


S‏ سمت چپ: SUIS‏ برای دولا شدن/ حرکت 

:D-PAD‏ صحبت‌های چند بازیکن/ ایستاده برای علامت دادن 
61 امتیاز برای چند بازیکن 

gio Start‏ در حالت توقف 

نکاتی برای شروع و چند توصیه برای کمک به ادامه‌ی بازی: 

ارتش خود را برای آخرین لحظات نگهدارید. این به آن معناست که 
به دنبال یک فرمانده بروید. 

کر اف ورا مرف cies E T‏ 

مان میات اول از سم اه اماد کید ان ای 
خوبی است اما مهمات زیادی برای آن پیدا نمی کنید. بنابراین از 
همه‌ی clays‏ آن استفاده کنید و بعد آن را دور بیندازید. 

با اسلحه‌ی Rifle‏ و Carbine‏ بجنگید. اکثر مواقع در بازی این 
داشتن دو اسلحه بهتر از نداشتن آن‌هاست. منظور این است که دو 
سلاح زخمی کننده با مهمات obj‏ بهتر از یک اسلحه‌ی Rifle‏ 
تقریبا JE‏ است. رای شما عمل خواهد کرد و استفاده‌ی دوگانه از 
هر نوع سلاحی همیشه خوب از آب درخواهد آمد (فقط هرگز از 
early‏ پلاسما استفاده نکنید مکر اينکه Lily‏ مجبور sigh‏ 
رنندگی قسمت اول از اين جهت خوب است که از شما یک شكارچي 


می‌سازد و موضوع این است که زمان بعدی» بیشتر وقت خود را بايد 
رانندگی کنید. 

هنگامی که احساس خطر کردید به دنبال پناهگاه بروید. 

همیشه مراقب مهمات خود باشید. گوش به زنگ باشید تا بدانید که 
هر دو اسلحه‌ی شما a>‏ مقدار مهمات دارند. هنگامی که مهمات 
یکی از آن‌ها کم شد بهتر است اسلحه‌ی بهتری تهیه کنید. 

هنگامی که در مورد موضوعی شک دارید عقب‌نشینی کنید. 

سمی کنید ore‏ امن و بند ABD‏ باسید و پشت پناهگاه سننگر 
بگیرید. 

خیلی سریع بدوبد» در این صورت می توانید بسیاری از جنگ های 
بی‌نتیجه را از سر بگذارانید. 

شروع بازی: گشتی در اطراف 

در ابتدای صحنه, شما wb‏ نگاهی به بالا و پایین بیندازید فقط 
همین. هنگامی که بالاخره اسلحه‌ای به دست می گیرید می‌توانید 
گروه را از طریق مسیر جنگل دنبال کنید. مطمئن شوید که با فشار 
دادن دکمه‌ی ۸ از روی کنده‌های درخت در طول مسیرتان می‌پرید. 
به رفتن ادامه دهید تا زمانی که گروه توقف کند. در این زمان, از بقیه 
جدا شده و فرمانده را دنبال خواهید کرد. 

او و شما خود را به نقطه‌ای مرتفع خواهید رساند تا بتوانید در زمان 
حمله‌ی دشمنان به صورت آماده‌باش باشید. هنگامی که در وضعیت 
قطع ارتباط قرار گرفته‌اید نگاهی به رودخانه بیندازید و مراقب زمانی 
که ارتش دشمن از راه می‌رسد باشید. بگذارید آن ها تا حدودی در 
فضای باز قرار بگیرند و بعد شروع به تیراندازی کنید. دوستان تان به 
شما کمک خواهند کرد و در نتیجه این جنگ سختی نخواهد بود. 
پس از مواجه شدن با سپاه دشمن» گروه شما به سمت رودخانه 
حرکت خواهند byl oS‏ برای مدت کوتاهی جلوی انبار بزرگی 
توقف خواهند کرد و بعد به حرکت خود ادامه خواهند داد. مخزنی 
سمت راست انبار وجود دارد که داخل آن اسلحه است اما شما نیازی 
به آن ندارید. به زودی یک کشتی تیرانداز ظاهر خواهد شد و افراد 
زیادی را پایین رودخانه به آن خواهد Cou,‏ و مجدداً در صورتی که 
کشته نشوید همه چیز خوب پیش خواهد رفت. 

پیش بروید (گذرگاه شیب‌داری به سمت چپ وجود دارد) و به دنبال 
اسلحه‌ای بگردید که Spiker‏ نام دارد. آن در نزدیکی سربازی قوی 
هیکل قرار دارد. در صورتی که بخواهید آن را امتحان کنید از آن به 
همراه اسلحه‌ی دستی خود استفاده کنید. 

توجه: در این مرحله ap gio‏ خواهید شد که سربازان بی‌رحم سپرهای 
lying‏ بات ی کا Silas call‏ انشا i‏ واه 
فارطا ازمل دوز ای از ا کو اه ول مره 
می‌توانید انجام دهید. 

مسیر را به سمت منطقه‌ی تاریک و به طرف چپ آبشار دنبال کنید. 


در این محل نیز گروه دیگری درست مانند دو گروه قبلی وجود 
خواهند داشت. بنابراین فقط بر روی سرباز قوی هیکل آن‌ها تمرکز 
کرده و بقیه را نادیده بگیرید. 


از طریق تونل به طرف عقب و به سمت نورهای قرمز بروید. به رفتن 
ادامه دهید و هنگامی که از بالا به منطقه‌ی باز و وسیع نگاه می‌کنید 
بایستید» به سربازی که می‌بینید تیراندازی نکنید. گروه شما این 
و بعد از بالا بر روی سر آن سرباز بپرید و با فشار دکمه‌ی ‏ او را از 
cl‏ درآورید. البته wb‏ یک نفر دیگر هم در آن پایین باشد. در 
مجموع باید پنج نفر در این منطقه وجود داشته باشند اما زياد دور 
نشوید و پرسه نزنید در غیر این صورت به گروه بزرگی از سربازان 
دشمن در آن طرف باتلاق خواهید رسید. هنگامی که آماده شدید 
حمله‌ی خود را در مورد آن گروه کوچک سربازان آغاز کنید. آن‌ها 
حقیقتاً مانند همان دو گروهی هستند که شما تا بحال با آن‌ها مواجه 
شده‌اید بنابراین لازم نیست زیاد نگران باشید. بهترین کار حمله گروه 
از وسط منطقه‌ی باز و وسیع و در محلی است که خورشید غروب 
می کند. 


نیروی دریایی خودی در مورد کسانی که نزدیک می‌شوند به شما 
کمک خواهند کرد و فرمانده از بالا و از فاصله‌ی دور به سوی 


دشمنان تیراندازی خواهد کرد و در صورتی که خواستید سرعت 
بیشتری به کار بدهید از جناح چپ به سپاه دشمن حمله کنید. 

پس از آنکه منطقه پاکسازی شد به طرف بالا رفته و کار بقیه‌ی 
بازماندگان را تمام کنید. هنگامی که در طول لبه‌ی تخته سنگ 
حرکت کنید هنوز تعدادی از بازماندگان دشمن وجود خواهند داشت 
بنابراین به کار آن‌ها بپردازید و پیش بروید. زمانی که به گوشه‌ی 
زمین می‌روید Lb‏ یک تکاور دریایی را در اسارت یک سرباز بی رحم 
ببینید. برای نجات او به سرعت سرباز دشمن را خلع سلاح کنید. 
دشمنان زیر دست را از پای درآورید و بعد سطح شیب‌دار پشتی را در 
پیش گیرید تا به مسیر خود برسید. پس از گذشتن از روی SAB‏ 
درخت. تعدادی شغال در آنجا خواهید دید. آن‌ها را نابود کرده و بعد 
باید از عهده‌ی گروه دیگری از سربازان دشمن برآیید. یک تفنگ 
مخصوص نبرد در نزدیکی چند تا از نیروهای دریایی کشته شده 
وجود داره در صورت تمایل می‌توانید آن را بردارید. از لبه‌ی صخره 
owl‏ بیایید و با دیگران هماهنگ شده به پیش بروید و همه چیز را 
بررسی کنید. 


دیگری از ارتش دشمن به همراه فرمانده‌ی آن‌ها 
وجود داشته باشند. 


چارلی‌فاکس تروت: 
as‏ یه مدای واه ری ilps al yp as‏ ان 
به سرعت و قبل از aS‏ دشمنان متوجه ورود شما شوند آن‌ها 
را بیرون کشیده از پای درآورید. فقط یک گروه کوچک 


توجه: با فشار دکمه‌ی سمت Cowl)‏ دسته 
می‌توانید هنگامی که تفنگ دوربین‌دار دارید بر 
در نزدیکی منطقه‌ی ریواس وجود دارد بنابراین Di‏ ۱ روی چیزی که می‌خواهید زوم کنید. 

Lb‏ به سرعت از عهده‌ی آن‌ها برآیید. ۷ ۳ e‏ به جنگل برگردید و جوخه‌ی خود را دنبال 
یم ES‏ امت که تیا الک سای با ۱ AN‏ کنید تا زمانی که آن‌ها در مورد شغال‌های 
راون pace SE tush‏ .> و OIE If‏ همراه با کارابین‌ها به شما چیزی 
کردن آن‌ها نباشید اما در صورتی ٩‏ 9 بگویند. شغال‌ها در طول 
i EEE E‏ 
را سریع انجام دهید. =f N‏ 7 دشمنان می پیوندند 
نبرد بعدی به واسطه ی 1 5 ‘ = ; #7 اما شما می توانید 
نارنجک‌هایی hoas‏ < ; 
سریع و مرگ آور خواهد بود. و 
یا می‌توانید وقت خود را به 
میور as‏ ود ډر 
اطراف بگنارانيد و دور 7 aes l‏ 

سپس آن‌ها به طرف تخته سنگ دیگری 
OS >‏ می کنند. شما نیز بر بالای تخته 
Siw‏ در Jb‏ که فرمانده به طرف 


تفنگ‌تان انتخاب 


خود بچرخید. بهترین راه برای 
اینکه از عهده‌ی این گروه از دشمنان 
برآیید این است که به سرعت خودتان را با 
نارنحک هایی که در دست دارید به آنجا | = ۱۳ ٩‏ 
برسانید (منظور منطقه‌ی ریواس است). H‏ ۸ عوض به همراه دوستتان به بالای 
گذرگاه شیب دار بروید و از 


گذرگاه شیب‌دار بالا می‌رود نروید» در 


مسیر را به سوی صخره‌ها و به طرف چپ در 
پیش بگیرید. مسیری که نگهبانی آن به 
عهده‌ی دو شغال (گروه خاصی از سربازان) | 
است. بعد باید سپاه دشمن را در مسیر خود با ۱ 


مهارت‌های خود برای بیرون 
کشیدن دشمنان که در اطراف 
هستند استفاده کنید. هنگامی که 


ضربات پی در پی و با استفاده از مهمات تفنگ = N‏ این کار شما را راضی کرد از 
بزنید. اما زمان زیادی را تلف نکنید. هرگاه ہے ۲ ۲ روی تخته سنگ پایین tule‏ و 


1 برای تعدادی از جنگ‌های سنگین 
¢ آماده شوید. 


چیزی بزرگتر از یک ارتش را دیدید یک 
نارنحک بیندازید و وقت را از دست ندهید. شاید 


دوستان شما به کمک تان بیایند و شاید هم = 8 شما می‌توانید به طرف جلو 
ow‏ 4 ` 
نیایند. در این مورد یک نارنجک پرتاب کرده N‏ ا بروید و نارنجکی را در میان ارتش 
’ کک 


دشمن که در گوشه‌ی زمین هستند 
پرتاب کنید اما پس از آن باید مراقب 


بازماندگان پاکسازی کنید. 


1 


پیش از حرکت. از جهت تجدید ذخیره ` شغال‌هایی که بالای سرتان هستند 
سللاح‌های خود اطمینان حاصل کنید. شما باشید. آن ها دو گروه هستنده 


احتمالا باید plas‏ تارنجک‌های خود را id‏ گروهی Bb‏ درختان و گروه 
مصرف کرده باشید بنابراین در هر جایی دیگری کناره‌ی پرتگاه, 
که امکان دارد به دنبال تعداد بیشتری از #8 سبس گروه دیگری 


آن‌ها باشید» بخصوص تفنگ نارنجکی و از کناره‌ها خواهند 


اسلحه‌ی نبرد وجود خواهد داشت. 
هنگامی که به گوشه‌ی زمین می روید 
ممکر Cul‏ لشکر برنامه‌ریزی شده‌ی 


حالت نمی‌توان گفت کسانی که زنده 
می‌مانند چند نفرند. پس از آنکه احتمالا چند نفر از افراد گروهتان را 


یه ایا قه ای 
ke o‏ و سس گرم 
مجح 


از دست دادید و جنگ به پایان رسید می‌توانید مسیر را دنبال کنید. 
اینک باید با گروه دیگری از دشمنان بر روی پل مواجه شوید اما 
استفاده از یک سرباز بی رحم گروه خودتان که آن‌ها را به JUS)‏ 
می گیرد باید کارها را آسانتر کند. پیش از آنکه وارد تونل شوید اطراف 
را بگردید در نزدیکی پرتگاه نوعی توب قدیمی از کار افتاده توجه 
شما را به خود جلب می‌کند. به طرف آن بروید و مهمات جمع کنید. 
تیراندازی» اولویت بخش بعدی خواهد بود بنابراین اطمینان حاصل 
کنید که برای مبارزه» تفنگ دارید. 

معاوضه در مقابل معاوضه: 

پس از دمو» بسیاری از دشمنان در اطراف وجود دارند آن‌ها را که 
تیراندازی به شغال‌ها استفاده کنید سپس سربازان بی‌رحم و بعد سعی 
کنید طوری سر سربازان ارتش مهاجم را هدف قرار دهید که 
هیجگونه مهماتی را هدر ندهید. هنگامی که منطقه‌ی نزدیک شما 
که سد می‌باشد به اندازه‌ی کافی پاکسازی شد مسیر پشت سر خود را 
دنبال کرده و به محل مورد نظر برسید. 

به تشکیلاتی برسید که به تنها راه عبور از سد می‌رسد. از طرف دیگر 
نه تنها باید رییس گروه را ببینید بلکه با همه‌ی گروه دشمنان همراه 
او مواجه شوید. ابتدا بر روی مهاجمان کوچکتر متمرکز شده و به 
آن‌ها تیراندازی کنید و بزرگترین گروه مهاجمان را برای آخر کار 
نگه‌درید. هنگامی که مهمات plas‏ شد باید از بین مهماجمان گذشته 
و خودتان را به محل دوستانتان برسانید. مراقب افرادی که در طول 
مسیر پنهان شده‌اند باشید. در این قسمت بازی مبارزه با دشمن 
بزرگی که اسلحه‌ی بزرگی در دست دارد در 

اولویت است. نارنحک خود را به طرف او 
بیندازید و همه‌ی مهمات خود را به کار ببرید تا 
Baile pe as‏ ا Gi helene‏ 
و مجروح خواهید شد. سپس منطقه را از حریفان 
کوچکتر پاکسازی کنید. می توانید اسلحه‌ی بزرگ 
سرگروه دشمن را که تبر سنگین وزن نام دارد 
برای خودتان بردارید. این وسیله در اصل یک 
نارنجک کوچک است که شما در 
هنگام استفاده از آن» در 


فال 
می کنید و یک اسباب بازی زیباست. اما نیاز دارید که حداقل یک 
سلاح کامل به همراه مقدار زیادی مهمات داشته باشید. 

به طرف ساختمانی پیش بروید که دیدید جانسون در آن اسیر شد. 
آخرین گروه ارتش باقیمانده را از آنجا خارج کنید. خیلی سریع 
دکمه‌ی راست (RB)‏ را در جلوی میز نگه‌دارید تا بتوانید جانسون 
را آزاد کنید. پس از آزاد کردن گروهبان, به سرعت بیرون بروید و 
به طرف پل برگردید. 


هی ایا قه ای 
ےک 
les =‏ کے ہی 
فت 


در اطرافتان پایین آمدن مپاجمان بیشتری را در کناره‌ی سد و در 


تا 


With plenty of action and options, multiplayer will have you hooked for a long, long time... 


قسمتی که مبارزه را از آنجا شروع کردید خواهید دید و صدای آن‌ها 
را خواهید شنید اما آن‌ها واقعیت ندارند و فقط به صورت شبح‌هایی 
هستند. در صورتی که به اندازه‌ی کافی ey‏ باشید می توانید YL‏ 
بعد می‌توانید به طرف آن‌ها چیزی by‏ کنید. این کار را با شلیک 
رگبار اسلحه ادامه دهید و خواهید دید که ارواح» Sud‏ وجود نخواهند 
داشت. شما UL‏ زمانی که توپ قدیمی تازه‌وارده اشباح را از آسمان 
پاک کند در زیر پناهگاهی بمانید. سپس وقتی که گروه بر روی پل 
منتظر شما هستند به طرف Goi‏ قدیمی بروید دکمه‌ی RB‏ را 
نگه‌دارید و این مرحله را به پایان برسانید. 
لانه‌ی کلااغ: نقش خود را بدانید. 
پس از کمی صحبت کردن» نیروی دریایی را تا منطقه‌ای پایین تر 
دنبال کنید. در پشت پله‌ها مقداری مهمات روی دیوار 
قرار دارد. دو نوع اسلحه و مقدار زیادی مهمات بردارید و 
به حرکت ادامه دهید. گوشه و JUS‏ زیرزمین 
۱ وسیع» اسلحه‌های بیشتری وجود دارد 
> اما تفنگ بهترین انتخاب شماست. 
به طرف بالا و به سمت در 
سبزرنگی > CS‏ کنید تا گروه متفق خود 
در است و هنگامی که آماده بودید فقط 
ے کافیست دکمه‌ی ‏ را نگه‌دارید تا در باز شود. 


| کنید. در بعدی را که دشمنان پشت آن 
ایستاده‌اند را باز کنید و خواهید دید که با یک 

۳ انفجار از شما استقبال خواهد شد. 

در Jb‏ که اسلحه‌ی جنگی را در دست دارید به 

| طرف بیرون بدوید و شروع به سوا کردن 

esl جیا‎ a که از‎ glass 

هنگامی که آن‌ها دور هستند از همان فاصله به 


افراد کوچکتر و ضعیف‌تر دشمن تیراندازی کنید. سپس یکی از افراد 
قوی و خشن خود را با درآوردن صدایی شبیه جغد به طرف خود 
کشیده و بکوشید تا دوستانتان کشته نشوند تا بتوانید در مسیر قرار 
گیرید. به منطقه‌ی متروکه بروید و تعداد زیادی نارنجک بردارید. 
افراد شما وارد مسیر دالان مانند خواهند شد بنابراین به آن‌ها کمک 
کنید تا خارج شوند. بعد از این کار مجدداً به طرف بیرون برگردید تا 
در طول مسیر تونل گردش کنید و این کار را به منظور کمی تفریح تا 
انتهای آن و به همراه تعدادی از افراد نیروی دریایی دنبال کنید. پس 
از آن به مسیر جنگی برگردید. 

به طرف Owl‏ راهرو حرکت کنید و بعد مسیر چپ را در پیش گیرید 
تا به پست بازرسی دیگر برسید. در این مرحله شما در منطقه‌ی بعدی 
حرف‌های بعضی از دوستانتان را که در زیر آتش دشمن هستند 
خواهید شنید. برای خارج کردنشان از مهلکه به کمک آن‌ها بروبد و 
سعی کنید که آن‌ها کشته نشوند اما خیلی در آن اطراف اتلاف وقت 
AHS‏ بر روی یکی از دو برج مسطحی که به بارانداز خلیج مشرف 
می‌باشد فرود آیید. احتمال دارد که هر دو برج در یک جهت قرار 
گرفته باشند اما به هر حال از هر دو مسیر نیاز دارید که یک مسیر را 
بیابید و بعد با نگه‌داشتن دکمه‌ی RB‏ راه را ادامه دهید. 

سپس شبحی وارد خواهد شد. به دنبال اسلحه‌ای در قسمت جلوی 
کشتی بروید و بعد در حالی که کشتی در حرکت است افراد را خارچ 
کنید. شبح دیگرین نیز وجنود 
خواهد داشت بنابراین محددا n‏ 
هم کار راء ی 

هنگامی که افراد شما شروع به 
حرکت می‌کنند با احتیاط که خودتان را به 
کشتن ندهید بازماندگان گروه را جدا کنید. وقتی که 
اوضاع خوب شد راه را ادامه داده و یک اسلحه‌ی کوچک 
نیز با خودتان بردارید (دکمه‌ی B‏ را فشار دهید). ممکن است 
فکر کنید که نوعی توب قدیمی مجوز خروج شما از این منطقه 
است اما این تصور درست نیست. همان طور که دوستانتان سوار 
من ند وان شماء ااا تی امس E‏ ی ها را تاه کف ها 


می‌توانید به کناره‌ی خلیج بروبد و مراقب نبرد دیوانه‌وار و یا 


بی‌اتتهایی که در هوا انجام می‌شود باشید. کار بیشتری برای انجام ‏ ۳1 


دادن وجود ندارد فقط در اطراف بگردید و بعد شروع به بازگشتن از 
مسیر قبلی کنید. در طول مسیر خود دو نفر را خواهید یافت که 
بی‌جهت می‌ترسند و احتمال دارد که خودتان نیز نگران شوید. 

راه برگشت را از طریق دالان طولانی قبلی در پیش بگیرید و چنین 
به نظر خواهد رسید که همه چیز در اصل بازگشت خوب پیش می‌رود 
ما افون که چنین تست 

پس از دیدن یک سرباز نیروی دریایی کشته شده به طرف بیرون 
بدوید و شروع به خالی کردن سلاح بر روی کشتی کنید. ابتدا افراد 
دشمنی را که در نزدیکی شما هستند هدف بگیرید و در صورتی که 
نیاز به استراحت دارید پشت یک ستون پنهان شوید یا بر روی 


خودتان چیزی بکشید تا کشتی شما را نبیند. سپس به طور ناگهانی 
به بیرون و فضای باز بروید و با استفاده از تفنگ دوربین‌داره دشمنان 
تا چندین گلوله از اسلحه‌ی شما خراج شود و نباید دستتان را بر روی 
دکمه‌ی شلیک نگه‌دارید). ممکن است این کار وقت بگیرد اما 
سرانجام کشتی را خواهید گرفت. محوطه را از بقیه‌ی سربازان مهاجم 
پاکسازی کنید و اسلحه‌ی دوربین‌دار تقریباً SE‏ خود را بیندازید. در 
طرف چپ فضا و در نزدیکی یک ستون» صخره‌ی برآمده‌ای وجود 
دارد که اسلحه‌ی دوربین‌دار دیگری بر بالای آن قرار دارد. آن را 
بردارید و به شروع این مرحله‌ی بازی برگردید. فراموش نکنید که در 
صورت لزوم مهمات ذخیره‌سازی کنید. 

هدیه در صورت خرید: 

به اتاق کامپیوتر بازگردید تا وظیفه‌ی بعدی خود را به عهده گیرید. 
جانسون شما را به طرف درهایی راهنمایی می‌کند که به کلبه‌هایی 
می‌رسند اما اول ضعیف ترین اسلحه‌ی خود را با یکی از él‏ 
اسلحه‌های جدید موجود در صندوق عوض کنید. در اول و در بعدی 
را باز کنید و شما داخل شده‌اید. در همین حال می‌بینید که آنجا 
توسط تعدادی از سربازان بی رحم دشمن 
6 می گیرد. من موفق 


Ca‏ رای قه ای 
Ge‏ 
[fe le, o =‏ 
e Jasa‏ 


شدم که فقط در پشت سنگر موقت سبزرنگ و پوشیده‌ای بایستم (به 
محض این که وارد اتاق شوید) و با ضربه‌های محکمی به سر 
دشمنان بزنم. 

اما در صورتی که تفنگ دوربین‌دار جدید را با خودتان از زیرزمیین 
آورده باشید واقعا خوش شانس هستید. شما می توانید از کنار سنگر 
موقت بگذرید و درست در نزدیکی یکی از اسباب شروع به خالی 
کردن اطرافتان کنید اما خیلی به افراد دشمن نزدیک نشوید زیر 
آن‌ها شروع به حمله کردن به وسیله‌ی نارنجک‌های میخ‌دار در مسیر 
شما خواهند کرد. فقط با گلوله‌باران کردن به طرف آن ها تیراندازی 
کنید و این کار را ادامه دهید حتا اگر واقعاً نمی‌توانید آن‌ها را به خوبی 
ببینید. سپس هنگامی که احساس کردید که تعداد آن‌ها کاهش 
یافته‌اند به تدریج به جلو > ES‏ کنید اما همیشه مراقب نارنجک یا 
سلاح‌های میخ‌داری که از کنار شما عبور می کنند باشید. مادامی که 
پوشش و محافظ داشته باشید. نگذارید دشمنان و بخصوص 
فرمانده‌ی آن‌ها به شما نزدیک شوند. ضمناً تفنگ دوربین‌دار دیگری 
در مسیر CYL‏ سر شما وجود دارد اما Lb‏ خیلی خوش شانس باشید 
که بتوانید از آن‌ها بالا بروید و به اسلحه برسید بدون آن که توسط 
سربازان بی‌رحم مورد حمله قرار گیربد. بنابراین بهتر است این کار را 
به بعد موکول کنید. 

پس از آنکه منطقه را پاکسازی کردید نوبت به ذخیره کردن مهمات 
می‌رسد. بروید و اسلحه‌ی دوربین‌دار را پس از آنکه استفاده‌ی از آن 


در اینجا پایان CSL‏ بردارید و در مسیر خود و خارج از اتاق فراموش 
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نکنید که یک پوشش قابل پهن کردن را نیز بردارید (همان لوازم 
قرمز و تیغی) یا یک بالابر محکم (همان لوازم (cal‏ 

توجه: پوشش قابل پهن کردن LB‏ یک پوشش محافظ بزرگ و 
آبی‌رنگ را در مقابل شما به وجود می‌آورد. شما می‌توانید در صورتی 
که با آن‌ها مواجه شدید با شلیک به طرف جلو آن‌ها را از بین ببرید. 
به اتاق بعدی Lop‏ که هر دو انتهای آن مانند یک بن بست است اما 
شما به طرف راست بروید و لحظه‌ای بعد از سوراخی به پایین بيفتید. 
به پایین مسیر نگاه کنید و هلی‌کوپترهایی را خواهید دید که به طرف 
جلو و عقب پرواز می‌کنند. جلوتر بروید و از عکس‌العمل سریع خود 
استفاده کنید تا همانطور که آن‌ها در حال حرکت هستند به طرف 
آن‌ها شلیک کنید. در صورتی که یکی از آن‌ها را بزنید تعداد بیشتری 
از آن‌ها ظاهر خواهند شد بنابراین آماده باشید. به حرکت ادامه داده و 
مجدداً از چاله‌ی دیگری پایین بیفتید. در بیرون از کلبه‌ها با فرمانده 
ملاقات خواهید کرد. با او دست بدهید و وارد شوید. 


توجه: واقعیت این است که هرچه سریع‌تر از این بخش بگذرید بهتر 
است. می‌توانید سمت راست را به وسیله‌ی اسلحه‌ی دوربین‌دار ببندید 
و یا اینکه به مدت طولانی درگیر یک جنگ خواهید شد. این انتخاب 
منطقه‌ی بعدی سد دریچه‌دار می‌باشد. خیلی سریع حرکت کنید و با 
استفاده از اسلحه‌ی دوربین‌دار خود» سربازان دشمن را بشکافید و تا 
جایی که می‌توانید سربازان نیروی دریایی خودی را نجات دهید. در 
قسمت پیچ اتاق و در منطقه‌ی گوشه‌ی اتاق ممکن است با تعدادی 
از افراد دشمن وارد بازی قایم باشک شوید. بنابراین فقط تا زمانی 
بازی را ادامه دهید که یکی از شما کشته شود. پس از آن, تفنگ 
دوربین‌دار شما Lb‏ خالی از مهمات ASL‏ بنابراین از تک تیرانداز خود 
استفاده کنید. به پایین مسیر نگاه کنید و سرهای دشمنان را نشانه 
بگیرید. Ve‏ همه‌ی راه را به طرف انحنای موجود در اتاق پیش بروید 
تا به طرف So‏ یعنی جایی که با آخرین گروه دشمنان می‌جنگید 
برسید. این سربازان بسیار خشن هستند زیرا تعداد زیادی اسلحه و 
نش eee‏ آن‌ها بمیرند نهان شود 
a on cick emi‏ 


بنابراین شما هم ممکن است بخواهید آن را برای کتک زدن‌های 
بعدی بردارید. 

هنگامی که آماده شدید می‌توانید از طریق دری که آن طرف اتاق 
است خارج شوید. در صورتی که گروه شما گیر افتاده‌اند و به دنبال 
شما نمی‌آیند احتمالا در پشت خرابه‌های ناشی از جنگ گیر کرده‌اند. 
به داخل موانع بروید و یا اینکه با اشاره» طرف راست را به دوستانتان 
نشان دهید. مطمئن شوید که در مسیر خروج» توپ پلاسما و 
سلاح‌های دیگری را که بعدها دوست دارید با خود آورده‌اید. 

گروهتان را که به صورت تعداد کامل و در بالابر منتظرتان هستند 
صدا بزنید. . به داخل قدم بگذارید و مطمئن شوید که همه‌ی بچه‌ها 
go>‏ شده‌اند و بعد به طرف VL‏ بروید. از طرف دیگر خارج شده و به 
ak ess plans ple a,b‏ نا در bel‏ با یزان pasts‏ جک 
سنگینی انجام دهید که البته با وجود همه‌ی دوستان شماء این کار 
خیلی سخت نخواهد بود! اگر چه دشمنان دوست دارند به سمت شما 
? و فقظ شما تا تشک پرتاب کی اما جه مخض دیدن 
هچ دشمنان» صف آن‌ها را بشکافید و به دنبال تعداد 
پ ۱ بیشتری از آن‌ها باشید و مطمئن شوید که به طرف هر 
eg‏ شلیک می کند تیراندازی A‏ 


دیگر اینکار را به خاطر شما انجام داده است 


ا خب. پس از این که هواپیمای پلیکان به طرف 
ana‏ ی آن را باز کرده 7 l‏ پایین پرواز کرد شما فکر می کنید که این بار 
ی > 


و در بعدی را نیز باز کنید. این ay‏ 
B8 ET‏ 
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استفاده می‌کنید تعدادی از شلیک‌های 
دشمن را منحرف کرده و دوستان خود 
را آزاد می کنید که آن‌هانیز به A‏ 
صورت Sige‏ به شما کمک 
می‌کنند. مطمتئن شوید که اول از 
همه به وسیله‌ی توپ پلاسما 
فرمانده‌ی دشمن را بیرون 
کشیده‌اید. 

پس از غلبه بر dac‏ متوجه 
تعداد زیادی از انسان ها 


تکه‌ای از تحهیزات را 


38 اما دوباره اشتباه کرده‌اید. مراقب دوستان 
خود که به طرف موارد جدید روانه 
glee‏ من وید بشید او ینکن ما Lil‏ 
A‏ برگردید و عملیات قهرمانانه‌ای 
انجام دهید. همچنین در صورتی 
ع که یکی از دوستان شما گیر 
افتاده است و هواپیمای 
پلیکان در اطراف نیست» با 
زدن آرنج به او بفهمانید که به 
عقب کشتی برگردد و بعد همه 
چیز عالی است (اما شما نباید این 
کار را انجام دهید). 
_ پشت مسیر فرودگاه دری وجود دارد AS‏ 
شما را به طرف اتاق کنترل راهنمایی 
می AS‏ در صورت تمایل لباس 
مبدل را بردارید و به اتاق بزرگ 
برگردید. خودتان را به طبقه‌ی 
همکف برسانید و به داخل تونل‌ها 
or I He‏ در پیش بروید و به سرعت به ae‏ تویچی شلیک 


سوی a‏ بعدی در پشت a ae 9 bas‏ که می روید به 


یه کح ماک 
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دشمنان تیراندازی کنید. 
از این موقعیت جدید پایین را نگاه کرده و مسیر را پاکسازی کنید 
سپس یک تفنگ دوربین دار جدید بردارید. راه خود را به طرف 
سنگری که دو مناره دارد باز کنید و دشمنانی را که می‌توانید ببینید 
بیرون بکشید. از هدر دادن مهمات نترسید. یک تفنگ دوریین‌دار را 
بیندازید و دیگری را بردارید. در این اتاق سه عدد تفنگ دوربین دار 
وجود دارد و این اتاق همان جایی است که شما قبلا در آن بوده‌اید 
(اولین نبرد با سربازان بی‌رحم دشمن را به خاطر 
می‌آورید)؟ 2 
با یک تفنگ دوربین‌دار جدید در 


دست جای پاهای خود را به 
طرف مسیر برگشت به اتاق کنترل 
دنبال کنید. اتاق قدیمی به وسیله‌ی چهار 
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ارتشی. 
دو سرباز 
بی‌رحم و یک فرمانده پر شده است. می‌توانید سربازان 
معمولی را پیش از آنکه توجه بقیه‌ی سربازان را جلب PY‏ 
کنید بیرون بکشید و بعد نوبت ارتش است. نبرد با 
فرمانده بسیار مشکل است زیرا او یک سلاح 
میکروبی اتمی دارد اما می‌توانید به راحتی تفنگ 
دوربین‌دار خود را انداخته و یک نارنجک به سوی 
alee Gauls obs)‏ شود هی که ا 
پاکسازی شد خودتان را به بمب مسلح کنید | 
(دکمه‌ی RB‏ را نگه‌دارید) Yb‏ سردرگم نشوید. 


— 


as ۱ ۱ ;‏ 
اساسا این کار را از روی جای قدم‌های قبلی خود = 
وقتی برای اولین بار این مرحله را شروع کردید انجام 


دهید. غارها پر از افراد ارتش دشمن است اما بسیاری PA‏ 2 


از آن‌ها وحشت‌زده‌اند و مزاحم شما نخواهند شد. . ,۳۳ 
من e‏ ار رازان در 8 
منطقه باشند اما شما می‌توانید بدون هیچ مزاحمتی ۳ 
و به حالت دویدن از میان آن‌ها عبور کنید. 
هنگامی که مجدداً وارد تونل‌ها می‌شوید نگران ۱ 
هلی کوپترها نباشید زیرا آن‌ها در حال پرواز و دور شدن 
apes bol dias‏ اس ارت تقو در مشير تا با n‏ 
i ۳‏ ۲ 5 
بنابراین یک يا دو نارنجک در Log! gle‏ پرتاب HS‏ و 
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مستقیم از بین آن‌ها عبور کنید. وارد راهرویی شوید که قبلا آن را 
انتخاب کرده بودید b‏ به اولین خلیج بارگیری بر سید. درواقع آنجا 
همان محلی است که شما Lb‏ برویده پس از مدتی به سوی آن محل 
بروید. در آنجا وحشت بیشتری وجود دارد اما مجدداً ارتش دشمن در 
bull‏ مزاحمتی ایجاد نمی کند. بگذارید هواپیمای فانتوم پرواز LS‏ و 
دور شود و بعد بروید و تفنگ دوربین‌داری را که جا گذاشته بودید 
بردارید. همان طور که راه خود را به سوی بالابر طرف راست اتاق باز 
می کنید از ol‏ برای قلح و قمع کردن شغال‌ها در محوطه استفاده 
کنید. یا می‌توانید به طرز دیوانه‌واری همه چیز را خرد کنید که البته 
این موضوع در بازی اهمیتی ندارد. هنگامی که به محل مورد نظر 
رسیدید از بالابر استفاده کنید و به پایان این مرحله رسیده‌اید. 
بزرگراه/ خیابان: 
شما تنها کسی هستید که از دسته‌ی فرار بی خطر 
obj ol eee‏ مردان دیگر را دنبال کنید 
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m‏ بروید. می دانم که 
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سوار یکی از 


گززهای E‏ نتوین Sisal igen La‏ ری 
اتتخاب می کن فقط ماشهی تفنگ را فشار دهید 
و بر روی هدف تمرکز کنید تا همه‌ی آن‌ها را از سر 
راه بردارید. شما به خروشیدن ادامه دهید و به داخل 
محل قرارگاه که در نزدیکی یک وسیله‌ی نقلیه‌ی 
شکسته قرار دارد بدوید. دشمنان را از آنجا بیرون بکشید. 
فقط جهت توجه شما باید بگویم که Ab‏ همه‌ی دشمنان را 
قبل از آن که راننده همه‌ی آن‌ها را حرکت دهد از محل بیرون 
توجه در صورتی که رانندگی را انتخاب LOS‏ همه‌ی آنچه را که 


| به صورت متفاوت انجام می‌دهید حمله کردن از بالا و از داخل 


محوطه به بیگانگان است ..... 
از اینجا به بعد سعی کنید خودتان بازی را به شیوه‌ای که تشخ 


# می‌دهید به پیش ببرید. موفق باشید. 
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این بازی در سال ۲۰۰۹ از طرف EA Games‏ برای کنسول‌های 
PS3, 26360, PC, Wii, PS2, PSP‏ برای تمامی سنین انتشار 
یافت که در ادامه سری بازی‌های داستانی هری پاتر می‌باشد. 
آموزش د کمه‌ها: 

با دکمه‌ی ol LS‏ بروید / با GIRS‏ چوب‌دستی خود استفاده کنید/ 
RB‏ جسام را انتخاب کنید/ LB‏ قدرتی‌ها تا حدودی استفاده 
Legh veel SA aga Wool) Dogg‏ وا اه سای 
کار انجام دهید/ ۸1 به طرف راست جاخالی دهید/ LT‏ سمت 
چپ ole‏ 

وقتی بازی شروع شد شما سوار چوب دستی خود هستید مسیر خود 
را ادامه دهید و با دکمه‌ی 9 آچوب‌دستی را به جهت‌های مختلف 
حرکت دهید. این قسمت بسیار راحت است. مسیر خود را ادامه 
typo‏ بعد از کمی جلو رفتن و دیدن تصویری» شما پیاده هستید. به 
پیش دو نفری که روبروی شما هستند بروید. پس از دیدن تصویر با 
چپ و راست کردن KRS‏ را تکان دهید در قسمت بعدی با 
LS‏ سمت VL‏ چپ و راست Ko‏ را به آب پرتاب کنید. در 
هت سوم با AT eae‏ اند دک ها ASN‏ کش 
همانند هدف‌گیری Lb‏ همه‌ی دیگ‌ها را به دورن آب روبروی خود 


ee ای‎ e ا کار‎ bol rb 
شد با آجهت دهید و سریع جهت با بالا دادن‎ wh Ko وقتی‎ 
5دیگ را به درون آب بياندازید. بعد از انجام این کار و دیدن‎ 
دمویی. شما در جنگل قرار دارید و باید دوست خود را دنبال کنید؛‎ 
می‌توانید با دکمه‌ی آآبدوید. وقتی به مجسمه‌ای رسیدید فقط‎ 
جهت بالا بدهید تا چیزهایی از‎ RS کافی است چند بار دکمه‌ی‎ 


به خانه‌ای رسیدید و پس از دیدن دمویی شما در مدرسه هستید. از 
شما خواسته می‌شود دکمه‌ی Back‏ بزنید. پس از تمام شدن 
صحبت‌ها آن فردی که شبیه روح است و شما را اهنمایی می کند را 


رسیدید و پس از دیدن تصویری وارد در روبروی خود شوید» جایی 
که محل نگه‌داری معجون‌ها است. بعد از دیدن تصویری بايد خود 
یک معجون درست کنید: 

ساخت معجون: 

ابتدا معجون‌هایی که در تصویر سمت راست می آیند رابا R8‏ 


ی ایا قه ای 
Se‏ 


انتخاب کرده و را بزنید» بعد از انجام این کار شیشه‌ی لب 
دکمه‌ی ۵انتخاب کرده و با آآن را بر روی دیگ 
4SRS‏ را به‌روی دیگ سرازیر کنید تا محلول در آن بر 
از انجام این کار در قسمت دوم: شیشه 

بردارید و محلول آن را بر روی دیگ خا 
دارید. بر روی دیگ WA‏ بزنید. د 


AS ساخت معجون به شما داده می‌شود‎ À 
SN معجون را بسازید‎ LL asl ۵ 


بیاورید و با 


یی ریک قرمز و Ye,‏ 
دیک پرزید تا رو te‏ 
7 ر ول یک 


صو نی را 3 
ی 


ت .= 
۳ سویری باید دمای دیگ ر 


" شعله‌ی آن, رنگ معجور را قرمز ز S‏ 
بعد مخلول‌های 50 JS‏ )| 2 تصویر در د 
از انجام این کارها و دیدن تہ me ii a‏ 


درسیت کنید که بسیار ك ان 

دری که آمده بودید برگردید. GE‏ از دیدن تصویری به روبروی 
۰ راهرو بروید. قاب عکسی است. به جلوی آن رفته و را بزنید. بعد 
۱ از صحبت کردن, از پله‌های روبروی خود پایین Hele‏ و وارد در 
روبرو شوید. پس از دیدن دمو وارد در پشت سر خود شوید. وارد 
4 اافی می‌شوید که همه دور آن جمع هستند. با پسری که وسط اتاق 
CLIN‏ صحبت AES‏ ب 
کوچکی دهید که در دو راند برگزار می‌شود» بسیار راحت است 
دکمه‌هایی که تصویر plod‏ است بسیار راحت می‌توانید این کار را 
انجام cur‏ در مقابل نیروهایی که او به طرف شما می‌فرستد با 
JELLT LR‏ دهید. بعد از انجام این کار تصویر به شما 
یی را نشان می‌دهد که می‌توانید با افرادی که الا : ۱۳ 


پس از دیدن تصویری باید بااو مسابقه ی 


دارند مسابقه دهید حدود ۴ نفر هستند بسیار ساده است. از همان 
دری که آمده بودید برگردید تصویری مشاهده می‌کنید. همه جا 
تاریک می‌شود. با زدن دکمه‌ی Back‏ راهنمای خود کمک 
بگیرید و او را دنبال کنید. وقتی به مجسمه رسیدید و بعد از دب 
دمویی این مرحله pled‏ می‌شود. 


سس 9۳ وارد در روبرو شده از پله‌های رود 
A‏ 


کرده وارد اتاقی می‌شوید. 6٩‏ ی ان ۱ ۱۳ 


اطراف را جمعآوری کنید. از اتاق خارج ڈ 


0 


بعد jl‏ تصویری 


شود. حالا دوست خود را دنبال کتک از 
پسری مبارزه کنید فقط کافی ا E‏ او ر 


بال کرده به بالای برج روبرو نروید از کنار آن عبور کرده 5 


- . . جارو می‌شوید.‎ slo scat 


L ole 4‏ جارو: ۳۳ 4 
Soy‏ 38 
یا بايد دقيق ان DAMS‏ عبور 5 
d‏ می‌زنند را به وسیله‌ی تنه زدن بزنید. وقتی 
LS‏ آن‌ها تنه بزنید. همین‌طور مسیر خود را 


قه‌ی صحیح این مسابقه آشنا نیستید ار ن کار = 
شما باید سریع تمام ستاژه‌ها وا و 


. بعد از پیروزی در مسابقهء این 


ما در مدرسه هستید وارد در روبرو 


می‌توانید با زد jIBacky‏ راهنما 


داده بعد از عبور از زمین 
ادامه داده به گلخانه می 


می‌شود تا 
بنفش A‏ 
بعد همان محلول 
اک Bed‏ 

پسری بیرون گلخانه 
کنید. بعد از زدن او 


قدرتی زدن db‏ 


بعد از کمی جلو رفتن وقتی به پیش قاب عکس رسیدید و بعد از اینجا باید بسیار سریع عمل کنید و آن دو نفری که روبروی شما 


دیدن تصویر وارد قاب عکس نشوید از پله‌ها پایین بیایید. راهنما را هستند را به صورت کاملا مخفی تعقیب کنید. بعد از کمی جلو رفتن 
دنبال کرده بعد از دیدن تصویری gle LLL‏ مسابقه دهید. و دیدن دمویی Lb‏ با زنی مبارزه کنید: مبارزه با آن زن زیاد سخت 


نیست مطئنا شما به جایی رسیده‌اید که بتوانید با او مبارزه 
کنید؛ در مقابل حمله‌های او JEL‏ دهید و به او شلیک 
کنید. شما بید دو بار با این زن میرزه کنید که بار دوم فقط 
کمی لود جان او بیشتر می‌شود. مبارزه با او راحت است. بعد 
از انجام این کار Lb‏ با مرد دیگری مبارزه کنید!! نابود 
کردن آن مرد بسیار راحت است. او کمتر به شما نیرو پرتاب 
می کند فقط می‌خواهد به شما نزدیک شود. شماهم تا 
می‌توانید به او شلیک کنید. نابود کردن او بسیار ساده است. 
بعد از انجام این کار و دیدن تصویری» این قسمت تمام 
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شما در مدرسه حضور دارید. جلوی قاب عکس روبروی خود 
رفته و هرا بزنید و وارد قاب عکس شوید. از پله های 
روبروی خود بالا بروید و با زدن دکمه‌ی Back‏ راهنما 


مسابقه در میدان: کمک بگیرید. مسیر خود را ادامه داده بعد از رسیدن به مقصد و 
این مسابقه هم همانند قبل است و باید ستاره‌ها را بگیرید. مراقب دیدن تصویر. راه سمت چپ خود را ادامه دهید. به راست بروید و از 
موانع سر راه خود باشید. بعد از اينکه جان نورانی را گرفتید بار دیگر راهنما کمک بگیرید. وارد در روبرو شده از پله‌ها عبور کنید. جلوی 
LL‏ مسابقه دهید. تعداد زیادی در مسابقه حضور دارند و کار کمی قاب عکس روبرو شرا بزنید تا وارد آن شوید. وارد اتاق 
برای شما سخت‌تر خواهد شد. معجون‌سازی می‌شوید. VE‏ باید معجونی بسازید بسیار راحت است. 


به موقع ستاره‌ها را بگیرید. اگر قرمز شوند کار شما 
سخت می‌شود. بعد از پیروزی در مسابقه و دیدن )ا 


دمویی شما در مدرسه هستید. وارد در روبروی 
خود شوید. همه جا تاریک است. راهنمارا ۱ 
دنبال کنید. از پله‌ها Gul‏ بروید وقتی به 
پیش دختری رسیدید و بعد از دیدن 
تصویر با فلش بالا بیایید. جعبه‌ی منورها 
را روشن کنید. از پله بالا بروید و 
تمام جعبه‌ی منورهایی که اطراف 
شماهستند را روشن کنید. 
همین‌طور کار را ادامه دهید. بعد از 
دیدن تصویری دوست خود را دنبال 
کنید. oly‏ کمی طولانی است. بعد از 
دیدن تصویر آموزش‌هایی به شما 
داده می‌شود. حالا bl‏ معجون 
سختی را درست کنید. از تمام 
محلول ها قطره قطره در دیگ 
بریزید. بعد از ساخت معجون 
و دیدن تصویری این 
قسمت تمام می‌شود. 

شما در مدرسه قرار دارید و 
همه جا تاریک cowl‏ در 


فقط blog‏ که طبق راهنما از شما خواسته را درون دیگ بریزید. 
بعد از دیدن تصویریء» شما در اتاقی قرار دارید. از راهنما کمک 
بگیرید و از پله‌ها رد شوید. راهنما را دنبال کرده بعد از دیدن 
تصویری به پیش آن پسر سیاه‌پوست رفته و صحبت کنید. بعد از 
دیدن تصویری LL‏ با او مبارزه کنید. دیگر خودتان استادیده حسابش 
را برسید. راهنما را دنبال کرده بعد از دیدن دمویی این قسمت تمام 


دوست خود را دنبال کنید. راه خود را ادامه دهید. بعد از دیدن 
تصویری» به شما فن شدید هم آموزش می‌دهد که با زدن همزمان 
LS RS‏ چپ می‌توانید آن را انجام دهید. بعد از یک مبارزه و 
دیدن تصویری» جلوی شما تابلوبی وجود دارد که می‌توانید با افرادی 
که درون لیست مسابقه حضور دارند مسابقه دهید ...بعد از انجام 
این کار به پیش تابلویی که قبلا دیده‌اید بروید و وارد آن شوید. 
راهنما را دنبال کرده از پله‌ها رد شوید. به درون قاب عکس بروید. 
بعد از کمی جلو رفتن و دیدن caged‏ شما در میدان مسابقه هستید. 
همانند مراحل قبل باید مسابقه دهید که بسیار راحت است. بعد از 
انجام این کار به راه روبروی خود بروید. پس از صحبت با دوستتان» 
دوست خود را دنبال کنید. بعد از دیدن تصویری با یک جوجه مبارزه 
کنید و حسابش را برسید. دوست خود را دنبال کنید» وارد گلخانه 
می‌شود مسیر خود را ادامه دهید. بعد از دیدن تصویری از پله های 
روبرو ORL‏ بروید و با دختر روبروی خود صحبت کنید. بعد از انجام 
این کار سبد قرمز روبروی خود را با استفاده از چوب جادویی بلند 
کرده 9 کتاب‌هایی که در هوا هستند را جمع‌آوری کنید. پس دیدن 
تصویری» دوست خود را دنبال کنید. وارد اتاق معجون سازی 
می‌شوید. راحت است فقط ماده‌ی آخر که شیشه‌ای سیاه‌رنگ است 
را بعد از چرخاندن ) SSRS‏ دادن) وقتی که بخار کرد آرام آرام 
دورن دیگ بریزید تا رنگش نارنجی شود. بعد از انجام این کار و 
دیدن تصویری از معجون‌سازی خارج شوید. پس از صحبت با یکی 
مسیر روبروی خود را ادامه دهید می‌توانید با زدن دکمه ی Back‏ 
از راهنما کمک بگیرید. وارد قاب عکس روبروی خود شوید. از 
پله‌های روبرو بالا Lay‏ و وارد قاب عکس دیگر که جلوی شماست 
شوید. مسیر کمی طولانی است. oly‏ خود را ادامه دهید و وقتی به 
OLS‏ خانه رسیدید Yl‏ با دو نفر مبارزه کنید: با قدرت هایی که 


هی ایا قه ای 
Sse‏ 
CETT =‏ 
ف 


آموزش دیده‌اید حسابشان را برسید. بعد از انجام این کار اهرمی 
را به آن طرف در ببرید. اهرم را بلند کنید و محکم به دیوار بزنید. 
بعد از خورد شدن» تکه‌های آن را بلند کرده و از در میله ای عبور 
دهید و دوباره با سریع چرخاندن دکمه‌ی 8 ۸اهرم را درست کنید و 
به داخل جای Gl‏ ببرید. بعد از دیدن دمویی شما کنترل دوست خود 
را در دست می‌گیرید. دوست خود هری را دنبال کنید !! مسیر را 
ادامه داده بعد از دیدن تصویری شما باید معجونی بسازید. فقط باید 
چند ماده را با هم قاتی کنید. 

بعد از انجام این کار و دیدن تصویری» راهنما را دنبال کنید. با قاب 
عکس صحبت کرده و وارد آن شوید. از پله‌ها بالا رفته وارد قاب 
عکس روبروی خود شوید. راه خود را ادامه داده بعد از دیدن 
تصویری Lb‏ در میدان» مسابقه انجام دهید که بسیار راحت است. 
بعد از انجام این کار و دیدن دمویی» شما در اتاق هستید. با زدن 
دکمه‌ی kwal Back‏ را دنبال کرده وارد سالنی می‌شوید. بعد از 
دیدن تصویری فردی که از دست شما فرار می کند را دنبال کنید. 
کمی سرعت عمل نیاز دارید؛ با دکمه‌ی آبدوید. wb‏ در اینجا 
به اتاقی می‌رسید بعد از دیدن تصویری LL‏ با آن پسر مبارزه کنید: 
او کمی قدرت‌های قوی به طرف شما پرتاب می کند ولی نابود کردن 
آن راحت cul‏ بعد از انجام این کار و دیدن تصویری ... شما در 


حال و هوای ... هستید مسیر روبروی خود را طی کنید) بازی این 
کار را انجام می‌دهد) بعد از دیدن تصویری UL‏ با دو پسر که قبلا 
هم با آن‌ها مبارزه کرده‌اید مبارزه کنید. بعد از رسیدن dagi Glee‏ 


راه خود را دامه دهید که بازی خودش راه را طی می کند. وقتی به 
مقصد خود رسیدید Lb‏ معجونی بسازید که خیلی راحت است. بعد از 
انجام این کار و دیدن تصویری با زدن دکمه‌ی Back‏ راهنما 
کمک بگیرید. مسیر خود را ادامه دهید. باز هم آن دو بردار پر رو سر 
راه شما سبز می‌شوند حسابشان را برسید. بعد از دیدن دمویی» شما 
در میدان مسابقه هستید و کنترل دوست خود را در دست می‌گیرید. 
بعد از پیروزی در مسابقه. شما در ble‏ هستید. بازدن دکمه ی 
Back‏ راهنما استفاده کنید. به پیش تابلو بروید و جلوی آن HA‏ 
بزنید. سه لیست می‌آید که Lub‏ سه معجون بسازید. بعد از انجام این 
کار دکمه‌ی RB‏ بزنید تا لیستی از معجون‌های دیگری که باید 
بسازید بیاید. حدود ۱۰ تا معجون هستند کمی وقت شما را می‌گیرد 
اما هیجان‌انگیز و جالب خواهند بود و حتما Lb‏ آن‌ها را بسازید. بعد 
از انجام این کار با زدن دکمه‌ی Back‏ راهنما کمک بگیرید و 
راه خود را ادامه دهید. وارد کتابخانه می‌شوید. بعد از کمی جلو رفتن 
و دیدن تصویر و دمویی نگذارید آن اسکلت‌ها از آب بیرون بیایند. به 
طرفشان شلیک کنید. کمی این کار را انجام دهید. شما باید ۲ بار 
ا ار تک کی مره یه کی گرم اوه ا 
انجام این کار و دیدن تصویری Lb‏ با مرد نقاب‌دار مبارزه کنید. 
کشتن سه غول !! 

شما باید دو بار با آن مرد نقاب‌دار مبارزه کنید که در طول راه دو بار 
مزاحم‌تان می‌شود. اگر کمی حرفه‌ای باشید می‌توایند با چند شلیک 
col,‏ کارش را تمام کنید. ابتدا با زدن هم زمان ۸8و ALS‏ 
سمت چپ یک قدرتی پرنده بزنید وقتی او در هوا ایستاد به او 
نزدیک شوید دکمه‌ی RS‏ به سمت پایین نگه‌دارید تا قدرتی خود 


را پر کنید و یک‌دفعه به او بزنید. بعد از انجام این کار و دیدن 


تصویری» کمی جلوتر مردی جلوی شما سبز می‌شود که قبلا هم 
آمده بود. حساب او را برسید که بسیار راحت است. بعد از انجام این 
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کار و جلوتر» زنی هم می‌آید. با او مبارزه کنید. شما می توانید در 
مبارزه با زدن از همان فنی که در بالا گفته شد استفاده کنید که 
بسیار راحت است. بعد از نابود کردن او و دیدن تصویری بازی ples‏ 
می‌شود. 

بازی بعد از تمام شدن: 

این بازی به صورت cwIOpen World‏ شما می‌توانید در محیط 
مدرسه بگردید و با plo‏ دوستان که تا به‌حال با آن ها مسابقه 
نداده‌اید مسابقه umd‏ و یا pl‏ های سنگی را جمع‌آوری LS‏ که 
برای گرفتن اچیومنت بسیار مفید هستند. شما بعد از پایان بازی» 
دیگر کار خاصی نمی‌توانید انجام دهید و شاید دیگر میل به این 
بازی نداشته باشید. 


www.sims47.ir 


مجید فغانی- شهرری 


معرفی بازی: در این بازی شما در نقش ماموری هستید که برای 
شرکت قرارداد بین المللی کار می کنید و افراد مختلفی برای از بین 
بردن دشمنانشان به شما دستمزد می‌دهند و شما باید بدون بو بردن 
پلیس» آن‌ها را از پای درآورید. 

Shy‏ خاصی که در این بازی وجود دارد آن است که شما می‌توانید 
لباس افرادی را که می کشید یا بی‌هوش می کنید بپوشید. 

شما می توانید جنازه‌ها را در صندوق‌ ها مخفی کنید یا آن‌ها را به 
درون دره پرتاب کنید» علاوه بر آن می توانید در کیف‌ها یا غذاها 
بمب گذاری کنید و در مواقع خاص آن ها را منفجر کنید. گرافیک 
بازی بسیار خوب می‌باشد که این نیز یکی دیگر از ویژگی‌های SIL‏ 
است. گاردها و افراد درون مرحله نیز متنوع طراحی شده‌اند و 
کارهایشان نیز بسیار طبیعی است. Mio‏ وقتی به شما 

شک می کنند چانه‌ ی خود را می خارانند. یا اگر 

کسی شما را در حین انجام کار خلافی 

ببیند سریع به پلیس خبر می دهد 


پلیس‌ها با بی سیم خود یکدیگر را 
از ویژگی‌های خاص دیگر این بازی این است که شما می‌توانید یک 
مرحله را با راه‌های مختلفی طی کنید و روش خاصی برای مرحله‌ها 
وجود ندارد جز یک سری از وسایلی که می توانید از آن‌ها در مرحله 
استفاده کنید. هر چه بیشتر بازی کنید نکات و راه حل‌های بیشتری را 
کشف می کنید به طور کل می‌توان گفت این GIL‏ یکی از بازی‌های 
اکشن 9 فکری برای کنسول پلی‌استیشن دو است. 
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نکات: 
نکته‌ی اول: در بازی هر غذایی را که دیگران از آن می خورند یا هر 
نوشیدنی را که از آن می‌نوشند می‌توانید در آن سم وارد کنید. 

نکته‌ی دوم: با فشار دادن gh3‏ نگه‌داشتن آن می‌توانید Sw‏ 
aul‏ کر موی ها کی 

نکته ی سوم: بعد از هر مرحله احتمالاً ببضی 


مواقع درجه‌ای قرمز 


می‌بینید اگر آن را خالی نکنید به تدریج با 

زیاد شدن آن» عکس‌هایی از شما به طور واضح یا 

غیر واضح در روزنامه چاپ می‌شود تا جایی که وقتی آن 

درجه صد درصد شد عکس کامل شما را به چاپ می‌رسانند که 
اگر با این وضعیت وارد مرحله شوید به شما شلیک می‌کنند. 


نکته‌ ی چهارم: در صفحه‌ی انتخاب اسلحه می توانید با زدن مربع 
اسلحه‌های اصلی خود و وسایل جدید از جمله صداخفه کن» دوربین» 
تیر و.. خریداری کنید. اگر در صفحه ی خرید روی آخرین گزینه 
خریداری کنید. 

مخفی‌های جالب بازی: 

Save‏ نهایت: در حالت pe۲ Normal‏ ×8 وقتی خواستید 
6بزنید پس از پر شدن خط قرمز هنگامی که آن خط قرمز 
ناپدید شد سریع استارت را بزنید تا از تعداد توانایی ذخیره‌ی بازی 
کاسته نشود. 

مشت‌زنی: در مرحله‌ی Death Dous‏ 1111 کنار درخت بزرگ در 
bla‏ دو نفر در حال مشت‌زنی هستند. شما نیز می‌توانید با آن ها 
مشت‌زنی انجام دهید URI) L)‏ جایی که یا شما بی‌هوش شوید یا 
آن‌ها. 

Cowl‏ و بمیر: در مرحله‌ی Better Watch‏ 00 ۷اسلحه ی 
0 یک تفنگ کوچک را قبل از مرحله انتخاب کنید. در 
مرحله به جایی که یک استخر شیشه‌ای وجود دارد و چند نفر در آن 
نشسته اند بروید Yb‏ کف gl‏ را با تفنگ کوچک خود بشکنید تا 
سقوط کنید وقتی در حال سقوط هستید مربع را نگه دارید تا 


صفحه ی انتخاب اسلحه بیاید» آن را روی 
Snipe ) as‏ (۷۷2000بگذارید سپس 
خارج شوید. حالا شما برای لحظه‌ای کوتاه 
روی هوا می‌ایستید و بعد می‌میرید. 

خون: در مرحله‌ی SIA New Life‏ به 
کفش‌هایی که در جاکفشی خانه هستند ثیر 
بزنید خون بیرون می‌ریزد. ۱ 
زمان کمتر: اگر هنگامی که می خواهید به ۲ 
کسی مشت بزنید یا تفنگ او را با ORI‏ 
بگیرید صفحه را روی دید اول شخص | 
بگذارید و بعد آن کار را انجام دهید بسیار 
سریع‌تر از حالت دید سوم شص عمل خواهید کرد. 

مرگ بی حرکت: در Death Dous Gaby‏ 111آاگر کمی 
راهتان را ادامه دهید به مردی برمی خورید که حال خوشی ندارد و 
استفراغ می کند. صبر کنید تا او به درون SAIS‏ خرابه برود و بخوابد. 
تفنگ او را برداشته و به او (سر او) شلیک کنید. او بدون هیچ حرکتی 
می‌میرد. 

شعبده: در مرحله‌ی New Life‏ موقتی دلقک در ble‏ پشتی 
کار استخر ایسفاده با لباسی غیر از لباس خودتان جلوی of‏ بایششید: 
او بادکنک باد کرده و بعد شعبده بازی می کند. 

سَم: در pA House of Card (cab yo‏ طبقه‌ی هفتم می‌توانید 
در کش هایی که روی زمین 
ی 


رقص Hitman:‏ در مرحله ی 


لباس خودتان یا یک گارسون يا | 
یک فرد معمولی وارد یکی از 
سه کلوپ رقص در این مرحله 
شوید. به مدت ۲۰ ثانیه بدون 
حرکت در کلوپ بایستید. 
¢9,sHitman‏ 4 رقص گت 
می کند (در هر کلوپ نوع رقص فرق می‌کند). 
بی هوشی ناگهانی: در Line Gaby‏ ۴14اسلحهە ی برقی را 
بردارید اگر با برق از پشت 4 کسانی که روی صندلی نشسته اند 
ضربه وارد کنید آن‌ها ابتدا از جایشان بلند می شوند سپس ناگهان 
بی‌هوش می‌شوند. 
چشمک: اگر کسی را بی هوش کنید و بدنش را درون صندوق 
بیندازید خواهید دید که آن مرد چشمک می زند. این مساله در 
A New Life (ab)‏ که Silo‏ را در صندوق عقب 
ماشینش در حال بی‌هوشی بیندازید به طور واضح مشخص است. 
تحسین: در Death Dous (Gaby‏ 111 ]در ابتدای بازی به 
مکان روبرویتان که مهمان‌ها در حال شلیک کردن به کروکدیل‌ها 


میان آب وجود دارده روی یکی از آن‌ها سه بطری 
وجود دارد به آن‌ها شلیک کنید تا مهمان‌ها خوشحال 


و نمایش pled‏ می‌شود. در اتاق بازیگر صبر کنید تا او 
بیاید سپس او را بی هوش کنید یا بکشید و سپس 
لباسش را بپوشید. بعد از آن سناریو را از سمت چپ 
EE‏ و آینه در این اتاق بردارید. پس از آن سریع روی سن 
بروید و روی Cole‏ ضربدر سفید بایستید» تفنگ 
نمایشی خود را درآورید (یا تفنگ نمایشی مصنوعی که از روی بدن 
بازیگر بر می‌دارید یا تفنگ نمایشی واقعی که در ابتدای بازی از اتاق 
پذیرش دریافت می کنید) صبر کنید تا vgyAlvade‏ صحنه بیاید. 
اگر درست عمل کرده باشید نمايش شروع می شود و دستان 
6 سسبسته می شوند. در GLL‏ موسیقی نمایش می توانید با 
تفنگ واقعی به 41۷4٥‏ شلیک کنید و او را از CL‏ درآورید بدون 
این که کسی متوجه شود (در پایان موسیقی. ۸1۷۵06به شلیک 
کرد بارهم GS‏ 
همگی به دنبال من: در مرحله‌ی Down‏ 0۲21056 )ابتدای jb‏ 
از پله‌های مقابلتان بالا بروید. یک پلیس را سمت راست می‌بینید که 
تعدادی از افراد به دنبال او در حرکت هستند. صبر 
کنید تا پلیس با آن افراد به طبقه‌ی دوم بروند (کمی 
طول می کشد) پس از آن دوباره صبر کنید تا پلیس 
وارد اتاق انتهای راهرو شود. وارد اتاق شده او را یا 
بی هوش کنید یا بکشید سپس لباسش را بپوشید 


EZ‏ رد کنید و اسلحه‌ی Rifle‏ ترا که در کلی‌ی 
7 درختی است با خود از مرحله خارج کنید. حالا دوباره 
به مرحله‌ی Down‏ 11۲14118 برگردید و در صفحه‌ی انتخاب 
اسلحه Air Rifle‏ انتخاب کنید. در ابتدای مرحله جلو رفته و به 
سمت چپ بروید. یک اتاق می‌بینید که پلیسی درون آن نشسته است 
(اتاق پذیرش) وارد در سمت راستی این اتاق شوید» شما در دستشویی 
و لباسش را بپوشید و بدنش را در صندوق کناری بیندازید. از 
دستشویی خارج شوید WE‏ وارد در سمت چپ اتاق شوید. از پله‌ها 
owl‏ رفته و وارد در کوچک مقابل شوید. در دستشویی SLD‏ 
هستید Air Rifle Ka‏ از جعبه‌ی سیاه بردارید و بدون این که 
کارگر سفیدپوش شما را ببیند به بالای پله‌ها برگردید در را باز کنید 


اما بیرون نروید تا کسی شما را ندیده با نگه‌داشتن 3آتفنگ خود را 
به مقابل اتاق پذیرش پرتاب کنید تا پلیسی آن را به طبقه‌ی دوم 
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ببرد. به نقشه نگاه کنید به جایی بروید که یک علامت رعد و برق و 
یک علامت تعجب وجود دارد. به کنار علامت تعجب رفته و کارت را 
بردارید. به اول بازی برگشته و به طبقه‌ی دوم بروید. دو پلیس در 
این طبقه در حال گشت هستند. آن‌ها را از پای در بیاورید. به نقشه 
نگاه wus‏ وارد اتاق ستاره‌دار شوید و تفنگ A۸1۲ Rifle‏ خود را 
بردارید. در همین طبقه یک در کارتی وجود دارد در آن را باز کرده و 
وارد شوید. VE‏ در اتاق کنترل هستید وقتی نمایش شروع شد به 
6 شلیک کنید. او بی‌هوش می شود سپس LRichard‏ 
خبر می‌شود و به طرف سن می‌دود. در این حین ۸۵1۷۵06دوباره به 
هوش می آید و به اتاق خود می رود 03270لکلبرای هیچ و پوچ 
گریه می کند. حالا اگر به ریچارد شلیک کنید بعد از به هوش آمدن 
در اتاق vAlvade‏ گریه‌ی خود ادامه می‌دهد. 

همزمان: در مرحله ی SiCurtains Down‏ در پایان نمایش 
همزمان با بازیگر به ole jlAlvade‏ که کسی شما را نبیند با 
نی وا کنو کی کیا د 

تصویر در آینه: مقابل یک آینه بایستید و با دوربین تصویر خود را 
ببینید! 


حال مردن هستید و صحنه قرمز || 
وارد می شوید به سر سه نفر ا ۲ 
شلیک sus‏ تا به بازی برگردید 
(البته بعد از انجام این کار اگر خون خود را کمی پر نکنید با یک 
ضربه خواهید مرد و فقط از این ترفند یک بار می‌شود استفاده کرد). 
ترفندهای مخفی برای کشتن 111 Mark Pachezzi‏ در مرحله‌ی 
آخر: z‏ 
ترفند اول: کشتن مارک پس از صحبت با او در اتاقش 
بدون اجازه‌ی فرار دادن به او از اتاقش: قبل از وارد 
شدن به اتاق مارک حالت را روی دید اول شخص 
بگذارید و یک تفنگ خود را آماده کرده و در دستان 
خود بگیرید. VE‏ وارد اتاق شوید. به محض این که 
یک گلوله به مغز او وارد کنید و او را از SL‏ درآورید 
بدون این که از سر جایش IS‏ بخورد. 

روش اول: برای وارد شدن به اتاق مارک دو را وجود دارد یکی این 
Ub‏ اول از چند اتاق بگذرید و بعد وارد اتاق مارک شوید. وارد راه چند 
بایستید. او از اتاقش خارج می‌شود و وارد اتاقی که شما در آن بمب 
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گذاشته‌اید می‌شود. بمب را منفجر کنید تا او بمیرد. 
کشتن مارک بدون صحبت با او و وارد شدن به اتاقش- روش دوم: 
وارد آخرین اتاق شوید Jy‏ وارد اتاق مارک نشوید. صبر کنید تا یک 
کارگر وارد این اتاق شود و او را بی سروصدا از پای درآورید. 
جنازه‌اش را طوری مقابل در اتاق مارک قرار دهید که اگر در باز شود 
به جنازه گیر UT‏ و بسته نشود (البته می توانید از جنازه‌ی شخص 
دیگری نیز استفاده کنید). حالا وارد bla‏ شوید و مقابل پنجره‌ ی 
اتاق مارک بایستید. او از اتاق خارج می شود. دوباره به آخرین اتاق 
برگردید VE‏ در اتاق مارک باز است» از بیرون به او شلیک کنید. 
نکته‌ی جالب- رفت و آمد: از روش دوم در ترفند دوم استفاده کنید و 
در اتاق مارک را با جنازه‌ای باز نگه‌دارید. به جای این که به مارک از 
بیرون از اتاق شلیک کنید یک بمب را با نگه‌داشتن 3 آدرون اتاق 
او بیندازید به طوری که جایی بیفتد که اگر منفجر شد مارک ALES‏ 
نشود و بمب را منفجر کنید. حالا گاردها وارد اتاق مارک می‌شوند. در 
این حین شما نیز وارد اتاق او شوید. اینک شما با مارک شروع به 
صحبت می کنید در حالی که Lary!‏ در اتاق رفت و آمد می‌کنند. 
پایان‌های مختلف بازی: 
پایان -Jol‏ پایان بد: در مرحله‌ی SIRequiem‏ هیچ دکمه‌ای را 
نزنید پس از pled‏ شدن نام سازندگان بازی» شما خواهید مرد. 
پایان دوم - پایان خوب- روش اول: 
در مرحله‌ی Requiem‏ شوک L3‏ را بچرخانید یا به 
هر طرفی که می‌خواهید مدام حرکت دهید تا خونتان پر 
شود حال از جایتان بلند شده و همه را بکشید! 
پایان دوم- پایان خوب- روش دوم: 
در مرحله‌ی Requiem‏ صبر کنید تا پدر روحانی کنار 
بدن شما رو به جلو بایستد سپس شوک L3‏ را بچرخانید يا به هر 
طریقی که می خواهید مدام حرکت دهید تا خونتان پر شود. پس از 
odd ub‏ سریع ضربدر را بزنید تا پدر روحانی را گروگان بگیرید. 
حالا اگر به مکانی مناسب بروید به طوری که 
کسی نتواند از پشت به شما نزدیک شود 
می توانید همه را از پای درآورید. بعد از آن» 


پایان واقعی بازی را مشاهده می‌کنید. 


| برای خرید تمام وسایل نخواهید داشت برای 

این که بتوانید تمام تفنگ‌هایتان را تا آخرین 

درجه ارتقا دهید باید صبر کنید تا plod‏ وسایل آن‌ها را خریداری کنید. 

Veo‏ برای یک تفنگ دو نوع دوربین وجود دارده شما کافی است 

کنید و وسایل ارزان تفنگ‌ها را خریداری نکنید و وسایل گران تر با 

قدرت بیشتر را خریداری کنید پول کافی برای WI‏ دادن 
تفنگ‌هایتان خواهید داشت. 


Infinite Undiscovery 
برای کنسول‎ (Square Enix از‎ RPG) یک بازی حماسی رو به جلو‎ 
گروه‌های سنی ۱۲ سال به بالا. ساخت این بازی که دو‎ 0 
سال به طول انجامیده است در دو ۷(عرضه شده و محیط بازی‎ 


و چشم‌انداز فانتزی و زیبای آن, بازیکن را به یاد سری بازی های 
فاینال فانتزی می‌اندازد. 

داستان بازی حکایت از در معرض خطر قرار گرفتن زمین می کند. 
کسانی قصد دارند زمین را تحت سیطره خود بگیرند و حکومت 
استبدادیشان را بر تمامی آن بسط دهند. اینجاست که قهرمان 


ےی رایاتەای 
Se‏ 


داستان با کمک گرفتن از اراش که به مرور با او همراه می‌شوند به Loy‏ و در پایان پس از منفجر کردن بشکه‌های باروت انتهای مسیر 


دفع شر و عادی سازی امور برمی‌آیند. آن‌ها در گذر از مناطق و 0270+ Gal‏ پلکان پرت می‌شود. بالای پله‌ها یک در قفل شده 
مکان‌های پر خطر dejo‏ قلعه‌ها و مقابله با انواع و اقسام تهدیدات است که پس از غلاف کردن شمشیرتان با کلیدی که به دست 
بالاخره به اهداف خود دست می‌یابند. آورده‌اید آن را باز می کنید و داخل می‌شوید. جلوتر آیتم‌ها را برداشته 
پس از شروع «sil‏ نگهبانان را از پای درآورده ۸2بهبود خواهد و بازی را ذخیره کنید و وارد در بزرگ شوید. اینجا دمویی خواهید دید 
CSL‏ و با شما همراه خواهد شد. از سلول زندان خارج شده Aya‏ که 02:6 به هوش می‌آید و توسط سگ‌های شکاری و نگپبانان به 
شما سه Red Berry‏ یک Blue Berry‏ پنج آیتم شفابخش دنبالتان خواهند آمد. 


خواهد داد که با زدن دکمه Back‏ منوی آیتم gl‏ ها 
خواهید دید. نگاهی به منوهای دیگر از قبیل Skill‏ 
gap‏ بیندازید. مسیر زندان هه 
را برای خروج جلو رفته درون BH‏ 
سلول دو صندوق خواهید دید | 
که با شکستن | 

آیتم‌ها را به دست ` 
خواهید آورد. در محل 
ذخیره بازی با دکمه ۸بازی را | 
ذخیره کنید (پس از غلاف کردن 
شمشیر) و با زندانی داخل سلول | 
نزدیک محل ذخیره بازی صحبت “i‏ 
کرده او از شما خواهد خواست که * 


را 


a 


NG, 


چیزی ۱ به aa: aes‏ پس از قبول این با توجه به نقشه‌ی سمت راست بالای تصویر و مشعل‌هایی 
که روشن است به جلو بروید. جایی که دو سیب قرمز 
مج روی درخت است آن‌ها را با تیر زده 9 بردارید. مسیر 
ببینید (به راو روبه‌روی سلول). 

اینجا یک مهارت دیگر آموزش داده خواهد 
شد. با نگه‌داشتن دکمه PRB‏ زدن دکمه 
کمبازی را به 72«هواگذار کرده و با او | 
توسط تیرکمان به بشکه کنار نگهبان 


را به پیش بروید و آیتم‌ها را برداشته پس از فرار از 
دست pOgre‏ انتها به یک پل می‌رسید AS‏ 
پس از گذشتن از آن و دیدن دمو در 
محیطی امن هستید. با Aya‏ 

ر صحبت کنید. او برای 
اتفاقاتی که تاکنون 
افتاده 20611 


3 


تیراندازی کنید تا منفجر شده 
و a‏ از پای درآید. 

جلوتر منطقه را کاوش کنید FA‏ سرزنش می‌کند و 
: پس از دیدن دمو جلوی ا / ا" اا تصمیم می‌گیرد 
اسانسور باشید و پشت سر پس :$ 4 |,Capell‏ ترک 
از برداشتن آیتم داخل صندوق, اهرم " کند. اما او از یک 
سمت راست آسانسور را بکشید (پشت 


بیماری قدیمی پیر 


آمدن آسانسور به پایین و باز شدن در آن. a‏ معالجه او می‌آورد. همه افراد دور ۸۷2جمح 
وارد شوید. اینجا نیز اهرم را بکشید ۳ 5 f‏ > می‌شوند و gS Eugene‏ که او به یک 

تا وارد منطقه‌ی دیگر شوید. 9 نفرین گرفتار شده و با علم پزشکی عادی» 
به طرف پله‌ها رفته زنگ ۱ Af‏ قابل معالجه نیست. آن‌ها از رفتن به 
هشدار به صدا درمی‌آید و نگپبان‌ها به اضافه یک gleOgre‏ به روستای محل اقامت زیگموند که 
دنبالتان خواهند آمد. در اینجا باید از دست او فرار کنید و با شکستن a‏ ی اد ی 


مانع‌های چوبی و شلیک تیر به بشکه‌های باروت مسیر را به پیش 


یی ی 
he‏ و سس کم ۳7 
سح 


DragonBone Shrine 
AD Wetec it Soe 


AP ۰:۸ G سب‎ 1 
Shops ۱۳ Wo 


APD eects 
‘Treasures: 3 
Males Sel Quest Inportantcrent A- Antidote 
8-550 Fol 
~ C - Miraculous Medicine 
الما‎ ÈO) Uomlitional Kamn 0 cual 


Oue 


Fs ai ien Mar ay 


شمشیرش را به Capell‏ دهد و شما شمشیر 
40 سر به دست می‌آورید. پس از obh‏ صحنه ها 
مجبورید Aya‏ حمل کنید و به اتفاق بقیه افراد مسیر را طی 
کرده تا به محلی برسید که یک آژدها قصد ضربه زدن به افراد را 
دارد. بازی را ذخیره کرده و سعی کنید از ضربات آتشین او خود را در 


امان نگه‌داشته سریع به صورت زیگ‌زاگ حرکت کرده تا خود را به 
منطقه‌ی 0120 برسانید. 
وقتی وارد 01220/(می‌شوید توسط دوقلوهاء Rico‏ 1148ءا Rمورد‏ 
استقبال قرار می‌گیرید و آن‌ها پیشنهاد می‌کنند که Aya‏ به 
به سمت راست دهکده به بالای جاده رفته تا محل ذخیره بازی را 
ببینید و پس از ذخیره بازی وارد خانه دوقلوها شوید. وقتی که Aya‏ 
را روی تخت گذاشتید مادر دوقلوها توضیح خواهد داد که سرپرست 
آن‌هاست و 5ا۹67۷16سرپرست 0120/(است. دوقلوها از 
Capell‏ خواهند که به 29)Shrine‏ و پدرشان را ath‏ به او 
۲ بیرون روستا به او ملحق 
} می‌شوند تا او را راهنمایی 
با oj‏ بیرون خانه حرف 
بزنید تا معجون سیاه را 
بگیرید. در روستا با زنی که 
روسری سبز دارد نیز صحبت 
زنی که کنار او ایستاده نیز 


A 


معجون قرمز را خواهد داد. در 
فروشگاه نیز می‌توانید آیتم‌های 
لازم را خریداری کنید. پیرمرد 
فعال Energetic Oldman))‏ نیز یک اکسیر ( 
ال Panacea)‏ خواهد داد. او در محوطه قدم 


می‌زند. 
N‏ به فروشگاه رفته و با مغازه‌دار حرف بزنید. او می پرسد LÍ‏ 
می‌توانید به او برای تحویل دادن اقلامی کمک کنید. برای این 
کار Potter Wheel‏ از پیرمرد بد خو Cranky Oldman))‏ که در 
خانه شمال فروشگاه است بگیرید. او مقداری خاک رس برای ساختن 
سرامیک می‌خواهد که باید برای یافتن of‏ به Dragonbone‏ 
06 بروید. این مسیر را از مسیر زیر جاده‌ی کوتاه پل‌مانند خانه 
دوقلوها می‌یابید. 
وارد مسیر شده در تونل aDragonbone Shrine‏ یک محوطه ی 
تاریک می‌رسید که ریکو به شما خواهد گفت اهرم را بکشید تا 
محل روشن شود. این کار را انجام دهید و موجودات مزاحم را از 
ch‏ درآورید. در طی مسیر اگر دقت کنید داخل تونل های 
کوتاه فرعی به حیواناتی برمی‌خورید که باید شمشیر خود را 


۵ ۷ شما خواهد گفت که 210۳027کرا بیابید 


ادامه مسیر داخل فرعی دیگر به Scamer‏ 


Lol j Suwaria 
خواهد رفت. با ادامه‎ 
مسیر و در آخرین فرعی‎ 
Scamper بار دیگر با‎ 
او به شما‎ ae on 
خواهد گفت که اتاق مخفی‎ 
بزرگ که جلوی‎ Siw همین‌جاست و کافی است سنگ را کنار بزنید.‎ 
خاطر‎ SEXP 1000 مسیر را بسته بررسی کنید تا سنگ کنار رود و‎ 
کشف این محل دریافت کنید.‎ 
پس از باز کردن صندوق‌ها و برداشتن آیتم‌هاء مسیر را ادامه دهید تا‎ 
به در بزرگ که دو نماد قرمزرنگ روی آن است برسید. اینجا بايد دو‎ 
مار کبرا را هدایت کرده پشت در بیاورید و با مهارت‎ Bat دشمن‎ 
توسط ریکو اجرا می کنید به مار کبرا دستور‎ aSPenguin Parade 
دهید تا به در توسط نیش‌های سمی شلیک کند.‎ 
call به او کمک می کند. پس از‎ [Bat در این کار‎ 


شدن هر دو نوشته در باز شده می‌توانید داخل Conti rome‏ 


شوید. 

دوقلوها پدرشان را مرده می‌یابند. یک Ogre‏ 

بزرگ نیز می‌بینند. 

سمت چپ شمال محوطه یک در میله‌ای می‌بینید. 

پس از غلبه بر Ogre‏ باز شدن در به جلو رفته و شوج 
دقیقاً پشت اژدها جایی که یک فرورفتگی = 


Su lal 

ELEA 
Pw ۵ رک‎ 
f am حلش و سس کی ہی‎ gS = a 
eo ii 
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x 
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۳۷( موجمانند می‌بینید از فلوت استفاده کنید تا راه باز شده 


۲ ادامه دهید و پس از برداشتن آیتم درون صندوق به سوی 
7 ابر میگردید. 
به سوی خانه دوقلوها برگشته و طلسمی را که 
i‏ از آزدها گرفته‌اید Aya‏ شفا 
ja‏ ۱ خواهد داد. دوقلوها نیز 
اس خبر درگذشت پدرشان 
را در دفاع از روستا به 
مادر می‌دهند. دوقلوها 
در اینجا نیز تقاضای حضور 
در جنگ با «Chains‏ اتفاق Aya‏ 
ارایه می‌دهند و خوشحال به نظر می‌رسند. 
البته LCapell‏ بی‌میلی با این درخواست آن‌ها موافقت می کند. 
پس از ذخیره بازی به داخل روستا aid)‏ و در فروشگاه Slog‏ لازم را 
خریداری کرده سپس با اهالی ده صحبت کنید. به خانه‌ی مرد بد خو 
رفته و با او حرف بزنید. با مردی که بیرون خانه این پیرمرد قدم 
می‌زند نیز صحبت کنید. به فروشگاه رفته و یک بار دیگر با مسوول 
فروشگاه حرف بزنید. با زنی که بیرون خانه‌ای که یک گاو در آن 
است نیز صحبت WS‏ و بار دیگر به فروشگاه رفته و با صاحب 
فروشگاه حرف بزنید. با پیرمرد که بیرون قدم می‌زند صحبت کرده و 
بار دیگر به فروشگاه بروید تا تمام وظایفی که به عهده گرفته بودید 
را به انجام رسانده باشید. 
Ye‏ به سوی Plains‏ 066 آبروید (خروجی پایین روستا) مقصد 


نهایی شما ) Prevant‏ 10)ا5نقلعه‌ی پروانت) است. در بدو ورود یک 
کبوتر نامه‌بر پیامی خواهد فرستاد. از کناره مسیر سمت راست به جلو 
بروید و وارد دهانه‌ی غارمانند داخل دیواره‌ی کوه شوید تا در 
محوطه‌ی باز پس از طی مسیر جاده به محل ذخیره بازی رسیده و 


پس از ذخیره بازی وارد blo‏ قلعه شوید. در محوطه ی قلعه با 
سربازان محافظ قلعه درگیر می‌شوید. اینجا پس از مقداری مبارزه دو 
منجنیق به کمکتان خواهد آمد. طرز استفاده از آن را یاد گرفته (برای 
استفاده از آن‌ها ابتدا شمشیر را غلاف کرده سپس کنترل آن را در 
دست گرفته و به سوی Bim‏ نشانه‌روی کرده و هنگامی که حداکفر 
قدرت را دارد شلیک کنید) و سریع به در قلعه سنگ پرتاب کنید تا در 
قلعه بشکند. اگر در قلعه را کمتر از ۲ دقیقه بشسکنید 
0p EXP3500‏ می گیرید. 

وقتی وارد قلعه می‌شوید پس از ترمیم خسارت‌های خود (گزینه ی 
اول Restore)‏ خرید آیتم (اینجا مقداری xySunstone‏ تا در 
راهروهای تاریک از آن برای روشن کردن محیط استفاده کنید) باید 
تمامی راهروهای قلعه در طبقات مختلف را بگردید و آیتم ها را 
جمع‌آوری کرده و چهار سرباز را از سلول‌هایشان آزاد کنید. در 
راهروها با موش صحبت کرده تا کلید سلول را بگیرید. کلیدهای 
دیگر را با کشتن نگهبانان به دست می‌آورید. مجسمه‌های بالدار زنده 
را نیز بزنید و سلول‌ها را بگردید. 

پس از طی مسیر به محل ذخیره بازی می‌رسید. وارد در دیگر 
شده و بعد از زدن ۷115016 که با زدن صندوق دام آزاد می‌شود 
جلوتر صحنه‌ای خواهید دید. وقتی ادوارد به شما ملحق شد و 
دیدن دمو به جایی که Mimic‏ بین بردید رفته و جلوی 
دیوار غربی از فلوت Percipere))‏ استفاده کنید تا پله‌ها ظاهر 
شوند. نقشه‌ی این محل را ملاحظه می کنید: 

مسیر loak‏ را ادامه داده تا یک دمو ببینید و مبارزه با رییس 


Ayo N 
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این قسمت Azure Chain‏ در پیش داشته باشید. پس از شکست 
دادن رییس» زیگموند و «Savio sBalbagan Eugene‏ شما 
ملحق می‌شوند و ریکو و alg Rucha‏ جزو گروه شما باشند. 
می‌توانید در اینجا هر کسی را خواستید با خود همراه کنید و در 
دشت‌های 06 آهستید. جلو رفته و پس از ذخیره‌ی بازی» مسیر را 
به غرب مرکزی پیش بروید تا به قلعه ی Burgusstadt‏ »4 
صحنه‌ای می‌بینید که به bb‏ شکست دادن ۸2076مقدمتان گرامی 
داشته می‌شود. در اینجا LCapell‏ زیگموند توسط زنی که به 
استقبالتان آمده اشتباه گرفته می‌شود اما بالاخره زن. به اشتباه خود 
پی می‌برد 9 

قبل از اینکه وارد در روبه‌رو شوید با مردم شهر گفتگو کنید تا 
اطلاعات ارزشمندی به دست آورید. در فروشگاه نیز می‌توانید وسایلی 


نیز با پیرمرد Lecherous Oldman))‏ صحبت کرده و گزینه 
اول را انتخاب کنید تا cdl oRed Berry ey‏ نمایبد. Balbagan‏ 
نیز اینجاست و کنار او یک صندوق حاوی آیتم colbiguor‏ با 


0 نیز صحبت کنید. 
حالا به طرف در شمالی رفته و وارد قلعه شوید. پس از اینکه وارد 
قلعه شدید به سمت چپ رفته و وارد اتاق اول سمت چپ شوید تا 
صحنه‌ای در مواجهه با ۷]1060116ببینید. او هنوز از اشتباهی که 
کرده ناراحت است و تصمیم می گیرد مانند یک خواهر و برادر با 
211 باشند. در اینجا 72«شوارد می‌شود و به دنبال او بقیه افراد نیز 
می‌آیند و به Capell‏ ۸۷۵خبر می‌دهند که زیگموند یک توانایی 
جدید کسب کرده که بسیار حیرت انگیز است. این 
توانایی pLLunaglyphs‏ دارد. 

گوشه‌ی اتاق, آیتم را برداشته و پس از خارج شدن از اتاق به سمت 
چپ ادامه داده تا صحنه‌ای با زیگموند ببینید. از فلوت گوشه‌ی اتاق 
استفاده کنید تا یک صندوق حاوی آیتمی برای jBalbagan‏ بدن‌ی 
آن ظاهر شود. از اتاق خارج odd‏ به شرق رفته تا دمویی دیگر ببینید. 
زیگموند آیین lyolLunaglyph‏ می کند. 

پس از پایان تشریفات به اتاق ) 22170۳ آسمت راست سالن) رفته 
تا از صندوق سمت راست اتاق آیتم l Miraculous‏ به دست آورید. 

اینک باید به روستای 52۳720بروید. قلعه را ترک کرده و به جنوب 
از در دیگر خارج oud‏ تا دوباره به دشت‌های 006 آوارد شوید. اگر در 
jINolaan‏ مرد ماتم‌زده Doleful Man))‏ پذیرفته باشید که نامه ای 
برای 607 ببرید او را در شهر 920127خواهید cdl‏ 

در دشت‌های Luce‏ جنوب شرقی نقشه به سمت Oradian‏ 
پیش بروید. در اینجا پس از دیدن دمویی کوتاه بايد به دو 
گروه تقسیم شوید و افرادی را برای گروه خود انتخاب کنید. 
|,Balbagan‏ نگه‌دارید که می‌تواند سنگ‌ها را بشکند. دو نفر دیگر 
را به انتخاب خود برگزینید. به شرق پیش رفته تا به نزدیک محل 
ذخیره‌ی بازی برسید و 00702)ظاهر شده و خبر از ورودی 
دهکده‌ی 3a Sapran‏ فا زیگموند جلودار خواهد شد. 

اگر به سمت پایین» جنوب نقشه گام بردارید به دهکده Sapran‏ 
می‌رسید. در دهکده plod‏ کریستال‌های نارنجی را بزنید. در اینجا 
4 خیلی به درد شما می‌خورد. سه کربستال نیز مخفی هستند که 
باید با استفاده از فلوت بیابید. یکی داخل ساختمان سمت راست 
و دیگری نزدیک خروجی شهر و دیگری نزدیک 
ورودی شهر می‌باشد. پس از نابود کردن . ۱ 
ples‏ کریستال‌هاء دمویی خواهید n‏ 


— 


دید و مبارزه‌ای با رییس خواهید داشت و با پایان dale‏ نفرات گروه 
خود را انتخاب کرده و بازی را ذخیره کنید. 

پس از ذخیره بازی به طرف Dune‏ 2۳20120 )از روستا خارج شوید 
که به طرف [۳276ادامه دهید. به سوی محل ذخیره بازی رفته و از 
آنجا به غرب نقشه پیش بروید تا به محل ذخیره دیگری برسید که 
تعدادی از پناهندگان نیز bul‏ جمعند. با همه پناهندگان حرف بزنید و 
با زیگموند نیز گفتگویی داشته باشید. زیگموند هفت روز فرصت 
می‌خواهد تا پناهنگان را به خانه‌شان برگرداند و او را در Fayel‏ 
ملاقات خواهید کرد. 

اینک باید پناهندگان را تا رسیدن به خانه مواظبت کنید. پس از 


رسیدن به محل ذخیره بازی» ایتم را درون صندوق پشت دیوار 


برداشته با پناهندگان صحبت کنید. گویا یکی از افراد گم شده است. 
بار دیگر با پناهندگان حرف بزنید تا دمویی ببینید. دوقلوها مسوول 
محافظت از پناهندگان می‌شوند و شما Lb‏ به اتفاق ۸۷۵برای OSL‏ 
پسر گمشده Leif))‏ روانه‌ی اطراف شوید. به روبه‌رو و به جنوب 
مرکزی منطقه رفته او را خواهید دید که توسط یک خرس و مارها 
احاطه شده است. آن‌ها را از پای درآورید و نگذارید که به Leif‏ 
صدمه‌ای وارد آید. پس از آنکه مارها و خرس را از پای درآوردید 
می‌بینید که یک پرنده» پسربچه را می‌رباید. سریع توسط هلهاو را 
هدف گرفته و پسربچه را نحات دهید. 

پس از پایان یافتن این aCapell dyb‏ اتفاق gAya‏ دوقلوها به 
شهر ۹20120برمی‌گردند. دوقلوها و g Aya‏ که aFaina‏ 
خاطر قدردانی از نجات برادرش یک مهمانی ترتیب داده است. به 
خانه ad Faina‏ و در مهمانی فوق شرکت کنید. 

با تمام افراد روستا صحبت کرده و پس از ذخیره بازی از روستا خارج 
شده یک پیرمرد چگونگی به‌کار بردن سحر و جادوها را یادتان خواهد 
داد. حالا شما قادرید در منوی gCreation‏ سپس jlEnchant‏ این 


لحظه‌ای اطراف را بگردید تا با شهر آشنا 


یک محل ذخیره بازی 
نیز آنجاست از دور شهر 
۵1 را می بینید. 
1 شگفت oj‏ 
مابین قصر پادشاهان و 
امیران را توضیح 
می‌دهد. پس از 
جمع آوری ! 
هیزم‌های اطراف از آن در 
محلی که افرادتان ایستاده‌اند 
برای روشن کردن آتش 
استفاده کنید. با ۸2صحبت 
کنید تا آتش روشن کرده و شب را 
به صبح برسانید. 
حالا به پایین و سمت چپ نقشه ادامه داده تا 
ورودی شهر Fayel‏ یافته داخل شوید. 7 : 
PAVE]‏ 
شوید. مسیر جنوب غربی به کوه‌های Oradian‏ 
منتهی می‌شود و سمت راست چنوبی به Oradian Dunes‏ 
می‌رسید. سمت چپ خیابان» جلوتر نیز یک مسافرخانه است که 
می‌توانید بازی را ذخیره کنید. در بدو ورود به Aya ¿Fayel‏ 
موقتا گروه را ترک می‌کند. از فروشنده‌ها نیز وسایل لازم را 
خریده و اسلحه‌های خود را ارتقا دهید. 
وارد در قلعه شده تا یک دمو ببینید. در این دمو نشان داده 
می‌شود که ادوارد نیروی آتش را به دست می‌آورد. Capell‏ 
در بالا با بقیه افراد به هم می‌رسند و 72شبه عنوان شاهزاده 
خانم 2761"آظاهر می‌شود. پدر و مادر SulAya‏ مخالفند که 
او با 20611)ادامه دهد و مابقی ماجرا... 
شما مقداری ۲6006 کسب خواهید کرد و به مسافرخانه 
برمی گردید. بازی را در آنجا شروع می کنید. پس از برداشتن آیتم در 
اتاق دیگر بازی را ذخیره کنید و از مسافرخانه خارج شوید تا دموی 


a 


بار دیگر به قلعه بروید. وقتی وارد قلعه شدید سمت چپ 
وارد اولین اتاق سمت راست شده انتهای اتاق فلوت را 
استفاده کنید تا یک صندوق ae‏ آیتم Bow‏ نی 
شود در اتق انتهای سالن نیز 
سوم نیز از داخل اتاق‌ها آیتم‌ها 1 cats‏ و با راد صحبت 
کنید. با ادوارد نیز که قبل از در خروجی دوم قلعه ایستاده 


صحبت کنید. از قلعه خارج شوید و در شهر با زنی به نام 


2 صحبت کنید. او می گوید نمی‌تواند خرس دست‌آموز 
را بیابد. نزدیک ورودی شهر با بچه‌ای که اطراف Genma‏ 


قدم می‌زند صحبت کنید. او می گوید یک خرس غول‌پیکر 


یاه ای 
= دی me‏ 
Ses‏ 
فم 


خواهند داشت. با 60۳02)حرف بزنید و 
موجودیتان را دوباره پر کنید. او Miraculous‏ 
Medicine‏ 459 (برای زنده کردن افراد 
کاربرد دارد) که بسیار مهم است. به اندازه 
کافی از او بخرید. 

مسیر شمال غرب را در پیش گرفته تا به 
ورودی برج وسپلوم Vesplume Tower))‏ 
برسید. بازی را حتماً ذخیره کنید. پس از ورود 


به برچ اعضا به سه گروه تقسیم می‌شوند. 
اینک برای فتح برج باید تمامی آن را بگردید و 
در مناطقی که jlsChaos Orb‏ دارد باید آن را 
بیابید تا بتوانید وارد درهایی که آبی و قرمز 
هستند را وارد شوید. یکی از آن ها را خود 
خواهید یافت اما دیگری را ادوارد می‌یابد که 
اید آن را جلوی در میله‌ای که اعضا دو طرف 
آن به هم می‌رسند از او بگیرید و به پیش 
بروید و روی پانل‌های زردرنگ به کار ببرید تا 
بتواند وارد درها شوید. 

پس از اينکه توسط سکوی انتقال دهند به 
منطقه‌ی دیگر و نزدیک محل ذخیره بازی 


را دیده است. به نزد Gina‏ گشته و این را به او بگویید. رسیدید بازی را ذخیره کرده و انتهای سالن توسط انتقال‌دهنده به 
حالا bb‏ خرس را پیدا کنید. به مسیر Oradian Dunes‏ ,428 و سالنی دیگر بروید که یک گوی قرمز داخل آن است. در ادامه به 


سالنی دیگر می‌رسید که ۵ آینه روی پانل هایی وسط 
, سالن نصبند و توسط پروژکتوری که آنجاست باید نور 
را به آینه‌ها به‌گونه‌ای بتابانیدد که در Coles‏ به گوی 


سمت راست گام بردارید تا پس از وارد شدن به زیر طاق سنگی و 
گذشتن از آن دمویی ببینید. خرس دست‌آموز اینجا مورد حمله قرار 


به کمکتان می‌آید خرس را نجات دهید و Gina‏ روی در بتابد و آن را باز کند. 
خوشحال کنید. 


به مسافرخانه برگشته» bulEugene‏ خواهد بود 


آینه‌ی سمت راست و آینه ی وسط 
روبه‌رو را تغییر دهید تا نور به گوی بتابد 


و قفل آن را باز کند. جلوتره پس از 
شک 


و خبر از یک جنگ در برج 65010۳16 ۷می‌دهد. 


بازی را ذخیره کرده و بار دیگر با او صحبت کرده 
گزینه بله را انتخاب کنید. بار دیگر بازی را ذخیره 


دادن گنده‌بک قرمز به 
" جایی می‌رسید که 
r‏ ~ همزمان LL‏ به دو گوی 
می توانید انتخاب کنید و دو گروه را طبق TAO‏ < ۱ کچ وسط سالن ضربه بزنید تا قرمز 


کنید 9 از مسافر خانه خارج شده افرادتان را 


4 


سلیقه خود نفراتش را بچینید. یک نکته نیز 4 ۸ 
اینکه اگر خرس را در هر گروهی / وارد شدن و رفتن به روی سکوی 
قرار دهید آن گروه تنما رت AS‏ | انتقال‌دهنده بازی را ذخیره کرده و توسط 
سه عضو می تواند داشته انتقال‌دهنده دیگر به راهتان ادامه دهید. 
باشد. 
Su‏ بازی را ورودی کوه‌های اورادیان ( 0720120 
Mountains)‏ آغاز می کنید. خود را به قوی ترین 


پشت در میله‌ای با افرادتان مبادله‌ای را 
انجام می‌دهید و در ادامه جایی که 
مهاجمان alo‏ ظاهر می‌شوند کمی 
سلاح‌هایی که در شهر خریده‌اید مجهز کنید و برای به عقب برگشته تا محفوظ بمانید و 
فتح این منطقه به پیش بروید. از راست به سمت 


دیگر معمای آینه‌ها را حل کنید. 


RPG Fae 


Ret. 


ابتدا دو آینه سمت راست نزدیک پروژکتور و سپس وسط و بعد آینه 
جلو سمت راست را بچرخانید و لیزر را بتابانید تا در باز شود. وارد در 
شده ادامه داده داخل اتاق دیگر برای پانل. یک گوی نیاز دارید. به 
اتاق آینه‌ها برگشته و آینه اول سمت راست نزدیک لیزر را حرکت 
داده و لیزر را بتابانید تا به در سمت چپ برخورد کند. وارد در شده و 
داخل صندوق آیتم را بردارید. حالا به اتاقی که گوی نیاز داشت 

برگردید. توسط یک پرنده به افرادتان در گروه دیگر پیغام 


سه می‌فرستید که Patience Orb‏ برای شما بیاورند و گوی 


دیگر را از شما بگیرند. این معاوضه جلوی در میله ای صورت 
می‌گیرد. گوی را روی پانل به کار برده و ادامه دهید. داخل بالکن 
سمت راست و چپ آیتم‌های داخل صندوق‌ها را برداشته و سمت 
راست وارد در شده با ادامه مسیر به اتاقی می‌رسید که همزمان باید 
به چهار گوی ضربه بزنید تا در باز شود. وسط چهار گوی ایستاده و 
توسط دکمه این کار را انجام دهید. وارد شده و توسط انتقال‌دهنده 
به محیط دیگر و محل ذخیره بازی می‌روید. ابتدا آیتم‌های لازم را 
خریداری کرده سپس بازی را ذخیره کنید. پس از استفاده از 
انتقال‌دهنده و ادامه مسیر به اتاقی دیگر با آینه‌هایی پراکنده می‌رسید. 
ابتدا در راهرویی که چهار آینه است در قسمتی که موج می زند از 
فلوت استفاده کنید تا آینه‌ی مخفی آشکار شود. آینه‌ای که آشکار شد 
داده سپس پروژکتور را فعال کنید تا در باز شود. بروید و Rebirth‏ 
را از صندوق بردارید. way YE‏ و از آینه‌های سه‌تایی گوشه 
اتاق آینه‌ی سمت راست و آینه‌ی تکی گوشه‌ی جنوبی و آینه ی 
نزدیک پروژکتور را بچرخانید تا در دیگر skal‏ هال باز شود. 
به سمت چپ بروید و پس از شکست دادن پرنده‌ی کریستالی» از 
داخل صندوق آیتم Panacea‏ بردارید. به سمت راست بروید و 
تاکتیک نبردتان را به 216 ۷۷تغییر دهید و از محدوده‌ی نبرد بگذرید. 
جلوتر وارد در شده و ادامه دهید تا دمویی ببینید. Rebirth Ye‏ به 
2ر4 بدهید (به منوی 0۲۲۵٤٥۸‏ رفته و آن را در منوی pil‏ بسازید) 
وارد در شده و ادامه دهید. پایان مسیر از انتقال‌دهنده استفاده کرده و 
بازی را ذخیره کنید. از انتقال‌دهنده استفاده کنید و ادامه دهید تا به 
اتاقی که wl‏ چهار گوی را سریع به رنگ قرمز درآورید برسید. ۲ یا ۲ 
ثانیه وقت دارید بهترین کار این است که یکی از گوی‌ها را به وسیله 
یکی از بارانتان زده و سه GE‏ دیگر را سریع خودتان قرمز کنید. وارد 
در شده و ابتدا بهتر است حالت نبردتان را به Focus‏ دهید و 
مطمئن باشید که ۷۳همه کامل است. یک Yous‏ ظاهر می‌شود. او 
را از پای درآورده و به جلو بروید. اگر در عرض یک 4883 Kron‏ 
شکست sa.‏ یک Blue Berry‏ یک چشم Giant‏ دست 
می‌آورید. بهتر است قبل از آنکه مسیر را ادامه دهید و به جنگ 
رییس بروید برگردید و بازی را ذخیره کنید. مبارزه مشگلی را با 
ریس این مرحله در پیش دارید. پس از آنکه چند لحظه مبارزه کردید 
زیگموند نیز به کمک می‌آید و در نهایت او توسط رییس به اسارت 


می‌رود. 
liu,‏ 
ری کت مه Ss‏ 
ee ole oe =‏ 
Ce‏ 


t 
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پس از پایان دمو بازی را ay‏ 
کرده و پایان دیسک اول. 
دیسک دوم: 
در دموی بازی می‌بینید که افراد به 
سلامتی به شپر Fayel‏ 
برمی‌گردند و هر کس به 
استراحتگاه خود می‌رود. pSCapell‏ 
داخل قلعه و اتاق jJEmir‏ خواب 
بیدار می‌شود. به طبقه پایین 
بیایید تا صحنه ای از اذیت 
کردن ادوارد راجع به 
سرمشق گرفتن jICapell‏ 
از قلعه خارج شده و به 
مسافر خانه بروید. در طبقه دوم اتاق اول 
صحنه‌ای از دوقلوها ببینید. داخل راهرو به جلو رفته و 
صحنه‌ای دیگر ببینید. گفتگوی aelCapell LEugene‏ 
به زیگموند. داخل اتاق دیگر صحنه ای از gCapell‏ 
6 تنغواهید دید که راجع به زیگموند صحبت 
می کنند. از مسافرخانه خارج شده و به ورودیه کوه های 
اورادیان Oradian Mountains))‏ بروید. صحنه ای با 
gn‏ آمی‌بینید. SBalbagan‏ 09 را ترک می کند- 
زیگموند نیز مرده است و 22102227 آمی‌گوید دیگر دلیلی 
برای ادامه مبارزه ندارد و... 
به قلعه برگشته و از پله‌ها بالا رفته در طبقه سوم وارد در انتها 
شوید تا دموبی دیگر ببینید. او فلوتش را درمی آورد و شروع به 
نواختن می‌کند. ناگاه صدای گریه‌ی Aya‏ پشت ستون شنیده 
می‌شود. آن‌ها راجع به زیگموند گفتگو می‌کنند ... 
شما مقداری Fantasia‏ کسب خواهید کرد و صحنه‌ای دیگر. بالاخره 
یک نفر از زیگموند خبر می‌آورد که او از gCapell‏ افرادش خواسته 
که به کمکش بیایند. 
Gustav Aya‏ ادوارد تصمیم به حرکت می‌گیرند بعد Eugene‏ 
0 دوقلوها 4 اضافه gMichelle‏ دومینیکا با آن ها همراه 
می‌شوند. 
بازی را بیرون دروازه آغاز می‌کنیده به سمت شمالی‌ترین قسمت 
نقشه سمت چپ بروید تا وارد ) 0۲02212 آبندر (2212شوید. 
محلی‌ها راجع به یک غول صحبت می کنند. 
وارد خانه‌ای که نزدیک مسافرخانه است شده یک صندوق است که 
داخل آن ôb Musician Quill‏ آن را برداشته و Michelle‏ 
نیز duly‏ و از صندوق کنار او Rock Salt‏ 2212را بردارید. بندر را 
بطور کامل بگردید و از داخل بعضی خانه‌ها آیتم‌ها را بیابید سپس به 
ساحل رفته و به ورودی Coast‏ 2۵12بروید. وقتی در مسیر به جلو 
می‌روید مبارزه‌ای با 160216127آخواهید داشت. این جنگ دو 


قسمت است. اول آنکه vb‏ به 6ع1اضربه بزنید 
۲ تابی‌هوش شود و حفاظ دور کریستال آبی‌رنک موقتاً 
کنار رود بعد به کریستال ضربه بزنید. چند بار این کار 
را تکرار کرده تا در پایان Ceraleus Chain‏ 
Achievement‏ | به دست آورید. هنگام مبارزه بهتر 
است از حالت 5:ا۳00استفاده کنید. 
به بندر باز خواهید گشت و به مسافرخانه بروید تا 


ی 


دمویی ببینید. LCapell‏ ادوارد حرف می زند و 
می گوید چطور او می‌تواند یک عضو مبارز آزادی‌خواه شود 
و چرا او همچنان به زیگموند وفادار است. 
از مسافرخانه خارج شده و به ساحل و اسکله بروید. 
گفتگویی با ادوارد خواهید داشت و... 
پس از پایان گفتگو در مسافرخانه خواهید بود. از مسافرخانه خارج 
شده کشتی‌ها را می‌بینید که بار Soa‏ ظاهر شده‌اند. به سمت کشتی 
رفته و با مردی که LS‏ کشتی ایستاده برای رفتن به 1601008 
عده‌ای جیغ‌زنان فرار می کنند گویا اتفاقی افتاده است. موجوداتی 
نامریی حمله کرده‌اند و تنها Capel‏ است آن‌ها را ببیند اما او 
نمی‌تواند با آن‌ها مبارزه کند. حالت فلوت را به Percipere‏ آورید و 
شروع به نواختن کنید تا بقیه افراد تیم بتوانند آن‌ها را ببینند و با آن‌ها 
بجنگید. 20611)چون oyluLunaglyph‏ نمی‌تواند آسیبی به آن ها 


وارد کند. 

در دمویی می‌بینید که ادوارد حاضر می‌شود و بر زمین می‌افتد. او را 
به خانه‌ی Up Michelle‏ و بچه‌ای به نام ۷10می‌گوید که یک 
نفر را می‌شناسد که در 212162]آزندگی می کند و می‌تواند ادوارد را 
شفا دهد. به دنبال آن ادوارد و میشلی از ادامه‌ی همراهی با گروه 
برای مراقبت از ادوارد LS‏ می‌روند. ع۷1برای راهنمایی به گروه 
اضافه می‌شود. 

بازی را در jEMKolton‏ می کنید. با pOreg‏ بخش جنوب غربی 
شهر حرف بزنید. داخل کلیسا آیتم را قسمت شرق صندلی‌ها بردارید. 
قبل از ورود به کلیسا در حیاط شرقی کلیسا یک شمشیر و حیاط 
غربی ۱۰۰۰۰ سکه می‌باشد که برای باز کردن صندوق می‌توانید از 
6 استفاده کنید. Vic‏ در مسافرخانه پس از صحبت با او و 
گرفتن RB‏ زدن دکمه LA‏ خود همراه کنید. در ) :38آطبقه دوم) 
بالکن غربی یک Doll‏ ۹2071110121وجود دارد. داخل شهر را بگردید 
و آیتم‌های دیگر را یافته بردارید. 

پس از ذخیره بازی به سمت راست نقشه به طرف انتقال دهنده بروید 


و به 002512)ادامه دهید. 


Cobasna Timberlands: 
اینجا مسیر را به سمت 1212112 آبه پیش بروید. ۷1شما را‎ 
راهنمایی می کند. در بین راه نیز با موجودات جدیدی روبه‌رو خواهید‎ 
زیگموند است. منطقه را بگردید و در اتاق‎ olSaljHalgita شد.‎ 
عنوان پاداش‎ «Majesty آیتم‌ها را بردارید و در اتاقی که از‎ 
سکه می گیرید پس از پایان دموها بازی را در کنار محل‎ ۰ 
با خود همراه کنید می توانید‎ Vic ذخیره بازی آغاز می کنید. اگر‎ 
شده را توسط او باز کنید و آیتم‌های درون آن‌ها را‎ Jad صندوق‌های‎ 
که 100ایستاده از فلوت استفاده کنید تا صندوق‎ (ole بردارید.‎ 
Eugene که‎ (ob مخفی آشکار شده و آیتم درون آن را بردارید.‎ 
صندوق‎ (y9)2Bishop Staff ایستاده بالای پله‌های سمت چپ یک‎ 
می‌باشد.‎ 
Cobasna مسیر و به‎ Cyl پس از تمام کردن این منطقه به‎ 
بر گردید. اینجا باید نقشه‌ی منطقه را به طور کامل‎ 05 
بگردید و آیتم‌ها را در هر کجای آن برداشته و طبق نقشه‌ای که از‎ 
است به پیش بروید. این نقشه می‌تواند به شما برای‎ odd آن تهیه‎ 


Cobasna Timberlands - Map: 


This map is meant for use after saving the Empress. 


Key: 

Treasure Chest 
— Path to ۲ 
— Dat + 


to Kiriya's 


Note: Teleport 6 disappears 
after saving the Empress 


To Halg d 


شماره‌هایی که روی نقشه مشاهده می کنید foes‏ قرار گرفته است. سریع مسیر را به اتاق شاهزاده‌خانم طی کنید تا قبل 
انتقال به شماره های = ` 
مشابه به نقطه A Ul‏ 

a. 


از تمام شدن وقت او را نجات دهید. پس از pled‏ شدن دموها به 
X‏ مت [oe‏ د یره بازی که BU‏ هسیر را تماما ترگرویدبروید وین 
33 از ذخیره بازی به سمت پایین نقشه برای خروج از gHalgita‏ رفتن 
Timberlands a ۰‏ مجععطامبرای سفر به منطقه‌ی جدید شمال 


دیگر است. مسیر ‏ 
رفتن نیز با دو خط Pz‏ 
آبی و بنفش رسم 


ةاش 7 - 4 
ر 


> 


3 شرقی نقشه یعنی به 129«آخود را آماده کنید. 
alae eae \ Ge‏ بس از rele‏ آن ها 


f 


5 ۵ ۳1۷ 1 1 | اینجا نیز تونل‌ها را به پیش Lop‏ و نقشه را کامل کنید. حواستان 
6دمویی 


می بینید (بالا و سمت oal A‏ مرحله که یک سوسک بزرگ است او را سریع از پای 


E‏ درآورده و جلو رفته بازی را ذخیره کنید. رییس این مرحله پس از 


N‏ زدن چند گوی سیاه که می‌زنید ظاهر می‌شود و نامریی است. 
فلوت را به صدا درآورید تا افرادتان به او ضربه بزنند و هنگامی که 


تا دمویی دیگر ببینید. 
بازی را ذخیره کرده و 2 
وارد خانه جنگلی شوید 
تا برای بقیه‌ی ماموریت جلسه‌ای ۱ 
داشته باشید. از اینجا مسیر را برگردید و ù‏ 
به سمت شرق نقشه یعنی 01٥۸‏ کابروید. 

در 1>01107حوادئی در شرف وقوع nN‏ 
است و مبارزه ای با یکی از wy‏ 
رییس‌های بازی که نامریی است در 
پیش دارید. برای آنکه یارانتان 


او به کما رفت و حفاظ دور گوی وسط محوطه برداشته شد به 
گوی زردرنگ ضربه بزنید. چند بار این کار را تکرار کنید تا 
رییس این مرحله نیز از بین برود. 
پس از غلبه بر رییس به 212112]آبرمی‌گردید و ملکه 
jISvala‏ شما تشکر می کند. 
به سالن اصلی تزدیک محل ذخیره بازی رفته 
تا دمویی مشاهده کنید. Leif Faina LCapell‏ 
4 ملاقات می‌نماید. پس از ذخیره بازی 


تونند ب او ضربه بزند el‏ فاوت ۳ و / بار دیگر به سالن اصلی 
خود را به صدا در آورید. او یکی ؟ ۱ برگشته تا دمویی 
از دوستان سابق Capell‏ ۱ 2 
یعنی ادوارد است که روحی , 
شیطانی در او 
نفوذ کرده است. ۶ 

بالاخره او با کے 
بر دیگر ` 
yky‏ رفاقت خود را 
تجدید می کند. دو نفر 
دیگر به همراهی با شما 
می‌پیوندند. 

پس از تمام شدن دموهاء بازی 
را در مسافرخانه ذخیره ALLS‏ در 
مسافرخانه, ادوارد از Capell‏ 


مشاهده کنید. ٤113‏ 6ظاهر شده و پیامی از 
s3 Emir Sharukh‏ .27۵ ۲آمورد حمله 
قرار گرفته است و او برای مبارزه با 
مهاجمان کمک می‌خواهد. 0611انیز 
موافقت می کند که به dg Fayel‏ به 
Af‏ 01007کبرگردید و از bl‏ پس از 
سمت راست و بالای نقشه ادامه 

. دیدن دموهایی که در طول 

E‏ به دری که قسمت چنوب 
f‏ 


می‌پرسد که جرا او را ۳۳ 
x os‏ 

S ادوارد‎ 9 Ce SS 
یکی است. توسط انتقال دهنده‌ای که سمت راست نقشه است به دیدن دمو به‎ 


jl گردید و از آنجا به جنوب یعنی دهید تا پس‎ »Cobasna Timberlands 


2 وید تا د مشاهده کنید. اینحا نیز 3 د حمله 
8 برویل دا دموبی م ane‏ اپا یر از مور Seas‏ ر یه 


یی ی 
ar‏ ی سس کے ہی ۱ 
= ۱ 
۱ 


مرکزی محوطه می‌باشد رسیده کریستوفر و صرافینا را با خود همراه 
می کنید. به جنوب نقشه به نزد کشتی رفته و پس از صحبت با 
نگهبان کشتی و انتخاب گزینه اول به Zala‏ 0۲6"بروید. از bul‏ به 
(radian Dunos‏ از bel‏ به .49yFayel‏ در «Fayel‏ طرف 
قلعه رفته و به aib‏ بالا به طرف اتاق 8۳1۲ بروید که دمویی در 
اینجا خواهید دید. gl Emir LCapell ¿Aya‏ به باران طلایی 


توضیح می‌دهند. او می‌گوید p Sapran‏ حمله است و او نمی‌تواند 


شما به سرعت به طرف 20720می‌روید. اگر در کمتر از ۲ دقیقه به 
آنجا برسید 3000 ۳26۳امتیاز می گیرید. اینجا از فلوت استفاده کنید 


تا یارانتان بتوانند افراد نامریی را از پای درآورند. سه نفر از آن‌ها را از 
پای در آورید تا دمویی ببینید. LCapell‏ شتاب می‌رود که Faina‏ 
Leif‏ | از دست مهاجمین نحات دهد. 

پس از پایان دمو سلاح‌های خود را ارتقا دهید و به قلعه به طبقه بالا 
و اتاق ۳1۲ بروید. پس از خروج از قلعه. bBalbagan‏ دیگر به 


گروه می‌پیوندد. 
اینک به Port Zala‏ 49,5 و از آنجا با کشتی به do9Kolton‏ 


اینجا دیگر مورد استقبال قرار نمی‌گیربد و وضع تغیبر کرده است. 
پس از پایان دمو بازی را ذخیره کرده و توسط اتقال دهنده به 
قلعه‌ی والتی Castle Valette))‏ بروید. هدف شما در اینجا فتح قلعه 
است. مسیر را به پیش بروید و مهاجمین را از پای درآورده تا به 
رییس این قسمت برسید و با غلبه بر او بازی را ذخیره کنید. 


bu!‏ معمایی دیگر در پیش دارید که معمای اتاق‌ها با درهایی به 
شده 9 بار دیگر وار در سفید بعد قرمر- سفید- آبی- زرد ارغوانی. به 
همین صورت (قرمز- سفید- آبی- زرد- ارغوانی) ادامه دهید تا به 
پایان Jib‏ برسید. در ادامه به اتاق‌هایی می‌رسید که باید گوی‌هایی را 
زمانی که سبز هستند بزنید تا درها باز شده و سریع ادامه دهید. مسیر 
به یک در منتهی می‌شود که 56۲2002ظاهر شده باید با او نبرد 
کنید. ۹6۲2002 را ضربه بزنید و وقتی که به حالت خواب رفت و 
حفاظ گوی وسط سالن محو شد به گوی ضربه بزنید. از حالت های 
Focus‏ 0ص0 بیشترین بهره را می‌توانید ببرید. سه یا چهار بار 


ات شروع به فرار می کنند. توسط sles Genma‏ افراد خود را 
BOE‏ بهبودی بخشیده و آیتم‌های لازم را خریداری کنید. بازی را ذخیره 
۹ کرده در دومین منطقه‌ی Casele Valette‏ پیش بروید تا بار 
| دیگر به محل ذخیره بازی برسید و دمویی از سقوط هزارپا به پایین 


سیاه‌چال ببینید. 

منطقه‌ی بعدی Marshlands‏ ۳16112است که با رییس که یک 
اژدهاست به مبارزه می‌پردازید. اگر آژدها را در مدت ۲ دقیقه 
شکست دهید یک چشم اژدها را به دست می‌آورید. 

در ادامه پس از گفتگویی که با ادوارد خواهید داشت دمویی از 
دوقلوها و nin _Balbagan‏ به دنبال آن یک شب نشینی با 
گفتگوهای Touma (j.wGene Michelle‏ Komachiو‏ بعد 
gSavio Kiriya Saraphina Kristofer‏ در ادامه دومینیکا و 
گوستاو و ٥۷1و‏ بعد Aya‏ 11ءم ه0 خواهید داشت. 

جایی که بازی را شروع می‌کنید (محوطه‌ی سکومانند) از فلوت 


استفاده کنید تا یک صندوق آشکار شده و آیتم درون آن را بردارید. 
بازی را ذخیره کرده و جلوتر به سمت شرق و سپس شمال ادامه داده 
به افراد ملحق شوید. به سمت بالا حرکت کرده وار منطقه ی 
۲ می‌شوید. از انتقال دهنده استفاده کنید تا وارد قلعه 
شوید. پس از شکست دادن رییس این قسمت Iskan))‏ که اگر سریع 
او را شکست umd‏ و ضربه آخر را کسی pé‏ از 20611)وارد کند 
0p EXP 0‏ می گیرید. 

مسیر را توسط انتقال دهنده‌ها ادامه دهید و در طبقات مختلف با 
غول‌های گوناگون مبارزه کنید که هرکدام ویژگی خود را دارند و 


هی ایا قه ای 
Ge‏ 
ت le,‏ سے کے ہی 
ف 


تعدادی از آن‌ها بسیار سخت هستند به‌خصوص آخرین 
غول که شمشیرهایش را مرتب بازسازی می‌کند. پس از 
ale‏ بر او به ذخیره بازی می‌رسید. Genma‏ نیز اینجا 
حضور دارد که می‌توانید آیتم‌های لازم را از او تهیه کنید. 
در ادامه با یک غول هشت‌پا روبه‌رو می‌شوید. او را نیز از 
ch‏ درآورده و جلوتر از انتقال‌دهنده استفاده کنید تا این 
قسمت نیز به پایان برسد. پس از وارد شدن به 
محوطه‌ی دیگر 9 دیدن دمو مبارزه‌ای با غولی شبیه 
Cuts SY‏ دارید. پس از شکست دادن او با صاحبش ۲ 
که با زنجیرهای قرمزش بدجوری زیگیل است روبه رو 
می‌شوید. ابتدا زنجیرهای اطرافش را از بین ببرید سپس 
با خودش به نبرد برخيزید و شکستش دهید. بعد از پایان دموء بازی 
را ذخیره کنید و وارد در دیگر شوید. افراد گروه بار دیگر به هم 
می‌پیوندند و شاهد اجرای جادویی برای پیمودن مسیر به سوی PE‏ 
برافراشته در آسمان هستید. 

Lunar Sanctuary: 
به پیش بروید تا دمویی ببینید. آزادی‌خواهان یک حقیقت گوی‎ 
پیشنهاد می کند که با‎ Capell سرخ‌پوش را ملاقات می‌کنند. او به‎ 
og دریافت شمشیر مخصوص» مامور سری و فرستاده 9 دست‌نشانده‎ 
این پیشنهاد سخاوتمندانه را رد‎ Capell آن‌ها بر روی زمین باشد اما‎ 
تصدیق می کند که می‌خواهد جهان را تحت سیطره‎ Veros می کند.‎ 
خود بگیرد.‎ 
Chain : نبرد با‎ 
هستند حمله کنید‎ aor در مقابله با او» زمانی که زنحیرهای اطرافش‎ 
و زمانی که زنجیرها فعالند و دور و برش تاب می‌خورند از او دوری‎ 
در زمان مناسب باشید. بعد از اوه ۷۵۲09روی‎ Aled گزیده آماده‎ 
ثابتند و نمی‌چرخند به آن‌ها ضربه بزنید و آن‌ها را یکی یکی از بین‎ 
قرار دهید.‎ Save Map ببرید. حالت بازی را نیز بهتر است روی‎ 


هدف بعدی صندلی اوست که دو طرفش دو گوی قرار دارد زدن 
آن‌ها چندان مشگل نیست. با از بین رفتن صندلی نوبت به خود 


5 می‌رسد. 

پس از شکست دادن این رییس, به آخر بازی می‌رسید و حالت 
1 ابازی را باز می کنید و حالت Beat‏ بی‌نهایت را خواهید 
داشت. پس از pled‏ شدن تیتراژ بازی و دموی بعد از آن پرسیده 
خواهد شد که آیا می‌خواهید بازی را ذخیره کنید؟ 


jLKolton HS‏ است و می‌توانید برای جمع کردن مقداری پول و 


oe 5‏ آیتم به bul‏ و Gates‏ 0نطومته‌گبروید. 
1 


در زندان Graad‏ نیز جنگ با Vembert‏ برای به دست آور دن 
bul j Maestros Baton.‏ توسط انتقال دهنده به Oradian‏ 
Dunes‏ می‌روید و آنجا جنگ با سایه زیگموند را دارید و ... 


2 OK ok 


فرشاد نژادباقری- فولادشهر 


James Bond: Quantum of 


Solace 
برای‎ Activision این بازی در سال ۲۰۰۸ توسط شرکت‎ 
گروه‌های سنی بزرگسال انتشار یافت که اغلب کسانی که فیلم‌های‎ 
جیمزباند را دیده‌اند می‌دانند که بازی‌های به این نام نیز برداشتی از‎ 
این فیلم‌ها می‌باشند و اگر به فیلم‌ها و بازی‌های جیمزباند علاقه‌دارید‎ 
این بازی را نیز می‌توانید تجربه کنید.‎ 
PS2 ساخته شده و راهیابی که در زیر می‌خوانید بر روی کنسول‎ 
داستان بازی:‎ 
داستان از اين قرار است که جمیز از طرف (وسپر) زنی که به او‎ 
قرار گرفته و قصد برکشف حقیقت دارد و‎ CLS علاقه داشت مورد‎ 
خشمی پایان ناپذیر وجودش را فراگرفته خشمی که تا حد زیادی‎ 
را هم نگران کرده است. جمیز به جستجوی حقیقت به‎ M مأمور‎ 
کشورهای استرالیاایتالیا و آفریقا سفر می کند تا بفهمد که وسپر به او‎ 
خیانت کرده یا نه و...‎ 
کاربرد دکمه‌ها:‎ 
مربع: نشستن و بلند شدن‎ 
دایره: معلق زدن‎ 
درآوردن‎ SU مثلث: پریدن از روی اشیا و به آرامی از‎ 
ضربدر: پریدن به سمت بالا و گرفتن تیغه‌ها‎ 
تغییر زاویه دوربین‎ L2 
شلیک کردن‎ :R1 
عوض کردن خشاب‎ R2 


LACE 


== 
T 


UANTUM OF 


SOLACE 
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QUANTUM OF 


Á 


RB‏ تمرکز روی هدف 
با جهت‌ها نیز می‌توانید تفنگ خود را عوض کنید. 
مرحله ۱: Whites Estate‏ 
پس از دیدن دمو سریع به جلو و به سمت چپ بروید. پله‌ها را oh‏ 
رفته و وارد در انتهای باغ شوید. در اینجا با کاربرد دکمه‌ها آشنا 
می‌شوید. در را باز کرده و از پله‌ها پایین بروید. صحنه‌ای خواهید دید. 
به آنجا رفته و از لوله‌ی روی دیوار بالا بروبد سپس تیخه‌ی دیوار 
بالای سرتان را بگیرید و به آن سمت بروید. از پنجره وارد اتاق شده 
دوباره تیغه بالای سرتان را بگیرید و به ol‏ طرف بروید. از نردبان 
مربع را زده و بنشینید سپس در را باز کرده و گارد را به آرامی از SL‏ 
درآورید. دکمه‌هایی را که اشاره می‌شود بزنید. به آن‌سوی دیوار بروید 
و سر گارد را هدف گرفته بزنید. در بعدی را باز کرده راه را ادامه 
دهید. اینک وقت آن است که همه‌ی گاردها را از پای درآورید سپس 
از در بعدی عبور کنید تا به دری که قفل است برسید. آن را باز کرده 
و pled‏ گاردهای این محوطه را بی سروصدا از پای درآوربد. به SVL‏ 
پله‌ها رفته صحنه‌ای دیده» دوربین را با تیر بزنید و گارد را از SL‏ 
درآورید. به زیرزمین بروید و pled‏ گاردها را از بین برده سپس در انتها 
از نردبان بالا بروید. در را باز کرده گارد را به آرامی از پای درآورده به 
طبقه سوم بروید و گارد بعدی را نیز همچنین. وارد در باز شوید و 
گاوصندق روی دیوار را هک کنید. به بیرون از اتاق بیایید و پس از 
دیدن صحنه به لوستر وسط اتاق شلیک 


کنید تا سه کارد سرسخت از پای درآیند. 


دوباره مبارزه‌ای با گاردها خواهید داشت. 


پس از آنکه همه را از بین بردید به سمت 


on) 


در خروجی بروید. 


مرحله ¥: Siena‏ 
آنجا به جلو بروید. همین طور در بین راه گاردها را بزنید سپس 
صحنه‌ای می‌بینید. از خرابه‌ها به آن‌سو بپرید و از نردبان YL‏ بروید. 
صحنه‌ای می‌بینید» فرد موردنظر را دنبال کنید. اگر سرعت عمل‌تان 
به سرعت باز کنید و دو نفری جلوی آن خیلی سریع تیر بزنید. پس از 
دیدن صحنه. گاردها را از میان برداشته و او را دنبال کنید. از Laat‏ 
YL‏ رفته جلوتر» داخل خانه در را باز کنید و ادامه دهید. همه‌ی گاردها 
را از بین برده و او را دنبال کنید تا صحنه‌ای ببینید. دو گارد را از پای 
را یک گوشمالی حسابی بدهید. او را به زیر صندوق‌ها ody‏ و به آن‌ها 


شلیک کنید تا به روی او بیفتند سپس دکمه‌های موردنظر را بزنید. 


مرحله ۳: Haitian Docks‏ 
به آرامی جلو رفته از پشت زن رد شده و وارد در سمت چپ شوید. به 
سرعت از پلکان جلوبی بالا بروید این کمی مشکل می باشد. شما 
نباید بگذارید دو گارد که پشتشان به شماست شما را ببینند. برای 
گارد دوم وقتی که مشغول شد رد شوید و از پنجره داخل شده سریع 
در بزرگ عبور کرده صحنه‌ای می‌بینید. به کولر شسلیک کنید تا دو 
گاردها را رد کنید (آن‌ها را نیز می‌توانید از پای درآورید). VE‏ از روی 
لوله بالا بروید. پس از دیدن دمو به داخل اتاقک بروید. به دنبال 
دختر بروید و وارد اتاق سمت چپ که باز است شوید. در محوطه 
همه‌ی گاردها را از بین برده سپس وارد اتاق مقابل شوید. در انبار 
به تانکر شلیک sus‏ تا گاردهای بالا نابود شوند. همه‌ی گاردها را از 
پای درآورده و جلوتر بروید. وارد در دو دهنه شده در اتاقک چوبی 
گاردها را از بین برده و از نردبان بالا بروید. از SASS‏ چوبی روی 


سقف استفاده کنید و به آن‌سو بروید. البته قبل از آن وزنه‌ای که به 
سقف آویزان است را با تیر از بین ببرید. صحنه‌ای خواهید دید. از 
مرحله &: Opera House‏ 

بسیار آهسته و با سرعت‌عمل بالا به پشت گارد بروید. جیمز به طور 
خودکار او را از col‏ درمی‌آورد. اسلحه او را بردارید و به پشت دستگاه 
بزرگ Loy‏ و به صندوق شلیک کنید تا درون آب بیفتد. دو گارد 
برای بازرسی می‌رونده وقت خوبی‌ست تا از در مقابل عبور کنید. از 
پله‌ها آهسته بالا بروید و گارد را به آرامی از پای درآورید سپس از 
پله‌های سمت راست بالا بروید. صبر کنید تا گارد پشت دستگاه 
موسیقی بیاید بعد کارش را تمام کنید. دستگاه را روشن کنید تا گارد 
بعدی بیاید و کار او را هم تمام کنید. بالای پله‌ها رفته و گارد بعدی 
را سریع از پای درآورده اینک کمی به چپ 
رفته راه باریکی می‌بینید. به آنجا بروید (دو 
دوربین را نیز از کار بیندازید) به پایین برگشته 
به همان جایی که گارد بالای پله‌ها را کشتید 
E‏ رفته از پله‌های مقابل بالا بروید. از نردبان‌ها 
گارد درون اتاق را نیز از پای درآورده به داخل 
اتاق شده و مهمات را بردارید و دستگاه را به 
کار بیندازید. پس از دیدن دمو با اسلحه‌ی 
fom .‏ را ببینید. مرد و گارد را از پای درآورده به آن 


ر ےر سمت بروید و دوباره گاردها را از بین ببرید 


f A as‏ مانند قبل گاردها را که بر سر جک‌اند 


ص 


بزنید. به پیش نردبان سمت راست برگشته و 
به پایین بیایید. پس از دیدم دمو مبارزه‌ی اصلی شروع می‌شود. جلو 
رفته و تمام محوطه را از وجود افراد پاک کنید. راه را ادامه داده و 
وارد در خروج شوید. از پله‌ها Gol‏ رفته در را هک کنید و جلو بروید. 
پس از دیدن صحنه به SOU‏ قرمز شلیک کنید تا گاردها از بین بروند. 
جلو رفته در توری را باز کرده از پله‌ها بالا رفته و جلو بروید. 


Sink Hole :۵ مرحله‎ 


پای درآورده جلو بروید. وارد غار شده جلوتر به کنار دوست خود بروید 
تا دمویی ببینید. گاردهای درون هلیکوپتر را بزنید و جلو بروید. غار 
سمت چپ بسته است به ورودی سمت راست غار بروید و گاردها را 
از پای درآورده از سراشیبی بالا بروید. وارد اتاق شده و بمب را 
برداشته به پایین برگردید. بمب را جلوی ورودی غار بسته استفاده 
کنید و به عقب برگردید تا منفحر شود. جلو رفته و ادامه دهید تا 
دمویی ببینید. با اسلحه‌ی دوربین‌دار pled‏ گاردها را از پای درآورید تا 
آسیبی به همکار شما نرسد. پس از دیدن صحنه. هواپیما را نابود 
کنید. هرگاه مهماتتان تمام شد از مهمات جلو استفاده کنید. 

Shany Town 1 مرحله‎ 

پس از دیدن دموء فرد مورد نظر را دنبال کنید و در بین راه نیز گاردها 
را از پای درآورید. به او شلیک نکنید زیرا ماموریتتان لغو می‌شود. پس 
از دیدن صحنه دوباره او را تعقیب کنید تا صحنه‌ای دیگر ببینید. 
مرحله ۷: Construction Site‏ 

به کنار بیل مکانیکی سمت چپ بروید و سعی کنید پشت آن دکمه را 
بزیند تا مانند پلی شود. اینک از آن بالا رفته و وارد ساختمان شوید. 
به سمت چپ رفته پس از دیدن صحنه» او راهی برای فرار ندارد. به 
سیم‌های بالابر شلیک کنید و از آن جلو بروید. در دمو دکمه‌های 
خواسته شده را بزنید. از پله‌ها پایین رفته و دوباره او را دنبال کنید. 
پس از دیدن صحنه راه را ادامه داده و دوباره صحنه‌ای می‌بینید. بر 
روی بالابر ضربدر بزنید تا Gel‏ بیاید و > OW‏ قشنگ جیمزباند. 
مرحله ۸: Science Center‏ 


اینک جیمز به فلوراید آمده است. پس از دیدن دمو جلو رفته و سمت 


گارد را به آرامی از ck‏ درآورده و اسلحه‌ی او را بردارید. جلو رفته و 
از سطح شیب‌دار بالا بروید. در را باز کرده دوربین روبه‌رو را فوراً از 


کار بیندازید. داخل ماشین شده و از سمت دیگر بیرون بیایید. گارد را 
از بین برده وارد اتاق مقابل شوید و کلید را بردارید. برگشته و از 
پله‌ها و سپس از نردبان بالا بروید. Sal‏ دریچه کولر را از جای کنده 
و داخل شوید. پس از دیدن دمو جلو رفته گاردها را آرام از SL‏ 
درآورید و به پایین پله‌ها بروید. دو گارد پایین را از بین برده و وارد 
دری که آن‌ها بیرونش بودند شوید. دو گارد را آهسته از پای درآورده 


و وارد در با نماد Exit‏ شوید. از آنجا به طرف در دیگر بروید و 
درآورده و با کمک لوله‌ی بالای سرتان به سمت دیگر بروید. از پله ها 


گارد را از بین برده و در کرکره‌ای پایین را باز کرده دو گارد را از SL‏ 
درآورید. در بعدی را باز کرده گاردهای اینجا را هم از بین ببرید و 
جلوتر در بعدی را باز کنید. در بعدی را نیز باز کرده و وارد اتاق شوید. 


آسانسور شده از آن استفاده کنید. وقتی به بالا رسیدید جلو رفته و به 


جایی که سیم‌های هواپیما است شلیک کنید. پس از دیدن دمو 
گاردها را از بین برده و از پله‌ها Gul‏ بروید. با بهترین اسلحه‌ها به او 
ضربه بزنید تا بر روی زمین بیفتد. با مثلث او را بلند کرده و 
دکمه‌های مورد نظر را بزنید. 

Casino Royal :٩ مرحله‎ 

گارد جلو را به آرامی از پای درآورید و اسلحه‌اش را بردارید. جلو رفته 
در اتاق سمت راست بگذارید تا گارد به درون اتاق برود سپس سریع 
جلو رفته و گارد درون ایوان را به آرامی از پای درآورید. صحنه‌ای 
دیده و از تیغه‌ی دیوار CYL‏ سرتان به آن سمت بروید. گارد بعدی را 
نیز به آرامی از پای درآورید و وارد در کوچک سمت چپ شوید. گارد 
درون دستشویی و درون اتاق خواب را از پای درآورده و از در دو 
دهنه بیرون بروید. به سمت چپ رفته دو گارد را از بین برده سپس 
کارت امنیتی را از روی جسد گارد برداربد. آن را جلو بر روی در 
استفاده کرده داخل شوید و صندوق بزرگ را هل دهید و بر روی 
قفسه‌ها بروید. پس از دیدن دموء در را باز کرده به لوستر بزرگ 
Rts‏ کنید :تابر وی Ie‏ ا اھا را که اا کم 
نیست از بین برده وارد در باز دو دهنه شوید. جلو رفته در کوچک را 
باز کرده سمت چپ بروید. گاردها را از پای درآورده واز لبه‌های دیوار 
جلو بروید. وارد اتاق شده از روی میز» کنترل را بزنید تا تلویزیون 
روشن شود. گاردها را از بین برده و از در وسط خارج شوید. راهرو را 
طی کرده و وارد در دو دهنه سمت راست شوید. جلو رفته تا دمویی 
ببینید و دکمه‌های موردنظر را بزنید تا گارد سرسخت از CL‏ درآید. 


هی ایا قه ای 
ےر 
le, =‏ سس کے ہی 
فت 


مرحله ۱۰: Barge‏ 
پس از دیدن دمو pled‏ گاردها را از بین برده داخل شوید و دو گارد 
دیگر را نیز از پای درآورید. اسلحه‌ی آن‌ها را برداشته (در این مرحله 
بهتر است از اسلحه گاردها استفاده کنید) جلو بروید و در را هک 

کرده وارد شوید. 

اینک در عرشه هستید به صندوق بزرگ شلیک کنید تا گاردها له 
شوند. گاردهای دیگر را نیز از بین برده وارد در شده دو گارد دیگر را 
نیز از پای درآورده وارد اتاق کنترل شوید. دستگاه را فعال کرده تا 
اتاق پشت شوید. بر روی دسته‌ای که روی لوله است ضربدر بزنید تا 
گاز قطع شود. به عقب برگشته و جلوی شاهراه لوله‌ها که مقاببل 
شماست ایستاده باید معما را برای قطع گاز حل کنید. یعنی باید فشار 
را روی ۴ بگذارید و عقربه بر روی نور سبزرنگ قرار گیرد (با 1۳ این 
کار را بکنید). VE‏ وارد در شده دو گارد را از بین برده جلو رفته و 
وارد در شوید. سمت چپ رفته در را باز کرده و oly‏ را ادامه داده در 
دیگر را باز کنید و گارد سمت راست را از پای درآورده در را باز کنید 
و جلو بروید. پس از دیدن صحنه وارد در آخر شده از پله‌ها پایین 
بروید و در را باز کنید. جلوته در بعدی را باز کنید تا دمویی ناراحت 
کننده از گرفتار شدن جیمز ببینید. به او شلیک کنید و گاردها را از 
پای درآورید و به دستگیره‌های گاز جلو شلیک کنید. سپس به آن‌ها 
که کنار خودتان هستند شلیک کنید تا راه باز شود. جلو رفته و برای 
اینکه راه باز شود به مخزن آب بالای آتش شلیک کنید تا آتش 
خاموش شود. جلو رفته گاردها را از بین برده او را تعقیب کنید. برای 
اینکه او را از بین ببرید به دستگیره‌های گاز شلیک کنید. 

Eco Hotel :۱۱ مرحله‎ 

دمویی طولانی خواهید دید. اینک جیمز به بولیوی رفته است. تا در 
بسته نشده خیلی سریع داخل بروید. ابتدا گاردها را از پای درآورده 
ادامه دهید و به دستگیره آب شلیک کنید تا راه باز شود. بالا رفته 
گاردها را از بین ody‏ و با استفاده از تیغه به سمت دیگر بروید. راه را 
ادامه داده و راهرو را طی کرده در انتها از شيشه اتاق خواب بیرون 
بروید. جلو رفته و وارد اتاق خواب بعدی شوید. گاردها را از پای 
درآورده» انتها درب را باز کرده و در بعدی را هک کنید. پس از دیدن 
دمو بايد بر دو رییس غلبه یابید. اول به پایین با بهترین اسلحه‌ها 
شلیک کنید تا بمیرد سپس به تیرک‌هایی که سقف بالا را 
نگه‌داشته‌اند شلیک کنید تا او از بالا بیقد. دوباره با بهترین اسلحه‌ها 
او را بزنید تا صحنه‌ای ببینید. دو گارد را از پای درآورده از در خارج 
شده جلو بروید. خیلی مواظب باشید و گاردها را از پای درآورید تا به 
بیرون برسید. بالا رفته پس از دیدن دمو آخرین گارد را نیز از پای 
درآورده خیلی سریع خود را به هلیکوپتر برسانید. به سرعت تیراندازی 
کنید و انتهای بازی... 


مد 


بازی 2 Just Cause‏ برای سه کنسول PS3,‏ 
X360, PC ۱ J‏ از سوی Avalanche Studios‏ ساخته شده که 


وارد بازار شد همانند نسخه‌ی قبلی ad‏ یک بازی اکشن ماجراجویی است و برای گروه‌های 
سنی بزرگسال (M)‏ رده‌بندی شده است. 
داستان بازی دوم چندین سال بعد از وقایع نسخه اول رخ می‌دهد. جایی که ریکو در سواحل آمریکای جنوبی در حال 
آفتاب گرفتن و تفریح کردن است و سعی دارد از گذشته خود و این که یک مامور 014 بوده است بگریزد. اما این تفریح او به‌زودی و 
با تلفن یک همکار قدیمی به نام Obl “Maria Kane‏ می‌رسد و ریکو مامور می‌شود که به جزیره Panau‏ برود و یکی از دوستان و مربیان 
خودش به نام l Tom Sheldon‏ بکشد. جزیره Panau‏ هم توسط یک فرد دیکتاتور به نام Baby Panay‏ اداره می‌شود که او هم در اصل بازیچه 
دست مربی ریکو است. همانطور که مشاهده می‌شود داستان بازی عمق بیشتری به خود گرفته است. یکی از مشکلات عمده داستان بازی اول این 
بود که عمق لازم را نداشت و در بازیکن هیچ گونه انگیزه برای ادامه داستان ایجاد نمی کرد و این خود بدترین مسئله بود که بازیکن را زده می کرد 
اما خوشبختانه در این نسخه» داستان عمق بهتری پیدا کرده است. البته این تنها یک دورنمای کلی بود و سازندگان قول یک داستان پیچیده با 
جزئیات بیشتری را داده‌اند. خوشبختانه در داستان بازی از نوعی تناقض هم استفاده شده است که مثلا ریکو می‌خواهد از موقعیتی که در آن قرار 
دارد فرار کند یا او باید کسی را که نمی‌خواهد. بکشد و بسیاری موارد دیگر که در بسیاری از داستان‌های دیگر هم استفاده شده است و موفقیت 
آن‌ها را تضمین کرده است. 
گیم پلی بازی بیشترین تغییر نسبت به نسخه قبل را داشته است و تقریبا می‌توان گفت به طور کامل تغییر کرده و پیشرفت چشم‌گیری داشته است. 
مراحل قابل گشت بازی اول طبق ادعای سازندگان در حدود ۱۰۰۰ کیلومتر 
مربع بوده است و آن‌ها اعلام کرده‌اند محیطهای قابل گشت نسخه دوم ۶ 
بسیار بیشتر از نسخه اول خواهد بود که کمی بعید بنظر می‌رسد. البته این 
مقیاس بیان شده بسیار بزرگ شده و بر حسب مقیاس واقعی. بازی الا 
STALKER‏ رگورددار است. بر اساس گفته‌های طراح ارشد بازی A‏ 
یعنی آقای Peter Johansson‏ محیطهای بازی از سه قسمت جنگلی» برفی ۱۱ 
و ساوانا تشکیل خواهند شد. در نسخه اول تعداد ماموریت‌های اصلی که 
داستان را ادامه می‌داد در حدود ۲۱ ماموریت بود اما این بار تعداد 8 


ماموریت‌های اصلی به بیش از ۵۰ می‌رسد و این یعنی بیشتر از دوبرابر و 

البته از تعداد ماموریت‌های فرعی بی مورد نسخه اول که در حدود ۲۰۰ ماموریت بود کاسته شده است. در ماموریت بیشتر بر این USE‏ شده است 
که یک اکشن ناب و کلاسیک و نفس گیر به بازیکن عرضه شود. چیزی مانند بازی مکس Ge‏ که در آن تخریب زمین و زمان جزء اولویت‌هاست 
و هیحان زیادی را به همراه دارد. در یکی از تریلرها که ریکو به دنبال یک زن پژوهشگر اسیر و البته زیبا به نام Tan‏ است نشان داده می‌شود AS‏ 
فرد مورد نظر در یک منطقه باز با حفاظ توری آهنی است و ریکو می‌تواند به راحتی وارد ساختمان‌ها شود اما مجبور می‌شود که plod‏ تانکرهای 
سوخت آن منطقه را برای جلوگیری فرار گروگانگیران منفجر کند و در این بین مزدوران هم برای کشتن او حاضر می‌شوند و ریکو هم با یک 
خمپاره همه را به خاکستر تبدیل می‌کند که خیلی جالب است و همه چیز منفجر می‌شود. 

گذشته از ين‌ها خود ریکو توانیی‌هایی دارد که او را به یک فرد ویژه تبدیل می‌کند و در واقع این توانیی‌های ریکو هستند که پیکره گیم پلی را 
تشکیل می‌دهند. اول از همه بايد Cyl‏ نکته درج بشود که ریکو همچنان چتر جادویی خود را به همراه دارد! این چتر که در نسخه اول کاربرد 
بسیاری داشت در این نسخه هم بصورت بی‌نهایت حضور خواهد داشت و هرجا که نیاز باشد. ریکو آن را به پرواز در خواهد آورد و آقای یوهانسون 
در این باره می گوید: صرفنظر از محیطهای زیبای بازی و لذت دیدن آن‌ها شما هر جا که خواستید می‌توانید به پرواز در بیایید و هر موقع که 
خسته شدید از یک بلندی پرواز کنید و از مناظر لذت ببرید. البته راه‌های دیگری هم برای پرواز وجود دارد و آن هم هوک ریکو است که او را به 
یک رقیب برای مرد عنکبوتی تبدیل می‌کند. اين هوک که تقریبا همه کار انجام می‌دهد در تسخه اول هم برای گرفتن ماشین‌ها در هوا استفاده 
می‌شد و با این که استفاده از آن باگ‌های بسیاری را به همراه داشت» کار با آن لذت بخش بود. این هوک در نسخه دوم پیشرفت کرده و شما 


می‌توانید با آن موتورء اتومبیل و حتی هلی‌کوپتر را هم بدزدید. البته این وسیله برای رفتن به نقاط بلند هم استفاده می‌شود. لازم به ذکر است که 
یک سیستم جدید برای این وسیله تحت عنوان Grappling Hook‏ ساخته شده که بسیار بهتر از نسخه اول عمل می کند. علاوه بر این‌ها ریکو 
قابلیت‌های تیراندازی بهتری پیدا کرده و مانند مکس پین به این طرف و آن طرف می‌پرد بدون این که هدف گیریش ضعیف شود. البته آن صحنه 
آهسته‌های مکس حضور نخواهند داشت و صرفا تیراندازی ریکو بهتر شده. همچنین یک سیستم هدفگیری جدید برای مبتدیان تحت عنوان 
Hybrid Aiming‏ ساخته شده است که به بازیکن کمک می کند نقاط حساس حریف را سریع‌تر پیش بینی کند و آن‌ها را از کار بیندازد. 

ریکو علاوه بر توانایی‌های خودش از امکانات خوبی نیز بهره می‌برد. در بازی بیش از ۱۰۰ نوع وسیله نقلیه مختلف وجود خواهند داشت و علاوه بر 
این بیش از ۵۰ نوع اسلحه در Ld!‏ ریکو خواهد بود. برای تنوع هم نوعی سیستم Black Market‏ به بازی اضافه شده است که در gl‏ شما 
می‌توانید انواع معامله‌ها را درباره سلاح و وسیله نقلیه و نیروی پشتیبانی انجام دهید و علاوه بر آن بیش از ۲۰۰۰ قطعه برای اسلحه و ماشین ها 
قرار داده شده است به این صورت که می‌توانید ماشین‌ها و اسلحه را تقویت کنید. غیر از آن ریکو به وسایل دیگر مانند دوربین‌های مخصوص و 
اسلحه‌های جالبی دسترسی دارد که از جمله آن‌ها می‌توان به RPG‏ 4) اشاره کرد که در بازی اول حضور نداشتند. اما به بحث آزادی و گشت و 
گذار که می‌رسیم آقای یوهانسون بیان می کند که شما آزادید هرکار که دوست داشتید بکنید. در مقابل شما هیچ محدودیتی وجود ندارد. شما آزادید 
که بکشید. آزادید که بگردید. آزادید که بدزدید و آزادید که هر کاری بکنید اما این آزادی انواع خود را دارد که تاکتیک‌های شما تعیین کننده آن‌ها 
هستند. شما می‌توانید تاکتیک‌های مختلف را امتحان کنید اما مطمثنا از تعداد کمی از آن‌ها نتیجه می‌گیرید و باید خلاقیت خود را بکار بیندازید. 
برای مثال حمله کردن با هلی‌کوپتر به یک پایگاه نظامی که با سیستم دفاعی 
موشکی پشتیبانی می‌شود کار درستی نیست و به راحتی خود را به کشتن 
می‌دهید. 

اما بهتر نیست از کنار دیوار منطقه با چتر داخل شوید یا با هوک خود مانند مرد , 
عنکبوتی به داخل بروید؟ تاکتیک‌های بازی بسیار متنوع هستند و حتما لازم 
تج که ما یک کار aad‏ برای مال در هماق اه ما ا E‏ 
می isle‏ با خهپازه تزور مر نشکنند و وارد شون از دوز رازان را نکش ید eee‏ 3 
آن‌ها را به بیرون بکشید تا راحت‌تر مبارزه ate‏ یا این که با چتر به وسط آن‌ها 22221 ea MT‏ 
بروید و شروع به GAS‏ بکنید. شما آزادید ولی این آزادی به این معنا نیست که هر کاری نتیجه می‌دهد و Ab‏ این مسئله درست است که چیزی با 


عنوان نشدن در بازی وجود ندارد. هیچ کسی یا چیزی در بازی نمی‌تواند مانع شما بشود و این آزادی بی حد و حصری است که ما آن را طراحی 
کرده‌ایم. آقای یوهانسون در مورد محیطهای بازی توضیح می‌دهد که ما در درجه اول سعی کردیم که محیط پوشیده از اشیایی باشد که استفاده 
داشته باشند و لزوما این اشیا در نبردها کارایی ندارد ولی در کل مفید هستند. البته استفاده آن‌ها در نبردها هم بعنوان سنگر است» اما مثلا منفجر 
کردن تانکرها یا افتادن سنگ و اشیا به دشمن ضربه خواهد زد. طبق گفته‌های آقای یوهانسون» هوش مصنوعی بازی بازنویسی شده است. اینبار 
دشمن فعال‌تر از گذشته خواهد بود و از محیط به نفع خود استفاده خواهد کرد و همینطور نخواهد ایستاد که شما او را نابود کنید. بلکه با تدبیر خوب 
سعی در نابودی شما خواهد کرد. آقای یوهانسون بیان کرده است که دشمنان بسیار سنگر می‌گیرند و حتی اگر نتوانند سنگر خود را پیدا کنند از 
Cover Fire‏ استفاده خواهند کرد. در کل بخش گیم پلی بازی تغییرات بسیاری کرده که به نفع بازی بوده است. 

گرافیک بازی هم به لطف موتور 2.0 Avalanche‏ بسیار عالی طراحی شده است. بازی اول مشکلات بسیاری در طراحی اتومبیل‌هاه بخصوص 
موتورها و کمی مشکل سایه زنی داشت که نه تنها در این نسخه رفع شده است. بلکه بسیار هم پیشرفت کرده است. در عکس‌ها و تریلرهای 
نمایش داده شده» سایه زنی‌ها به عالی‌ترین شکل ممکن انجام گرفته است. همانطور که در بالا ذکر شده بیشتر مناطق بازی را جنگل‌ها می‌سازند و 
طراحی جنگل کار بسیار سختی است. اما سازندگان» این کار را به بهترین نحو ممکن انجام داده‌اند و اغراق نیست اگر بگوييم جنگل ها واقعی 
هستند! اما در عوض طراحی صورت شخصیت‌ها جای کار بیشتری دارد. بخصوص صورت ریکو که واقعا کشیده به نظر می‌رسد و چانه‌اش بیش از 
حد دراز شده و کمی هم از نسخه اول جوانتر به نظر می‌رسد. همینطور برای صورت‌های دشمنان که کمی مصنوعی به نظر می‌رسند. البته تا زمان 
عرضه بازی زمان بسیاری باقی است و اميد می‌رود که این مشکلات حل شود. آفکت‌ها بسیار بهتر و عالی‌تر طراحی loud‏ و یک تحول در زمینه 
طراحی CSE!‏ به شمار می‌آیند. بخصوص افکت‌های انفجار و دود که خیلی زیبا طراحی شده‌اند. افکت انفجار با نورهای رنگارنگ و زبانه‌های آتش 
بسیار عالی تزیین شده است. CSE)‏ دود هم شاید برای اولین بار به صورت کاملا ۳ بعدی طراحی شده است. در تمام بازی‌های موجود در حال 
حاضر(حتی (Crysis‏ افکت دود به JSS‏ ساده بدون بعد طراحی شده است اما این افکت در 2 Just Cause‏ به صورت تماما ۳ بعدی طراحی شده 
و کمی هم رنگ آتش به هنگام پرتاب خمپاره به آن اضافه شده است که آن را بسیار قشنگ‌تر می‌کند. همچنین این افکت در دود اگزوز ماشین‌ها 
هم به کار گرفته شده است که obj‏ جلب توجه نمی کند. در کل بخش گرافیک تا حد ۷۰ درصد پیشرفت داشته و خیلی زیبا کار شده است. 
شرکت سازنده با موفقیت خوب نسخه اول» چشم به میزان فروش نسخه دوم دوخته است تا شاید نسخه سومی هم در کار باشد. ولی این موضوع 
کمی بعید بنظر می‌رسد و باید دید که آیا ریکو می‌تواند در زمستان سال ۲۰۰۹ عدالت را در پانائو بر قرار کند یا خیر. 


در این بازی به طور پیش‌فرض کنترل Kane‏ را که چهره‌ای نسبتاً 
ترسناک و یک GE‏ زخم روی صورتش دارد را در اختیار داربد و 
Lynch‏ بازیکن دیگر را نیز هدایت می کنید. بازی توسط کمپانی 
5 (سازنده‌ ی سری بازی‌های Hitman‏ و Tomb‏ 
(Raider‏ برای کنسول‌های X360‏ و PS3‏ و کامپیوتره مختص 
رده‌ی سنی بزرگسال ساخته شده است. این بازی از لحاظ داستانی 


چیزی جدید برای عرضه ندارد و همان داستان تکراری جرم جنایت 
و کشت و کشتار ayy‏ تمایشی Wail) SIE‏ ای برای Spine‏ 
افرادی We‏ باشد) شبیه بازی‌های Hitman‏ و مافیا و.. که روی 
اعصاب بازیکن راه می‌رونده پس در انتخاب این بازی زياد عجله 
عملکرد دکمه‌ها: 

LT‏ برای نشانه گرفتن و RT‏ برای شلیک کردن 

Dam به داخل برای‎ LS و فشار دادن‎ alge برای بالا رفتن از‎ A 
دویدن.‎ 

LB‏ برای نشستن و RB‏ برای by‏ نارنجک. 

فشار دادن RS‏ و بالا بردن LS‏ کنار دوست خود برای تعویض 
Gazeta‏ ی 

B‏ برای علامت گذاشتن روی نقشه و دستور دادن به همکار خود. 


X‏ برای فرمان دادن و حرکت دوست خود. 
فلش بالا و پایین برای تعویض اسلحه. 
شروع بازی: 
Chapter 1‏ 
پس از دیدن دمو به دنبال دوست خود حرکت کنید. روی جسد 
پلیس» اسلحه را برداشته 9 جلوتر روی تصویر» راهنمایی استفاده از 
نقشه با زدن LS‏ به شما داده می‌شود. 
به دنبال دوستان خود رفته از ماشین با زدن ۸ بالا بروید. کمی 
SESE E SE‏ 
ا پلیس‌ها درگیر شوید. دنبال افراد خود حرکت کرده و داخل کوچه 
شده از دیوار بالا بروید. وارد خانه شده از پله‌ها Yh‏ رفته تا به افراد 
خود ملحق شوید. به دنبال آن‌ها حرکت کرده نرده‌های بالایی را دور 
بزنید و از پنجره که خراب شده پایین بپرید. پلیس‌ها را از بین برده با 
افراد خود وارد فروشگاه شوید. پس از دمو با زدن LB‏ پشت یکی از 
روبرویی فرار کنید و پس از مبارزه با پلیس‌هاء خود را به بزرگراه 
Chapter 2‏ 
Sul‏ داخل یک ساختمان بزرگ هستید» به سمت ماشین 
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دوست خود لینچ بدهید» نزدیک او RS‏ را فشار داده و تفنگ را از 
دایره‌ی دوم با زدن LS‏ به بالا به دایره‌ی سوم انتقال دهید. پس از 
انتقال دو اسلحه به لینچ و برداشتن اسلحه برای خود به سمت 
علامت حرکت کنید. پس از مخفی شدن پشت موانع و شلیک کردن 
به اجسام روبرو به سمت ماشین برگشته و گاز اشک آور را به دست 
آورده با زدن RB‏ آن را پرتاب KS‏ پس از دیدن دمو به سمت 
علامت بعدی در طبقه‌ی آخر بروید. نزدیک طناب‌ها در Gad‏ 
جداره‌ی شیشه شده با زدن ۸ از Glib‏ پایین بیایید. پلیس‌ها را از 


بین برده و به طرف در خروجی بروید. 


DEAD MEN 


Chapter 3 

Yb‏ در طبقه‌ی بالایی ساختمان هستید. پس از دیدن دموء یک 
ماشین پایین آمده نزدیک شوید. وارد ساختمان شده یک مامور 
سمت در ورودی می‌بینید. او را از پای درآورده سریع مامور داخل 
پلیس دیگر را در طبقه‌ی چهارم از پای درآورده و وارد پشت‌بام شوید. 
به سمت علامت روی نقشه بروید. داخل یک هواکش را بررسی 
کنید. دکمه‌ی A‏ را بزنید و توسط طناب از روی پشت‌بام پایین 
بیایید. وارد پارکینگ شده پلیس‌ها را از بین برده دنبال دوستان خود 
بروید. منتظر شوید تا دوست شما در را باز کند. پس از باز شدن درها 
به سمت راهرویی که با نور قرمز مشخص شده پایین رفته و پلیس‌ها 
را از میان بردارید. دوست شما مسیر جدید را برایتان باز می کند. وارد 
شده پس از دیدن «ged‏ افراد را از بین برده b‏ دوستتان بمب را کار 
بگذارد. از اتاق صندوق‌ها خارج شده به بالای پله‌ها رفته تا بمب 
منفحر شود. به اتاق برگشته پس از دیدن دمو باید از اینجا خارج 
شوید. از پله‌ها بالا رفته از سمت راست» مسیر را بالا بروید. پلیس ها 
Chapter 4‏ 

به پلیس‌هایی که شما را دنبال می کنند شلیک کنید و آن‌ها را از پای 
درآورید. پس از یک تعقیب و گریز از ماشین خارج شده و به سمت 
علامت روی نقشه > CS‏ کنید. محوطه‌ی روبروبی حرکت ماشین 
خود را پاکسازی کنید. دوباره سوار ماشین شده پس از یک تعقیب و 
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گریز و دیدن دمو, ماشین شما واژگون می‌شود. ساک خود را که 
پشت یکی از ستون‌هایی است که ماشین قرار دارد برداشته منتظر 


ماشین > ES‏ کنید. پس از رسیدن ماشین به داخل بزرگراه» سوار آن 
gar eas‏ از با ده لچ و رو سین با شین موی 
می‌بینید. شما داخل ایستگاه مترو هستید. خود را به طرف ایستگاه 
CS >‏ مترو برسانید و پس از نابود کردن تعدادی از نیروهای ویژه 
سوار مترو شوید. 

Chapter 5‏ 
پس از دیدن دمو Lb‏ داخل یک کافه شوید. از میان افراد حاضر در 
رسیدن به علامت روی نقشه از پله‌ها بالا roy‏ فردی که سمت 
چپ قرار دارد را با زدن ۸ از ole‏ بردارید. جلوتر وارد در شده 
نگهبان‌ها را از میان برداربد. جلوتر پس از دیدن دمو باید از لینچ و 
زن محافظت کنید. مسیر را به عقب برگشته به سمت علامت روی 
نقشه حرکت کنید. از پله‌ها بالا رفته تمامی تگهیان‌ها را از بین برده 
وارد در خروجی شوید. کمی جلوتر پس از دیدن دمو وارد پشت‌بام 
شده سمت راست به جلو بروید. Gib‏ نقشه پیش رفته و زنی که با 
لباس سفید از دست شما فرار کرد را خواهید دید که با مردی مشغول 
صحبت است. مرد را از پای درآورده و زن را بی‌هوش کنید. تمامی 
مسیر را به پشت‌بام برگشته و از روی پشت‌بام به سمت علامت 


Chapter 6,7‏ 
در این مرحله ub‏ مواظب شلیک تک تیراندازها باشید. به طرف 


علامت روی نقشه حرکت کنید. تلفن را از داخل اتاق برداشته دمویی 


خواهید دید. به سمت علامت روی نقشه رفته و خود را به اتوبانی که 
به وسیله‌ی پله‌ها Lb‏ به آن‌جا بروید برسانید. پس از غلبه بر دشمنان 
و رفتن به قسمت VE‏ روی اتوبان» پلیس‌ها را از پای درآورده و اگر 
تمامی دوستانتان همراه شما نیستند و پایین جا مانده‌اند آن‌ها را با 
خود همراه کنید و سوار ماشین خود شوید. پس از دیدن دمو و کشته 
شدن همسر خوده به طرف مردی که همسر شما را کشت بروید و A‏ 
را بزنید تا او را از پای درآورید. حالا Lb‏ از دختر خود که داخل چاله 
است محافظت کنید. کسانی که از اطراف حمله می کنند را از میان 


معدن از روی alle‏ عبور می‌کند. در جایی مستقر شوید که بتوانید 
راننده و سرنشینان آن را قبل از صدمه زدن به Jenny‏ از پای 


درآورید. پس از انجام این کار به سمت لینچ بروید. 


Chapter 8 

به سمت علامت روی نقشه بروید. پلیس‌ها را از پای درآورده وارد 
اتاق نگهبانی شده و شاسی را بزنید تا در GL‏ شود. جلوتر وارد سالن 
شده پلیس‌ها را از میان برداشته و وارد برج نگهبانی در طبقه‌ی دوم 
شوید. شاسی را بزنید تا دمویی ببینید. به طرف طبقه‌ی پایین آمده 
روبروی در سبزرنگ A‏ را بزنید تا در باز شده به سمت علامت روی 
نقشه بروید. منتظر بمانید تا در را دوستتان باز کند. پلیس‌ها را از پای 
دوستان خود را نجات دهید. اینجا نیازی به راهنمایی بیشتر نیست و 


فقط باید به سمت علامت‌های روی نقشه بروید تا از زندان خارج 


Chapter 9‏ 
به سمت هلیکوپتر حرکت کرده و افراد US‏ آن را از پای درآورید. به 
سمت لبه‌ی پشت‌بام رفته A‏ را بزنید و پایین بيایید. بمب را کار 


گذاشته از آن فاصله بگیرید تا مسیر باز شود. وارد مسیر جدید شده 
نگهبان‌ها را از بین برده فردی را که روی صندلی کشته شده کنار آن 
را بزنید تا دمویی ببینید. به طرف در بروید. پس از باز شدن در 
افراد پشت در را از میان برداشته yl Sol‏ طبقه‌ها را به پایین Sly‏ 
و خود را به در آسانسور طبقه‌ی پایین برسانید. پس از رسیدن به 
آسانسور, نزدیک آیفون X‏ را زده تا دوستان خود را صدا بزنید و به 

Chapter 10‏ 
از پله‌ها پایین آمده پلیس‌های داخل سالن را از ميان برداشته از در 
عبور کرده وارد خیابان شوید. پلیس‌ها را از پای درآورده سمت راست 
به جلو بروید. مسیر را به سمت علامت روی نقشه طی کنید تا به 
ایستگاه اتوبوس برسید. نیروهای ویژه را از میان برداشته از پله‌ها 


پایین آمده به سمت ماشین خود بروید. سوار ماشین شده دمو را 
تیه 


Chapter 11 

پس از تماشای دمو وارد اتاق پشت سر خود شده از تخته چوب‌ها 
پایین آمده جلو بروید. وارد محوطه شده تمامی سربازها را از GL‏ 
درآورده سمت چپ به جلو بروید. سربازها را از SL‏ درآورده کنار 


منهدم کنید. نزدیک SOU‏ که منهدم کردید نیروهایی به شما ملحق 
می‌شوند. به جلو حرکت کنید و تمامی سربازهای داخل محوطه را از 
ميان برداشته به سمت علامت روی نقشه بروید. 


Chapter 12‏ 
پس از دیدن دم سمت چپ جلو رفته سربازها را از پای درآورده وارد 
در شوید. از پله‌ها بالا رفته سربازها را از بین برده مسیر سمت راست 
را جلو بروید. وارد در شده و به پشت‌بام بروید. سربازها را از SL‏ 
درآورده به سمت گوشه‌ی بام aid,‏ و ۲ تانکی را که به شما شلیک 
می کنند را توسط آر پی جی‌های اطراف نابود کنید. سپس هلیکوپتری 
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پس از نابود کردن هلیکوپترء یک بریدگی روی دیوار ایجاد می شود 
که می‌توانید به وسیله‌ی طناب از آن پایین بروید. سربازهای روبرو را 
از میان برداشته به طرف در ساختمان روبرو بروید. سربازهای داخل 
ساختمان را از میان برداشته از پله‌ها بالا بروید. سمت چپ جلو رفته 
سربازها را از بین برده وارد در سمت چپ شوید. سمت راست. دو 


تیربارچی را از پای درآورید و مسیر را به جلو بروید تا دمویی ببینید. 
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سربازهای طول مسیر را از پای درآورید تا دمویی دیگر ببینید. 


Chapter 13‏ 
به طرف دوست خود بروید تا دمویی ببینید. مسیر کنار دیواره‌ی 
سنگی را جلو بروید و سربازها را از پای درآورده تا رسیدن به پرتگاه 
ادامه دهید. طناب را گرفته پایین بیایید b)‏ می‌توانید جلو بروید و بعد 
دشمنان را داخل کلبه‌ی جنگلی و اطراف سریع از بین ببرید زیرا اگر 
منور بزنند ماموریت شما gal‏ می‌شود. مسیر را تا رسیدن به پل ادامه 
دهید می‌توانید از بلندی سمت راست پل برای نابود کردن دشمنان 
استفاده کنید. پس از شکست دشمنان» مسیر را به سمت کلبه‌ی در 
حال سوخت طی کنید. سربازهای آنجا را از پای درآورده جلو بروید. 
سرباز روی پل سمت راست را از پای درآوربد زیرا در صورت 
مشاهده‌ی clad‏ منور می‌زند. از Glib‏ پایین آمده سمت راست جلو 
بروید. پس از دیدن دموء باز هم سمت راست کمی جلوتر از طناب 
پایین آمده سمت راست داخل محوطه شوید. سربازها را از میان 
برداشته به جلو بروید تا به پل برسید. 


Chapter 14 

در این مرحله باید مسیر را برای دوست خود که بمب را حمل می کند 
پاکسازی کنید. سمت راست از کناره‌ی دیواره جلو بروید. دشمنانی را 
که پایین هستند و سربازهای کنار در ورودی پادگان را از SK‏ 
درآورید. حالا به عقب برگشته و دوست خود را با زدن 8 و علامت 
گذاشتن در پایین به طرف دروازه هدایت کنید تا بمب را از دروازه رد 
LS‏ سپس به جلو رفته از طناب wl‏ آمده مسیر سمت راست را 
ادامه دهید. سربازها را از بین برده سمت چپ به جلو بروید. سمت 


چپ باز هم دشمنان را از بین ody‏ سربازهای داخل محوطه را از SL‏ 


هی ای 
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درآورید و به سمت علامت روی نقشه بروید. پس از رسیدن به 
Jenny‏ و ملاقات با او دموبی می بینید. اینک نباید از جای خود 
حرکت کنید زیرا کشته می شوید. در هنگام صحبت‌های 
گروگان گیرهاء لینچ شما را راهنمایی می‌کند. به این صورت که باید 
یک نارنجک به نزدیکی جسد سمت راست بیندازید. نارنجک را زیاد 
نزدیک گروگان‌گیرها و JENNY‏ نیندازید زیرا ماموریت لغو می شود. 
پس از دیدن دمو به سمت در خروجی برای نجات JENNY‏ بروید. در 
این مرحله اگر نارنجک شما تمام شده بود می‌توانید از لینج بگیرید و 
برای راحت‌تر شدن کار می‌توانید بعد از انداختن نارنجک برای رهایی 


خود چند تا به زیر ستون‌های پشت سر و سمت راست بیندازید. 


Chapter 15‏ 
با ماشین به جلو حرکت کرده سربازهایی که از داخل ماشین به شما 
شلیک می کنند را نابود کنید. در طول مسیر دشمنان را از میان 
برداشته افراد بالای برچ‌های نگهبانی را که با آر پی جی به شما 
شلیک می کنند را از میان برداشته بعد از تعقیب هواپیما Ble Lb‏ 
پرواز آن شوید. قبل از بلند شدن آن باید موتورهای بزرگ آن را با 
تیربار از کار انداخته و مانع پرواز آن شوید. پس از پیاده شدن از 
ماشین» دشمنان را از Clo‏ برداشته وارد هواپیما شوید و خود را به 
۷ل برسانید. پس از تماشای دموء خود را به هلیکوپتر برسانید و 
به تماشای bb‏ بازی بنشینید. 
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از ماشین پیاده هنمدنبال Glib‏ )48 وارد کوچه شوید بعد از 
دیدن دمو به انتهای کوچه که رسیدید از روی ماشین به بالا 
رفته و به آن طرف نرده‌ها برویده کمی جلوتر هلی کوپتری به 
نا ایک می کید کج Mal line 68 Gish as ao‏ 
آن‌ها درگیر شوید و به طرف نقطه سبزرنگ در نقشه بروید. وارد 
کوچه که شدید از دیوار بالا بروید. به سمت جلو رفته وارد 
۳ ساختمان شویدهاز پله‌ها بالا بروبد. به دنبال یارتان رفته از 
ماد غا ond‏ طرف قط مر زگ ر کت CARS‏ به 
e‏ رستورانی برسید. شما بايد خودتان را به ساختمان روبه‌رویی که 
درگیر شوید تا ماشین شما آن‌سوی خیابان برسد آن گاه سوار él‏ 
شوید. 

ماشین رفته دکمه A‏ را بزنید آن olf‏ دکمه LS‏ را به داخل 
] فشار دهید منوی اسلحه‌های شما ظاهر می‌شود. سپس دکمه 
RS‏ را به سمت بالا حرکت داده تا تا اسلحه شوت‌گان به یارتان 
داده شود سپس دکمه A‏ را زده تا مسلسل را بردارید. LS‏ را 
فشار دهید و RS‏ را به سمت بالا حرکت داده تا مسلسل را نیز 
| به او تحویل دهید. هفت‌تیر را برداشته و LS‏ را فشار داده RS‏ 
Onl‏ حرکت دهید تا هفت‌تیر را نیز به یارتان 
بدهید. هفت‌تیر دیگری را از ماشین بردارید. 

به طرف نقطه سبز بروید» به طرف قوطی‌های JE‏ شلیک کنید 
سپس به پشت دستگاه نوشابه رفته و ازپشت آن شلیک LES‏ 
دقت داشته باشید که شلیک باید بدون هدف گیری باشد» به 
طرف ماشین بروید و نارنجک دودزا (اشک‌آور) را بردارید و به 
AE abies Î‏ اه wes asa IG‏ تارمن 
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رسیدید به سوی داربستی که روی آن طناب قرمزی وجود دارد بروید. 
بعد از دیدن دمو به پلیس‌ها شلیک کنید و از طناب به پایین بروید. 
ماش lg‏ کی تک LAB‏ رنه رف که مال 
هستید بفرستید.بعد از کشتن پلیس‌ها خودتان و یارتان به طرف 
نقطه‌ی سبزرنگ که همان در خروجی است بروید. 

به سمت نقشه (نقطه‌ی سبزرنگ) رفته به ماشینی می‌رسید که یارتان 
در LS‏ آن ایستاده است» دکمه A‏ را زده و با او صحبت کنید. از 
روی دیوار به آن طرف رفته» ماموری LS‏ در ایستاده است. به 
صورت مخفیانه به سمت او رفته بدون استفاده از اسلحه با کمک 
دکمه‌ی ۸ او را از cl‏ درآورید. مامورهای بعدی را نیز به همین 
صورت از پای درآورده سپس به سمت طبقه‌ی بالا رفته خود را به 
پشت پنجره برسانید و سیستم تهویه را از کار بیندازید آن‌گاه به طرف 
لبه‌ی پشت بام رفته دکمه A‏ را بزنید. 

به پایین رفته مامورها را از پای درآورده منتظر بمانید تا یارتان رمز 
عبور را بزند. بعد از باز شدن در به دنبال او رفته از پله‌ها پایین بروید. 
مامورها را از بین برده پس از رسیدن به گاوصندوق کمی صبر کنید 
تا یارتان رمز عبور را بزنه در این فرصت پلیس‌ها را از پای درآورید تا 
یارتان کارش pled‏ شود. پس از باز شدن در گاوصندوق» به داخل آن 
رفته یارتان مشغول بمب‌گذاری صندوق امانات می شود. سریع از 
آن‌جا خارج شده بعد از انفجار دوباره به داخل بروید. به سمت جلو 
فرار کنید. شما در داخل بانک هستید. به سمت در اصلی بانک بروید 
و چند دقيقه با مامورین درگیر شوید. ماشین یارتان بعد از چند ASD‏ 
می‌آید» سوار شوید. 

از داخل ماشین به طرف ماشین‌های پلیس که دنبال شما هستند 
شلیک des‏ آن‌قدر به شلیک خود ادامه دهید تا به داخل تونلی 
برسید. از ماشین پیاده شده به نقشه نگاه WS‏ و به طرف نقطه‌ی 
سبزرنگ بروید. پلیس‌ها را از بین برده و سوار ماشین شوید. ماشین از 
تونل خارج می‌شود و به اتوبان می رسد دوباره پلیسی به دنبال 
شماست به آن شلیک کنید. بعد از چند لحظه تصادف می کنید» بلند 
شده پلیس‌ها را از بین برده به طرف نقطه‌ی سبزرنگ رفته و ساک 
پول را بردارید. به طرف ماشین بروید و آن را از عقب به طرف جلو 
هول دهید تا به داخل خیابان برود. سوار آن شده ماشین به راه 
می‌افتده پلیس در حال تعقیب شماست به آن‌ها شلیک کنید. شما به 
داخل مترو پرتاب می‌شوید, نقشه را نگاه کرده به سمت نقطه‌ی 
سبزرنگ بروید. با نیروهای ویژه روبه‌رو می‌شوید. آن‌ها را از پای 
درآورده و سوار مترو شوید. 

شما ناغل کازینوی هستید,به طرف نقطه‌ی سیزرنگ درون نقشهه 
بروید. شخص چاقی جلوی در ایستاده است او را با دکمه ۸ از GL‏ 
درآورده و به داخل بروید. دو نفر ماموری که آن‌جا هستند را با اسلحه 
از بین برده توجه داشته باشید نفر سوم نباید کشته شود. او را با دکمه 
A‏ بی‌هوش 02,5 یارتان به شما ملحق می‌شود. او مامور حمل 
شخص بی‌هوش می‌باشد. به طرف نقطه‌ی سبزرنگ در نقشه بروید و 
مامورانی را که چراغ‌قوه در دست دارند از بین ببرید. به راهتان ادامه 


داده یادتان باشد تباید بگذارید ارتان آسیب ببیند. از پله‌ها بالا رفته 
داخل در شده بعد از دیدن دمو (زنی که بردوش گرفته بود فرار 
می‌کند) به روی پشت بام بروید. از اتاقک شیشه‌ای داخل شده 
ماموران را از بین Oy‏ زن مورد نظر را بی‌هوش کرده و دوباره به 
طرف نقطه‌ی سبزرنگ داخل نقشه بازگردید. 

به سمت نقطه‌ی سبزرنگ در نقشه بروید و وقتی به آن جا رسیدید 
دکمه A‏ را بزنید. پس از اتمام حرف‌هایتان» دشمنان را از بین برده و 
به سمت نقطه‌ی سبزرنگ حرکت کنید. از پله‌های زیر پل بالا رفته و 
با پلیس درگیر شوید. به سمت ماشین خود بروید و با دکمه‌ی B‏ 
یارانتان را به سمت ماشین هدایت کنید. در صورت بودن هر سه 
نفرتان ماشین ح ر کت می کند. 

بعد از دیدن دمو به سمت شخص مقابل» دکمه‌ی ۸ را بزنید. 
ماموریت شما در این abe yo‏ حفاظت از دختری است که در چاله قرار 
oy)‏ از چهار Cae‏ به نوبت» به دختر حمله می‌شود به طرف جلو 
رفته آن‌ها را لز ch‏ درآورید. سپس کامیونی بزرگ به شما و دختر 
حمله می AS‏ به افراد داخل کامیون 9 راننده شلیک کرده 9 آن‌ها را از 
زندان: به طرف نقطه‌ی سبزرنگ بروید و روی دستگاه دکمه ی ۸ 
را بزنید. در باز شده, به طرف جلو رفته از پله‌ها بالا بروید. وقتی به 
جایی که نقطه‌ی سبزرنگ فرار دارد قرار بگیربد. پس از غلبه بر 
مامورین» به طرف در سبزرنگ رفته در را باز کنید و شخص را آزاد 
نمایید. به نقشه lS‏ کرده به طرف cabs‏ سبزرنگ داخل نقشه 
بروید. مامورین زندان را از بین برده» به سمت جلو بروید. از پله‌ها 


od»‏ به طرف ble‏ زندان بروید. تک تیراندازان Bb‏ برجک‌ها را از 
پای درآورده از دیوار بالا بروید. به طرف حیاط مقابل رفته» مامورین 
را از بین برده به ساختمانی که درون آن آتش گرفته است بروید. جلو 
رفته» سمت راست با مرد زندانی صحبت کنید آن‌گاه از پله‌های سمت 
چپ بالا رفته در طبقه‌ی آخر به سمت جلو بروید و روی دستگاه 
کنترل» دکمه‌ی A‏ را بزنید. با این کار pled‏ درهای زندان باز شده و 
زندانی‌ها آزاد می‌شوند. به طرف نقطه‌ی سبزرنگ درون نقشه بروبد 
یارتان در را باز می‌کند. به داخل رفته و به سمت پشت بام زندان 
بروید. 

نرده‌های پشت بام را دور زده مامورین را از پای درآورده داخل در 
شوید. از پله‌ها بالا رفته روی دستگاه دکمه‌ی ۸ را بزنید. هلی کوپتر 
را با شلیک گلوله منفجر 03,8 با زدن دکمه‌ی ۸ کنار پنجره طناب 
چپ بروید» زندانیان نرده‌ها را GIS‏ می کنند و راه باز می‌شود. 
مامورین را از بین برده به طرف کامیونت قرمزرنگ بروید. 
فرداطراف هلی‌کوپتر را از بینبرده به له‌ی پشت بام رفته و با 
طناب به پایین بروید. بمب را کار گذاشته بعد از انفجار داخل شده و 


تمامی مامورهای محافظ را از بین ببرید. »به طرف شخص کشته 
شده‌ای که aS‏ در دست دارد رفته و دکمه‌ی A‏ را بزنید و کیف را 
بردارید. این لحظه, در باز می‌شود و چند مرد مسلح به داخل می‌آیند. 
آن‌ها را از بین برده به داخل بروید. جلو رفته به نقشه نگاه کنید. به 
از بین برده و دوباره از پله‌ها Loy Gel‏ (به سمت نقطه‌ی سیز 
رنگ). وقتی رسیدید وارد آسانسور شوید (پایان قسمت (Jol‏ 

قسمت دوم 

بعد از پیاده شدن از آسانسور به طرف در اصلی بروید. پلیس‌ها در 
بیرون ساختمان منتظر شما هستند. آن‌ها را از پای درآورده به سمت 
نقطه‌ی سبزرنگ بروید. وقتی به آن‌جا رسیدید» ماشین انتظار شما را 
می کشد» سوار آن شوید. 

در این مرحله شما در صحنه‌ ی جنگ می باشید. از ساختمان به 


طول مسیر دشمنان را از بین ببرید. به جایی می‌رسید که SSE‏ جلوی 
شما قرار دارد. با استفاده از آرپی‌جی که LS‏ ستون افتاده است آن را 
منفجر کنید. در این هنگام چند نفر به گروه شما اضافه می‌شوند. به 
سمت جلو حرکت کنید (شما Lb‏ خود را به نقطه‌ی سبزرنگ برسانید 
توجه داشته باشید هلی‌کوپتری که به شما حمله می کند در این 
قسمت منفجر نمی‌شود). جنگ سختی بین شما و دشمنان در 
می گیرد با رسیدن شما به نقطه‌ی سبزرنگ مرحله pled‏ می‌شود. 
قسمت سوم؛ 

وارد ساختمان شوید از پله‌ها بالا بروید دشمن را از پای درآورده خود 
را به پشت بام برسانید. با آر پی‌جی دو تانک مقابل خود را که در زیر 
ساختمان قرار دارند منفجر کنید سپس هلی کوپتری به سوی شما 
می‌آید. آن را نیز منفجر نمایید. به لب پشت بام رفته با استفاده از 
Seana‏ لح ays‏ شابوریت Gaudi pled‏ یر 
ساختمان مقابل می‌باشد. به طرف آن بروید. بعد از کشتن تیربارچی‌ها 
وارد ساختمان شده از پله‌ها بالا رفته به سمت چپ بروید. سربازها را 
از پای درآورده وارد ساختمان دیگر گردید. داخل ساختمان دو سنگر 
وجود دارد »آن‌ها را از بین برده وارد آن شوید. بعد از دیدن دمو به 
طرف Salad‏ سبزرنگ بروید. 

به طرف جلو رفته به پارانتان می‌رسید. داخل دایره‌ی سبز شده 
دموبی می‌بینید. به طرف نقطه‌ی سبزرنگ نقشه رفته پس از رسیدن» 
نور منور قرمزرنگی تصویر را روشن می‌کند و دشمن به شما حمله ور 
می‌شود. همین‌طور که دشمن را نابود می کنید به طرف ماموریت خود 
بروید. وقتی به آن‌جا رسیدید به وسیله‌ی طناب به پایین کوه بروید. 
کمی جلوتر برجک‌های مراقبتی وجود داره آن‌ها نباید متوجه شما 
شوند. خود را به صورت مخفیانه به آن‌جا برسانید. سریع داخل شده و 
آن‌جا را از وجود دشمنان پاکسازی کنید. جلو رفته به پایگاه دوم 
می‌رسید. سریع از پل گذشته و آن‌جا را نیز پاکسازی کنید (توجه 
داشته باشید در صورت متوجه شدن آن‌ها از وجود شماء ماموریت‌های 
شما لغو می‌گردد). 


به سمت جلو بروید. پس از دیدن دموء شما بالای تپه‌ای قرار دارید و 
روبه‌روی خود دهکده‌ای را می‌بینید. از کوه پایین رفته دشمنان را از 
بین برده به پلی می‌رسید» از آن پایین بروبد. سمت راستتان پ 
وجود دارد که روی آن نگهبانی ایستاده است او را بدون این که 
متوجه شود از پای درآورید و جلو بروید. 

به جلو رفته با اسلحه‌ی دوربین‌دار سه نگهبان پایین را بزنید. دو 
برجک یکی در CYL‏ سرتان و دیگری روبه‌رویتان وجود دارده آن‌ها 
را نیز پاکسازی کنید. دشمنان دیگر را نیز از بین برده و یارتان را که 
در پایین قرار دارد به سمت در پایگاه هدایت AES‏ بعد از دیدن دمو 


طول طی کردن مسیر Lb‏ دشمنان را از بین ببرید. وقتی به محل 
ماموریت رسیدید وارد bla‏ ساختمان شوید. وسط حياط دختری 
مین انفجاری وجود دارد. به سمت دختر رفته بعد از دیدن دمو آن دو 
مرد با شما در حال صحبت هستند. از جایتان حرکت نکنید و بعد از 
شنیدن Good bay cals‏ شما به طرف مین انفجاری که کنار 
ستون وجود دارد شلیک کنید. شما به سمتی پرتاب می شوید» بعد از 
بلند شدن به پشت ستون رفته و دشمنان را نابود کنید و به سمت 
Cole‏ سبزرنگ بروید. 

شما سوار بر جیپ هستید. در طول مسیر دشمنان را نابود کرده وقتی 
به باند فرودگاه رسیدید برجک‌ها را از بین ببرید. بعد از این که همه‌ی 
آن‌ها نابود شدند به داخل باند فرودگاه رفته و به سمت موتورهای 
هواپیما شلیک کنید تا هواپیما متوقف گردد. از ماشین پیاده شده به 
داخل هواپیما رفته دشمنان را از بین ody‏ و دختر را نجات دهید. 
سپس به سمت هلی‌کوپتری که روی تپه قرار دارد بروید و سوار آن 
شوید. 


0N 5 


(KS 


ER J 


FT 


سب 
a‏ 
¬ 
.= 
bak’‏ 
وت سس 
تسس 
سا 
c=‏ 
bl.‏ 
= = 
س 
!— 
Fen‏ 
مس 
سا 
سا 
س 
kak‏ 
| 


p 
I 


King Kong: The Official Game of the 
Movie 
نشان داده‎ Extras و‎ Options جایی که‎ Start در صفحه ی‎ 


Mis Gauss SLB TREAD TART ARE a‏ ار 
بالا 24 X‏ دوبار ایین» دوبار 26 A‏ یک فهرست ab‏ ظاهر شود 


که می‌توانید رمزهای زیر را وارد کنید. 


حالت کد کد 
KK 999 mun 999 bullets‏ 
KKmuseum all extras unlocked‏ 
KKtigun Gives you a Revolver‏ 
lance 1nf infinite spears‏ 
Swonder invincibility‏ 
KKstOry level select‏ 
GrosBras one-bullet kills(not‏ 
spears)‏ 
KKcapone Thompson(no reload‏ 
needed)‏ 


راه یابی بازی 
ایرج و سعید زمانیان» کلوپ رزیدنت اویل- نهاوند همدان 
چند نکته قبل از شروع بازی: 
این بازی در سال ۲۰۰۵ برای کنسول‌های PS2, PSP, PC, X360‏ 
و چند کنسول دیگر ساخته شد که مورد اسقبال خوب گیمرها قرار 
گرفت. راه‌یابی این بازی بر روی کنسول PS2‏ پیاده شده اما از آن 
می‌توان بر روی دیگر کنسول‌ها نیز استفاده کرد. 
از دکمه 12 برای نشانه‌روی و R2‏ برای شلیک و یا پرتاب نیزه 
استفاده کنید. ضمنا از استخوان اجساد دشمنان نیز می‌توانید ae y‏ 
مهاجمان استفاده کنید. 
پس از دیدن هر دموی اصلی می‌توانید بازی را ذخیره کنید. 
در حین بازی مواظب باشید که زياد از دوستان خود فاصله نگیرید 
زیرا ممکن است به کمک 
شما احتیاج داشته باشند. 
با زدن دو بار دکمه ضربدر 
روی یکی از دوستانتان 
ا اه ره 
عوض کنید. داخل جزیره 
جعبه‌هایی از درختان آویزان 
است که می‌توانید از آن ها 
سلاح به دست آورید. 
اگر کاراکتر شما گوریل باشد ‏ . 
با زدن دکمه مربع» گوریل از 
درختان و صخره‌ها می‌پرد و با دکمه ضربدر مبارزه می کند و دکمه 
دایره دشمنان را می‌گیرد و دکمه مثلث نعره می‌زند. 
شروع بازی: 
پس از دیدن دموی اولیه با زدن دکمه ضربدر يا مثلث سالم بودن 


خود را به دوستانتان اطلاع دهید. شما سوار قایق شده و با دوستان 
خود به طرف جزیره حرکت می کنید. پس از چند ثانیه پارو زدن 
ناگهان قایقتان به صخره‌ها برخورد می کند و از هوش می‌روید. 

پس از دیدن دمویی کوتاه به سمت جلو حرکت کرده و از مسیر پله 
کرد با زدن دو بار ضربدر روی جیمی (مرد olw‏ پوست) اسلحه را از 
او بگیرید. خرچنگ‌ها را از پای درآورید. با دکمه RI‏ اسلحه‌تان مسلح 
می‌شود. به سمت جلو رفته» نرده را بشکنید و به درون غار بروید. 
وقتی از غار بیرون del‏ به سمت چپ راه را ادامه داده تا به یک در 
اینجا می‌توانید بازی را ذخیره کنید. از پله‌ها بالا رفته و راه را به جلو 
ادامه داده و due‏ بالای سر خود را شکسته و تفنگ شکاری را 
بردارید. جلوتر» خرچنگ‌ها را نابود کنید و جلوی در بزرگ دسته تی رک 
سمت چپ آن را به جلو بدهید تا در باز شود. از پله‌ها بالا رفته و پس 
از دیدن دمو وارد غار شوید و نیزه را بردارید و آن را روشن کنید. نیزه 
را به طرف بوته‌ها پرتاب کنید تا بسوزند و راه باز شود. به جلو رفته و 
هزارپا را نابود کرده و از جایی که هزارپاها بیرون می‌آیند وارد شده و 
جلو بروید. خفاش‌ها و هزارپاها را نابود کرده و از پل رد شوید. به 
سمت بالا رفته و از پل‌های چوبی بالا رفته و مواظب آنا نیز باشید. 
باشید. وارد در شده به جلو بروید. کرم‌های سمت راست را با نوک 
نیزه گرفته و به جلوی عنکبوت‌ها پرتاب کنید تا راه باز شود و به جلو 
بروید. پس از دیدن دمو بازی را ذخیره کرده و جلو بروید. پس از 
آنکه آنا خارها را GUT‏ زد به جلو حرکت کنید و وارد آب شده به جلو 
روبرو و سمت راست را بسوزانید و سمت راست. اسلحه را بردارید. به 
جلو حرکت کنید نیزه را برداشته و به سمت آتش نشانه‌روی وپرتاب 
کنید تا آتش افتاده و خارها 
بسوزند. جلوترء هزارپاها را از 
بین برده (می‌توانید اسلحه خود 
را با جیمی عوض کنید) از روی 
پل چوبی رد شده و پس از دمو 
بازی را ذخیره کنید. جلوتر رفته 
و در چوبی را بشکنید و به 
داده و با اسلحه نشانه روی 
کرده و مشعل سمت چپ را 
را نیز بزنید تا راه باز شده و از پل رد شده به سمت چپ به جلو 
حرکت کنید. بازهم به سمت چپ رفته و از پل عبور کنید. به جلو 
می کند. پس از دیدن دمو می‌توانید بازی را ذخیره کنید. اینک شما 


اسیر شده‌اید. دوربین را به سمت آنا بچرخانید. گوریل عظیم‌الجنه آنا 
را با خود می‌برد. دوستتان شما را آزاد می‌کند» پشت سرتان یک غار 
است» از آن رد شده و به جلو بروید. مواظب نیزه‌های آتشین اهالی 
بومی > op‏ باشید. به جلو رفته» دوست خود را دنبال کرده و سمت 
چپ وارد غار شوید. پس از خارج شدن از غار به سمت چپ رفته به 
مشعل اول توجهی نکنیده مشعل روبرو را نشانه گرفته و بزنید. خارها 
که سوختند» دسته تیرک را برداشته» دایناسورها و هزارپاها را از بین 
برده (می‌توانید از سوزاندن خارها برای مقابله با آن‌ها استفاده کنید) 
ana es‏ اف و J‏ 
se‏ را ادامه ae‏ خود را ی پس 0 دیدن 


به abaya‏ دایناسورها را از بین برده و جلو بروید. دایناسورهای 
پرنده را نیز نابود کرده و جلو بروید. اسلحه (آیتم) را برداشته» از پل رد 
شده و به سمت راست حرکت خود را ادامه داده به جایی که دوستتان 


در آن‌جا است بروید. اسلحه را برداشته و دایناسور بزرگ را از پای 
درآورید و به جایی که آبشار بود برگردید. در را باز کرده و جلو بروید. 
پس از دیدن دموء نیزه را برداشته و روشن کنید. جلوتر از پله‌ها بالا 
رفتهه سمت چپ با کمک نیزه عنکبوت‌ها را فراری داده و تیرک را 
بردارید. جلوتر رفته. سمت راست جعبه را بشکنید و اسلحه را بردارید 
و به سمت جلو وارد خانه سنگی شوید. از پله‌های سمت چپ بالا 
رفته» نیزه‌ها را آتش زده و دایناسورها را از بین ببرید. روبروی خود 
وارد خانه سنگی شده و خارها را آتش بزنید و دسته Syd‏ را بردارید 
و داخل تیرک بگذاریده تیرک قبلی را نیز داخل تیرک گذاشته و در را 
باز کنید. به جلو رفته, اسلحه را برداشته و به جلو حرکت کنید. 
هزارپاها را از بین برده. از آبشار پایین آمده و وارد آب شوید. راه را 
ادامه داده و از پله‌ها YL‏ رفته وارد سوراخ سمت راست شده و به جلو 


Stace‏ ایا قه ای 
Ses‏ 
مجح 


حرکت کنید. به سمت چپ رفته و نیزه را برداشته و وارد آب شده 
دایناسورها را dol‏ کنید. جلوتره سمت راست» دسته تیرک را برداشته 
و داخل تیرک گذاشته» سمت راست در بزرگ وارد آب شده و به 
طرف جیمی بروید و با زدن دو بار ضربدر روی او اسلحه را گرفته و 
دایناسور را از پای درآورید. نیزه را برداشته و آن را روشن کنید و به 
عقب برگردید. جایی که وارد آب شدید خارها را روشن کنید تا راه 
برای جیمی باز شود. به سمت در رفته و آن را باز کنید. جلو رفته و 
وارد آب شده و pled‏ مسیر را شنا کرده پس از دیدن دموه بازی را 
ذخیره کنید. جلوتره پس از دیدن دایناسور بزرگ فرار کرده و با زدن 
تیر یا نیزه او را سرگرم کنید تا دوستانتان در را باز کنند. وارد در شده 
و دوستان خود را دنبال کرده و از درهای سنگی عبور کرده وارد آب 
شوید. منتظر بمانید تا دایناسور از آنجا دور شود بیرون آمده و به 
سمت چپ رفته و دسته تیرک را برداشته و به ol‏ که دایناسور 
بزرگ را دیده‌اید رفته و دسته تیرک را 

ae‏ ی 
[رفته و پس از دیدن دمو بازی را ذخیره 

۳ کنید. . جلوترء آیتم را گرفته و دایناسورها را 
5 نابود کرده و به جلو رفته و آنا را ملاقات 
8 کنید. به سمت راست رفته تا آنا را ean‏ از 
دور نیز مواظب آنا باشید. پس از ینکه 


دایناسور آنا را برد و پس از دیدن دمو 
کاراکتر شما گوریل می‌باشد. جلو بروید و 
دایناسور پرنده را تعقیب کنید. دایناسورها را 
M‏ از بین برده و مسیر را از روی تنه درخت‌ها 

با پرش ادامه دهید. صخره‌ها را رد کرده و 
همچنان دنبال آنا بروید تا آنا از در رد شود. 
پس از اینکه ضرباتی به دایناسوری که آنا را 
گرفته بود وارد کردید دایره را زده gl‏ را 
بگیرید و وارد مینی‌گیم شوید. تند تند ضربدر را زده تا آن را نابود 
کنید. به طرف در رفته و جلو بروید. تنه درختان را رد کرده و آنا را 
تعقیب کنید. او را در ply‏ دایناسورها نحات دهید او را با دایره 
بگیرید. پس از دیدن دمو بازی را ذخیره کنید. بازی را با جک ادامه 
داده و جلوتر» آیتم را بردارید. دایناسورها را از بین برده و از پل به 
آرامی رد شوید. وارد سوراخ شده و به سمت چپ بروید. از کنار دره 
راه را به جلو ادامه دهید. آیتم را سمت راست برداشته و خفاش‌ها را از 
ch‏ درآورید (این کار به شما کمک می کند از پل راحت‌تر رد شوید) و 
از پل رد شوید. به سمت چپ بروید و مسیر را ادامه داده تا به غار 
برسید. از باتلاق رد شده و قبل از رسیدن به انتهاه نیزه را روشن کنید 
و خارهای جلوی پلکان را آتش زده تا راه باز شود. از پل‌ها بالا بروید 
و از پل رد شوید. آیتم را برداشته و از زیر آبشار به جلو بروید. وارد آب 
شده» هزارپا را کشته و به جلو بروید. در چوبی اولی و دومی را 
شکسته» سمت چپ وارد تونل شوید. از باتلاق گذشته و از تونل خارج 
شوید. عقرب‌ها و خفاش‌ها را از بین برده و به Geb‏ پله‌ها رفته» با 


نیزه خود کرم یا سنجاقک را برداشته به طرف عنکبوت‌ها پرت کنید 
تا آن‌ها به طرف ojs‏ رفته و راه باز شود. از پل رد شده و پس از 
دیدن دمو بازی را ذخیره کنید. جلو رفته ودر چوبی را خراب کرده 
آیتم را برداشته و با اسلحه دوربین‌دار هزارپاها را از دوستانشان دور 
کنید و بکشید. به سمت چپ بروید. در کنار پل. خفاش‌ها را کشته و 
در روی پل اسلحه را برداشته و به زیر پل به طرف دوستان خود 
نشانه گرفته و آن‌ها را از چنگ خرچنگ‌ها نجات دهید. از پل رد شده 
و وارد غار شوید. به جلو رفته و مشعل بالای دیوار را با اسلحه بزنید 
تا مشعل پایین روشن شود. هزارپاها و خفاش‌ها را از بین برده و نیزه 
را روشن کرده و سمت چپ آبشار در کنار سوراخ مثلث زده تا نیزه به 
آن طرف سوراخ بیفتد. از آبشار گذشته و نیزه را برداشته و به جلو 
بروید. خارهای LS‏ تیرک را آتش زده و دسته تیرک را بردارید. 
خرچنگ‌ها را کشته و از GUL‏ رد شوید. در را باز کنید و پس از 
دیدن دموء بازی را ذخیره کنید. به جلو رفته و مواظب باشید AS‏ 
توسط دایناسورها له نشوید. نزدیک خانه سنگی سمت چپ رفته و 
آیتم را برداشته و راه را به جلو ادامه دهید. از کنار دایناسورهای بزرگ 
گذشته و دایناسورهای کوچک را کشته و از پله‌های سمت راست بالا 
رفته و از پل رد شوید. به سمت مشعل رفته و نیزه را روشن کنید. 
نیزه روشن را به سمت مشعل خاموش شده روبرو نشانه رفته و آن را 
با پرتاب نیزه روشن کنید. جلو رفته و راه را باز کنید و مشعل بعدی را 
نیز روشن کنید و جلوتر آیتم را برداشته و از داخل سنگ‌ها رد شوبد. 
مشعل سمت چپ را روشن کنید و به طرف دوستان رفته و وارد خانه 
سنگی شده و خارها را آتش زده و به جلو بروید. دمو را دیده و بازی 
را ذخیره کنید. جلوتر آیتم را برداشته و از پله‌ها پایین رفته دایناسورها 
و خفاش‌ها را از میان ببرید. جلوتر آیتم را برداشته» مرد دیده بان را 
نحات داده و دایناسورها را نابود کنید. oly‏ را به سمت راست ادامه داده 
و وارد آب شده و مسیر را به جلو ادامه دهید تا به در چوبی بزرگ 
برسید. دایناسورها را از بین برده و از در روبه رویی رد شده و به جلو 
بروید. از منطقه آتش رد شده و به جلو بروید. در کنار رودخانه به 
سمت جلو بروید و از تنه درخت رد شده و آیتم را برداشته و 
دایناسورها را از بین برده و سوار قایق شده و به جلو بروبد. پس از 
دیدن دمو بازی را ذخیره کنید. مسیر رودخانه را با از بین بردن 
دشمنان طی کنید و پس از دیدن دموء بازی را ذخیره کنید (موظب 
دایناسورهای پشت سر باشید). 

مسیر رودخانه را همچنان ادامه داده و پس از دیدن دمو آنا را پایین 
گذاشته و دایناسور را کشته و به سمت در رفته و در را بشکنید. جلو 
رفته و مسیر US‏ دیوار را طی کنید. به پایین آمده و در را بشکنید و 
به جلو بروید. دایناسورها را نابود کرده و پس از دمو بازی را ذخیره 
کنید. با دوست خود صحبت کرده و نیزه را از او بگیرید. اگر خواستید 
می‌توانید خارهای نزدیک خود را آتش بزنید و آیتم را بردارید. oly‏ را با 
دوستان خود ادامه داده» از باتلاق عبور کرده و به جلو بروید. قبل از 
ورود به باتلاق بعدی» تمساح‌ها و خفاش‌ها را نابود کرده و به جلو 
بروید. مسیر SUL‏ را طی کرده» از غار عبور کرده وارد باتلاق شوید. 


تمساح‌های داخل آب را کشته و از آب خارج شوید. آیتم را برداشته و 
به جلو بروید. باریکه را رد کنید و از دیوار بالا بروید و نیزه را روشن 
کنید و خارها را بسوزانید تا راه باز شود. مواظب دوستان خود باشید تا 
تمساح‌ها به آن‌ها آسیبی نرسانند و از باتلاق عبور کنند. پس از 
پله‌ها بالا رفته و مسیر را طی کرده و از پله‌های بعدی نیز بالا رفته و 
پس از دیدن دموء بازی را ذخیره کنید. 


بازی را با گوریل آغاز 09,5 از دیوار سنگی کوچک بالا رفته و آنا را 
روی پل بگذارید تا oly‏ را برای شما باز کند. از دیواره بالا رفته و 
مسیر را به جلو ادامه داده از آبشار پایین افتاده و پس از کشتن 
دایناسورها از روی دیواره‌ها به جلو حرکت کنید. آنا را روی دیواره 


را شکسته و پس از روشن کردن نیزه توسط آنا او را روی دیوار 
سنگی کوچک گذاشته و دایناسورها و خفاش‌ها را کشته و از دیوار 
بالا بروید و به دنبال آنا بروید. مسیر را ادامه داده و دایناسورها را 
نابود کنید. سنگ را از روی در هل داده و در را شکسته و وارد در 
شوید. پس از دیدن دموء بازی را ذخیره کنید. 

پس از دیدن دمویی که باعث پرتاب شما به داخل رودخانه می شود 
راه را به جلو ادامه داده و به سمت راست بروید و مسیر را طی کرده و 
پس از دیدن دمو بازی را ذخیره کنید. با گوریل بازی را ادامه داده و 
پس از کشتن دایناسورها در را شکسته به جلو بروید. افراد بومی 
جزیره را از پای درآورده و مسیر را طی کرده و بر خفاش‌ها و افراد 
بومی غلبه یابید. آنا را پایین گذاشته تا مسیر را برای شما باز کند. آنا 
را برداشته و از دیواره‌ها بالا رفته و pune‏ را به جلو adl‏ داده 
دشمنان را نابود کرده و از پله بالا رفته و سنگ را از جلوی در 
بردارید. در را شکسته و به جلو رفته و پس از دیدن دمو بازی را 
ذخیره کنید. با جک به جلو بروید» به سمت چپ رفته و مسیر باتلاق 
را طی کرده تا به خشکی برسید. دایناسور بزرگ را سرگرم کردہ تا آنا 
در را باز کند. از در عبور کرده و فرار کنید. به جلو حرکت کرده و آنا 
را بالا کشیده و جلو بروید. پس از رسیدن به دوستانتان و دیدن دمو 
بازی را ذخیره کنید. به جلو رفته و وارد آب شده و مسیر آب را طی 
کرده به جلو بروید. از GUL‏ بعدی عبور کرده تا وارد مسیر بعدی 
شده و پس از دمو جلوتر از پله‌ها بالا رفته و آیتم را بردارید. 
دایناسورها را از پای درآورده و برای رفتن به جلو زیاد عجله نکنید. به 


زیر آبشار رفته» هزارپاها و دایناسورها را کشته و به جلو بروید. دسته 
تیرک را برداشته و نیزه را روشن کنید و به جلو و به زیر آبشار 
برگردید و قبل از عبور از آبشار به سوراخ بالای آبشار نشانه گرفته و 
نیزه را به آنطرف by‏ کنید. از آبشار رد شده و نیزه را برداشته و به 
جلوی در بزرگ برگشته و خارها را بسوزانید. دسته را داخل تیرک 
گذاشته و در را باز کرده و پس از دیدن دموء بازی را ذخیره کنید. 
مسیر را ادامه orld‏ و دایناسورها و خفاش‌ها را کشته و آیتم را بردارید. 
سمت راست. سنجاقک را به نوک ojo‏ زده و به جلو بروید. نیزه را به 
طرف عنکبوت‌ها پرتاب کرده تا راه باز شود. نیزه را روشن کرده و 
خارها را بسوزانید و به جلو بروید. از پل رد شده و تمساح‌ها را کشته و 
به جلو بروید. از پله‌ها بالا رفته و خفاش‌ها را نابود کرده و به جلو 
بروید. مسیر آب را طی کرده و آیتم را برداشته و در ضمن مواظب 
دوستان خود نیز باشید. دوباره وارد آب شده» درهای چوبی را شکسته 
و به جلو بروید. وارد آب شده و مسیر را تا رسیدن به هواپیما ادامه 
داده و پس از دیدن دایناسور با دوستان خود به سمت چپ فرار MES‏ 
البته مواظب باشید که دایناسور بزرگ آنا را نکشد. دایناسور بزرگ و 
خفاش ها را از میان برداشته و ستون سنگی را کنار زده و در را 
شکسته و قبل از اینکه خفاش‌ها آنا را از cob‏ درآورند باید از در خارج 
شوید. oly‏ را به جلو ادامه داده و خفاش‌ها را نابود کنید. مسیر روی 
دیوارها و تنه درختان را پیموده تا آنا را نحات دهید. از سطح دیواره 
سنگی خفاش‌ها را نابود کرده و از دیوار بالا رفته و آنا را برداشته و 
ستون سنگی را کنار زده به جلو بروید. به ستون وسط مواد مذاب 
پریده و با جهش به آنطرف دیواره را گرفته و بالا بروید. 


دایناسورهای بزرگ را ants‏ آنا را برداشته و به جلو بروبد. ستون 
سنگی را کنار زده» در را شکسته و پس از دیدن دموء بازی را ذخیره 
پس از دیدن صحنه‌های ناراحت کننده که منجر به مردن جیمی 
می‌شود دایناسورهای بزرگ را کشته و به سمت در بزرگ بروید. در را 
شکسته و مسیر را تا رسیدن به دایناسورها ادامه دهید. آن‌ها را از بین 
برده و از داخل گیاهان سبز گذشته و به جلو بروید. مشعل را روشن 
کرده تا خارها بسوزند. جلو رفته و آیتم را برداشته و دایناسورها و 
خفاش‌ها را از بین برده و نیزه را روشن کنید. خارها را آتش زده تا 
هواپیما نمایان شود و پس از دیدن دموء بازی را ذخیره کنید. مسیر را 
به جلو ادامه داد آیتم را برداشته و ابتدا خفاش‌ها را کشته و به سمت 
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چپ بروید. در را شکسته و وارد باتلاق شده و از آن عبور کرده و از 
پله‌ها بالا رفته و به سمت چپ بروید. به بالای پله برسید و آیتم را 
برداشته» در را شکسته و خفاش‌ها را از پای درآورید. جلو رفته و به 
سمت مشعل رفته و نیزه را روشن کرده و خارهای جلوی پلکان را 
بسوزانید. به بالای پله‌ها رفته و با استفاده از نیزه و یا کشتن 
خفاش‌هاء عنکبوت‌ها را از تیر ک دور کرده و دسته تیرک را برداشته و 
به سمت در بزرگ رفته و آیتم را بردارید. در را باز کرده و جلوتر رفته 
و پس از دیدن eged‏ بازی را ذخیره LES‏ به بالای پله‌ها رفته 
خناش‌ها را از بین برده و مسیر هموار جلو را پیموده و از پله ها بالا 
بروید. جلوترء وارد GUL‏ شده و مسیر باتلاق را طی کرده تا با آنا 
ملاقاتی داشته باشید. آنا سعی می کند از دست گوریل که خوابیده 
فرار کند و به داخل آب می‌رود. پس از دیدن دمو بازی را ذخیره 
با گوریل» مارها را از بین برده و gle‏ به داخل آب پریده و سوار 
قایق شده و به جلو بروید. پس از دیدن گوریل, بازی را ذخیره کنید. 
مسیر داخل آب را طی کرده از روی پل رد شده به جلو رفته از پله‌ها 
بالا بروید. جلو رفته و خود را به آتش برسانید و نیزه را روشن کنید و 
خارهای جلو را آتش بزنید. به سوراخ سمت چپ رفته و راه را ادامه 
داده و پس از دیدن دموء بازی را ذخیره کنید. راه را ادامه داده و 
دایناسورها و خفاش‌ها را نابود کنید. با نیزه مشعل را نشانه گرفته و 
مشعل را بزنید تا ol)‏ باز شود. دایناسورها و خفاش‌ها را از بین برده, 
راه را ادامه داده و به سمت راست بروید. از غار عبور کرده و صبر 
کنید تا آتش خاموش شده و مواظب تیرهای آتشین افراد بومی جزیره 
باشید. پس از ذخیره کردن بازی. از پله‌ها بالا رفته و از در خارج شده» 
با نیزه dled‏ سمت را ست را زده تا راه باز شود. به سمت راست رفته 
و مشعل روبرو را نیز زده و راه را به جلو ادامه دهید. مشعل جلویی را 
نیز بزنید و از باریکه رد شده و مشعل سمت راست را بزنید. وارد غار 
روبرو شده و راه را به جلو ادامه دهید. از پله‌ها بالا رفته و پس از 
دیدن دموء بازی را ذخیره کنید. oly‏ را با گوریل ادامه coals‏ در را 
شکسته و به پایین رفته و بومیان جزیر را از بین برده» ستون سنگی 
را از جلوی در کنار بزنید. در را شکسته و راه را ادامه دهید. بومیان 
سمت چپ و راست را از بین برده و oly‏ را برای نجات آنا ادامه دهید. 
پس از گرفتن آنا او را به بالای ستون سنگی گذاشته تا راه را برایتان 
باز کند. وارد باتلاق شده و به جلو بروید. پس از ذخیره کردن بازی با 
جک به سمت دوستان خود AB)‏ و با دیدن دمو و ذخیره کردن E SIE‏ 
شما در شهر هستید. با زدن دکمه ضربدر خود را آزاد کرده به سمت 
جلو رفته و در را بشکنید. به چپ رفته و راه را به سمت راست ادامه 
داده در را بشکنید و راه را به جلو بروید. دشمنان را از بین برده و 
اتوبوس جلوی در را US‏ زده و در را بشکنید. راه را ادامه داده و پس 
از دیدن دمو که باعث پیوستن آنا به شما می شود از ساختمان بالا 
بروید. پس از دیدن دمو از برج بزرگ به سمت بالا بروید و بعد از 
مبارزه‌ای که در هرحال باعث کشته شدن گوریل می‌شود به دموی 
پایانی بازی برسید. 
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گروه‌های سنی بزرگسال در سال قوب ترا کب ری aaa aah‏ شقن از نبا زب یس 
۸ از طرف شرکت Square Enix‏ در این قسمت مبارزه‌ای خواهید داشت و بعد David‏ را ملاقات 
سبک RPG‏ برای کنسوی063 ٭منتشر شد و ...۰" رہ می‌کنید که رهبر یک ارتش کوچک است و به شما پیشنهاد 
py We iS es see hace as yee Shs‏ |( می‌کند که برای یافتن خواهرتان به نما کمک کنده 

است برای کنسول پلی استیشن ۲ نیز به زودی عرضه شود. ۱۱۹۵ وارد شهر Athlum‏ شده دکمه Back‏ را برای دریافت 
این بازی در دو 9۷عرضه شده و از داستان و کرافیک ۳ 


آخرین بازمانده برای ۳ مور مبارزه‌ای با موجود درون غار خواهید داشت. سیستم نبرد را به 


glown Square و سپس‎ Xiphos Way 4 نقشه بزنید.‎ 

Virtus Parish‏ در پایان به Athlum Castle‏ 29+ و 
موارد مختلف را جستجو کرده با افاراد حرف بزنید. در 

Athlum Castle ۰۲‏ با دیوید ملاقاتی خواهید داشت و 


خوبی برخوردار می‌باشد. 

راه‌یابی که در اینجا از cyl‏ بازی مشاهده 
می کنید یک راه‌یابی کامل نیست بلکه TE‏ 
قسمتی کوتاه از اوایل بازی است که بازیکن OB‏ 
آشنایی کافی به چگونگي روند و اجام بای ۱ ۳ 
به دست بیاورد و محیط اولیه بازی را بشناسد. 
پس از اینکه بازیکن توانست به محیط بازی 
تسلط پیدا کند و انجام بازی را یاد بگیرد با 
توجه به راهنمایی‌هایی که در بطن بازی 
انجام می‌گیرد بازیکن می‌تواند بازی را به 
پس از شروع بازی سعی کنید روش مبارزه را 
سریع ob‏ بگیرید. با مبارزه کوتاهی که 
اھا کی کی ge waren earn‏ 


دو انتخاب Gaslin Caves ,Robelia Ruins‏ را a‏ 
شما می‌دهد که انتخاب Gaslin Caves‏ آسان تر 
می‌باشد. در پایان گفتگو 4 World Map‏ برگردید و 
A 3‏ در Gaslin Caves 4 bul‏ بروید. پس از غلبه بر 
موجودات داخل غارء در انتها توسط Transport‏ 
به شهر ۸ و به اتاق دیوید بروید. 
ور افرادتان به شما ملحق می‌شوند. در اینحا 
4 
` یک Alizarian Ord‏ دریافت 
§ می کنید که به شما امکان به 
1 کار بردن یک a8‏ سری را 
2 ردیده شده است و شما در جستجوی ۱ آسیب پذیرتر می‌شوند. 
او وارد یک میدان جنگ می‌شوید و به 7 
زیرزمین سقوط می‌کنید و خودتان را 
درون یک غار می‌یابید. در اینجا 


مبارزی به نام Emma‏ شما [By‏ 
همراه خواهد شد. 
با شروع بازی در غارء اولین %~ & 


آن را استفاده کنید تا این شمشیر را 
بگیرید و سپس آن را برای بازیکن خود در | ۳ 1 
Equipment axis‏ برای بازیکن | 
Rush‏ قرار دهید. می‌توانید با دکمه‌ی ۷ 97 
صفحه‌ی مربوطه را باز LYS‏ و موارد ا ۱ 
لازم را برای کارابی بیشتر بازیکن ااا Ruins Of Robella...)) tv wy‏ 
y‏ مسیر را به پیش بروید و با موجودات داخل 
غار بجنگید و با فعال کردن LeTreasure‏ 


اینک پس از خارج شدن از اتاق و رفتن به World Map‏ 


مکان جدیدی روی نقشه باز شده است» به آنجا بروید 


اعمال کنید. ذخیره بازی را نیز به | 
همین صورت می‌توانید انجام دهید. 
درون غار جلو رفته و پس از صحبت t‏ آیتم‌ها را به دست آورید. در انتها پس از مبارزه‌ای که با مجموعه ای 
با Emma‏ جلوتر با زدن دکمه RT‏ از لشگریان ربایندگان 17108خواهید داشت و صحبت با افراد حاضر 


یه ایا قه ای 
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در محل خواهید فهمید که ههاتلاینجا نیست. توسط پانل سبز وسط 
سالن به Map‏ ۷۷۵1۲10 بروید. به شهر Way‏ 210005 رفته و 
تجهیزاتی را خریداری کنید سپس به Atlum Castle‏ به اتاق دیوید 
بروید. پس از گفتویی که با دیوید خواهید داشت در World Map‏ 
منطقه‌ی جدید Dillmoor‏ باز خواهد شد. اینجا قبل از اینکه به 
5۲ بروید می‌توانید توانایی و 6۷۵1 آخود را با بازگشت دوباره 
Gaslin Caves 4‏ و YL Ruins of Robelia...‏ ببرید. این 
بهترین کار است که به راحتی اینک بتوانید توانایی خود را بالا ببرید. 
حتی می‌توانید این کار را چند بار تکرار کنید. 

در طول مسیر با موجودات بجنگید. کنار پل نقشه را دریافت کنید و 
پس از پاکسازی منطقه از پل گذشته سمت راست منطقه را 

خوب بگردید. پایین نقشه یک در وجود دارد که نیاز به , 
Nei Bela Dales‏ 
نقشه (سمت چپ پل) بروید تا صحنه‌ای ببینید SL)‏ ۱۴ 
به World Map‏ 3295( اینجا مبارزه‌ای با رییس این 
مرحله خواهید داشت و پس از آن دیداری با دیوید 
خواهید داشت. هنگام مبارزه آماده باشید که 
دکمه‌هایی که در صحنه نبرد برای فرود آوردن 
ضربه‌های قوی‌تر نشان داده می‌شود را به موقع 
بزنید. 

دیوید تصمصم می گیرد که به تنهایی راه را ادامه 
دهد و شما اینجا می‌توانید نیرویی تازه بگیرید. 

در LTown Square‏ همه صحبت کرده به Virtus‏ 
Parish‏ بروید و bel‏ به Pub Door‏ رفته با افراد ۱ 
حاضر در آنجا صحبت کرده و با خانم سمت راست سالن 
Mysterious Woman‏ نیز 


گفتگو کنید. او در جستجوی کسی است که پیامی را به او تحویل 
دهد و به فرد موردنظر برساند. آن‌ها 4 Ruins‏ مَذله0م]رفته اند. 
موافقت کنید که این کار را برای او انجام می‌دهید. اتوماتیک‌وار بار 
دیگر به Ruins‏ 11ه0مآمی‌روید. جلو رفته و ply‏ را تحویل Yama‏ 
دهید. او می‌گوید بار دیگر به Athlum‏ برگردید و با زنی که ply‏ را 
به شما داد صحبت کنید. او پاداشی به شما می‌دهد. در همان‌جا با 
موجودات حاضر صحبت کنید تا نیرویی تازه بگیرید و پس از صحبت 
با ) ComBaulson‏ راست کافه و انتخاب گزینه اول) می‌روید. ضمنا 
او به گروه شما ملحق می‌شود. او توضیح می‌دهد که بچه کارفرمایش 
به غار آمده تا بازی US‏ اما دیگر برنگشته است. جلو رفته و مبارزات 
را انحام داده در پایان بچه و بجه‌دزدها را خواهید دید. 
اینجا دو انتخاب دارید که می‌توانید بحنگید يا صرف نظر 
کرده برگردید. اگر با بچه‌دزد بحنگید پاداشی دریافت 
خواهید کرد و به Pub‏ خواهید رفت تا پاداشتان را بگیرید. با 
Bartender‏ حرف بزنید و محل دیگری روی نقشه تان 
بازی خواهد شد. 
Celapaleis: i‏ 
سمت راست با Craftsman‏ حرف بزنید و × را بزنید. 
صحنه‌ای می‌بینید و موجود عجیب ناپدید می شود. 
دوباره با 72151020 )حرف بزنید. او توضیح می دهد 
که برای باز کردن مغازه‌اش به مقداری فلز 
سم نورانی نیاز دارد و به Pub‏ اشاره می کند. 
قبل از اینکه به Pub‏ بروید از فروشگاه‌ها 
خرید لازم را بنمایید. با هر کس که آیکون Talk‏ 
بالای سر اوست صحبت کنید و سپس جلوتر به 
0 بر وید 


۱ در این بازی شما به صورت گروهی مبارزه می کنید. 
i‏ ممکن است در طی بازی افراد 
گروه تغییر کنند. می توانید در 
شهرهای مختلف سلاح و خون 
oe‏ 7 ۱ | خریداری کنید و یا وسایلی را 
"ETN EES zai gr E dw‏ 
۰ ۵ ا می‌آورید و کارایی ندارند را به 


Lost Odyssey 
ناصر سلطانی ورنکشی‎ 

TT‏ ۱ بازرگانان بفروشید و در عوض 

بازی ادیسه گمشده توسط استودیوی Mistwalker‏ در . پول دریافت کنید. یود قدرت و Level‏ ازیکنان 


دی وی دی عرضه شد که توانست دوستداران بازی‌های 


۱ 2 دردسر ۳ me‏ پس از همان us et e‏ 
= مبارزات را انحام b Add‏ این مهم عملی شود. در 
۶ مبارزه‌های پی‌درپی هر چه از ضربات و جادوهای 


خواهید کرد و هرچه از خون SHS‏ 
استفاده کنید به نفع شما خواهد 
کے بود. 
با بازکردن صندوقچه ها و 
ag a eats‏ ها و 
, گوی‌ها می‌توانید خون و 
پا سلاح و وسایل قابل 
فروش به دست بیاورید. 
/ در شهر اگر با کسی 
صحبت کنید 


RPG‏ سبک ژاپنی را برای مدتی 
سرگرم سازد. گرافیک بالا به همراه 

داستان جذاب و دموهای تماشایی و پی در پی 

این بازی توانسته است کاری درخور توجه و قابل قبول را اريه دهد. ۱ 
نکاتی قبل از بازی: > 


بازی تاثیر بگذارد. با 


ورود به شهرها و رفتن 
به مکان های مختلف 


می توانید استراحت کنید. دقت 


کنید هر آیتمی را که به دست 
هنگام مبارزات و زدن ضربات شمشیر. دوایری حاکی PSs‏ می آورید فروشی نیستند» بعضی از 
از شارژ انرژی برای زدن بهترین ضربه tage‏ : 1 این وسایل ممکن است جادو خون. 


حریف ظاهر می شود که در S NR So‏ 7 یا سلاح LE‏ استفاده برای بازیکنان 
هنگام می توانید در IS 1 = ~ obj‏ | باشند. می توانید دموهای بازی را با 


i è 1 3 N‏ زدن Skip 9 Start‏ رد کنید. در 
۲ : بر بازی با وسایل متعددی باید به 
“SQ‏ | ۱ ۳ | مناطقی سفر کنید که طرز استفاده 


7 ۴ از وسیله مورد نظر را قبل از سفر 
4 ۱ طا ۰ ۳ اد. 

مناسب دکمه‌ی RT‏ را برای لحظه‌ای کوتاه که مچ شدن دوایر را در 1 به شما توضیح خواهد داد 

پی دارد فشار داده و رها کد این کار را تا زدن بهترین ضربه که p‏ ,7 7 شروع بازی: 


همان Perfect‏ است می‌توانید تمرین کنید. < a aL‏ 


<S‏ اچ 
سل 9 ہے 
مجح 


مبارزه ای کوتاه را انجام دهید و 


پس از پایان مبارزات» SEL‏ بزرگ مبارزه کنید. در هر حمله یک 
ضربه به چرخ‌های راست و یک ضربه به چرخ‌های چپ بزنید تا در 
نهایت او را نابود کنید. پس از اتمام صحنه‌ها راه را از طریق نقشه به 
جلو ادامه دهید در راه جعبه‌ها را شکسته و آیتم‌ها را دریافت کنید. راه 
را gb‏ نقشه ادامه دهید و از مناطق بگذرید. به جلو بروید و با 
دشمنان بجنگید و از قدرت یک ضرب استفاده کنید تا آن‌ها را از پای 
در آورید. جلوتر یک ماشین نیمه‌خراب وجود دارد. به آن ضربه بزنید 
و راه را باز کنید و جلو بروید. دقت کنید نورهای بنفش که دور ماشین 
خراب است نشانه وجود خون و یا سلاح می‌باشد که می‌توانید دریافت 
کنید. از مناطق بگذرید و جلو بروید تا به دو سرباز برسید. پس از دمو 
صندوق‌ ها را باز و حلقه را دریافت کنید. حلقه را مسلح کرده و به 
سمت ارابه رفته و Yes‏ را انتخاب کنید تا حرکت کنید در داخل 
کابین به جلو بروید. پس از دمو وارد در روبرو شوید. داخل آسانسور 
شوید و بالا بروید. راه را از با استفاده از نقشه ادامه دهید. به سمت 
چپ بروید و وارد ارابه شوید. داخل ارابه پیش سربازان بروید و پس از 
صحبت به انتهای ارابه رفته و بنشینید. پس از دموها به سمت 
آسانسور رفته و وارد شوید. سپس به راست بروید و همراه سربازان به 
سمت شورا حرکت کنید. پس از دیدن دموها شهر را به خوبی بگردید 
و به سمت پایین بروید و وارد هتل با نقشه سبزرنگ در نقشه شوید. 
داخل نقشه پس از دیدن دموها به پیش پیشخدمت بروید و با او 
صحبت کنید. دموها را دیده و داخل هتل آتاق‌ها را بررسی کنید. به 
سمت پایین حرکت کنید تا دمویی ببینید. سپس به 
رستوران voy‏ داخل نقشه با نقطه آبی‌رنگ مشخص 
شده است. با سرباز صحبت کنید و به بیرون 
برگردید و راه را به جلو ادامه دهید. به منطقه 
Residental‏ بروید. جلو رفته» داخل پارک 
بروید و با آن‌ها صحبت کنید. سپس راه را به 
سمت جاده بلند ادامه دهید و از مسیر بعدی هم 
بگذرید و به سوی در حرکت کنید. در را باز کرده 
پس از دیدن دموها به سمت در رفته و به طبقه 
بالا Lo»‏ در طبقه بالا به سمت در دو دهنه 
وسط سالن بروید. در بالا صندوقچه‌ها را باز 
کنید و می‌توانید Ave‏ چوبی را LS‏ بزنید و 
صندوقچه‌ها را باز کنید. به عقب برگشته و 
داخل آسانسور در آزمایشگاه شوید. دمو را ۲ 
دیده سپس داخل آزمایشگاه خواهید بود. از هر نو 
خانه خارج شده و به سمت شهر حرکت ‏ ۲ 
کنید. در برگشت به شهر صحنه‌ای خواهید دید. 
داخل شهر به ایستگاه مرکزی رفته و با او صحبت 
کنید. گزینه اول را انتخاب کنید تا صحنه ای ببینید. 


سپس جلو حرکت کنید» می توانید با مرد صحبت و از او اجناسی 
خریداری کنید. به سمت جنوب > ES‏ کرده و در نقشه جهانی گزینه 
سوم را انتخاب کرده تا به منطقه جدید بروید. پس از دیدن دمو راه را 
ادامه داده و بازی را ذخیره کنید. راه را به جلو on‏ و با دشمنان 
مبارزه کنید. در دو راهی به سمت چپ بروید و در ادامه وارد منطقه 
جدید شوید و جلو بروید. به سمت برج بروید تا صحنه‌ای ببینید و وارد 
در شوید. در داخل به طبقه دوم بروید و با Jansen‏ صحبت و Yes‏ 
را bl‏ کرده تا استراحت کنید. صحنه را دیده سپس پایین آمده و 
از در دیگر خارج rod‏ و به سمت کوه‌های شمال حرکت کنید تا 
صحنه‌ای ببینید. راه را به جلو ادامه دهید و صحنه را od‏ و در راه 
دشمنان را نابود کنید. جلوتر صحنه‌ای خواهید دید و باید با J‏ 
مبارزه کنید. از ضربات تک ضرب استفاده کرده و او را از بین ببرید و 
راه را ادامه دهید. از سکوها پریده و از پل شکسته رد شوید و به 


ت سمت متظقه مترو که رنهد و از ترديان پاي 
راست ادامه دهید و از نردبان بعدی هم پایین بروید. به راست رفته و 

Gul‏ بروید و تمام راه را به چپ ادامه دهید» در آخر 
A‏ نقشه جهانی oy‏ گردید. داخل نقشه گزینه آخر را 
انتخاب WS‏ صحنه را دیده و در منطقه جدید به 


از نردبان 
به 


سمت چپ رفته وارد منطقه دیگر شوید. بالای 
پله ها رفته» نگهبانی جلوی راه ایستاده» شما 


باید با نگهبان اول صحبت کنید سپس جعبه را 
به جلو کشیده و با نگهبان بعدی صحبت کنید و 


حرکت دهید و به Gel‏ نردبان بروید. می‌توانید 
اینجا از بازرگان خرید کنید. از در دیگر خارج 


j 
À / گر‎ 
í 


شده» جعبه‌ها را هل دهید و از در خارج 
7 شوید و به سمت Onl‏ حرکت کنید. در 
i‏ نقشه جهانی به سمت منطقه جدید بروید و 
در ابتدا بازی را ذخیره کنید. به جلو حرکت 
کنید. از پل گذشته. در را باز کنید و از راه 
a‏ باریک عبور کنید. راه را طبق نقشه ادامه دهید 
A‏ و از منطقه بعدی عبور کنید و وارد جنگل 
| شوید. از پله ها بالا رفته و بازی را ذخیره 
us |‏ در بالا با دختر صحبت و Yes‏ را 
ر انتخاب کنید» صحنه‌ای خواهید دید. سپس 


| باید با غول مبارزه کنید. این غول کمی 
i‏ 
۱ بالای ۱۰۰۰ باشد تا بتوانید او را شکست 


دهید. ضمنا او بر نوچه های خود 


if‏ می‌افزاید و هر تعداد که از بین ببرید او 
| یک دشمن دیگر به وجود می آورد. 
پس از شکست دادن آن‌ها صحنه‌ای 


خواهید دید. سپس به پیش دختر رفته و با او صحبت کنید. پس از 
دیدن دمو مبارزه‌ای دیگر خواهید داشت فقط کافی است ان 
اطراف را نابود کنید تا صحنه‌ای ببینید. در زندان به عقب برگردید تا 
صحنه‌ای ببینید. با دوستان خود صحبت کرده و صحنه را ببینید. پس 
از اتمام صحبت‌ها به در غول ضربه بزنید و گزینه‌ها را انتخاب کنید. 
به عقب برگشته پس از اتمام صحنه‌ها بازی را از داخل زندان ادامه 
دهید. به سمت در رفته و دکمه A‏ را زده تا صحنه‌ای ببینید. بازی را 
ذخیره و در را باز کنید. راه را به جلو ادامه دهید و مواظب باشید تا 
ربات‌ها شما را نبینند وگرنه دچار مشکل خواهید شد. سریع از مناطق 
عبور کرده به گالن ضربه بزنید و سریع به سمت دیگر بروید و در را 
باز کنید. به جلو رفته و سوییچ را بزنید تا ربات 
داخل بماند. سپس جلو رفته و از روی منطقه 
قرمزرنگ به آرامی با استفاده از دکمه B‏ 

عبور کنید. در را باز کرده و از منطقه دیگر 
هم عبور کنید و راه را به سمت 


راست ادامه دهید. 

بالای نردبان بروید. Z‏ ۱ 
جلوتر از نردبان بعدی (ا 
پایین بروید. از نردبان بعدی 
هم بالا بروید و از نردبان ؛ 


بعدی پایین بیایید. در این > 


f 
f 
که‎ ۸ 


سمت باید چراغ در را روشن 
کنید تا بتوانید از در عبور 
کنید. این کار را انحام داده و وارد 
شوید. به وسط دستگاه رفته و صحنه را 
ببینید. دشمنان را dob‏ کرده و جلو رفته 
بازی را ذخیره کنید. جلو در رفته تا 
صحنه ای ببینیده پس از دیدن صحنه به 
پیش ملکه رفته تا صحنه‌ای دیگر ببینید. سریع به 
i, Ka aia‏ تا | دموبی ببینید. سپس 
I E‏ 
سپس Cladus‏ متعدد را پشت سر بگذارید. در آخر 
به سمت عقب صحنه برگشته و از در خارج شوید. 
سمت راست می توانید بازی را ذخیره کنید. i‏ 
سپس به عقب برگشته تا صحنه‌ای ببینید. در | 
شهر جدید به سوی میدان حرکت و از میدان ا/ ا اگ > 
عبور و به سمت خیابان اصلی d‏ بروید. Ia‏ مت 
سمت راست بروید تا صحنه‌ای ببینید. راه را به جلو ادامه 
دهید و به منطقه جدید بروید. به سمت میدان رفته و با دختربچه 
صحبت کنید و به او بگویید که سگش را برایش پیدا می کنید. سپس 
شهر را بخوبی بگردید تا سگ دخترک را برايش پیدا کنید و به 
صاحبش برگردانید. به پیش دختر رفته و پاداش خود را بگیرید سپس 


یه > ایا قه ای 
Ses‏ 
مجح 


راه را به انتهای شهر ادامه دهید. سمت جنگل مخروبه راه را ادامه 
داده تا به دو دختر بچه برسید. صحنه‌ای خواهید دید و مبارزه‌ای 


خواهید داشت. مبارزه را انجام دهید تا صحنه ای ببینید. از aihio‏ 


بگذرید تا به خانه دو دختر بچه برسید. داخل شده و به جلو بروید. 
پس از دیدن صحنه‌ها مبارزه کوتاه را نمایش دهید تا صحنه‌ای دیگر 
ببینید. پس از اتمام صحنه‌ها جلو رفته و با مدیر تدفین صحبت کنید. 
سپس باید توسط دختر بچه ۱۰ گل سفید جمع آوری کنید و به سمت 
ab‏ برگردید و با مدیر تدفین صحبت کنید تا صحنه ای دیگر 
ببینید. سپس ۱۰ تکه چوب هم جمع آوری کنید و به پیش pete‏ 
تدفین برگردید. صحنه را دیده و به جلو حرکت کنید. در این جا شما 
باید مشعل‌ها | روشن کنید. با استفاده از راهنما این کا را انجام 
دهید تا صحنه‌ای ببینید. سپس oly‏ را به سمت شهر برگردید تا 
صحنه‌ای دیگر ببینید. به شهر برگشته و oly‏ را مستقیم ادامه Add‏ 


, و به فرودگاه بروید. صحنه را دیده و به فرودگاه بروید. در نقشه 


۱ جهانی به سمت منطقه جدید بروید. در منطقه جدید راه را به جلو 


& d 
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N ۱‏ بروید. راه را طبق نقشه ادامه داده و به سمت 
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منطقه جدید بروید. در منطقه جدید بازی 
را ذخیره کنید. به وسط آسانسور رفته 
و به پایین بروید. راه را به سمت 
چپ ادامه داده و در راه 
دشمنان را شکست 
دهید. به جلو رفته تا 
صحنه ای ببینید. به 
بالای پله‌ها رفته و مواظب سگ ها باشید به این طرف و ان طرف 
بروید تا سنگ ها به شما برخورد نکنند. بازی را ذخیره کرده از 
پله‌های بعدی بالا رفته و وارد منطقه بعدی شوید. در منطقه جدید به 
جلو رفته در وسط پلکان یک ستون وجود دارد آن را به سمت چپ 
حرکت دهید تا قرمز شود سپس صحنه ای خواهید دید و راه باز 
خواهد شد. وارد شده و به جلو بروید. در داخل صحنه‌ای خواهید دید 
و مبارزه‌ای خواهید داشت. اول دخترک را نجات دهید و بعد به دیگر 
دست‌های غول ضربه بزنید تا او را شکست دهید. این مبارزه سه 
قسمت می‌باشد. شما باید پس از گذراندن دو مرحله اول» پسرک را به 
حالت خواب فرو برید و مبارزه را با ضربه زدن به غول شروع کنید. با 


صحنه‌ای ببینید. به سمت سکو رفته و oly‏ را به سمت شهر به عقب 
برگردید. در برگشت صحنه ای خواهید دید به شهر رفته توسط 
منطقه جهانی و داخل شهر به سمت میدان بروید تا صحنه‌ای ببینید. 
سپس به سمت راست بروید. پس از اتمام صحنه مبارزه را انجام 
دهید تا صحنه‌ای دیگر ببینید. سپس باید از دست سربازان و سگ‌ها 
فرار کنید. به سمت راست رفته و وارد آسانسور شوید. به سمت بالا 
حرکت و بازی را ذخیره کنید و وارد در شوید. صحنه را دیده و به 
سمت شهر برگردید. در برگشت به شهر صحنه ای خواهید دید و 
مبارزه‌ای خواهید داشت. اول باید تیربارهای تانک را از کار بیندازید تا 
او نتواند خود را شارژ و بعد به چرخ‌های او ضربه بزنید. اول هر دو 
قسمت چرخ‌های شارژی او را نابود کنید بعد به قسمت‌های بعدی 
ضربه بزنید. به لوله تانک ضربه بزنید و در آخر به چرخ‌ها تا او را نابود 
کنید. سپس به سمت فرودگاه برگردید و بازی را ذخیره کنید. به 


سمت در پشتی فرودگاه بروید. کمی جلو 
بروید تا صحنه‌ای ببینید. سپس جلو رفته و وارد 
کشتی شوید. حالا شما هدایت کشتی را در اختیار 
دارید. هنگام > CS‏ کشتی» با زدن دکمه RT‏ می توانید 
منطقه مورد نظر را مشاهده نمایید. به سمت منطقه 
سفیدرنگ سمت راست در منطقه دور بروید. پس از اتمام 
صحنه‌ها به جلو رفته و بازی را ذخیره کنید. جلو رفته و با 
افراد دهکده صحبت کنید تا هدایایی دریافت کنید. سپس به 
رستوران رفته تا صحنه‌ای ببینید. پس از استراحت به پایین آمده 
منطقه خارج شوید. در منطقه جهانی به سمت نقطه مورد نظر 
بروید. در منطقه جهانی به سمت قلعه رفته و داخل شوید. در 
Bb‏ بازی را ذخیره کنید و وارد در روبرو شوید. به جلو رفته» با 


در بسته مواجه خواهید شد. شما باید بقیه 
آینه ها را پیدا کنید و سر جای خود قرار 
۱ میدب ووا و او 

p>-‏ اتاق‌ها را جستجو کنید تا بقیه اینه‌ها را پیدا 
| کنید. بعضی از این‌ها را با مبارزه با دشمنان 
j‏ به دست می آورید. سپس به سمت آینه 
داخل اتاق سمت چپ رفته و روبروی او قرار بگیرید تا به منطقه 
جدید بروید. داخل سالن وارد در روبرو شوید. دقت کنید اگر وارد 
آینه‌ها شوید وارد دنیای گذشته خواهید شد. این‌جا در میان سالن یک 
محسمه قرار دارده آن را به سمت راست هل دهید تا در آینده بتوانید 
به صندوقچه پشت آن دسترسی داشته باشید. وقتی سه تکه لوح را 
پیدا کردید به سمت ble‏ برگردید و لوح‌ها را در cle‏ خود قرار دهید 
تا در باز شود. به سمت چپ رفته و آیتم را بردارید و به سمت راه 
جدید باز شده بروید. به یک معما رسیدید. اول به سمت aul‏ دوم 
سمت چپ بروید. به سمت لوح‌ها بروید و روی آن قرار بگیرید تا نور 
خاموش شود. سپس برگشته و به آینه دوم سمت راست 

بروید و همانند قبل عمل کنید. سپس آینه سمت راست 
اول و در آخر آینه سمت چپ اول تا صحنه‌ای ببینید. 
در روبرو باز شده وارد شده تا صحنه‌ای ببینید. پس 
از اتمام صحنه‌ها مبارزه‌ای نه چندان سخت خواهید 
داشت. فقط Lb‏ به چهار نور دور او ضربه بزنید تا 
بتوانید او را شکست دهید. پس 
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از اتمام صحنه‌ها به بیرون قلعه و به سمت دهکده بروید. در نقشه 
جهانی به سمت محل مورد نظر بروید. در منطقه جدید به جلو در 
بروید تا صحنه‌ای ببینید. وارد در شوید / به جلو رفته و صحنه را 
دیده سپس جلو رفته تا مبارزه‌ای داشته 
به جلو رفته و پس از اتمام دمو به راه خود ادامه دیده. 
gb‏ نقشه به جلو رفته yume‏ را ادامه دهید تا به یک 
اسکلت با یک زره برسید. صحنه را دیده و 

دهید. پس از گذشتن از بریدگی وارد منطقه 
رفته تا صحنه‌ای ببینید. وارد منطقه دیگر شده 


باشید. پس از مبارزه 


f‏ به راه خود ادامه 
A‏ جدید شوید. جلو 
| و از بریدگی ها 
// خواهید رسید. 
مواظب سوراخ‌هایی که روی زمین وجود دارنده / // باشید تا شما 
را به منطقه قبلی نبرند. جلو رفته» بازی را ذخیره | كنيد و 
مسیر را تا منطقه بعدی ادامه دهید. به جلو رفته و fff‏ به بشکه 
آهنی ضربه بزنید تا صحنه‌ای ببینید. سپس باید با | 
موجودات به ترتیب مبارزه کنید. می توانید با جادو 
a Wind‏ آن‌ها ضربه بزنید. پس از سه بار مبارزه به 
سمت غول قرمزرنگ بروید و با او مبارزه کنید. دو یا سه | / 
بار wl‏ با او oj be‏ کنید. خوشبختانه ضربات قبلی, او را 
کمی ناتوان کرده است. پس از شکست دادن او وارد در باز 
شده شوید و در نقشه جهانی به سمت محل مورد نظر بروید. 
در شهر گشتی بزنید و خانه‌ها را جستجو و اقلام را جمع‌آوری 
کنید. می توانید در مسافرخانه استراحت کنید. پس از 
استراحت از مسافرخانه بیرون آمده و به انتهای شهر 
بروید. از شهر خارج شوید و با مرد صحبت کنید و به 
مسافرخانه بروید. در طبقه پایین با مرد و سپس با 


کاپیتان صحبت کنید. به سمت منطقه‌ای که با مرد صحبت ی ) \ 
// 


کردید بروید. با کاپیتان صحبت کنید تا صحنه‌ای ببینید.. پس 
از اتمام صحنه وارد کشتی شوید. سپس مبارزه‌ای خواهید داشت. در 
اواسط مبارزه صحنه‌ای خواهید دید. سپس در منطقه جدید oly‏ را 
طبق نقشه بروید و وارد در دو دهنه قرمز شوید. راه را به جلو بروید تا 
صحنه‌ای ببینید. سپس راه را ادامه دهید و به جلو بروید و مبارزات 
را انجام دهید. راه را به جلو بروید» صحنه ای خواهید دید. دقت 
کنید این منطقه بسیار وسیع می‌باشد. از چند راه می‌توان به مقصد 


رسید. از طبقه اول عبور کنید و به طبقه دوم بروید. به یک معما 
خواهید رسید. شما باید توسط گاردهای دشمن یک Pass‏ توسط 
1 بدزدید تا بتوانید از مناطق لیزری عبور کنید. هر 
5 برای یک منطقه به کار می رود. وقتی از این مناطق عبور 
کردید از پله‌ها بالا بروید و بازی را ذخیره کنید. سپس وارد در دو 
دهنه بزرگ شوید. در داخل صحنه‌ای خواهید و مبارزه‌ای سخت ولی 
نه obj‏ جدی خواهید داشت. بعد از مبارزه صحنه‌ای خواهید دید. شما 
۲ دقیقه فرصت دارید از این منطقه خارج شوید و به کشتی برسید. 
پس از رسیدن به کشتی صحنه‌ای خواهید دید و دیسک دوم بازی 
هم به اتمام می رسد. بازی را ذخیره کنید و دیسک سه را داخل 
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دستگاه قرار دهید و بازی را شروع کنید. داخل شهر بروید. به انتهای 
شهر به سمت مسافرخانه aid,‏ تا صحنه‌ای ببینید. داخل اتاق با افراد 


گروه صحبت کنید و از اتاق خارج شوید. بازی را ذخیره کرده و از 


شهر خارج شوید و به سمت محل جدید در نقشه بروید. در بدو ورود 
صحنه‌ای خواهید دید. راه را جلو بروید و وارد منطقه بعدی 

— 1 
ي شوید. از این منطقه هم عبور کرده و به جلو حرکت 
۳ کنید. از منطقه‌ی باز هم عبور کنید تا به نقطه ذخیره 


l ۳ [ea 
بازی برسید. بازی را ذخیره کنید و وارد غار شوید سپس‎ 89 
مبارزه ای خواهید داشت. می توانید از جادوی‎ ۷ 
برای کشتن غول استفاده کنید. پس‎ 2 
از شکست دادن غول راه را به جلو ادامه‎ ff 
دهید و در نقشه جپانی به سمت محل‎ 
مورد نظر بروید. در شهر جدید به جلو بروید‎ 
تا صحنه ای ببینید. پس از اتمام صحنه به‎ 
مسافرخانه بروید و بازی را ذخیره کنید.‎ 
پس از استراحت به بیرون از هتل بروید.‎ 
سپس به سمت شمال حرکت کرده و با‎ 
دو نگهبان جلو تابلو بزرگ صحبت‎ 
و کنید. به سمت آسانسور راست‎ 
حرکت کنید. پس از اتمام صحنه‎ 
به سمت آسانسور حرکت کرده و‎ ۱ 
ببینید. پس از اتمام صحنه به‎ 
بالای پله‌ها رفته و با نگهبان‌ها‎ 
و وارد در شوید تا‎ S صحبت‎ 


g‏ ۱ صحنه ای ببینید. به جلو رفته تا دمویی دیگر 


“ 


ببینید. پس از اتمام صحنه به جلو رفته و اشعه‌ها 
را از بین ببرید. پیش پادشاه ogy‏ دموبی خواهید 
دید. Yb‏ شما کنترل Kaim‏ را در اختیار دارید. 
جلو رفته و بازی را ذخیره کنید و راه را به 
سمت راست ادامه دهید و وارد آسانسور 
شوید. به dib‏ هفتم بروید و به جلو 
OS >‏ کنید و وارد در شوید. وارد در دیگر 
شوید تا صحنه‌ای ببینید. پس از اتمام صحنه. 


رفته و به بالا بروید و با پیرزن صحبت کنید. برگشته و از اولین پله 
برقی بالا بروید و وارد قطار شوید تا صحنه‌ای ببینید. به سمت مرکز 
کنترل بروید و قطار را به حرکت در بیاورید. پس از اتمام صحنه 
وارد شوید. جلوتر سوار آسانسور دیگر شوید و به جلو بروید. صحنه را 
دیده و به سمت پله برقی دوم (وسط) رفته و به بالا بروید. به سمت 
تا صحنه‌ای ببینید. مبارزه‌ای خواهید داشت. مبارزات را انجام دهید تا 
صحنه‌هایی دیگر ببینید. اینک شما کنترل Gongora‏ را در اختیار 
بالا بروید. سپس از پله ها پایین Za‏ 

آمده و برای مردم سخنرانی ,]۲ A‏ 
صحنه را دیده به بالای پله‌ها برود By‏ 

و به عقب برگردید. وسط هاله قرار 
بگیرید و مبارزه را انجام دهید. پس 
از اتمام صحنه ها بازی را ذخیره 
کنید و به بیرون بروید و مبارزه را 
باشید در Ge‏ حرکت بخ نزنید. 
سریع دشمنان را شکست دهید و به جلو بروید تا صحنه‌ای ببینید. 
سپس بر روی در کد ٩۲۴۰‏ را وارد کنید و به سمت دو دختر بچه 


بروید تا صحنه‌ای ببینید. مبارزه را انجام دهید و صحنه‌ای خواهید 


دید. سپس با سربازان مبارزه کنید» به سمت آن‌ها بروید تا مبارزه‌ای 
داشته باشید. سپس به سمت شرق حرکت کنید. به سمت نوجوان 
بروید تا صحنه‌ای ببینید. به دنبال جوان بروید و به محل ذخیره بازی 
OS >‏ کنید. بازی را ذخیره کرده و جلو بروید تا به یک نردبان 
برسید. YL‏ رفته و آیتم را دریافت کنید و از این منطقه خارج شوید. به 
سمت چپ بروید و وارد کوچه شوید و از نردبان بالا بروید. وارد 
خیابان اصلی شوید. وارد مسافرخانه شده و با پیرمرد صحبت کنید. به 
پایین رفته و بازی را ذخیره کنید سپس از در پشتی خارج شوید. 
داخل کوچه راه را مستقیم ادامه داده و از نردبان روبرو بالا بروید. در 
بالکن راہ را تا انتها بروید و آن سمت در انتهای بالکن به پایین آمده 
و راه را تا آخر کوچه ادامه دهید تا به میدان شهر برسید و صحنه‌ای 
ببینید. پس از اتمام صحنه 
N‏ بازی را ذخیره کنید و راه را 
چ ادامه دهید. جلو بیایید تا 
مه ای des‏ ی له 
سمت جلو بروید و مبارزات 
را انجام دهید. جلوتر به 
میدان بروید تا صحنه ای 
ببینید. به عقب برگردید تا 
صحنه ای دیگر ببینید. به 
جلو راه را ادامه دهید و در 
بریدگی سمت راست در بالای نردبان بازی را ذخیره کنید. برگردید و 
به راه خود ادامه دهید تا صحنه ای ببینید. پس از اتمام صحنه از 
منطقه خارج شوید و راه را به سمت شهر ادامه دهید. در شهر 
صحنه‌ای خواهید دید. oly‏ را به سمت راست بروید و 
وارد منطقه جدید شوید. در منطقه جدید از پله‌ها بالا 
رفته و از نردبان بالا بروید. به آن طرف پریده و از 
پله‌های آن طرف بالا بروید و به در ضربه بزنید. از 
منطقه گذر کنید و oly‏ را به سمت شمال ادامه 
دهید. همچنان به جلو بروید و در راه مبارزات را 
انجام دهید. جلوتر پس از اتمام صحنه» جلو بروید 
تا صحنه‌ای ببینید. پس از اتمام صحنه مبارزه‌ای 
| خواهید داشت. از جادو Kuara‏ می توانید برای 
شکست دادن غول استفاده کنید. پس از شکست 
دادن غول صحنه ای خواهید دید. سپس در 
منطقه دیگر خواهید بود. از پله‌ها بالا بروید و 
به جلوی عقربه بروید و Gl‏ را تعمیر کنید. به راه 
= خود ادامه دهید و دشمنان را از بین ببرید و وارد 
۳ در شوید. جلو رفته و به بالای نردبان بروید. بالای 

نردبان دیگر رفته و وارد در شوید. به جلو رفته» پس 
از اتمام صحنه وارد در دیگر شوید. راه را به جلو رفته 
ر و وارد در شوید. داخل» راه بسته است. به عقب برگشته و 
از نردبان Lay Geb‏ وارد در شده و از نردبان On‏ 
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بروید و راه را به جلو در فاضلاب ادامه دهید. به سمت چپ بروید و 
وارد در شوید. داخل» به CYL‏ نردبان Loy‏ و در را باز کنید و آیتم را 
بردارید. به عقب برگردید و وارد همان در شوید و به OWS Gel‏ 
بروید. جلو رفته و به سمت راست بروید. دوباره سمت راست بروید و 
به بالای نردبان بروید. ساعت را تنظیم کنید و در را باز کرده و به 
بالای نردبان بروید و بازی را ذخیره کنید. می‌توانید مقداری خرید 
کنید. به سمت چپ بروید و پس از JB‏ کردن آب فاضلاب از 
جلو رفته و از نردبان پایین بروید. به سمت راست حرکت و از پل 
عبور کنید. به سمت راست و به بالا بروید و ساعت را تنظیم کنید. به 
سمت راست رفته و پل‌ها را bale‏ کنید و وارد در شوید. به جلو آمده 
وارد در سمت راست شوید و CYL‏ نردبان بروید. در آن سمت. وارد 
در شده پایین پله ها رفته و وارد در شوید. راه را به جلو بروید تا 
صحنه‌ای ببینید» سپس مبارزه‌ای خواهید داشت. شما باید با استفاده از 
جرثقیل اهرم را فعال کنید و بر سر غول بزنید. با Sed‏ به دستگاه 
شلیک کنید و وقتی شارژ دستگاه پر شد صحنه‌ای خواهید دید. پس 
از اتمام صحنه کنترل سفینه را در اختیار دارید. دکمه گفته شده را 
درست به کار ببرید تا از شر دشمنان خلاص شوید و صحنه‌هایی 
ببینید. بازی را در جایی دیگر آغاز خواهید کرد. پایین پله‌ها بروید و 
در Gel‏ به سمت محل جدید در نقشه جهانی بروید. در محل جدید 
به جلو بروید» می‌توانید بازی را ذخیره کرده و یا خرید و یا استراحت 
کنید. با مردم صحبت کنید سپس از منطقه خارج شوید. صحنه را 
دیده و به سمت محل مورد نظر در نقشه جهانی بروید. جلو رفته و 
بازی را ذخیره کنید و وارد غار شوید. در غار راه را به جلو ادامه دهید 
و دشمنان را نابود کنید. جلو رفته و مواظب فواره‌ها باشید. مسیر را به 
جلو ادامه دهید و وارد منطقه بعدی شوید. از منطقه بعدی هم عبور 
کنید. داخل محوطه‌های سمی هاله سبزرنگ نشوید چون از OF‏ 
شما کم می‌شود. به منطقه بعدی رفته و مواظب فواره‌ها باشید. به 
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جلو بروید و وارد منطقه بعدی iB‏ این مق ی 
کمی مواظب باشید. به سمت منطقه با ذخیره بازی بروید و بازی ر 


ذخیره کنید. راه را به جلو بروید تا مبارزه‌ای داشته باشید. می‌توائید از ۳ 


Combo‏ قدرت Mack‏ استفاده کنید و غول را شکست دهید. 
پس از شکست دادن غول صحنه‌ای خواهید دید. سپس دیسک سوم 
بازی هم به اتمام می‌رسد و دیسک چهارم را داخل دستگاه بگذارید و 
بازی را ادامه دهید. صحنه‌هایی خواهید دید و شما هدایت سفینه را 
بر عهده خواهید داشت. به سمت جنوب و غرب حرکت ABS‏ در این 
منطقه یک نقطه روشن خواهید دید. وقتی به آنجا رسیدید به زیر آب 
رفته و وارد راه باریک و وارد on jm‏ شوید. پیاده شده و راه را به جلو 
ادامه دهید. پس از اتمام صحنه‌ها به جلو رفت و وارد در CYL‏ پله‌ها 
شوید. داخل شده و به سمت سکو بالا رفته و به بالا بروید. دقت کنید 
اینجا گروه به دو دسته تقسیم می‌شود و هر گروه باید راه خود را پیدا 
کند و بالا برود. روی سکوی لوزی‌رنگ بروید و وقتی هر دو بازیکن 
به آنجا رسیدند با یکدیگر صحبت WS‏ و به سمت سکوی بالابر 
بروید. بالا رفته و جلوتر توسط بالابر دیگر به tele oek‏ و به جلو 
بروید. به روی سکو رفته و وارد در شوید. در داخل به دو گروه تقسیم 
خواهید شد. شما باید همانند مراحل قبل به کمک هم از این منطقه 
عبور کنید. وقتی به قسمت قبلی رسیدید به سمت لوزی بروید و 
همانند قبل عمل WS‏ و وارد در شوید. به روی بالابر بروید و جلو 
رفته تا صحنه‌ای ببینید و مبارزه‌ای داشته باشید. برای این مبارزه اول 
از باله سمت راست و چپ شروع کنید و بعد به خود غول ضربه بزنید. 
دقت کنید که شما Yb‏ حتما هر بار خون خود را پر کنید و به او 
ضربه های قوی وارد کنید تا او را شکست دهید. پس از اتمام 
صحنه‌ها سفینه را روی آن بیاورید تا صحنه‌ای ببینید. سپس در نقشه 
جهانی به سمت Numara Atoll‏ بروید تا صحنه‌ای ببینید. بازی 


را ذخیره کرده و راه را به جلو رفته تا صحنه ای دیگر ببینید و 


خطرناک است 


مبارزه ای داشته باشید. مبارزات را انجام دهید و به سمت شهر 
Numara‏ حرکت کنید و Jot‏ را نابود کنید سپس صحنه هایی 
خواهید دید. شما Lb‏ هر چهار غول را نابود کنید و نگذارید به شهر 
نزدیک شوند. می‌توانید با استفاده از جادوی Thorn Till‏ از Sed‏ 
غول‌ها را بخوابانید تا دیرتر به شهر برسند و بتوانید آن‌ها را نابود 
کنید. از جادوهای مختلف برای از بین بردن آن‌ها استفاده کنید و در 
نقشه جهانی به سمت شهر City Of Numara‏ بروید. به سمت 
قلعه حرکت کنید تا صحنه‌ای ببینید و مبارزه‌ای خواهید داشت. پس 
از اتمام مبارزه بازی را ذخیره کنید و به بیرون از اتاق بروید. از قلعه 
خارج شوید و به داخل شهر رفته. از شهر هم خارج شوید و سمت 
Port Of Numara‏ در نقشه جهانی بروید. به سمت دو CURES‏ 


بروید و وارد در شوید. در داخل به سمت در دو دهنه سمت راست 


بروید و داخل شوید. در داخل به بالا رفته و با نگهبان روبرو صحبت 
کنید. صحنه را دیده و هدایت Jansen‏ را بر عهده خواهید داشت. 
به بیرون Lop‏ و راه را به سمت بالابر ادامه داده و به Main‏ 
Deck‏ بروید. به سمت بیرون حرکت کنید و به پیش MING‏ بروید 
تا صحنه‌ای ببینید. پس از اتمام صحنه‌ها به جلو بروید تا صحنه‌ای 
دیگر ببینید. در نقطه جهانی به سمت دایره بزرگ سفیدرنگ حرکت 
کنید تا صحنه‌ای ببینید. سپس در نقشه جهانی به سمت همان منطقه 
با کشتی بزرگ بروید و در منطقه جدید بازی را ذخیره کنید. در محل 
جدید به جلو رفته و دشمنان را نابود کنید. جلوتره سمت راست از 
صفحه نمایش آبی‌رنگ رفته و دکمه A‏ را بزنید تا بخار قطع شود. به 
آن سمت بروید مواظب باشید Gul‏ نیفتید. با آسانسور بالا بروید و به 
جلو حرکت کنید. در آن سمت با آسانسور به بالا Lap‏ و راه را به جلو 
ادامه دهید. از خروجی به جلو رفته و از روی لوله عبور کنید. به آن 
سمت بروید و توسط آسانسور بالا بروید. در بالا به جلو حرکت کنید و 
از آسانسور بعدی بالا بروید. به جلو حرکت کنید و j‏ نردبان پایین 
رفته و از روی لوله عبور کنید و به آن سمت بروید. راه را به جلو ادامه 
دهید. جلوتر به یک آسانسور خواهید رسید» از آسانسور گذشته و به 
بالاترین طبقه بروید. وقتی به آنجا رسیدید صحنه‌ای خواهید دید و 
مبارزه‌ای خواهید داشت. شما wl‏ برای شیطان آبی از قدرت wl‏ 
برای شیطان سبز از قدرت ob‏ برای شیطان زرد زمینی و برای 
شیطان سیاه از قدرت Poison‏ و برای شیطان طلایی با شمشیر 


قوی و قرمز را با آتش نابود کنید. 
Nefarious Red: Hit with fire‏ 
Nefarious Blue: Hit with water‏ 
Nefarious Green: Hit with wind‏ 
Nefarious Yellow: Hit with ground‏ 
Nefarious Black: Hit with status effects‏ 
(Poison, etc.)‏ 
Nefarious Gold: Hit with physical attacks‏ 
(make sure rings with magical effects are‏ 
unequipped)‏ 
پس از پایان صحنه در نقشه جهانی به سمت دایره بنفش‌رنگ داخل 
نقشه بروید تا صحنه‌ای ببینید. پس از اتمام صحنه بازی را ذخیره 
کنید و به جلو حرکت کنید. سوار آسانسور شوید و بالا بروید. در بالا 
دکمه A‏ را بزنید و برگشته راه را ادامه داده و به CYL‏ نردبان egy‏ 
در بالا صحنه‌ای خواهید دید. شما Lb‏ بالای بالا بروید. وقتی به بالا 
رسیدید به سمت دستگاه رفته و دستگاه را به سمت بالا هدایت کنید. 
کنید. بالا رفته و وقتی به بالا رسیدید به CYL‏ نردبان بروید و تمام 
اهرم‌ها را داخل فشار دهید. بالاتره سوار آسانسور شوید و بالا بروید. 


دستگاه رفته تا صحنه‌ای ببینید. وارد آسانسور شوید و بالا بروید. در 


Jansen در مقابل‎ ub به جلو بروید صحنه‌ای خواهید دید. شما‎ YL 


فقط دفاع کنید تا در آخر صحنه‌ای ببینید. سپس شما A‏ دقیقه فرصت 
دارید تا از این منطقه خارج شوید. از همان راهی که وارد این منطقه 
شدید خارج شوید تا در پایان صحنه‌ای ببینید. بازی را ذخیره WS‏ و 
به سمت برج بروید. به زیر آب aid,‏ تا صحنه‌ای ببینید. و مبارزه‌ای 
داشته باشید. شما ub‏ با استفاده از Power us‏ برای Sed‏ به Ja‏ 
ضربه بزنید تا او را نابود WS‏ و مبارزه‌ای دیگر با خود Gongora‏ 
داشته باشید. از قدرت‌های مختلف برای ضربه زدن استفاده کنید و به 
او ضربه بزنید و او را شکست دهید تا قسمت دوم مبارزه را شروع 
کنید و مبارزه پایانی را انجام دهید و صحنه پایانی بازی را مشاهده 
کنید. 
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Lost Planet: Extreme Condition 
رمزها تنها‎ (Pause) رمزها را سریع و هنگام توقف بازی وارد کنید‎ 
و آسان کار می کنند. در صورت درست‎ Single Player در حالت‎ 
صدایی می‌شنوید.‎ «joy وارد کردن‎ 

۰ درجه آنرژی: بازی را متوقف کرده و بزنیده دو بار بالا- دو 
بار پایین- چپ- راست- چپ- راست- .RB+LB -Y -X‏ 


-RB+LB -X راست-‎ -Y چپ-‎ -X 
راست‎ -X -Y -RB -RT مهمات بی نهایت:‎ 
LB راست- پایین- چپ-‎ -X -Y -RB -RT -LT -LB 
X چپ- پایین-‎ -Y -RB -LB -LT -RT -LT 

RB+LB 


Lost: Via Domus 


مجید فغانی 


این بازی که از روی یک فیلم ساخته شده است در مورد پرواز شماره 
۵ می‌باشد که هواپیما دچار سانحه‌ای عجیب می شود و در 
جزیره‌ای مرموز سقوط می کند. شخصیت اصلی بازی الیت نام دارد 
که در اثر سقوط هواپیما حافظه‌ی خود را از دست داده و سعی دارد 
که دوباره آن را به دست آورد. به غیر از الیت تعداد انگشت شماری از 
مسافران نیز زنده مانده‌اند. یکی از مسافران قبلا فلج بوده اما حالا 


کاملاً سالم است و این نیز یکی دیگر از نکات مرموز این جزیره 
می‌باشد. به غیر از این» یک هیولای عجیب که به شکل ابری سياه 
است در این جزیره زندگی می کند. ضمناً تعدادی از انسان‌ها در این 
جزیره زیر آب پایگاهی ساخته‌اند و به کنترل جزیره می‌پردازند. شما و 
دوستانتان سعی دارید که راه خانه‌ی 
خود را پیدا کنید و الیت در طول 
بازی یک قطب‌نمای عجیب پیدا 
می کند که Via Domus‏ به 
معنی راه خانه نام دارد. روح یک زن 
جوان به نام لیزا در مواقعی جلوی | . 
cl‏ ظاهر می‌شود و به او کمک 
می کند که حافظه‌ی خود را بازیابد 
که در آخر Cull‏ می‌فهمد لیزا را برای 
گرفتن یک عکس به کشتن داده 
cul‏ همان طور که این جزیره 
عجیب است پایان بازی نیز خیلی عجیب pled‏ می‌شود. 

سال ساخت: ۲۰۰۸ محصول شرکت Ubisoft‏ برای کنسول‌های 
PS3, X360, PC‏ ساخته شده و دید سوم شخص می باشد. 
بک بارش شاک ها یناه اه ان ماهتا ue‏ کرو 
کنترل آزاد. 

عملکرد دکمه‌ها: 

RT‏ دویدن و تیر زدن با اسلحه 

RB‏ دید اول شخص 

LT‏ هدف گرفتن با اسلحه 

۸ انجام کار 

X, Y, X‏ عملکرد متفاوت در جاهای متلف 

جهت بالا: ليست وسایل 

نکته‌ای قبل از شروع بازی: در جزیره هر شی‌ای را که یافتید مثل 
میوه‌هاء UI‏ معدنی و... را جمع‌آوری کنید چون Lee‏ می‌توانید با کمک 
آن‌ها با دوستانتان مبادله‌ی وسایل انجام دهید. بعضی از اشیا گران‌تر 
از بقیه هستند. Wio‏ میوه‌ها زياد ارزش 
ندارند. پس اگر بسته‌ای از غذا پیدا کردید 
و کیفتان جا نداشت بهتر است میوه‌ها را 
دور RRR‏ 

شروع بازی: 

پس از دموء راه را مستقیم بروید تا به 
یک جنازه که روی درخت است برسید. از 
کنار جنازه راه را ادامه داده و با لیزا 
صحبت کنید. دوباره راه را ادامه داده و با 
کتی صحبت WS‏ و pled‏ سوالات را از او 
بپرسید (سوالاتی را که نپرسیده‌اید 
کنارش یک مربع زرد قرار دارد). حالا در 


گذشته و در خاطره‌هایتان هستید. ضربدر را زده و با RB‏ کمی زوم 
را بیشتر کنید. LB‏ را کمی نگه‌دارید تا دو زن کنار هم و مرد پشتی 
آن‌ها شفاف شوند سپس با دکمه‌ی A‏ عکس بگیرید. پس از دمو زیر 
پایتان روی AS‏ و کنارتان روی کاذها ۷ را زده تا جایزه‌ای 
ial‏ لمیر EE‏ 
| هواپیما صحبت کنید. دوباره با 
998 کتی صحبت کنید و سوالات را 
| ۳ بپرسید. جلوتر کنار سگ رفته و 
دنبالش بروید. اگر گمش گردید 
۲ را بزنید تا صدایش را بشنوید. 
۳ همچنان دنبال او بروید تا از 
جنگل خارج شوید. اینک کنار 
ساحل هستید. با نفر آخر که در 
حال شوک دادن به یک 
بی‌هوش است صحبت WS‏ و به جلوی لاشه‌ی بزرگ هواپیما بروید. 
مردی در حال خاک ریختن روی بنزین هواپیما است. کنار آن روی 
جعبه‌ی فیوزها ۸ را زده و بدین شیوه عمل کنید: 
۸ گذاشتن فیوز 
۷: برداشتن فیوز T‏ = 
Y‏ چرخاندن فیوز 
پس از دمو مستقیم به Nace‏ 
سمت چپ ساحل بروید و 
در انها که راه بسته است ‏ سل 
روی شی» ۸ را بزنید. پس 
از دمو از تمامی افراد حاضر 
تمامی سوالات را بپرسید و به طرف زن ظاهر شده که لیزا است 
بروید. در خاطره‌ی خود از لیزاء طبق عکس پاره عکس مورد نظر را 
بگیرید و روی سه شی روی بالکن Y‏ را زده تا جایزه‌ای دريافت 
کنید. سپس با لیزا صحبت کنید. پس از خارج شدن از خاطره‌ی خود 
به کنار جک (مردی با کت سیاه) رفته و با او صحبت کنید. اینک در 
نگل میت یه کار Leahy ig nla‏ رفت (Any‏ 
بزنید تا a‏ نقطه‌ی بعدی که باید بروید نگاه کنید. به 
همان طرف رفته و روی قطعه‌های بعدی هم همین کار 
را انجام دهید تا راه به انتها برسد (اگر ابر سیاه متوجه‌ی 
شما شد سریع وارد نزدیک‌ترین حصار شوید تا دور شود. 
ضمناً در راه با تیرانداز کاری نداشته باشید). در انتهای 
ol)‏ روی آخرین abi‏ گزینه‌ی Move to Next‏ 
Area‏ را انتخاب کنید. جلو رفته و با مایکل صحبت 
کنید. وارد غار شده و در تاریکی فندک خود را روشن 
کنید تا ابر سیاه به سراغتان نیاید (نگذارید درجه‌ی 
فندک به آخر برسد). وقتی به اولین آبشار رسیدید پس 
از عبور از col‏ از آبشار جلویی نیز عبور کرده به سمت 
چپ بروید و کنار جنازه‌ی حیوان. چوب را بردارید و از 


هی ایا قه ای 
Ge‏ 
= گے حلش و سس کی 
فت 


آنشار کناری عبور کنید. سریع دسته را بالا داده و چوب را انتخاب چون زیر آب هم خاموش نمی‌شود. اگر ندارید از همان مشعا L‏ 


کنید و با × آن را روشن نمایید. حالا راهتان را ادامه داده و از غار فندک استفاده کنید و به دنبال لیزا بروید تا او بایستد. پشت او A‏ را 
خارج شده جلو بروید. هواپیمایی می‌بینید» وارد آن شوید. تا انتها جلو بزنید و پس از دمو پایین رفته و کنار جنازه A‏ را زده تا دموبی 
رفته پشت کابین GLE‏ دو جعبه‌ی ببینید. پس از دموء به کنار کتی رفته و از هواپیمایی که در دست 
فیوز وجود دارد که یکی خراب و O O‏ دارد عکس بگیرید. سپس به کنار چارلی (مردی که در حال 
دیگری سالم است. وارد جعبه‌ ی یادداشت کردن است) رفته و در چادر پشتی او از گیتار عکس 
خراب شده و فیوزها را بردارید سپس ل لإ q‏ بگیرید. از پشت چادرء راه را مستقیم به سمت بوته‌ها ادامه داده 
وارد جعبه‌ی سالم شده و بدین گونه a,‏ درمیان بوته» از صندلی چرخ‌دار نیز عکس بگیرید. وارد جنگل 
عمل کنید: ل +- شده روی شی زرد روی درخت A‏ را زده» عددی می بینید. در 
اینک به LS‏ کابینت باز شده رفته و حالت دید اول شخص قطب‌نمایی دارید. درجه را با عددی که 
وسایل را برداشته از هواپیما خارج شوید. پس از دمو به سمت راست شی نشان داده تنظیم WS‏ و به طرف نقطه ی بعدی بروید و روی 
جزیره بروید. مردی روی صندلی در حال خواندن کتاب است؛ با او شی‌های دیگر نیز به همین شیوه عمل b AES‏ به So‏ نفر برسید. 


کنار او روی شی زرد A‏ را زده و به منطقه‌ی بعدی بروید. راه را 
مستقیم ادامه داده و سمت چپ برکه با Sayid‏ صحبت کنید تا 
نکته‌ای دریافت نمایید. VE‏ به ساحل برگردید و با مرد چاق صحبت 
کنید تا وارد خاطره‌ی خود شوید. وقتی مرد فروشنده به پشت خود 
نگاه کرد از پرونده‌ی زیر دستش یک عکس واضح بگیرید. پس از 
دمو روی سه شی مخفی این اتاق Y‏ را زده تا 
جایزه‌ای دریافت کنید. با مرد 
فروشنده صحبت کرده پس از 
دمو به کنار همان برکه از 


صحبت کنید و روی گزینه‌ی Trade‏ بروید. در وسایل او چراغ‌نفتی طریق گزینه‌ ی Jump To‏ 
و یک بشکه نفت را انتخاب کنید سپس در blog‏ خود اگر چیزی The Hatch‏ بر گردید و با 


دارد به قیمت اشیای مرد. جایگذاری کنید و 2۶ را بزنید تا خرید 0 صحبت کنید. وارد 
صورت گیرد. به همان جایی که بودید برگشته و با Locke‏ (مرد در پشتی شده و از پله‌ها 
کچل) صحبت کنید. سپس به طرف پشت این مرد به سوی مرد مو Onl‏ بروید. پس از دمو چند فیوز 
بلند که در حال کوبیدن سنگ به روی چوب است بروید و سوالات را را جمع کرده و به کنار جعبه‌ی 
بپرسید. دوباره به طرف لوک رفته و با او صحبت کنید. حالا در فیوز بروید و این گونه عمل 


خاطره‌هایتان هستید. وقتی لیزا جلوی فروشنده قرار گرفت دوربین را کنید: 

کی یال E‏ مخت از E E‏ ا 

مشخص باشد. وقتی که صورت لیزا و بدن مرد فروشنده ‏ ل ح٣‏ ل ٣‏ 

را شفاف کرده‌اید عکس را بگیرید. پس از دمو روی سه 

شی درون اتاق ۷ را زده و با مرد صحبت کنید. پس از لب لد ساب 
«ged‏ دوباره با لوک صحبت کنید. اینک به دنبالش رفته 

و وقتی ایستاد دوباره با او صحبت کنید و وارد جنگل ل + = 


شوید. روی درخت LS‏ مرد ژاپنی علامتی وجود دارد. 

روی آن A‏ را زده تا به نقطه‌ی بعدی نگاه کنید. در نقاط بعدی نیز حالا صبر کنید تا در 
روی علائم A‏ را بزنید تا راہ را پیدا کنید و از این قسمت خارج پشتی جعبه‌ی فیوز باز 
شوید. شود. وارد شده ولی با 
جلو رفته و پس از دمو از همان بالا از شماره‌های حک شده‌ی روی کامپیوتر کاری 
مقبره که کمی پایین‌تر از دریچه‌ی آن است به درستی عکس بگیرید نداشته باشید. پس 
تا جایزه‌ای دریافت کنید. با لوک صحبت کرده و به دنبالش بروید. از جمع کردن 
وارد غار شده و اگر چراغ نفتی دارید بهتر است از آن استفاده کنید تعدادی فیوز به 


هک رای ۶ه ای 
Ge‏ 
Sear a‏ 
ف 


کنار جعبه‌ی فیوز جلوی وزنه رفته و 
این گونه عمل کنید: 

اینک به کنار جعبه ی فیوز انتهای اتاق 
کناری رفته و این گونه عمل کنید: 

به اتاقی که کامپیوتر در آن بود برگشته 
و روی دستگاهی که سه چراغ آن سبز شده A‏ را بزنید. از نقش روی 
در عکس بگیرید و US‏ کامپیوتر رفته و 

را بزنید. VIA‏ را تایپ 0,5 یک + + 


تایپ کنید و ۸1 را بزنید. پس از O L‏ ك ar E‏ 


+ 


نوشته‌های بعدی دوباره RT‏ را زده و 
کرده و RT‏ را بزنید. برای دومی» L‏ را 

عکس بگیرید. به جلوی کامپیوتر 
برگشته 9 C‏ را تایپ کرده 


RT‏ را بزنید. از در پشتی 
خارج شوید. پس از دم و 


کمی جلو رفته و فندک 


خود را روشن کنید. 


۱ ۰ در خاطره‌ی خود هستید. از پشت به لیزا نزدیک شوید و از 


صفحه‌ی کامپیوتر او و کمی از بدن او به طور واضح 

عکس بگیرید. طوری که لیزا متوجه نشود و در کامپیوتر 
را نبندد. سه شی مخفی را پیدا کرده و رویشان ۷ را بزنید. با لیزا 
صحبت کنید. پس از دمو دوباره به کنار در رفته و با کتی 
صحبت کنید. پس از خارج شدن از اتاق» از کابینت قرمز 
کنار صندلی US‏ پنجره عکس بگیرید. در راهروی اصلی 
از نقاشی روی دیوار و در راهرویی که از آن وارد اتاق 
کامپیوتر می شوید از آرم روی دیوار عکس بگیرید. از 
پله‌ها بالا رفته و از این قسمت خارج شوید. حالا مستقیم 
از آبشار مقابلتان عبور کنید و در انتها روی در Y‏ را بزنید. 


Na 


به ساحل برگشته و با مرد چاق صحبت کنید. سپس با چارلی که با 
geld‏ اه روی foo‏ تسه Sie‏ کید وداک توا iin‏ پیک 
کلت از او بخرید. 

راه را برگشته و به کنار مقبره‌ی درون چاله ی نزدیک برکه بروید. 
کنار calle‏ سمت چپ دو پارچه LS‏ درختان بسته‌اند» روی یکی از 
آن‌ها A‏ را زده و وارد منطقه‌ی ابر 
یت کار پا ره ها هر 


زده و راه خود را پیدا AS‏ (هر 
وقت ابر سیاه متوجه‌ی شما شد 
شود). در منطقه ی بعدی 
مستقیم جلو رفته تا به یک 
کشتی برسید. وارد آن شده و 
در انتها دینامیت را برداشته و از 
بدوید منفجر می شود؛ پس 
برگشته و در منطقه‌ی ابر سیاه به وسیله‌ی پارچه‌ها راه را پیدا کنید 
وقتی ابر سیه متوجه شما شد حول نشوید و آرام وارد یک حصار 
شوید). بعد از عبور از این منطقه به کنار دری که پشت آبشار داخل 
برکه بود بروید و دینامیت را کار بگذارید. اگر اسلحه دارید به آن 
منفجر شده شوید و جلو بروید. پس از دموی کوتاه به کنار کامپیوتر 
بروید و A‏ را بزنید. RT Yb‏ را زده و ote‏ هشت را تایپ کنید و 
بزنید. پس از دمو باید در حال دویدن از مانع‌ها جاخالی دهید. با ۸ از 
زیر مانع‌ها لیز می‌خورید و با ۷ از روی آن‌ها می‌پربد. پس از 


ca‏ را ۶ه ای 
Ge‏ 

le, o,‏ سے کے ہی 
فت 


| گذراندن مانع‌ها و دیدن دمو کمی جلو رفته و با 
زن از پشت ناحیه‌ی مغناطیسی صحبت کنید. 
اینک در خاطره‌ی خود هستید. وقتی زن از 
مقابلتان کنار رفت» زوم دوربین را به طرف 
آسانسور نزدیک کنید و از lid‏ و نگهبان ay‏ 
طور واضح و خواسته شده عکس بگیرید 
(وقتی نگهبان تفنگش را درآورد) حالا 
روی سه شی مخفی ۷ را زده و با لیزا 
صحبت کنید. سپس با نگهبان صحبت 
کنید. پس از دمو و خارج شدن از 
خاطره دوباره با زن صحبت کنید. صبر 
کنید تا او میدان مفناطی‌سی را خنصی 
کند و به آن طرف رفته و به دنبال 
زن بروید. وقتی ایستاد با او صحبت 
sus‏ و راهتان را از کنار زن ادامه 
دهید. وارد خانه شده و از در انتهایی 
آن عبور کنید. از راهروها عبور کرده 
L)‏ روشنایی) و فیوزها را در راه جمع 
کنید. در آخر به روی جعبه‌ی فیوز 
A‏ را زده و بدین‌گونه عمل کنید: 


وارد در بازشده شوید و از 1 = 
ghey‏ بالا بروید. از ۳ r‏ 4 
اتاق‌ها عبور کرده و انتهء 


در اتاقی را که دو مرد ل ل L‏ 
درون آن هستند باز WS‏ 
ای کت ام کی ی ار که 
رفته و به کنار لیزا بروید. حالا با Tom‏ صحبت کنید. 
اینک در خاطره‌ی خود هستید. جلو رفته و وارد در سمت 
چپ شوید. دوباره کمی جلو AB)‏ و به چپ و وارد اتاقک 
کوچک شده و ۸ را بزنید تا مخفی شوید. وقتی مرد سمت 
eal,‏ غراست کیت Ler‏ هد یک Deshi‏ 
طرز خواسته شده بگیرید. پس از دمو دوباره با Tom‏ | 
صحبت کنید و از در باز شده خارج شوید. راهتان را ادامه 
دهید و در اتاق‌هاء فیوزها را جمع‌آوری KES‏ در یکی از اتاق ها که 
یک محل ذخیره‌ی آب دارده یک کامپیوتر وجود دارد. وارد آن شده 
و به جلوی کامپیوتر رفته و A‏ را بزنید. RT‏ را زده و سپس دوباره 
RT‏ را بزنید و به سوالات پاسخ دهید و برای هر کدام یک RT‏ 
بزئید 

سوال اول: ۴۴ 
سوال دوم: 11 
سوال سوم: B‏ 
سپس حرف ) را تایپ کرده و را بزنید. از روی کوسهء 


2 


هی لی 


Se 


فیوز را بردارید. oly‏ را تا انتها ادامه داده تا به یک جعبه‌ی فیوز برسید 

و به این صورت عمل کنید: 

وارد اتاق شده و با مرد صحبت لب J‏ +- 4 
کنید. مستقیم از کنار ساحل تا انتها 

بروید. جک در حال راه رفتن است» 4 + L‏ 
وقتی MIS‏ ایستاد با او صحبت 

کنید. حالا به طرف جنگل حرکت _L a‏ 
کید و گزینه ی Jump to‏ 

Black Rock‏ را انتخاب نمایید. جلو رفته و وقتی به کشتی 
رسیدید با جک صحبت کنید. از پله‌های کشتی بالا رفته تا به طبقه‌ی 
آخر برسید. جلو رفته و بعد از دمو ابتدا قطب‌نما را از روی جعبه 
بردارید سپس مقابل کتی اما کمی جلوتر ایستاده و به بمب شلیک 
نمایید تا قطعه‌ی پرتاب شده به شما برخورد کند. پس از دمو» حدود 
یک و نیم دقیقه وقت دارید تا خود را به قایق برسانید. در راه به چپ 

و راست رفتن از تیر دشمنان جا خالی دهید. در آخر ol)‏ با Locke‏ 


صحبت کنید و به سمت قایق بروید. اینک دموی پایانی بازی را 


Effect 


کهکشان در دام چرخه‌ی بی‌پایان نابودی و s%‏ 
انهدام گرفتار شده است. هر ۵۰۰۰۰ سال» نژادی کهن و مرموز | 
از ماشین‌ها به کهکشان هجوم می‌آورند و ظالمانه تمامی | 
اجزای اصلی تمدن را نابود کرده و پشت سرشان تنها 
ویرانه‌هایی از تکنولوژی SL‏ می‌گذارند و pled‏ شواهدی هم 
Cie S‏ ا Ais‏ | 
کف Sul‏ اسای coals‏ ایام داه و EN‏ ھا رک £ 
از کسانی هستید که از حقیقت داشتن این افسانه مطمئن ° 
هستید. نبرد برای متوقف کردن این وقایع نابودگر 
مهمترین ماموریت کهکشان شده و این وظیفه‌ی شماست 


حدود قانون عمل کنید؛ چرا که تنها شما تبعات 
وحشتناک شکست در این ماموریت را می‌دانید. تنها وظیفه ی 
ضروری شماء حفظ Curio!‏ موجودات متمدن کهکشان است به هر 
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( زره و ظاهرتان را خودتان انتخاب کنید. سپس می‌توانید 
انتخاب کنید که یک Spacer‏ باشید (یعنی کسی که 
در سفینه‌های فضایی Mote‏ شده و رشد کرده است) Ly‏ 
اینکه یک مهاجر باشید (کسی که در pale‏ سیارات 
مستعمره‌ی آنسان‌ها متولا شده است) و یا متولد زمین 
۴ باشید که با انتخاب هریک از این گزینه‌ها شخصم 
متفاوتی به کاراکترتان خواهید داد. از طرف دیگر 
می‌توانید نوع مبارز خودتان را از بین شش گروه انتخاب کنید: 

)— «سربازها» که توانایی استفاده از تمامی انواع سلاح‌ها را داشته و 
زره آن‌ها قدرت متوسطی دارد aS)‏ البته قابلیت ارتقا به زره مقاوم را 


قیمتی که شده. 


در واقع ماموریت شما این است که قبل اینکه آن‌ها حمله به 


کهکشان را آغاز sus‏ جلویشان را بگیرید. E‏ 
یگ ۲ ویژگی Mass Effect nea “Ais‏ ا ا eee‏ هم دارد)؛ ۲- «مهندسین»» که وسایل ویژه‌ای برای اشکارسازی 
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سیستم‌های امنیتی» تعمیر و اصلاح تجهیزات مدرن» درهم گسیختن 
اسلحه‌ها و زره‌های دشمن و همچنین توانایی Lad‏ دادن گروه را 
دارند؛ 

۳- «اساتید» که متکی به قدرت‌های زیستی خود هستند» که به 
محافظت کرده و یا دشمنان را ناتوان یا نابود کنند. ویژگی مشترک 
پیشرفته‌تر خواهد شد. با انتخاب هریک از این سه گزینه. Lege‏ 
جنگی متفاوتی در اختیارتان قرار داده خواهد شد که البته قابلیت‌ها و 
توانایی تقریبا یکسانی برای استفاده بر ade‏ دشمن دارند 


مثلاً می‌توانید از مهارت خود برای برگرداندن ماشین‌های 
جنگی دشمن بر ade‏ خودشان استفاده کنید و يا اينکه plod‏ نیروی 
تاریکی را که قدرت تخریب بالایی هم دارد به سمت دشمنان رها 
کنید. سه گروه بعدی در واقع ترکیبی از سه گروه اول هستند: 

-F‏ «نفوذکننده‌ها» که توانایی‌های آن‌ها ترکیبی از سربازها 
و مهندسین است؛ 

۵- «نگهبان‌ها» که نیروهایشان ترکیبی از مهندسین و 
اساتید است. و بالاخره ۶- «پیشتازها» که ترکیبی از سربازها و 
قابلیت ارتقا به درجات بالاتر و پیشرفته‌تر را ندارند و برای دستیابی به 
توانایی‌های پیشرفته باید یکی از سه گروه اول را انتخاب کنید. 

نقشی که شما در بازی خواهید داشت و نحوه‌ی بازی کردن 
شماء نتایج شگرفی در کهکشان اطرافتان خواهد داشت. با معمّاهای 
he aS‏ می تواند به IS‏ سرنوشت موجودات داخل کهکشان را تغییر 
دهد. ماموریت‌هاء شما را به اعماق فضای شناخته شده و حتی فراتر از 
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آن خواهد فرستاد. از داخل سفینه می‌توانید انتخاب کنید که قصد 
بررسی کدامیک از سیارات را دارید. و می‌توانید با افرادتان به سیارات 
ناشناخته و یا ستاره‌های کوچک بروید تا آن‌ها را برای OSL‏ اثری از 
glad‏ و بیگانگان gots‏ کنیدبو در آنجا با اکتشافات 
شگفت‌انگیزی نیز روبرو خواهید شد. 

بازی گرافیک خوب و قابل قبولی دارد که جذابیت‌های بازی 
را دوچندان کرده است. مثلاً هنگامی که با کاراکترها گفتگو می کنید. 
انیمیشن شگفت‌انگیز بازی با حرکت دادن چين و چروک صورت و يا 
حرکت دقیق دهان» احساسات آن‌ها را به خوبی نشان می دهد 
ه‌طوری که تصور می‌کنیم واقصی هستند! (گرافیک بالای اکر 
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بازی‌هایی که اخیراً توسط کمپانی‌های بزرگ بازی‌سازی ساخته 


می‌شود. بیانگر توجه بیش از پیش آنها به این موضوع. و البته 
پیشرفت چشمگیر تکنولوژی در این زمینه است). 

این طور که پیداست. مایکروسافت خیلی خوب هوای کنسول بازی 
خودش یعنی 26006 را دارد و این اکشن علمی- تخیلی هم یکی 
دیگر از شاهکارهای این غول نرم‌افزاری و بازی‌سازی است که به 
کنسولش و به دوستداران کنسولش هدیه کرده است. همانطور که 
دیدید داستان بازی بی شباهت به بازی ۳12103 که به تازگی توسط 
مایکروسافت ساخته و عرضه شد و فروش خیره کننده‌ای هم داشت 
نیست (درباره‌ی ۳12103 در شماره‌ی قبلی توضیحاتی نوشته ایم). 
تاریخ عرضه‌ی این بازی نوامبر ۲۰۰۷ بوده و برای رده ی سنی 
بزرگسال مناسب دیده شده است. 


بازی "مزدوران " در سال ۲۰۰۸ توسط شرکت Pandemic‏ ساخته 
شد و توسط شرکت الکترونیک آرتز برای کنسول‌های ,۳53 ,26360 
2 ,0انتشار cal‏ موسسه ESRB‏ این بازی را در جایگاه 
خشونت زیاد قرار داده و درجه WLM‏ سال به بالا را به آن 
اختصاص داده است. 
پس از شروع بازی به طرف خانه‌ی زردرنگ داخل نقشه رفته با 
دستور بمب بارانی که بازی به شما می‌دهد به طرف هدف دکمه ی 
1 را نگه‌دارید. پس از انفجار bul‏ به سمت ماشین داخل نقشه 
بروید. داخل دایره جلوی لوله‌ی تانک دکمه‌ی مثلث را زده و دکمه‌ی 
دیگری که به شما داده می‌شود را فشار دهید تا تانک به شما تعلق 
گیرد. سوار SE‏ به طرف ماموریت hol‏ حرکت کنید. شما بايد چند 
نفر فرماندهان دشمن را از پای درآورید و بعد به طرف دایره ی 
زردرنگ رفته روی آن دکمه مثلث را بزنید. 
سوار قایق شده و به طرف خانه‌ی زردرنگ داخل نقشه بروید. پس از 
رسیدن ابتدا نگذارید کامیون‌های حاوی محموله از محوطه خارج 
شوند سپس تمامی سربازها را از پای درآورید تا آنجا پایگاه اصلی 
شما گردد. به داخل خانه رفته و از پله‌ها بالا بروید. فرمانده‌ی آن‌ها را 
از بین ببرید (توجه داشته باشید که ade‏ بر فرمانده به دو صورت 
می‌باشد اول اینکه با زدن دکمه مربع او را بی‌هوش WS‏ و سپس 
دکمه مثلث را بزنید که در این صورت به شما هلی کوپتری داده 
می‌شود تا او را زنده دستگیر نمایید و پول او را نیز دریافت نمایید. 
دوم اینکه او را بکشید که در این صورت پول کمتری دریافت 
شین کنیا 


مقابل سربازی که دایره‌ی زردرنگ به دور اوست دکمه مثلث را بزنید 
و پس از دیدن دمو به طرف pol‏ زردرنگ داخل نقشه بروید. وقتی به 
فرد موردنظر رسیدید مقابل او دکمه مثلث را بزنید. به بیرون محوطه 
آمده و سربازهایی را که به شما و یارتان شلیک می‌کنند از پای 
درآورید (توجه داشته باشید یارتان جعبه‌هایی را از انبار بیرون می آورد 
و درون آتش می‌ریزد. اگر به او شلیک شود او از کارش دست 
می کشد بنابراین به طرف او رفته و دکمه مثلث را مقابل او بزنید) 
سپس دایره‌ی زردرنگی در نقشه ظاهر می‌شود. به همراه پارتان به 
طرف آن > OS‏ نمایید. 

به نقشه نگاه کنید. به سمت پرچم داخل نقشه رفته و مقابل سرباز 
مثلث را بزنید. آنگاه یارتان را سوار کرده و به طرف علامت زردرنگ 
درون نقشه > CS‏ نمایید. به هلی کوپتری می‌رسید که نیاز به تعمیر 
دارد. یارتان مشغول تعمیر آن می‌شود شما نیز باید از او محافظت 
کنید تا کارش تمام شود. بعد از درست شدن هلی‌کوپتر سوار آن شده 
در طول مسیر به سربازهایی که به سمت شما حمله می کنند شلیک 
نمایید و توجه داشته باشید نباید به هلی کوپتر آسیبی برسد پس از 
رسیدن, از هلی کوپتر پیاده شوید. 

با توجه به نقشه به طرف پرچمی که شکل آچار درون آن قرار دارد 
بروید. بعد از رسیدن مقابل آن دکمه مثلث را بزنید. شما در این 
قسمت Wb‏ سوار ماشین معمولی که مردم عادی سوار می‌شوند شوید 
تا شکل خانه‌ای زردرنگ در نقشه ظاهر شود آنگاه آن را به داخل آن 
ببرید سپس از ماشین پیاده و از در بغل گاراژ وارد شوید. پس از زدن 
مثلث در نقشه» شکل دو ماشین زردرنگ ظاهر می‌شود. به طرف آن 
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رفته سوار یکی از تانک‌ها شده و آن را به گاراژ بياورید. بعد از 
رسیدن. پیاده شده از در بغل گاراز داخل شوید. دکمه مثلث را زده 
سپس به طرف ماشین زردرنگ داخل addi‏ که ماشین آتش SLE‏ 
است رفته و آن را به گاراژ بیاورید. پیاده شده وارد در بغل گاراژ شوید. 
بعد از زدن دکمه‌ی مثلث به طرف نقطه‌ی زردرنگ درون نقشه 
بروید. پس از رسیدن» سوار هلی‌کوپتر شده با زدن دکمه‌ی ضربدر از 
زمین بلند شوید. چهار جهت اصلی را به سمت پایین زده تا زنجیر 
هلی کوپتر آزاد شود. با زنجیر آن رینگ‌های روی زمین را برداشته و 
به سمت گاراژ بروید. بعد از رسیدن» چهار جهت اصلی را به سمت 
پایین زده تا رینگ‌ها به زمین بیفتند. به داخل در fe‏ گاراژ بروید 
دکمه‌ی مثلث را زده سپس سوار ماشین داخل گاراژ شده و آن را 
سالم به داخل دایره‌ی زردرنگ داخل نقشه ببرید. 

با توجه به نقشه به طرف پرچمی که شکل هواپیما دارد حرکت 


نمایید. پس از رسیدن, جلوی سرباز دکمه‌ی مثلث را زده سپس بار 
دیگر دکمه‌ی مثلث را بزنید تا محل انجام ماموریت مشخص گردد. 
به کنار ساحل شهر (شمال نقشه) رفته سوار قایق شده به طرف 
دایره‌ی زرد داخل نقشه حرکت نمایید. بعد از رسیدن ابتدا تمام 


ماشین‌های ضدهوایی را نابود کرده سپس ماشین مسابقه‌ای را که در 
SLE‏ درون op je‏ می‌باشد را برداشته و به US‏ ساحل جزیره بیاورید. 
در آنجا دو فروند هلی‌کوپترقرار درد سوار یکی از آن‌ها شده سپس 
با زدن چهار جهت اصلی دسته به سمت پایین زنجیر هلی‌کوپتر را 
بیرون آورده و ماشین را به کمک آن از روی زمین بردارید و به طرف 
دایره‌ی زردرنگ درون نقشه حمل کنید. پس از رسیدن» ماشین را 
درون old‏ قرار دهید. 

به طرف پرچم زردرنگی که داخل آن شکل قرمزرنگی قرار دارد بروید 
(با توجه به نقشه) بعد از رسیدن» جلوی سرباز دکمه‌ی مثلث را oaj‏ 
سپس در نقشه یک دایره‌ی زردرنگ و قایقی آبی‌رنگ را می‌بینید. 
سوار قایق شده و خود را به op je‏ برسانید. بعد از رسیدن بايد ۵ 
برجک» ۵ ماشین ضد رادار و ۴ تانک را منفجر کنید. بعد از نابودی 
آن‌هاء بازی به شما موشکی را می‌دهد. در جزیره پلی وجود دارد که با 
فلش زرد روی آن مشخص od‏ است» هدف‌گیری کرده و آن را 
منفجر نمایید. سپس گروگان را آزاد کرده هلی‌کوپتری به شما داده 
می‌شود. آن را سفارش دهید تا یارتان سوار آن گردد. 

به طرف پرچم زردرنگی که شکل قرمزی درون آن است بروید. 


هی ای 
Se‏ 
Se P `‏ 
iesin a‏ 


جلوی سرباز دکمه‌ی مثلث را بزنید و به طرف خانه زردرنگ داخل 
نقشه > OS‏ نمایید. وقتی رسیدید سربازهایی را که CYL‏ سر آن ها 
فلش زردرنگی قرار دارد از پای درآورده سپس به طرف pol‏ زردرنگ 
b)‏ توجه به نقشه) رفته و او را نیز نابود کرده روی جسد او دکمه 
مثلث را بزنید. 

به طرف پرچم سفیدرنگی که داخل آن JSS‏ برگ درخت است 
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بروید. جلوی سرباز دکمه مثلث را بزنید. وسط دریاچه سکوی نفتی 
قرار دارده به طرف آن L) ad)‏ توجه به نقشه) و خود را به طبقه دوم 


سکو برسانید. وارد دری که دور آن زردرنگ است شده دکمه‌ی مثلث 
را بزنید. بعد از دیدن دمو شخص موردنظر در حال فرار با هلی کوپتر 
می‌باشد. سریع خود را به آن رسانده و او را از GL‏ درآورده و روی 
جسد او دکمه‌ی مثلث را بزنید سپس چند مخزن استوانه‌ای که SVL‏ 
آن‌ها فلش زردرنگ وجود دارد را با بمب 04یا نارنجک منفجر 
نمایید. در این زمان به شما سی ثانیه زمان داده می‌شود تا از آنجا 
رار ایدم تس را کرک کید 

به طرف پرچم سفیدرنگی که داخل آن شکل برگ درختی است 
بروید. جلوی سرباز دکمه‌ی مثلث را بزنید سپس به طرف دایره ی 
زردرنگ داخل نقشه > ES‏ نمایید. بعد از رسیدن و نابود کردن 
تانک‌ها و سربازهای دشمن» بازی به شما بمبی را می‌دهد. خود را L)‏ 
توجه به نقشه) به در بزرگی که دور آن زردرنگ است برسانید. توجه 


داشته باشید که بمب را از روبه‌رو به در هدف‌گیری نکنید چون 
تأثیری ندارد. از سمت چپ در به طرف بالای کوه حرکت کرده و 
بمب را درست CYL‏ سر در بزرگ که با فلش نشان می دهد 
هدف‌گیری نمایید. قبل از انجام این کار باید تمامی ماشین‌های ضد 


رادار را منهدم کنید تا مانع کار شما نشوند. پس از انفجار به شما پنج 
دقیقه زمان داده می‌شود تا به پایگاه خود بازگردید. سریع خود را به 
bul‏ برسانید. پایگاه شما توسط دشمن تسخیر شده است. تانک‌ها و 


سربازها را از بین برده وارد ساختمان شوید. پس از دیدن دمو به 


bl‏ ساختمان رفته و فرمانده دشمن را از پای درآورده و روی جسد 
او دکمه‌ی مثلث را بزنید. 

ماموریت‌های پرچم آبی: 

با توجه به نقشه» خود را به جزیره‌ی مشخص شده (دایره زردرنگ 
داخل نقشه) برسانید. ابتدا ماشین‌های ضدرادار را منفجر کرده سپس 
خود را به هواپیما رسانده جعبه‌ای را که روی آن فلش زردرنگ قرار 
درد با بمب 04 منفجر کرده آنگاه هلی‌گوپتری که بازی به شما 
می‌دهد را سفارش داده تا یارتان سوار آن شود. سریع خود را به 
جزیره‌ی کناری رسانده ماشین‌های ضدرادار را dob‏ کرده به طرف 


گروگان‌ها بروید. روی آن‌ها دکمه‌ی مثلث را زده تا آن‌ها آزاد شوند 
سپس درخواست هلی کوپتری نمایید. بعد از فرود آمدن هلی‌کوپتر 
گروگان‌های آزاد شده سوار هلی کوپتر می‌شوند. دقت داشته باشید که 
گروگان‌ها نباید صدمه ببینند. 

ماموریت شماره ۲: 


به طرف دایره‌ی زردرنگ b)‏ توجه به نقشه) رفته. بعد از رسیدن» سه 


نقطه‌ی زردرنگ درون نقشه نمایان می‌شود. به طرف آن‌ها رفته به 
محوطه‌ای می‌رسید به بالای سکوهای نفتی رفته روی دستگاه 
دکمه‌ی مثلث را نگه‌دارید آنگاه به وسط محوطه بروید. سه مخزن 
هلی کوپترهایی که به طرف شما SLs ò‏ می AUS‏ شلیک f‏ کرده 5 آن‌ها 
را نابود نمایید. در حقیقت وظیفه شما محافظت از مخزن‌های نفت 


Ashu 

ماموریت شماره ۳: 
خود را به نقطه‌ی زردرنگ رسانده به یارهایتان ملحق شوید. شما باید 
در این ماموریت از پارهایتان محافظت کرده و سه پایگاه دشمن را 
نیز با کمک هم نابود کنید. برای راحت‌تر از بین بردن پایگاه دشمن 
می توانید از هلی کوپتر یا ماشین‌های جنگی که در وسایلتان اضافه 

گردیده استفاده نمایید. 


به طرف دایره‌ی زردرنگ حرکت کرده بعد از رسیدن. ماشین های 
می‌دهد برسانید. اینبار بمبی را که بازی به شما می‌دهد مستقیماً به 


طرف در بزرگ هدف‌گیری کنید. سعی کنید جایی باشید که موج 
حاصل از انفجار به شما آسیبی نرساند. 

ماموریت‌های پرچم قرمز: 

توجه داشته باشید اگر ماموریت پرچم آبی را تمام کنید بازی تمام 
می‌شود و اگر ماموریت پرچم قرمز را نیز pled‏ کنید در این صورت 
هم بازی plod‏ می‌شود. اتمام بازی بستگی به سلیقه شما دارد. 
ماموریت شماره ۱: 

به طرف pal JSS‏ زردرنگ داخل نقشه بروید. از پله های کنار 
ساختمان بالا رفته گروگان‌ها را آزاد کرده سپس سوار هلی کوپتر شده 
و به سمت دایره‌ی زردرنگ داخل نقشه حرکت نمایید. 

ماموریت شماره ۲: 

به طرف نقطه‌ی زردرنگ حرکت نمایید. بعد از رسیدن به پایگاه 
دشمن ابتدا ماشین‌های ضدرادار را منفجر کرده سپس بمب‌هایی را 
که بازی به شما می‌دهد به سمت ساختمان بزرگ وسط محوطه 
هدف‌گیری نمایید تا ساختمان منهدم گردد سپس سریع آنجا را ترک 
نمایید. 

ماموریت شماره F‏ 

در نقشه دو دایره‌ی زردرنگ وجود دار به سمت آن‌ها رفته بعد از 
رسیدن به یارهایتان ملحق شوید. شما در این ماموریت بايد سه 
خانه‌ای را که در نقشه زردرنگ می‌باشند را منفحر نمایید. بعد از 
انفجار خانه‌هاء بازی به شما بمبی می‌دهد. به طرف خانه‌ی مشخص 
شده در نقشه بروید. پس از رسیدن با استفاده از بمب داده شده آن را 


هدف‌گیری کرده و منفحر نمایید. 


هی ایا قه ای 
Ge‏ 
le, =‏ سس کے ہی 
فت 


سازنده: EA DICE‏ 
ناشر: EA Games‏ 
کشور تولید کننده: آمریکا 


سال تولید: ۲۰۰۸ میلادی 

سبک بازی: اکشن اول شخص و ماجرا جوی - shooter‏ 

برای کنسول‌های 360ر PC PS3‏ 

مقدمه: 

این بازی را شرکت KIEA‏ آرتز) برای کنسول cle‏ 3 
۴٣,360 PS‏ درسال2008 میلادی ساخت. البته نسخه 
سیستم عامل ویندوز آن اوایل سال ۲۰۰۹ به بازار آمد. این بازی 
مناسب گروه‌های سنی ۱۳ سال به بالا می‌باشد. 

نام شخصیت‌های بازی: 

فیت: نام کاراکتر اصلی بازی است. 

کیت: نام خواهر فیت است (کیت را دستگیر کرده‌اند و فیت باید او را 
نحات دهد). 

که tes Rig cigs. aly‏ ای که ون ای سک 
می‌شود). 

داستان بازی: 

فیت نام دختر جوانی است که در یک کشور شدیداً تحت کنترل 
زندگی می کند به نحوی که در این کشور pled‏ وسایل ارتباطی از 
جمله تلفن و روزنامه و... کنترل می‌شود او در شهری زندگی می کند 


ری 


ی ایا قه ای 
Se‏ 


eo حلش و‎ e 


که به ظاهر بسیار مدرن و پیشرفته است اما دولت به شدت مردم را 
کنترل می کند وتمام مخالفانش را از بین می‌برد. ماموران امنیتی» پدر 
و مادر فیت را می کشند و خواهر کوچک او یعنی کیت را دستگیر 
می‌کنند. بعد از این ماجرا او می‌خواهد انتقام پدر و مادر خود را بگیرد 
کنترل دولت است که از شیوه‌های قدیمی یرای رساندن ply‏ به 
دیگران استفاده می کنند. آن ها برای انجام ماموریت خود از روی 
پشت‌بام‌ها گذشته و موانع سختی را پشت سر می‌گذارند. فیت هم 
حوادث مختلفی روبرو می‌شود که در این راه شخصی به نام مرکوری 
که هویت مرموزی دارد به او کمک می کند تا از دست ماموران 
امنیتی فرار AS‏ 

در مورد بازی: 

گرافیک» صدا گذاری و جذابیت این بازی خوب است(محل‌های درون 
بازی بسیار زیبا طراحی شده‌اند). 

دراین بازی به اسلحه. نیاز چندانی نیست و در بیشتر طول بازی 
اسلحه‌ای نداریم Jy‏ دشمنانمان سلاح‌های زیادی دارند. البته غلبه بر 
دشمنان jl‏ هم بدون اسلحه آسان Cowl‏ ولی اگر تعداد آنان خیلی 
زیاد LL‏ بسیارسخت است. 


کنترل در 360: 


WE کرده و واردش شوید. تا جایی که می‌تواند‎ jh 
بروید. راه را تا محل مشخص شده ادامه دهید‎ 


LB‏ بالارفتن» پرش 
:LT‏ لیز خوردن» نشستن 
RB‏ تعویض دوربین 


RT‏ مشت زدن» لگد ردنب شلیک کردن (دشمنان سر oly‏ را نابود کنید). از آسانسور بالا بروید 
LB‏ و :RT‏ لگد هوایی و مرد را تعقیب کنید تا دمویی بیینید. راه را طی کنید 
1وا : لگد زمینی تا دمویی دیگر ببینید و به مرحله بعدی بروید. 


مرحله ۵. پشت بام (۳): 

جلوتر از همه ی پشت بام ها بگذرید و در آخر از 
راهرو ادامه دهید و دوباره از کانال هوا بگذرید تا 
دمویی ببینید. به محل مشخص شده بروید و فرار 
کنید. از میله قرمز که بعد از باز شدن در دیده می‌شود 


پایین Loy‏ و راه را طی WS‏ (در مسیرتان مواظب 


آنالوگ سمت راست: CS y>‏ دوربین 

آنالوگ سمت چپ: راه رفتن 

:B‏ مشخص شدن راه 

۷: برداشتن سلاح و در بعضی مواقع کشتن 
دشمن با استفاده از حرکات تکنیکی 

6 آهسته کردن زمان 

سیستم مورد نیاز برای : PC‏ 


RAM:1GB‏ شلیک های هلیکوپتر دشمن باشید). از آسانسور بالا 
GEFORCE 6600‏ 


dies go ay 6 ag Ay Uw; cal, 
بلندی‌ها بگدرید تا به مرحله بعدی بروید‎ CPU: 4000MH 


مرحله ۱: شسروع بازی: 

به محل‌های مشخص شده بروید. ماموریت 
را انجام دهید تا در gS]‏ مباره‌ای تمرینی 
داشته باشید و به مرحله بعد بروید. 

مرحله ۲ پشت بام (۱: 

با Clb‏ به جلو بروید. از ساختمان بالا رفته 
و از روی لوله بگذرید. از روی دیوار گذشته و 
بعد از پرش» از ake‏ بالا بروید بعد وارد کانال 
هوا شوید. از دست پلیس ها فرار کنید (در 
انتهه یک یا دو پلیس را از پای درآورید) تا 
دموی کوتاهی ببینید و وارد هلیکوپتر شوید. 
مرحله ۲ پشت بام (۲): 

از پشت بام‌ها راه را ادامه دهید و در را باز 
کنید. انتهای راهرو وارد آسانسور شوید L)‏ 
زدن دکمه (A‏ به بالا بروید تا دمویی ببینید. 
از دست پلیس‌ها فرار کنید و از آسانسور بالا 
بروید. ol)‏ را طی کنید (مواظب شلیک ها 
باشید) و آخر aly‏ از پل هوایی و راه آهن 
بگذرید Clb j)‏ هم بگذرید) تا دمویی 


ale yo‏ ۰1 راه آهن: 
به محل مشخص شده بروید و دکمه را فشار دهید. 
دوباره از روی JUS‏ هوا به محل مشخص شده بروید 
و وارد در شوید. راهرو را ادامه دهید و وارد کانال هوا 
شوید. باز هم راه را ادامه دهید و از نردبان بالا بروید. 
سپس راهروی بعدی را ادامه دهید. در را باز کنید تا 
دمویی ببینید و راه را طی کنید تا دموی دیگری 
ببینید و مبارزه کنید (اين مبارزه بسیار آسان و کوتاه 
است). بعد از مبارزه دمویی می بینید» دوباره وارد 
درهای بعدی شوید و راه را طی کنید. بعد از کشتن 
گروه ضربت از آسانسور پایین بییید وراه را از انال 
هوا ادامه دهید تا در انتهاء در را باز کنید. دوباره راهرو 
را طی کنید. وارد کانال هوای بعدی شوید و 
همچنان راه را ادامه دهید و دشمنانی که سر راه شما 
قرار دارند را نابود کنید. آمدن دشمنان ادامه دارد تا 
جایی که به در قرمز برسید. وارد در قرمز شوید و راه 
را تا محل های مشخص شده ادامه دهید و با فشار 
دادن یک دکمه راه را ادامه دهید. روی واگن مترو 
بپرید و سپس روی واگن های بعدی بپرید (مواظب 


موانعی که سر راه شما هستند باشید). در آخر از مترو 
ببینید و به مرحله بعد بروید. 


مرحله >» فاضلاب: 

راه را ادامه داده و بعد از بستن لوله از 
لوله های قرمزرنگ بالا بروید و وارد JES‏ 
هوا شوید. جلوتر به محل‌های مشخص شده 
بروید b)‏ جایی که می توانید پایین بروید و 
مواظب شلیک های هلیکوپتر هم باشید). راه 


پایین tule‏ و از درها عبور کنید تا دموبی ببینید و به 
مرحله بعد بروید. 

مرحله ۷ یک پلیس بازی حرفه‌ای: 

پایین tule‏ و وارد پل شوید. راه را به جلو ادامه داده و 
به وسیله Gul lib‏ بیایید. وارد در قرمزرنگ شوید 


و راه را طی کنید و وارد آسانسور شوید. راه را به 


IPL, ےی‎ 
Ge 
re. = 
وک‎ Ni 


سمت محل مشخص شده ادامه دهید (باید از پشت‌بام‌های زیادی رد 
از روی بلندی‌ها عبور کنید و وارد در قرمزرنگ شوید. از میله‌ها بالا 
بروید و وارد در بعدی شوید. از پله‌ها بالا بروید» وارد پشت بام بعدی 
خواهید شد. jl‏ هم از میله‌های مشخص شده بالا بروید تا به پشت‌بام 
بعدی برسید. پرش را انجام داده و به بالکن بروید. از روی محل‌های 
تهویه هوا عبور کنید. از میله بالا بروید تا به پشت‌بام بزرگی برسید. 
دشمنان را نابود کنید و بعد از نابودی آنان از طناب‌ها بگذرید و راه را 
به جلو ادامه دهید. از روی نرده‌های فلزی عبور کنید و در را باز کنید. 
وارد راهرو شده و از آسانسور پایین بیایید. 

از در بعدی عبور WS‏ و به وسیله میله موجود وارد کانال هوا شوید. 
کمی جلوتر از کانال پایین آمده و از درهای قرمز عبور کنید. از 
رفته و از میله هم بالا بروید و وارد در شوید تا به مرحله بعدی برسید. 
مرحله بسته بندی: 
راه را ادامه دهید تا جایی | tag‏ 
که به خیابان برسید. باید به ٩‏ ۳ 
کمک میله‌ها بالا بروید. تا | 
جایی که می‌توانید با میله یا چ 
از پله‌ها بالا بروید. وقتی با S‏ 
استفاده از نرده بان ا 
پشت بام رسیدید کمی به 
جلو بروید و به طرف 
پشت‌بام بلندتر حرکت کنید. یک پشت‌بام بلندتری هم وجود داردکه 
باید از آن هم بالا بروید. 

باز هم جلوتر بروید و با استفاده از دوربین Sniper‏ که از کشتن 
دشمن به دست می‌آورید دشمنان دورتر را نابود کنید. بعد از کشتن 
دشمنان با استفاده از طناب به محل مشخص شده بروید. به پایین 
بروید و در فرمزرنگ را باز کنید. در این مکان تا جایی که می‌توانید 
به بالا بروید تا دمویی ببینید. با زدن دکمه. در بزرگی باز می‌شود. 
دشمنان را نابود کنید و به محل مشخص شده بروید. 

بعد از رفتن به محل مشخص شده در را باز کنید. شاهد دیدن بخار 
آب (دود) خواهید بود. وقتی بخارها قطع شدند سریع از راه میله وارد 
محل مشخص شده شوید. 

راه را طی کنید (به بالاترین نقطه آن مکان بروید ). با تمام سختی‌ها 
کمی به جلوتر بروید و از راه کانال هوا به پایین بیایید و دکمه را فشار 
دهید. راه را به جلو ادامه دهید و وارد در شوید. باز هم oly‏ را ادامه 
دهید. به محل مشخص شده بروید و از نردبان پایین Sule‏ دکمه را 
فشار دهید و به پایین بپرید. 

آسانسور بالا بروید تا دمویی ببینید و از دست نینجا فرار کنید. به 


محل مشخص شده بروید. از آسانسور بالا Loy‏ و باز هم به فرارتان 
ادامه دهید. در آخر به روی مترو بپرید تا دمویی ببینید وبه مرحله بعد 


CW 


هی لی 


Se 


بروید. 
مرحله ٩‏ در سب: 
راه را ادامه دهید yw)‏ راه دشمنان را نابود کنید) و به محل های 
مشخص شده بروید. با کمک گرفتن میله‌ها و لبه‌ها و... به مکان‌های 
گفته شده بروید L)‏ زدن دکمه 8 مکان‌هایی که باید به آنجاها بروید 
مشخص می‌شود). در آخر از روی کانال هوا رد شوید و درهای آهنی 
را باز کنید. به محل مشخص odd‏ بر روی پشت بام ها بروید و 
مواظب تیراندازی دشمنان نیز باشید. در اینجا مبارزه‌ای دارید. بعد از 
از Moa‏ اد asl‏ توت رای باق Thal aS‏ کچ کن وه 
ادامه دو مرتبه Ab‏ با او مبارزه کنید. فقط او زمانی نابود می‌شود که 
به او ضربه دردناک وارد کنید و سپس دکمه‌ی ۷ را بزنید. بعد از 
نابودی او به مرحله بعدی خواهید رفت. 
Sniper ۱۰ al> po‏ 
به محل مشخص شده بروید. سر راه خود Lb‏ به جز اينکه به محل 
77 7 مشخص شده بروید از دست نینجاها هم فرار 
کنید. در آخر راه وارد ساختمان شده و با 
آسانسور به بالا بروید. از در بعدی رد شوید و از 
پشت بام ها بگذرید. سر راه خود دشمنان را 
نابود کنید» دو مرتبه با نینجاها روبه‌رو می‌شوید. 
آن‌ها را هم نابود کنید و به وسیله برآمدگی‌های 
روی دیوار به محلی بروید که Lb‏ در قرمزرنگ 
" را باز کنید. از آسانسور بالا بروید. به بیرون 

بروید و راه را ادامه دهید. وقتی به محل 
مشخص شده رسیدید با هر قدرتی که yb‏ به Gel‏ ترین ردیف 
بپرید. سپس به وسیله‌ی همان ردیف به سمت چپ بپرید. خودتان راه 
را پیدا می کنید. وارد کانال هوا شوید. از روی alo‏ کلفت عبور کنید. 
به Geb‏ بروید. در اتاق با Sniper‏ به چرخ کامیون پلیس (ماشین 
بزرگ وسطی) تیراندازی کنید تا آتش بگیرد و نابود شود. در را باز 
کنید و به پایین بروید. دشمنان سر راه خود را نابود کنید و همین طور 
از پله‌ها پایین بيایید تا به مرحله بعد بروید. 
مرحله ۰۱۱ نجات: 
راه را ادامه دهید. وارد درها شوید و دشمنان را نابود کنید. از آسانسور 
بالا بروید. وارد در شوید و دمویی ببینید. دشمنان را نابود کنید و وارد 
آسانسور شوید. توسط آسانسور راه را ادامه دهید. در آخر از JUS‏ هوا 
بگذرید. به محل مشخص شده بروید و در را باز کنید. راهرو را ادامه 
دهید. در آخر oly‏ وارد در بعدی شوید و دمو را ببینید. دشمنان را نابود 
کنید. بعد از نابودی دشمنان به چهار تا از سی و شش مکعب‌های 
(تقریبا سی و شش تا هستند) بزرگی که روشن هستند شلیک کنید تا 
منفجر شوند و در باز شود. راهرو را ادامه دهید و به بیرون بروید تا 
دمویی ببینید. رییس آخر را نابود کنید تا دموی آخر بازی را ببینید و 
بازی هم به اتمام برسد. 
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Fam دویدن‎ RT 


این بازی در سال ۲۰۰۹ برای کنسول X360‏ از سوی Microsoft‏ ۰ گارد گرفتن (دفاع) 

Game Studios‏ انتشار یافت و سبک آن اکشن ماجراجویانه مدرن RB‏ تعویض قدرتی‌ها 

می‌باشد. این بازی برای گروه‌های سنی بزرگسال رده بندی شده LB‏ مصرف کردن قدرتی 

است. شروع بازی 

Ninja Blade‏ یک بازی اکشن ژاپنی پسند است که تنها برای پس از تماشای دو دموی پیاپی» دکمه‌های × و ۷ و بار دیگر ۷ را 


کنسول مایکروسافت ساخته شده و وظیفه اصلی شما در نقش Ken‏ زده تا وارد صفحه‌ی نبرد شوید. پس از مبارزه با موجودات 
52 تیم نینجای این شخصیت. دفاع از شسهر 
توکیو است. گروه بی‌شماری از هیولاهای آلوده وارد 

شهر شده‌اند و زندگی بشر را تهدید می‌کنند. گروه 
نینجاها تلاش می کنند که جلوی پخش بیماری را 
Ken i‏ به انواع سلاح‌ها و ابزار محهز است و 
مهارت‌های مختلفی نیز در مبارزه دارد. 

نکاتی قبل از شروع SIL‏ 

۱- زمانی که شما پشت تیربار هستید می توانید 
موشک‌انداز را به وسیله‌ی زدن RB‏ به جای £ 
تیربار استفاده کنید. 4 
۲- در پایان هر مرحله با گوی‌های قرمز Orb))‏ 
به دست آمده می‌توانید قدرت شمشیرها و 
تیغه‌های خود را افزایش دهید. 
۳- دکمه‌ی Back‏ برای آوردن روی سلاح‌ها و جلو رفته موجودات جهش يافته را از بین oy‏ آتش‌های اطراف را 
می‌توانید با دکمه‌ی 8 خاموش کنید. منتظر آمدن غول شده او را با 


جهش‌يافته و غلبه بر آن‌ها دکمه‌ی A‏ و Y‏ روی صفحه ظاهر 
می‌شود. دکمه‌ها را oj‏ سپس وارد مبارزه با غول عظیم الجثه 
شوید. به او ضربه وارد کنید تا از خونش کم شود. 2 پس از خارج 
شدن آتش از دهان هیولاء موجودات جهش یافته‌ی اطراف او 
را از بین برده بعد غول را شکست دهید. وارد یک مینی گیم 
| می‌شوید. دکمه‌ها را یکی بعد از دیگری زده تا غول از Sk‏ درآید. 
به جلو حرکت کرده» تصویر را دیده و از روی دیواره با LT‏ جلو 
* بروید. مسیر را همچنان جلو بروید تا تصویری دیگر hte‏ به 
موقع» آنالوگ L3‏ را به Gul‏ داده تا دمویی ببینید. چوب را گرفته و 
جلو بروید. مسیر را با راهنمایی‌های سرپرست عملیات طی کرده 
موجودات جهش یافته را از بین ببرید. پس از پرش غول بزرگه 
آنالوگ 13 را به پایین داده دمو را ببینید و بعد از به دست آوردن 


تیغه‌ی آهنی» مسیر را به وسیله‌ی زدن 8 با تیغه از آتش پاک کنید. 


استفاده از خون می‌باشد. 


عملکرد دکمه‌ها: زدن دکمه‌هایی که روی صفحه ظاهر می‌شود نابود کنید. 

کو "ضربه‌ی شمشیر مسیر راهرو را به سرعت جلو voy‏ و دکمه‌هایی که ظاهر می‌شوند را 
A‏ پرش و گرفتن ladles‏ بزنید تا وارد مبارزه با پرنده‌ی بزرگ شوید. بعد از کشتن تعدادی از 
8 استفاده از قدرتی آن‌ها وارد صحنه‌ی مبارزه با غول بزرگ شوید. دکمه‌ها را زده و 
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مسیر را جلو بروید. خفاش‌ها و پرنده‌ها را از بین برده پس از دیدن 
دمو دکمه‌ی A‏ را زده و جلو بروید. جلوتر با حشره بزرگ 
عنکبوت‌شکل مبارزه کرده تا وارد یک چهاردیواری شوید. موجودات 
را با سلاح جدید ساطور از ميان برداشته دیوار ترک خورده را با ۸ 
خراب کرده وارد شوید. به دنبال استاد رفته و دیواره‌ها را طی کرده 
پس از مبارزه با عنکبوت ادامه داده دیواره‌ها را رد کنید. پس از 
مبارزه‌ای دیگر مرحله اول و دوم او را شکست دهید در مرحله سوم و 


چهارم نیز دستان او ترمیم پیدا می کند. دست‌های او را از کار انداخته 
و بر او غلبه یابید تا دمویی ببینید. 


مرحله دوم: 

پشت تیربار کرم غول‌پیکر را هدف قرار دهید و پس از مبارزه با او 
پرنده‌های غول‌پیکر را هدف قرار دهید. بار دیگر با کرم غول پیکر 
مبارزه می کنید» دکمه‌ها را زده تا درون یکی از آپارتمان ها پرتاب 
شوید. موجودات جهش يافته را نابود کرده وارد مبارزه با یک کرم 
Sy Soe‏ دیگر می‌شوید. به او نزدیک شده و ضربات پی در پی وارد 
کرده از سلاح دو شمشیر نیز استفاده کنید. موجودات جهش adb‏ را 
از بین برده و از دست هیولای غول‌پیکر فرار کنید. از آپارتمان به 
پایین سر خورده می‌توانید با زدن دکمه‌ها پرنده‌ها را نابود کنید. Kal‏ 
باید کرم بزرگ را از بین ببرید. دکمه‌ها را زده» از جایگاه آهنی بالا 
امه و ید موق از ملد کش E AAS IB‏ او رامیت 
شمشیر زده و این کار را ادامه داده تا او را در منطقه‌ی بالایی با زدن 
دکمه‌ها از خود دور کنید. بعد از فرار از دست کرم» مسیر را جلو رفته 
مواظب شلیک‌های هلیکوپتر باشید. جلوتر هیولاهایی بالا ایستاده‌اند 
دیواره‌ی زیر پای آن‌ها را با تیغه خراب کرده دو شمشیره را آورده و با 
زدن هبه آن‌طرف بروید. موجودات جهش یافته را از بین برده بعد 
از آن با برگشت موشک‌ها به وسیله‌ی شمشیر به سمت هلیکوپتر آن 
را نابود کنید. مهاجمین را از پای درآورده مسیر را با زدن 8با تیغه باز 
کرده جلو بروید. خود را به هلیکوپتر رسانده و او را نابود کرده بعد از 
وارد شدن به مینی‌گیم. آن را پشت سر گذاشته مسیر پل آهنی را به 
جلو بروید. با قدرت جدید RB))‏ تیغه‌ی آتشی را آورده و مسیر را باز 
کرده جلو بریوید. WV gum‏ را از بین برده» مسیر جلوی دیواره را برای 
عبور باز کرده به سمت دهانه‌ی راهرو بروید و وارد محوطه ی 
هال‌مانند شوید. حشره‌ها و موجودات جهش يافته را از بین برده 
دیوار روبه‌رو را با ساطور خراب کرده جلو بروید. مسیر را از موجودت 


پاکسازی کرده دیوار را خراب کنید و جلوتر گیاه بزرگ روی دیوار را 
آتش بزنید. موجودات را از بین برده سمت چپ» مسیر را ادامه داده تا 
در یک مینی گیم وارد مبارزه با غول بزرگ شوید. جلوته موجودات 
جهش يافته را از بین ody‏ و با تیغ دیواره را خراب کرده و با شمشیر 
به آن‌طرف بروید. با غول مبارزه کرده می‌توانید او را بدون شمشیر یا 
با پرتاب gl Gas‏ به دهانش بر او فائق آیید. پس از مبارزه که 
در یک مینی گیم خواهید داشت او را نابود کرده وارد مرحله بعد شوید. 
مرحله سوم: 

در این مرحله, دختر مار به دوش که سوار هیولای چهارپا شده را 
تعقیب کرده و سر راه دشمنان را از بین برده تا به مبارزه با خرچنگ 
برسید. در فرصت مناسب به سمت پاهای او ad)‏ و با ساطور به 
پاهایش ضربه بزنید تا محافظ آن خراب شود سپس به پای 
لخت‌شده‌ی او در حالت ساکن ضربه بزنید. در add‏ در حالت 
مینی گیم او را شکست دهید. 
پس از تماشای دمو در حالت 
مینی گیم با زن ماردوش وارد 
مینی گیم شده و بعد از مبارزه 
با موجودات جهش یافته 0 
جلوتر می توانید از قدرت Ta‏ 
جدید به دست آمده استفاده ی 
کنید. حفاظی به وجود آورده 


و از روی دیواره‌ی کناری به آن‌طرف رفته و موجودات را از بین 
ببرید. دیواره سمت چپ را GIS‏ کرده و جلوتر موجودات را از بین 
برده دیواره‌ی جلویی را گرفته بالا بروید. خفاش‌ها و مهاجمین را نابود 
کرده دیواره را خراب کنید و جلوتر مسیر آتش را باز کرده دشمنان را 
از بین برده از روی دیواره‌ها جلو بروید. پس از دیدن دمو پرنده های 
مهاجم را از پای درآورده دیوار را خراب کرده جلو بروید. پس از طی 
مسیر و مبارزه‌ای که خواهید داشت» مسیر آتش را خاموش کرده ادامه 
دهید تا با غول این مرحله یعنی زن هیولاسوار مبارزه کنید. برای 
مبارزه با او از ساطور استفاده کنید چون سریع‌تر از پای درمی‌آید. 

در این مرحله سوار بر هواپیما و پشت تیربار باید پرنده‌های مهاجم را 
بزنید و در پایان مانع شلیک آتش به وسیله اژدهای سه سر شوید و 
خون او را pled‏ کرده تا دموبی ببینید. پس از انجام مینی‌گیم» جلو 
رفته روی بال‌های هواپیمای دشمن بعد از کشتن حشره‌های بالدار و 
موجودات جهش یافته دمویی می‌بینید. در مبارزه با اژدهاء او یکی از 
سرهای خود را به طرف شما می‌آورده به سرش ضربه بزنید تا وارد 
مینی‌گیم شوید. 

موجودات جهش یافته را از بین برده و مبارزه با اژدها را نیز به انجام 
تایه Viv‏ راید کو کی وا seb‏ کے تیرهایی Camda‏ شتا 
فرستاده می‌شود را با شمشیر پس فرستاده تا به هلیکوپتر اصابت 
کنند. هلیگوپتر بعدی را نیز نابود کرده وارد مبارزه با آژدها شوید. یکی 
از سرهای او را از کار انداخته و بعد Lb‏ با ۲ سر او مبارزه کنید. سر 
وسط او را با شمشیر ضربه بزنید تا قبل از سقوط هواپیما به وسیله ی 


آن وارد مرحله‌ی بعدی مبارزه شوید. از دست برق و آتش های 
اژدهاهای کناری فرار کرده و سر وسطی آژدها را با ضربات شمشیر و 
قدرتی‌ها هدف قرار داده تا خون اژدها pled‏ شود. 

مرحله پنجم: 

در این مرحله پس از دیدن 
دمو وارد مبارزه با حشره‌ی 
اب es i‏ یه‌ی برقی |[ 
ضربه زده 7 خون I‏ برود. 
گذاشته پس از انجام 


کرده وارد آن شوید. جلوتر 

هیولای روی دیوار را نابود کرده با تیغه‌ی آتشی دیواره‌ی سمت چپ 
غار را سوراخ کنید و جلوتر بروید. پس از نابود کردن هزارپا وارد مسیر 
جدید شده و به Cole‏ که لوله‌های jE‏ نشت کرده بروید. این مسیر را 
نیز ادامه orld‏ تا به دره رسیده آن‌طرف قطار سه طرف بسته است. در 
اینجا باید سایه یک هزارپا را روی زمین ببینید. تیغه‌ی برقی را آورده 
و بالای سر خود نشانه گرفته و آن را پرتاب کنید تا هزارپا sale Gal‏ 
و با او مبارزه کنید. مینی‌گیم را انحام داده تا وارد مسیر شوید. 
حشرات را از پای درآورده دیواره را خراب کرده و ادامه دهید تا به 
یک تونل سمت چپ برسید. مانند قبل با تیغه‌ی برقی هزارپا را پایین 
انداخته و با غول مبارزه کنید. سعی کنید حشراتی که به سمت شما 
پرتاب می شود را با استفاده از شمشیر یا تیغه آهتن به سمت او پرتاب 
کنید. وقتی که حشره پایین افتاد می‌توانید با شمشیر به او ضربه بزنید 
تا خون او را به مرور pled‏ کنید. 

پس از مینی گیم و مبارزه با هزارپا وارد مسیر جدید شوید. برای مبارزه 
با این Lae Soe‏ شوید. به او ضربه بزنید تا از تونل عقب نشینی کند. 
زمانی که حشره آتش جلوی شما می‌اندازد با استفاده قدرت تیغه آتش 
داده تا وارد میبنی گیم شده و با زدن دکمه‌ها بتوانید این مرحله را با 
ale‏ بر غول این مرحله به پایان برسانید. 

پس از تماشای دمو و پریدن به پایین از SSE‏ موجودات جهش AL,‏ 
جهش یافته‌ی روی پل را کشته پایین بیایید و گوریل آتش گرفته را 
به وسیله‌ی تیغه‌ای که آتش را مهار می‌کند آتش را فرو نشانده به او 
ضربه بزنید. این کار را تا نابودی گوریل ادامه داده سمت چپ بالای 
دیواره آتش را خاموش کنید و بالا بروید. مسیر را از موجودات جهش 
یافته پاک 09,5 جلوتر پایین پریده مواظب حمله‌ی زنبور باشید. 


روبه‌رو SY‏ هیولا را خراب کرده بالا بروید. بعد از طی مسیر دمویی 
خواهید دید. هیولای آر پی جی‌زن را نابود کرده تمامی موجودات 
بالا بروید. مسیر تونل را طی کرده از سنگ‌ها پایین 
۴ آمده و دو هیولای بزرگ آتشین را از بین برده موجودات 
جهش abl‏ را نیز از پای درآورده و زیر پل پس از 
خاموش کردن آتش بالا بروید. از روی پل پایین پریده 
شوید. پرنده‌های غول‌پیکر را از بین برده سمت راست 
مسیر را به وسیله‌ی آتش باز کنید. gla‏ موجودات را از 
سر راه برداشته تا تصویری ببینید. حالا باید با حشره ی 
عظیم‌الحثه مبارزه کنید. در مبارزه با او زمانی که غعیب 
شد و زنبورها به جان شما می‌افتند از تیغه برقی استفاده 
کرده تا او قابل دیدن شود و بتوانید به او ضربه WE‏ و 
خونش plod‏ شود. وارد مینی‌گیم شده و حشره بالدار را از 
پای درآورده وارد مسیر جدید شوید. درون آسانسور موجودات جهش 
یافته را از بین برده پس از دیدن دمو باید تعدادی از شمشیرزنان را از 
میان بردارید و سپس با مرد سیاه پوست وارد مبارزه شوید. برای 
پابین آوردن او از بالای طبقهء باید اشعه‌های آتشین که به سمت شما 
پرتاب a‏ ۲ به oa oe‏ برق به هم داده تا او 


پس از مبارزه به 9216210010دمویی دیده و وارد مبارزه ی بعدی 


شوید. در این مبارزه نیز او را شکست داده تا وارد مینی‌گیم دیگر 


مرحله هفتم: 
پس از تماشای دمو مرحله‌ی پشت تیربار را به پایان رسانده وقتی 
eco gto‏ غول‌پیکر به Cady‏ شم غلنید با استفاده از بمب انداز او را 
هدف قرار دهید. بعد از پایان این قسمت و دیدن دمو قدرت‌های شما 
در سه جهت پخش می‌شود. وارد قسمتی از تونل که آتشس گرفته 
شده در ادامه با غول مبارزه کنید. بعد از بردن مقدار زیادی از خون 
این «Jae‏ دمو را دیده قدرت آتش خود را پس می‌گیرید. اینک درون 
تونلی که جربان برق دارد شده این مرحله را نیز مانند مرحله‌ی قبل 
ادامه دهید. خرچنگ را شکست داده تا قدرت تیغه برقی را 
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بگیرید. وارد سومین تونل شوید تا قدرت HS‏ کردن آتش و تخریب 
را نیز به دست آورید. پس از مبارزه با زن ماردوش و غلبه بر او دمو را 
دیده و از مسیر جدیدی که باز می‌شود جلو بروید. 

در مبارزه با عنکبوت غول‌پیکر ابتدا دو پای او را قطع کنید. این کار را 
در مرحله‌ی دوم نیز تکرار کرده در مرحله‌ی سوم و چهارم LL‏ پاهای 
آتشین او را به وسیله‌ی قدرتی سبزرنگ خاموش کرده و به پاهای او 


ضربه بزنید. 


مرحله هشتم: 

پس از تماشای دمو و مبارزه‌ای که در یک مینی‌گیم با پدر خود 
خواهید داشت پس از چند لحظه مبارزه» در حفره‌ای که به وجود 
می‌آورد جلو بروید. در قسمت دوم مبارزه داخل آسانسور او از دست 
شما فرار می کند. مینی‌گیم را انجام داده تا روی پشت‌بام برای بار 
سوم با او مبارزه کنید. در مبارزات پیاپی که خواهید داشت اشعه‌ای که 
بنفش‌رنگ او باید از شمشیر تکی استفاده کنید و نیمی از خون او را 
به این وسیله برده دموبی می‌بینید. دوباره کاراکتر با پدر خود وارد 
مبارزه می‌شود. زمانی که او به افراد سیاه‌رنگ شبیه خود تبدیل 
می‌شود سعی کنید از تیغه‌ای که برای خاموش کردن آتش استفاده 
می گردید برای از بین بردن آن‌ها استفاده کنید. مانند قبل با شمشیر 
تکی خود به سپر او ضربه زده تا بشکند. سعی کنید با ساطور به او 
ضربه بزنید تا وارد مینی‌گیم شوید. 


مرحله نهم: 

پشت تیربارء دشمنان را از پای درآورده تا به پدر کاراکتر برسید که 
Vo‏ تبدیل به یک غول بزرگ شده است. با موشک به او شلیک 
کرده تا دموبی ببینید. مسیر را جلو رفته تا به غولی که با بازوهای 
قوی به شما حمله می کند برسید. سپر آتشین او را با استفاده از 
تیغه‌ی خود شکسته به او ضربه بزنید. مسیر جدیدی نمایان می‌شود از 
روی آن جلو بروید تا به غول برسید. در اینجا باید مبارزه‌ی سخت با 
نوع ۱ استفاده کنید تا از خونتان نرود. زمانی که دستان خود را جلو 
می‌آورد سریع به سمت او رفته و به او ضربه بزنید. این کار را تا آنجا 
ادامه دهید که به پایین سقوط می‌کند. به او ضرباتی زده تا از خون 
اصلی او کم شود. این کار را در سه يا چهار مرحله انجام داده تا 
بتوانید وارد مینی گیم شده پس از دیدن تصویر مسیر را جلو بروید. در 
طول راه» دشمنان را از میان برداشته تا به حشره‌ی بالدار برسید. 
وقتی او غیب می‌شود از نیروی SES‏ برق برای ظاهر کردن او برای 
مبارزه استفاده کنید. به او ضربه بزنید تا خون او pled‏ شود. جلوتر به 
جایی که غول شمشیر خود را به داخل زمین فرو می‌کند رفته از 
شمشیر او بالا بروید و برای بار دوم با او وارد مبارزه شوید. نیمی از 
خون او را برده تا وارد مینی‌گیم شوید و آن را انجام دهید. در مقابل 
قدرتی‌هایی که به شما می‌زند مقابل به مثل کرده و قدرتی بزنید. 
زمانی که خون او به انتها رسید و شمشیر او در زمين فرو رفت بايد 
سریع از شمشیر او بالا بروید و روی هوا LA‏ بزنید تا وارد مینی‌گیم 
شده او را وادار به تسلیم کنید. حالا دمویی خواهید دید و داخل دهان 
او به درون بدنش می‌روید. در اینجا باید مبارزه‌ای انجام دهید و این 
مبارزه‌ی نهایی شما خواهد بود. برای شکست دادن این غول بهستر 
است از تیغه‌ی برقی به او زده تا الکتریسیته بزند و با ساطور به او 
ضربه بزنید. سریع او را شکست داده وارد مینی‌گیم شده و او را از 
میان بردارید. 


عملکرد دکمة: 

گرفتن ۷ و رها کردن آن بعد از چند dl‏ زدن ضربات فیزیکی 

A‏ پریدن 

-M‏ ضربه زدن با شمشیر 

جهت‌های دستگیره برای عوض کردن سلاح و پر کردن خون و 
استفاده قدرتی 

-LT‏ دفاع 

RB‏ دوربین 

-LB‏ زوم کردن 

نکته‌هایی قبل از شروع بازی: 

وقتی کمان را دارید و می‌خواهید زوم کنید 8 را گرفته RT‏ را بزنید 

برای زدن ضربات قدرتی BHY‏ را با هم بزنید تا قدرتی استفاده 
شود. 

شروع بازی: 

بعد از تماشای دموء دشمنان را از he‏ برداشته وارد در شکسته اتاق 
شوید. دمو را تماشا کرده از اتاق بیرون آمده سمت راست. جلوتره 
بازی را ذخیره کنید. به عقب برگشته سمت چپ از دری که باز شده 
جلو رفته دشمنان را نابود کرده نزدیک در می‌توانید آیتم را که یک 


فن جدید است بردارید. وارد در شده سمت راست وارد راهروی بعدی 


شوید. از روی دیوار می‌توانید با زدن LSFA‏ راه رفته و به آن طرف 
بروید. کمی جلوتره سمت چپ وارد اتاق شده سمت چپ» آیتم قدرتی 
را بردارید که با زدن YEB‏ فعال می‌شود. کمی جلوتر پایین بپرید و 
دشمنان را از میان بردارید. از مسیر سمت چپ جلو رفته. از راه پله‌ها 
بالا بروید. وارد در کوچک شوید. مهاجمان را از میان برداشته از روی 
دیوار راه بروید و به آن طرف بپرید. میله‌ها را با پریدن و زدن A‏ 
گرفته به آن طرف بپرید. مهاجمان را از میان برداشته جلوتر می‌توانید 
کنار جسد یک فن جدید به دست آورید که با زدن ۷ نزدیکی دشمن 
عملکرد دارد. مسیر را تا رسیدن به محل ذخیره بازی بروید. از 
دیواره‌های نزدیک به هم سمت راست محل ذخیره بازی با زدن ۸ 
YL‏ بروید. داخل محوطه دشمنان را از میان برداشته و سمت راست از 
پله‌ها گذشته در طول مسیر مهاجمان را نابود کنید و مسیر سراشیبی 
Gaal,‏ باه کی من اا راز gale esre‏ میت را 
گرفته و به آن طرف بروید. مسیر را تا رسیدن به محل ذخیره بازی 
طی کنید. بعد از ذخیره بازی به عقب برگشته قسمت چپ از نردبان 
بالا بروید. سمت چپ جلو رفته مهاجمان را از بین برده تصویری 
خواهید دید. بعد از دیدن تصویر وارد اتاق شوید و روبروی مجسمه 
RB‏ را زده تا سلاح جدید به دست آورید. آوردن سلاح جدید به 


وسیله‌ی فلش بالا است. سمت راست. بازی را ذخیره کرده از اتاق 
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خارج شده سمت چپ جلو بروید. از Leak‏ پایین آمده روی پل 
مهاجمان را از میان برداشته جلوتر از روی سنگ‌ها وارد اتاق شوید. 
سمت چپ وارد ble‏ شده و در ادامه» سمت راست وارد اتاق‌های 
دیگر شوید و مسیر راهرو را جلو بروید. داخل ble‏ مهاجمان را نابود 
کرده بعد از آن تصویری خواهید دید که در مقابل آن» مجسمه‌ی یک 
فروشنده که از اول بازی با آن روبرو شده بودید می توانید آیتم خرید 
کنید و قدرت شمشیر را بالا ببرید. موقع خرید اجناس می‌توانید خون 
بخرید و با زدن ۷ به قسمت دیگر برای زیاد کردن قدرت شمشیر 
بروید. بعد از انجام این کار داخل چاه wy‏ خفاش‌ها را از بین برده 
در کوچک را باز کنید. از روی پل آهنی جلو رفته و از روی دیواره 
آهنی به آن طرف پله‌ها بروید. کمی جلوتر از بریدگی سمت راست 
که میله‌ها را خراب کرده پایین آمده جلو بروید. تمامی مهاجمان را از 
میان برداشته کمی جلوتر دمویی تماشا خواهید کرد. مهاجمان را از 
میان برداشته و بازی را ذخیره کنید. وارد در شده داخل راهرو و سمت 
چپ کمی جلوترء از پله‌های سمت چپ تا انتها بالا بروبد. از داخل 
صندوق کارت را برای باز کردن در کوچک استفاده کنید. از پله‌ها 
پایین آمده سمت راست رفته کارت را روی در کوچک استفاده کنید. 
وارد اتاق شده از نردبان بالا بروید سپس مسیر را به بالا ادامه دهید. 
وارد در دایره سمت چپ شده و بازی را ذخیره کنید. از 
پله‌ها بالا رفته وارد در شوید» اینجا دمویی 
خواهید دید. اینجا باید یک هیولا را نابود À‏ 
مرحله دوم: 

مسیر تونل را جلو رفته و در طول راه 
مهاجمان را از میان برداشته تا 


از مسیر پله‌ها 


دارید از سمت راست جلو بروید 
تا به داخل رودخانه برسید. 
می‌توانید با زدن A‏ از روی 
آب راه بروید. سمت چپ جلو 
رفته» بازی را ذخیره کنید. از 

راهرو را جلو رفته مهاجمان را از میان / 
برداشته سمت راست داخل اتاق | | 


می‌توانید دشمنان را از abe‏ برداشته و VA‏ 


سلاح جدید به دست آورید. از پله‌ها j|‏ 


پایین آمده مهاجمان داخل محوطه و 
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کماندارها را از بین برده ازپله‌ها بالا بروید. تصویر را دیده» مسیر را تا 
رسیدن به محل ذخیره بازی طی کنید. مسیر باریکه را جلو رفته بالا 
بيایید. دشمنان را تا رسیدن به در باز نابود کنید. از پله‌ها بالا آمده 
مسب pale‏ پلدها را i‏ مهاجمان پاکنبازی aS‏ واک موا ده 
مهاجمان را از پای درآوربد. بازی را ذخیره کرده کمی جلوتره سمت 
چپ کمان را به دست آورید. حالا تصویر را دیده گوی سبز را که 
جلوی شماست نشانه گرفته و با کمان به آن شلیک کنید تا مسیر باز 
شود. از پله‌ها بالا بروید. بعد از تماشای تصویر» عنکبوت غول‌پیکر را 
کشته وارد در چوبی شوید. سمت چپ از پله‌ها بالا رفته دشمنان را از 
پای درآورده کمی جلوتر سمت راست پرده‌های چوبی را خراب کنید. 
بالا رفته سمت چپ تیرانداز را از ch‏ درآورده با استفاده از راه رفتن 
Ks)‏ دیوار RBA)‏ بزنید) به آن طرف بپرید. داخل اتاق‌ها 
seoj‏ آبی را گرفته به محل اول برگشته و آرب‌ها را روی Leask‏ 
کار گذاشته تا دایره سبزرنگ کنار دهان اژدها روشن شوید. با کمان 
روی آن هدف گرفته و شلیک کنید تا 
۲ 8 سیر دهان اژدها باز شود. وارد مسیر 
دهان اژدها شده سمت راست بازی را 


EE کی زارد دوز‎ bys A 
شده دشمنان را از بین برده جلو‎ 
بروید. وارد سوراخ شده مهاجمان را از‎ 


جلوتر سمت چپ در را باز کنید. دموبی 
خواهید دید. بعد از تماشای دمو و 
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MS‏ / مرحله سوم: 


مبارزه‌ای که خواهید داشت این 


کشته وارد مسیر کوچک و 
سپس وارد در شده مهاجمان 
را از پای درآورده از راه پله‌ها 
بالا بروید. دشمنان را نابود 
کرده تا به محل ذخیره بازی 
برسید. سمت چپ بالا رفته 
اژدهای پرنده را با کمان از Sk‏ 
درآورده و به وسیله Glib‏ به آن 
طرف رفته وارد محوطه شده 
بازی را ذخیره کنید. سمت راست 
جلو رفته از SL»‏ پایین پربده 
مسیر خیابان را از مهاجمان پاک 
کرده جلوتر دمویی تماشا کنید. 
دشمنان جدید را نابود کرده وارد 


بالای پله‌ها بازی را ذخیره کنید. پایین آمده و داخل آسانسور شده 


سوراخ شوید و بازی راذخیره کنید. | 


مهاجمان را از بین برده سمت راست > ۷ بالا بروید. راه را به سمت YL‏ ادامه دهید. سمت چپ از روی شکاف 
از نردبان بالا بروید. مسیر را از سمت ۳ 

5 
راست جلو بروید تا به سوراخ برسید. 
وارد آن شده خفاش‌ها را نابود کرده جلوتر 
از روی دیواره راه رفته» میله را گرفته به 
آنطرف برسید و جلوتر وارد سوراخ شوید. 
سمت راست بازی را ذخیره کنید. بالا 


سریع A‏ زده بالا بروید. مهاجمان را از بین برده دمویی ببینید. اينک 
باید غول این مرحله را از میان بردارید. سعی کنید از اشعه‌های او جا 
JE‏ داده و وقتی پایین می‌آید به او ضربه بزنید. 
مرحله پنجم: 

بعد از تماشای دمو از ak‏ ها بالا بروید و 
گرگت‌ها Sel,‏ کنیل تیفت چپ رفیه شیر 
رفته از روی دیواره‌ها مسیر را جلو جدید را گرفته و به عقب برگشته از پله‌ها 
بروید. از روی دیوار جلو رفته وارد در 
آهنی را می‌توانید با کمان از کار 
انداخته از نردبان بالا بروید. جلوتر» آن 
طرف بپرید میله را گرفته به طرف 
دیگر بپرید. داخل آب odd‏ پایین رفته 


و از طریق لوله به مسیر جدید ی Gp‏ 
بروید. YL‏ آمده 9 بازی را ص ý Fa i‏ 


ذخیره کنید. سمت راست بالا ۶ 


آمده از روی دیواره جلو بروید. ‏ ۱۳ 
جلوتر پایین آمده سمت چپ جلو 7 


بروید. کماندارها را از پای درآورده از 


ذخیره بازی وارد در شده مهاجمان را 
از ميان برداشته سمت راست جلو 
g‏ ید به امتا خوط مت 
چپ رفته وارد آب شده زیر آب 
وارد تونل شده جلو بروید. بالا آمده 
مهاجمان را تابود کرده مسیر را تا 
ها بروید. سمت راست از قایسق 
وارد خانه شوید و بازی را ذخیره 
کنید. از پله‌ها YL‏ رفته وارد در 
داخل اتاق کلید را از داخل 
روی دیوار جلو بروید و بازی را دخیره کنید. جعبه برداشته از اتاق خارج 
وارد مسیر ریل قطار شده سمت راست از روی واگن 
وارد سوراخ و داخل واگن شده از طرف دیگر ELS‏ 
شوید. جلوتر با غول این مرحله مبارزه کنید تا 
مرحله به اتمام برسد. 
مرحله چهارم: 
جلو بروید خفاشها و Lebus‏ را از ميان 


شده و راه را تا رسیدن به 
یک در بزرگ بروید. کلید را 
استفاده کرده وارد در شوید. روی 
پل گرگ‌ها را از مان برداشته 
وارد در باز شوید. سمت راست جلو 
رفته گرگ‌ها را نابود کرده کمی 
جلوتر با کمان آرب‌های سبز را با 
کمان نشانه رفته تا تصویری را از 
اتصال دو پل ببینید. به داخل آب 
پریده مهاجمان را از SL‏ درآورده 
به سمت چرخ پریده و میله‌های 
مابین آن را گرفته تا به بالا 
ا بروید. روی چرخ دیگر پریده 
۱ جلو رفته وارد اتاق شوید. از 
fi‏ اتاق بیرون آمده» جلوترء 
سمت چپ گرگ‌ه را از سان 
برداشته و بالای پله ها بازی را 
| ذخیره کنید. وارد در شده جلوتر وارد 
سوراخ شوید مسیر را پاکسازی کرده 
تا به پایین پله‌ها بيایید. سمت راست 
جلو رفته روبروی شما یک در آهنی 


ca‏ را ۶ه ای 
Ge 1‏ 
3 = کے le‏ سس کے ہی 
Joes‏ ی 


ادامه به منطقه ذخیره بازی برسید. بالا آمده 
و از در خروجی )۳1 وارد مسیر جدید شوید. 
مهاجمان را از میان رداشته و وارد در شوید. به 
داخل خیابان آمده و سگ‌های مهاجم را از ميان 
برداشته پشت ماشین سمت راست جلو بروید. 
بازی را ذخیره کرده از نردبان بالا بروید. در طول 
راه تمامی مهاجمان را از بین برده تا به منطقه 
ذخیره بازی در بالای پل برسید. در اینجا JUS‏ 
چوب‌ها دمویی دیده سپس با گوریل مبارزه کنید. 
سعی کنید به او نزدیک شده و به پاهای او ضربه بزنید 

که زودتر از پای درآید. بعد از تماشای دمو و غلبه بر بقیه 
مهاجمان» وارد در باز شوید. جلو رفته بازی را ذخیره کنید. | 
شیشه‌ها را شکسته شمشیر جدید را گرفته و وارد در بعد 


شوید. کماندارها را از بین برده جلوتر می توانید 


بسته است» مسیر راست را از پله‌ها بالا بروید. کلید را به دست آورده 


به عقب برگشته در را باز کنید. داخل جعبه یک قدرتی جدید بگیرید. 
به عقب برگشته سمت راست جلو رفته, در چوبی CYL‏ سکو را با 
شمشیر خراب کنید. پایین بياییده کمی جلوتر بازی را ذخیره کنید. 


دشمنان را نابود کنید. به زیر آب رفته وارد سوراخ شوید. ازمسیر 
سوراخ YL‏ آمده مواظب ماهی‌های گوشت خوار باشید. کمی جلوتر 
سمت چپ داخل جعبه روی تخته سنگ کلید اسکلتی را به دست 
آورده بعد از دیدن دمو باید اژدها را از Glee‏ بردارید. برای کشتن 
اژدها بهتر است به پشت او رفته و به او ضربه بزنید تا زودتر از SL,‏ 
درآید. 

مرحله نستنيم: 

بعد از تماشای دمو که در آن مسیری مابین ستون‌ها به شما نشان 
داده می‌شود از آن بالا بروید. از روی پایه ستون ها جلو رفته بعد از 
عبور از آن‌ها سمت راست جلو بروید. وارد اتاق شده بازی را ذخیره 
کنید. مسیر تونل را جلو رفته و مهاجمین را از پای درآورید تا به در 
بزرگ برسید. وارد در شده بعد از کشتن عقرب‌ها باید دایناسور 
عظیم‌الجثه را از پای درآورید. برای نابودی او بهتر است به پاهای او 
ضربه بزنید و از سلاح دو شمشیر استفاده کنید که بهترین وسیله 
Go bat an le‏ ات را تسش بای انار 
می‌شود بروید. داخل igi‏ جلو رفته» آن طرف پریده وارد سوراخ شده 
مسیر را جلو بروید. بالا آمده کمی جلوتر بازی را ذخیره کنید. مسیر 
پله‌ها را بالا بیایید. کمی جلوتر دمویی دیده به پایین پله‌ها آمده 
گ ها زا از را sorasa‏ 


پایین آمده وارد در شوید. سمت 
راست ادامه داده از پله‌ها بالا 


بازی را ذخیره کنید. از نردبان بالا رفته مسیر را ادامه دهید تا 


تصویری ببینید. بعد از دیدن تصویر میله‌ها را گرفته و خود را به 


یه > ایا قه ای 
Ses‏ 
مجح 


شيشه دایره آبی پرتاب کنید. جلوترء داخل جعبه» کلید را به دست 
برده وارد در بعدی شده بازی را ذخیره کنید. در طول مسیر» گرگ‌ها 
را نابود کرده وارد در سمت چپ شوید. درها را یکی پس از دیگری 
جوتر بازی را o ۳ ond‏ در شده PR‏ مهاجم را کشته 
وارد شومینه شده بالا بروید. وارد BUI‏ بعدی شده از شومینه بالا رفته 
روی پشت pl‏ بازی را ذخیره کنید. از میله‌ها آن طرف پریده گرگ ها 
را کشته تا کلید را به دست آورید. وارد در بالای پله‌ها شده بعد از 
دیدن دموء گرگ‌ها را نابود کرده AS‏ روی صندلی را فشار دهید تا 
راه پیدا شود. وارد سوراخ شده وارد در شوید. مهاجمین را از پای 
۱ و آژدها را dob‏ کنید. 
سس Y E‏ دمو sob‏ با گرگ 


sd E‏ گرگ را از میا 


درآورده به پایین پله‌ها بروید f g‏ 


وارد در شده بعد از دیدن 
غول‌پیکر مبارزه کنید. شاه 
بردارید بعد از کمی مبارزه ae‏ 
گرگ‌هاء دمو را دیده و این 
مرحله به اتمام 


> 


می‌رسد. 

مرحله هفتم: 

بعد از تماشای 
دمو توپ‌هایی که به 
شما شلیک می کنند را 
با کمان از کار انداخته 


LY, A 
۱ ۱ Ww 9 بعد از آن دمویی دیده روبات‌هابی کد‎ 
6 “a به شما حمله می کنند را‎ 
j ۱ ۱ وارد در شده مسیر راهرو را جلو بروید. بازی را‎ 
0 ذخیره کرده وارد در شوید. نینجاها رااز میان‎ 
برداشته مسیر را در طول راه از وجود مهاجمین‎ 
به شما حمله‎ a 
نسم ر زد سح‎ as P 


r 
™ 


۳ بين برده ae‏ در بح i E‏ 
شوید. جلوتر,بازی را ۱ < 

ذخیره کنید. در ja’‏ 
ادامه دستگاه را 

خراب کرده f‏ 
عقب برگشته 1 


در روبرو شوید. تا 
رسید به مسیری که لیزر ۱ 
راه را بسته بروید و وارد در بغلی شوید. a‏ 
مهاجمان را نابود کنید تا به اتاق کنترل برسید. a‏ 

دستگاه‌ها را خراب کرده و شیشه‌های استوانه‌ای 
که آتش داخل آن‌هاست را با کمان خراب کنید 


۳۹ 
A 


تا در باز شود. به عقب برگشته وارد مسیری که لیزر oly‏ را بسته بود 
شوید. جلوتره سمت چپ می توانید بازی را ذخیره کنید. مسیر را 
پاکسازی کرده وارد در ای راهرو سمت چپ شوید. داغل BLA‏ 
شده وارد آسانسور شوید بعد از آن. وسایل اتاق کنترل را خراب کرده 
از نردبان بالا بروید و وارد در شوید. بازی را ذخیره کرده وارد در 
کوچک شوید. دکمه‌ی کنترل سبزرنگ را بزنید تا در زیرزمین باز شود 


و وارد در شوید. مسیر را به عقب» cle‏ شروع مرحله باز گشته 
روبات‌ها را نابود کرده دکمه کنترل را بزنید تا پایین بيایید. وارد در 
شده تیربارها را از کار انداخته از نردبان بالا بروید. بازی را ذخیره 
کرده جلوتر» دمویی دیده وارد در شوید. مهاجمان را از بین ببرید تا 
دمویی ببینید. بعد از دیدن دمو مسیر را به اتاق کنترل رفته SVL‏ 
نردبان وارد در شده تا دمویی ببینید. VE‏ بايد Jot‏ این مرحله را از 


cl‏ درآورید. بعد از تماشای دمو باید دایناسور را از بین ببرید. برای 


اینکار به سر او ضربه بزنید تا زودتر از پای درآید. زمانی که آخرین 
قطره‌های خون او رو به پایان است و زمانی که می‌خواهد منفجر شود 
قدرتی بزنید تا از انفجار او آسیب نبینید. 

مرحله هشتم: 

پس از تماشای دمو جلو رفته مسیر سنگ‌ها را ادامه داده تا به در 


آهنی که بسته است برسید. بعد از نابود کردن مهاجمان» در باز 
می‌شود. وارد شده بازی را ذخیره کنید. جلوته گرگ‌ها را کشته وارد 
در روبرو شوید. نینجاها را از بین برده تا در کوچک باز شده وارد آن 
شوید. کمی جلوتر تصویری را ببینید. از روی رد پاها جلو بروید. از 
دست آر پی جی‌زن‌ها فرار کنید و در آهنی که تیربار بالای آن قرار 
دارد را با قدرتی خراب کنید. E‏ بازی را ذخیره کرده وارد در 
شوید. دشمن‌ها را از پای درآورده سمت راست وارد در شوید. مسیر را 
a ata VU‏ اگوی ها سیون حلقه لای وا ata posal‏ اند 
مسیر جدید شوید. درسمت راست بسته است. روبرو جلو رفته» اتاق 
بغل» کلید را به دست آورده در را باز کنید. وارد آن شده در سمت 
راست را باز کرده و وارد آن شوید. مسیر تونل را طی کرده راه را 
ادامه دهید. نینجاها را نابود کرده در مترو به شما نشان داده می شود. 
وارد آن شده جلو بروید. داخل اتاق» کارت را از روی جسد برداشته به 
عقب برگشته از قطار خارج شوید. مسیر را جلو رفته از پله‌ها بالا 
بروید و آیتم را استفاده کنید. حالا وارد در شوید. جلوترء بازی را 
ذخیره کنید. از پله‌ها بالا رفته وارد در شوید. در Lexis!‏ گوریل و بقیه 


ELE 
یک‎ = 
کم‎ 9 ke e 
فم‎ 


سلاح جدید به دست آورید. کمی جلوتر داخل رودخانه از دست 
ماهی‌های گوش خوار فرار کرده بازی را ذخیره کنید. به سمت 
Wh‏ در بزرگ رفته برای ورود به در بايد موجودات اره به دست و 


پایین بیاید. مسیر راهرو را تا انتها رفته سمت راست وارد 
در آهنی شوید. دیوار را به وسیله قدرتی ۷ گرفته چند" ار 
ثانیه بعد رها کنید تا دیوار خراب شود و وارد آب شوید. ۶ ا همچنین نماهی‌های داخل رودخانه را از میان برده تا در برای 
مسیر را تا رسیدن به پله‌ها ادامه دهید و از آن بالا رفته ورود شما باز شود. وارد شده جلوتر وارد آب 
cl aE EAS‏ 
میان برداشته تا وارد میدان سنگ شوید. پس 


مسیر را بالا ray‏ دیوار را خراب کرده سمت را از پله‌ها 
Gul‏ بیایید و بازی را ذخیره کنید. کنار ذخیره‌ی بازی 
بالا بروید و وارد مسیر جدید شوید. دشمنان را 
نابود کرده از نردبان بالا بروید. از چرخ‌ها بالا 
رفته تا به محل ذخیره بازی برسید. بازی 
را ذخیره کرده کمی جلو بروید. دمو , 
را owo‏ و خفاش غول پیکر را 
شکست دهید تا مرحله هشتم J‏ 
به پایان برسد. ۱ 
مرحله نهم: 

مسیر را جلو رفته دشمنان را 


از دیدن تصویرء اژدهای بزرگ را به وسیله‌ی 
کمانی که دارید از میان بردارید. 

Gale yo‏ دهم 

از روی دیواره به 
آن‌طرف رفته مسیر 
| دیواره را دور زده 
مهاجمان را از 


از میان برداشته مسیر آبی را طی جلوتر sik‏ را 
کنید تا به منطقه‌ی ذخیره بازی برسید. جلوتر باید | ذخیره کنید.مسیر 
آر پی جی‌زن‌ها را از پای درآورید. سمت چپ پل را جلو رفته 
ماسک i‏ به دست ae‏ بعد . or‏ تور رتیل غول پیکر را از 


بين برده بقیه را تا 
oe‏ به 2 ذخیره 
Py‏ 

y;‏ تم شده مسیر ee‏ 1 جلو بروید. 
FB‏ کرکس‌های غول‌پیکر را از بین برده وارد در 
۲8 سنگی شوید. کمی جلوتر بازی را ذخیره کنید. 
مسیر سمت راست شوید و جلو بروید. روبات‌ها 
را از بین پرده سمت پل بروید. هیولا را نابود 
دشمنان پاک کرده تا دمویی ببینید. پس 


جدید به شما نشان a‏ شود. eer ce‏ 
جدید شده چوب‌های روبه‌رو که بالا FB‏ 
دارند را گرفته و به وسیله‌ی آن 


جلو بروید. 


مهاجمان را از میان برده طناب را گرفته جلو 
بروید. بازی را ذخیره کرده سنگی که جلوی 
مسیر را گرفته با کمان خراب کرده وارد غار 

شوید. موجودات حشره را از بین برده جلوتر | 
کرم غول‌پیمر که درون غار به سمت شما 
می‌آید باید درون یکی از حفره‌ها پنهان شده ٩‏ 
یک لحظه بیرون آمده کرم به شمت شما | 
می‌آید یادتان باشد این کرم یک بار از fg YL‏ 
یک بار از پایین به سمت شما می آید جلوی 
مسیر حرکت او ایستاده و با قدرتی کمان به 7 7 و وارد در بالای پله‌ها waged‏ 
سر او شلیک کنید و در صورت ایستادن او | 3 N‏ مقر 
| تمام نینجاها را نابود کرده یا از 
دست آن‌ها فرار کنید. بازی را 


از تماشای دمو شمشیر مایابوسا 
را آورده روی شاسی دایره‌ی YL‏ 
پریده ضربه زده تا آزدها آزاد شود. 
پس از غلبه بر آژدها از داخل جعبه 
لوح را برداشته زیر پله‌ها کار بگذارید 


می‌توانید با شمشیر مقدار زیادی از خون او را > 
کم کنید. بازی را ذخیره کرده وارد قاب 
شده کرم‌ها را نابود کنید. جلوتر 
روی جسد می‌توانید 


Q 


ذخیره کرده وارد در شوید. 
اینجا باید با الیزابت مبارزه 


aus‏ از دست او با LT‏ فرار کرده و در فرصت مناسب به او ضربه 


بزنید تا مرحله به اتمام برسد. 


مرحله‌ی یازدهم: 

پس از تماشای دمو مسیر را پایین رفته در طول راه دشمنان را از 
میان برداشته وارد در شده و در ادامه بازی را ذخیره کنید. مسیر را 
پایین رفته وارد محوطه‌ی داخل حیاط شوید. از پلهها YL‏ رفته وارد 
ذخیره کنید. وارد در شده از در بعدی عبور کرده سمت راست از پله‌ها 
بالا بروید. coals’‏ اسکلت را گرفته جلوتر کتار قبرها کلید را به دست 
آورده مسیر را به عقب برگردید. مسیر را تا رسیدن به جایی که وارد 
حیاط اولین خانه شدید به عقب برگردید. سمت چپ از پله‌ها بالا رفته 
آیتم کلید را استفاده AGS‏ تا سلاح جدید قدرتی و خون دریافت کنید. 
YE‏ دوباره مسیر را به جلو برگردید. وارد در سمت چپ شده از 
نردبان بالا بروید. از پنجره بیرون آمده مسیر را تا رسیدن به محل 
ذخیره بازی طی کنید. پس از ذخیره بازی از روی پل عبور کرده راه 
را به جلو ادامه داده وارد آب شده از تونل آبی عبور کرده مسیر را تا 
رسیدن به محل ذخیره بازی طی کنید. کنار محل ذخیره‌ی بازی 
سمت چپ بالا بروید. مسیر پل باریک را جلو رفته وارد اتاق شده 
oek‏ بیایید و اتاق‌ها را از دشمنان پاک aws‏ تا به داخل حیاط 
برسید. سمت چپ داخل چاه می توانید آیتم را به دست آورید. از 
lb‏ جلو رفته بازی را ذخیره کنید. مسیر علفزار را جلو رقته بعد از 
مبارزه‌ی سخت دمویی دیده پیرمردی که به شما اجناس می فروخت 
را ملاقات می کنید. او به شما یک شی برای قدرت می‌دهد. بازی را 
ذخیره کرده مسیر کوهپایه را از دشمنان پاک کرده از سراشیبی پایین 
آمده سگ‌ها را از بین برده سمت چپ بالا بروید. نینجاها را از ميان 
برداشته از دروازه‌ی چوبی رد شده باز هم نینجاها را از ميان برداشته 
وارد دروازه روبه‌رو شوید. کمی جلوتر دمو را دیده Lb‏ با رییس این 
ale yo‏ مبارزه کنید. برای سریع‌تر نابود کردن او بهتر است از ضربات 
هوایی با شمشیر استفاده کنید. 

مرحله‌ی دوازدهم: 

مسیر را تا رسیدن به محل ذخیره‌ی بازی از دشمنان پاکسازی کرده 
و بازی را ذخیره کنید. جلوتر بعد از دیدن دمو دو اژدهای غول‌پیکر را 
نابود کنید. برای اینکه این دو غول را زودتر از پای درآورید با شمشیر 


به سر آن‌ها ضربه بزنید. نکته‌ی مهم اینجاست که بعد از کشتن آن‌ها 
زمانی که تصویر روی اژدهای در حال انفجار و نابودی می رود در آن 
زمان Yb‏ قدرتی آتشی بزنید تا از انفجار اژدها شما کشته نشوید. پس 
از ade‏ بر اژدها سمت راست جلو رفته دمو را دیده جلوتر پایین آمده 
گرگ‌ها زا از مین داه als‏ ها را odd Wy ills deb a‏ 
کرده جلوتر آژدهای مهاجم را نابود کرده خود را به سمت مواد مذاب 
برسانید. وسط محوطه‌ی مواد مذاب رفته دمو را دیده سپس sob‏ 
Ê Ê‏ از کش aka‏ را بیدا کرو 
مواظب در ورودی باشید که بر اثر انفجار نمیرید. وارد غار شده بازی 
را ذخیره کرده مسیر جنگل را از روبات‌ها پاک کرده جلو بروید. دمو را 
تماشا کرده در اینجا باید با شاه‌گرگ مبارزه کنید. همراهان او و خود 
گرگ را از میان برداشته تا این ab yo‏ به پایان برسد. 

مرحله‌ی سیزدهم: 

جلو رفته و خود را به جلوی در برسانید. پس از تماشای دمو 
محوطه‌ی اول و دوم را از دشمنان پاک کرده دموبی دیده وارد در 
شوید. اسب‌سوارهای مهاجم را نابود کرده سمت راست جلو بروید. 
وارد دریچه شده عقرب‌ها را از میان برداشته بازی را ذخیره کنید. به 


عقب برگشته مسیر سمت چپ را جلو بروید. نینجاها را از بین برده 


میان برداشته تا این مرحله نیز به اتمام برسد. 

مرحله‌ی چهاردهم: 

مسیر را جلو رفته دریچه را باز کرده وارد آن شوید. روبات‌ها را از بین 
برده وارد دریچه‌ی بعدی شوید. از آن عبور کرده مردان اسب‌سوار را 
از SL‏ درآورده دریچه‌ی بعدی بازی را ذخیره کنید. جلو رفته از دست 
کوسه‌ها فرار کنید. وارد در شده پس از دیدن دمو فردی که MB‏ با او 
روبه‌رو شده بودید را از بین برده مسیر را جلو بروید. پس از دیدن دمو 
دوباره باید با الیزابت مبارزه کنید. وارد دایره‌ی نورانی شده بازی را 
ذخیره کنید. پس از تماشای دمو وارد در شده مسیر را از دشمنان پاک 
کرده تا دمویی ببینید. پس از دیدن دمو دشمنان را نابود کرده تا به در 
برسید. وارد آن شده پس از تماشای دمو باید غول آخر بازی را نابود 
کنید. در مبارزه‌ی اول باید با شمشیر با او مبارزه کرده به او ضربه زده 
تا برای بار اول او را شکست دهید. بار بعدی Lb‏ به سر اسکلتی او 
شلیک کنید. این کار را با کمان انجام دهید. پس از شلیک قدرتی 
کمان به سر او و عکس‌العمل غول به منطقه‌ی آبی‌رنگ وسط بدن او 
شلیک کنید. این کار را تا رفتن یک سوم خون او ادامه دهید. از 
دیواره‌ها بالا بروید. با او مبارزه eS‏ این کار را سه بار در سه طبقه 
انجام دهید. دمویی دیده تا برای بار سوم با او مبارزه کنید. او را با 
شمشیر شکست دهید تا دموی پایانی بازی را ببینید. 


Se ote ote 
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بازی پرنس Gok‏ اواخر سال ۲۰۰۸ برای کنسول های PS3,‏ 
X360, PC‏ نتشار CSL‏ و از آن به عنوان چهارمین نسخه‌ی این 
سری بازی‌ها یاد می‌شود اما درواقع داستان این بازی همان نسخه‌ی 
اولیه ی بازی است که خیلی پیش از این برای کمودور ۶۴ و 
کامپیوترهای نسل اول ساخته شد و اینک در قالبی نو و گرافیکی 
سه‌بعدی و پردازشی جدید عرضه می‌گردد. 

راه‌یابی زیر را که ملاحظه می کنید از روی نسخه‌ی ۸360 پیاده 
شده و می‌تواند برای دو کنسول دیگر نیز کاربرد داشته باشد. 

این بازی برای گروه‌های سنی ۱۲ سال به بالا (T)‏ رده‌بندی شده و 
انتشار آن را Ubisoft‏ بر عهده داشته است. 

عملکرد دکمه‌ها: 

-A‏ پرش و راه رفتن از دیواره‌ها 


-X‏ مبارزه با شمشیر 


هی ای 
Ge‏ 
i les `‏ 
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-Y‏ استفاده برای پرش از گوی‌های روی دیواره‌ها و برای پرش از 


نقطه‌ای به نقطه‌ی دیگر 

-B‏ برای گرفتن حلقه‌ها 

چهار جهت اصلی در مبارزه‌ها چندضرب‌های زیبایی ایجاد می‌کند 
-Back‏ موقعیت‌یابی 

-LT‏ حرف زدن با الیکا 

نکته‌هایی قبل از شروع بازی: 

استراتژی این بازی به گونه ای است که شما می‌توانید هرگونه که 
دوست دارید بازی را به پایان برسانید. به این صورت که اگر در 
استراتژی خواندید که ابتدا از گوی سبز بازی را شروع و انتخاب کنید 
می توانید از گوی قرمز این بازی را شروع کنید. به هر حال این 
استراتزی خلاصه ای از کل بازی است که سعی شده نکات مهم در 
آن جای داده شود. 

برای رفتن به مناطقی که قبلاً آن را آزاد کرده‌اید می‌توانید دکمه‌ی 


Back‏ را بزنید و آن را انتخاب کرده و روی آن‌ها تنها ۷ بزنید تا می‌شود و همه جا در تاریکی فرو می‌رود. پس از پایان مبارزه و دیدن 


بعد از چند لحظه در آن مکان باشید. هميشه در مبارزه‌ها سعی کنید دمو» دشمن تاریک را از میان برده از روی تخته‌ی سنگی به جلو رفته 
از cad‏ پرتگاه‌ها دور شوید تا توسط غول‌های بازی به پایین پرتاب و از دست راست VE‏ بروید. پس از مبارزه‌ی با یکی از سربازان 
نشوید و خون آن‌ها دوباره اضافه نشود. تاریکی» اهرم در را Gel‏ کشیده وارد در شوید. از روی تخته های 
پس از تماشای دموء راه را به دنبال شاهزاده جلو بروید. با LT‏ دیدن دمو A‏ را زده سپس با زدن ۷ به آن طرف بپرید. پس از 
می توانید شاهراده الیکا را صدا بزنید. از روی دیوار با زدن ۸ جلو تماشای دمو ub‏ یکی از گوی های نزدیک 1270016 که ۴ تا 
شکست دهید. دکمه هایی که با زدن × آغاز می شود و با زدن با زدن Y‏ شاهزاده با خارج کردن یک نور از خوده مسیر را به شما 


دکمه‌هایی دیگر ادامه پیدا می US‏ را زده تا سرباز را شکست نشان می‌دهد. بعد از پیدا کردن مسیر به وسیله‌ی نور سفیدرنگ 


دهید. پس از دمو» با حرکات مورب از P‏ با اولین غول تاریکی مبارزه کرده با کمک شاهزاده او را به 

دیواره های دو طرف i‏ ۴ لبه‌ی پرتگاه برده و او را به Gul‏ پرتاب کنید. شاهزاده به 

بالا بروید. مسیر را به 7 9 درون هاله‌ی نورانی می‌روده با زدن دکمه‌ی 
ri‏ 


دنبال شاهزاده الیکا نع Y “a‏ به او کمک کنید تا همه ی زمین های 

۴ هس‎ > =, í 1 

ادامه داده بعد از ۲ ۳ AN ۱ AR e‏ اطراف مانند قبل سرسبز شود. بعد از انجام 
P) = ۲ S> ۱ 5‏ ۱ و۳ é‏ 


تماشای «god‏ شاهزاده # این کار بهتر است نورهای سفیدرنگ که 
m‏ 


را از مسیر سمت راست * 
جلو برده پس از مبارزه با 


را یزرا رز NSS‏ 


f‏ اطراف هستند را بگیرید چون این 

ji‏ نورهای سفید» جلوتر برای باز کردن 
۷ , گوی‌های hel‏ که به رنگ های 
لو nae‏ از bisis‏ ردو i‏ سبز- زرد- قرمز و cal‏ مشخص 
آنالوگک LS‏ به جلو و > ۹ TFA ۱ ANA IS‏ شده‌اند کاربرد دارد. برای مبارزه 


A gif‏ و زدن 0 در قسمت های بعدی که 
دوباره‌ی ۸ برای پریدن از دیواره 4 3 | 3 گوی‌های دوم و سوم است 
به دیواره ی دیگر استفاده 0 hs‏ > استراتژی خاصی وجود 


ندارد. آن ها را 
رده مسین ان هار 


کرده و غول‌ها را شکست 


کنید. جلوتر پس از تماشای دمو 
و مبارزه و شنیدن صحبت‌های پدر الیکاء از 


روی دیواره ی منته به داده بعد از g‏ آن جا را 


کویر با زدن RT‏ پایین ۱ 


sole‏ به دنبال شاهزاده بروید. از دیواره‌ها 


سرسبز کنید و نورهای 
سفید را بگیرید. در 
بالا رفته با زدن 8 دستگیره را چرخانده چهارمین گوی پس 
از رسیدن به مکان 
موردنظر » الیکا در دام 
© سیاهی دچار می شود. 


برای رها کردن او wb‏ 


تا در پایین باز شود. از دیواره پایین 
آمده 9 وارد در شوید. جلوترء کنار در 
در باز شود. پس از رسیدن به 
درخت زندگی با پدر الیکا مبارزه کرده crn oy ets‏ 
درخت زندگی توسط پدر او نابود رسانده و با شمشیر به 


»ی 


ax 4 


او ضربه زده تا الیکا آزاد شود. پایین آمده بعد از مبارزه با زن 
اهریمنی» او فرار می کند. پس 
از گرفتن چهارمین گوی سفید 
و گذراندن آن نقشه به 
این صورت پر می‌شود. 
روی علامت 12۳0016 در 
نقشه بروید. آن را انتخاب 
کرده ۷ را بزنید تا به قلعه‌ای 
که درخت زندگی است بیایید. 
پس از دیدن تصویر می‌توانید Ao‏ 
یکی از گوی های onl‏ که ۳۰ 
چهار رنگ است را ا < 
کنید. انتخاب ما رنگ سبز | = 
ایت ہیں از ادا ری — ۱ 
سبز و پیمودن مسافتی» خود ي 
را به دروازه ی روشنایی 
So a axl;‏ 
6 بازگردید. بعد از 
گفتگوی الیکا با پدرش» 
می توانید گوی سمت راست — 
سبزرنگ را انتخاب کرده ۷ پچ 
را زده تا الیکا با هاله‌ای از نور 
مسیر را به شما نشان دهد. در طول مسیر به یک معما برخورد 
می کنید که LL‏ مسیر را به سمت جایی که باید با اهریمن تاریکی 
مبارزه می کنید باز کنید. نوک چوب بلند را باید به سمت جایگاهی که 
با غول مبارزه می کنید بگیرید و با زدن ۸ و زدن ۷ به جایگاه برای 
مبارزه با اهریمن بروید. 
پس از مبارزه با اهریمن تاریکی» دکمه‌ی ۷ را مانند قبل زده تا 
زمین‌های اطراف سرسبز شود. نورهای سفیدرنگ اطراف را جمع‌آوری 
کنید تا برای باز کردن گوی‌های قرمز- آبی- زرد مشکلی نداشته 
باشید. تعداد نورهای سفید برای مرحله‌ی بعد We‏ عدد است. یکی از 
مناطق سبزرنگ را روی نقشه انتخاب کرده و با زدن ۷ الیکا مسیر 
را به شما نشان می‌دهد. وقتی مسافتی را طی کردید به غول این 
مرحله می‌رسید. باید پشت غول را به دیواره‌های چوبی چسبانده و با 
زدن ۷ از الیکا کمک گرفته بعد از آن با زدن X‏ به صورت مدام 


باعث خراب شدن ستون‌های چوبی توسط غول شوید. بعد از آن 
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حلقه‌های فلزی گوشه‌ی اتاق را گرفته مسیر را جلو بروید تا خود را به 


منطقه‌ی نور برسانید. به درون نور رفته ۷ را زده تا الیکا همه‌جا را 


پس از پایان این مرحله» آخرین منطقه ی 
سبزرنگ را انتخاب کرده و به آنجا بروید. 
ai‏ 
fa‏ برای مبارزه با این غول زمانی که در حین 
۴ مبارزه دری باز شد پشت او را به طرف پرتگاه 
کنید و به وسیله‌ی ۷ و با الیکا او را به پایین 
پرتاب کنید. پس از آن به کمک الیکا همه‌جا 
را سرسبز کرده بعد از انجام این کارها نورهای 
زده به 1210016 برگشته و گوی زرد را 
انتخاب کنید. با پدر الیکا مبارزه کرده وارد 
| دایره ی زرد شوید تا به مکان دیگر بروید. 
خود را به دروازه‌ی نور برسانید بعد Back‏ را 
زده یکی از دایره‌های زرد را انتخاب کرده با زدن KJI Y‏ راه را به 
شما نشان می‌دهد. در بین راه رسیدن به مکان موردنظر به یک معما 
می‌رسید که حل آن به این‌صورت است. 
مواد سیاه را LL‏ از شروع به مخزن 
برسانید. این کار را با چرخاندن دستگیره با 
کمک الیکا انجام دهید. 
پس از حل این معماء تصویری خواهید دید. 
به مکانی که تصویر نشان می‌دهد رفته و 
طبق شکل» این معما را حل کنید. 
به جایگاهی که این دو معما را به هم 


Jos‏ کردید بازگشته گوی زردرنگ را گرفته به جنگ با اهریمن 


بروید. الیکا در بعضی از مواقع 
اسیر نیروی آهریمن می شود ی 
بنابراین بايد به سختی O‏ 


“OOO 


آهریمن را شکست دهید. وقتی الیکا روی زمین می افتد او را با 
زدن ۷ صدا زده تا بلند شود و به شما کمک کند. بعد 
از شکست اهریمن تاریکی» همه ی 

زمین های اطراف و منطقه را 
سرسبز کنید. بعد از آن یکی دیگر 
از گوی های زرد را انتخاب کرده 
وقتی دوباره به اهریمن رسیدید الیکا 
دوباره در دام او گرفتار می شود. به سمت 
اهریمن رفته به او ضربه بزنید تا فرار 
کند. از در سمت چپ جلو بروید. پس از 
Gb‏ مسافتی دوباره به اهریمن ضربه 
زده از مسیر بالا رفته الیکا به شما 
ملحق می شود. با اهریمن مبارزه کرده 
در طول cj be‏ الیکا به وسیله ی او 
بی‌هوش می‌شود با زدن ۷ از او کمک 
گرفته و اهریمن را شکست دهید و 
همه‌جا را سرسبز کنید. یکی از گوی‌ها را انتخاب کنید و مسیر را تا 
رسیدن به محل موردنظر طی کنید. هیولای بزرگ را به وسیله ی 
کمک‌های الیکا شکست داده او فرار می کند. حالا Y‏ را زده تا راه 
برای شما مشخص شود. همه‌جا را بعد از رسیدن به جایگاه استوانه‌ی 
نوره سرسبز کنید. نورهای سفید اطراف را گرفته تا بتوانید تعداد آن‌ها 
را به ۳۴۰ برسانید و برای باز کردن گوی قرمز استفاده کنید. آخرین 
گوی زرد را انتخاب کرده به سمت آن حرکت کنید تا با هیولا مبارزه 
کنید. پس از شکست دادن اوء به سمت نور حرکت کرده و همه‌جا را 
سرسبز کنید. گوی‌های خود را به ۳۴۰ رسانده و گوی آبی را انتخاب 
کنید. پس از انجام این کار به Tamble‏ برگشته و وارد دایره‌ی آبی 
برسانید. Yb‏ می توانید یکی از دایره‌های آبی را A‏ 
هدف طی کنید. با رسیدن به غول» سعی 
کنید پشت او را به پرتگاه نزدیک کنید 
و با کمک الیکا ۷ را زده تا وارد 
حالت مینی‌گیم شده و دکمه‌ی × 
را مکرراً زده تا او را osk‏ 
بیندازید. مسیر را سرسبز کرده مسیر 


جدید به شما نشان داده می‌شود. 


مسیر جدید را انتخاب کرده به طرف 
هیولایی که برای چندمین بار با او 
مبارزه می کنید بروید. قفسی 
درون اناقی که با او مبارزه 
à‏ می کنید وجود دارد. شما باید 
او را درون قفس بیندازید. با کمک 


الیکا این کار را انجام دهید. بعد از آن همه‌جا را 


Ve‏ چهار گوی که دو تای آن 


گرفته اید به این صورت تکمیل 


می‌توانید به گویی که به این چهار گوی در بالا وصل می شود و 
منطقه ایست که با یکی از غول ها مبارزه می کنید آنجا را 
علامت‌گذاری کنید. به آن‌جا برای مبارزه بروید. گوی موردنظر SVL‏ 
چهار گوی سمت راست نقشه است. برای نابودی او او را به سمت 
دریچه که با مواد سياه پوشانده نشده بکشانید و طوری که پشت او به 
پرتگاه باشد او را با کمک الیکا به پایین پرتاب کنید. پس از پرتاب 
شدن به پایین» با این غول مبارزه‌ای ساده خواهید داشت. بعد از آن 
در Jb‏ که شاهزاده را همراه خود دارید او را کمی جلوتر برده 
توا یکی Jaros esl Talc) Ss‏ 
منطقه بروید. پس از رسیدن به اهریمن, الیکا اسیر نیروی اهریمن 
می شود با او مبارزه کنید و با کمک او الیکا را شکست دهید. طبق 
معمول نورهای سفید را گرفته می‌توانید آخرین گوی آبی را پر WS‏ 
و با غول بعدی که نوک هرم است مبارزه کنید. مسیر 
را به سمت مکان موردنظر بروید. قبل 


نیروی شیطان می‌شود. زن 
اهریمن به جاهای مختلف 


رفته او را دنبال کرده و طی 


om 


چند بار به او ضربه بزنید تا الیکا آزاد شود. مسیر را تا رسیدن به مکان 
مبارزه طی کنید. زن اهریمن را شکست داده مبارزه‌ی مرگ هنوز 
ادامه دارد. زمین سیاه را زنده کرده بعد از آن نورهای سفید را 
جمع‌آوری کرده و به ۵۴۰ برسانید. 

پس از جمع آوری نورهای سفید. نوک هرم را انتخاب کرده با زن 
اهریمن مبارزه خواهید داشت. مسیر را به آن‌جا رفته پس از رسین به 
مکان مبارزه. زن اهریمن, خود را به چند نفر تقسیم می کند. برای 
پیدا کردن راه چاره» نزدیک آن‌ها شده و با شمشیر ضربه بزنید تا 
تصوبری ببینید» با او مبارزه کرده تا نیمی از خون او برود. او فرار 
هم او را دنبال کرده جلو برویده زن اهریمن الیکا را در نظر شما به 
چند نفر تقسیم می کند برای شناسایی الیکای واقعی, خود را به پایین 
انداخته تا تصویری دیده و با زن اهریمن مبارزه کنید تا او را شکست 
دهید. 

برسانید. به 12100016 بازگشته و وارد دایره‌ی قرمز شوید و آن را 
انتخاب کنید. خود را به دروازه‌ی نور برسانید. پس از دیدن دمو با پدر 
الیکا مبارزه کنید. حالا یکی از clays‏ قرمز را انتخاب کرده و به 
آن جا بروید. پس از رسیدن به یکی از گوی‌های قرمز و رسیدن به 
مکان موردنظر با اهریمن که شال قرمز و کلاه به سر دارد مبارزه 
ays‏ اطراف را آباد کرده می‌توانید گوی قرمز بعدی را انتخاب کنید. 
خود را به مکان موردنظر رسانده با اهریمن شنل قرمز مبارزه کرده 
اواخر مبارزه شما اسیر قدرت شیطانی او می‌شوید. دمویی دیده مسیر 
را جلو بروید تا به منطقه‌ی نور برسید. زمین آنجا را مانند اول سرسبز 
کرده می‌توانید با غول نوک هرم مبارزه کنید. به آنجا بروید و خود را 
به در رسانده تا الیکا آن را باز کند. در مرحله‌ی اول مبارزه با غول» او 
فرار می کند. مسیر را ادامه داده تا با او در مکانی دیگر مبارزه کنید. 
دور دوم سعی کنید در وسط محل با او مبارزه کنید. پس از اينکه 
مقداری از خون او کم شد او دوباره فرار می کند. بار سوم می‌توانید 
به‌سادگی او را شکست دهید. مانند بار دوم سعی SiS‏ وسط محوطه 
با او مبارزه کنید. او را شکست داده و از این مکان فرار کنید و به 
مکان قبلی برگردید. حالا می توانید سومین دایره‌ی قرمز را انتخاب 
کنید. مسیر را برای دست‌یابی به منطقه ی نور بعدی طی کنید. با 
غول این مرحله مبارزه کنید. او از دست شما فرار می‌کند» برای نبرد 
دوم راه را به جلو ادامه داده در مبارزه‌ ی دیگر این غول را نیز 


شکست دهید. برای آخرین گوی قرمز به راه خود ادامه داده به یک 


هی ای 
Ge‏ 
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clare‏ ساده برمی خورید. علامت های روی دیواره را مانند سمت 
Cul)‏ علامت قرمزرنگ» سمت چپ بدون علامت تا بتوانید از 
گوی‌های قرمز برای ادامه‌ی مسیر استفاده کنید. جلو رفته معما را که 
به صورت آبی- آبی- است را به صورت قرمز آبی درآورید تا 
مسیر برایتان باز شود. پس از طی مسیر با غول این مرحله مبارزه 
کنید تا او فرار کند. از دست او فرار کرده جلوتر رفته و زمين را 


سرسبز کنید. Lb VE‏ به سمت در بروید. درواقع آخرین نقطه‌ی هرم 
و مبارزه با غول بالای این هرم. در طول مبارزه» او فرار می‌کند به 
جلو بروید و مبارزه را با پیروزی به پایان برسانید. پس از کشتن او به 
عقب بازگشته و پس از دیدن دمو به 1210016 برگردید و از پله‌ها 
بالا بروید. وارد دروازه‌ی نور شده شما باید مسیر را برای مبارزه با پدر 
الیکا جلو بروید. بعد از یک نبرد سخت با پدر الیکا او را شکست داده 
و مسیرها را یکی پس از دیگری طی کرده و در نهایت با زدن پی در 
پی ۷ درخت زندگی را به حالت اول برگردانید. در این زمان الیکا 
می میرد و شما برای زنده کردن او باید او را از قلعه خارج کرده و 
روی جایگاه جلوی قلعه قرار دهید. تصویری خواهید دید. چهار درخت 
را که روی چهار پشت‌بام است را قطع کنید سپس به داخل قلعه 
برگشته و درخت اصلی را قطع کرده تا الیکا زنده شود. به خارج قلع 
روی سکوی جلویی آمده تا الیکا را نجات دهید. 


Vlas!‏ تا Yb‏ بازی‌های زبادی 
را دیده‌اید که در آن باید با 
موجودات عجیب و غریبی که 
جهش ژنتیکی پیدا کره‌اند و یا 
به دلیل شیوع یک ویروس به 
زامبی و آدمخوار تبدیل شده‌اند مبارزه کنید؛ اما آیا تاکنون خودتان 
یکی از آن‌ها بوده‌اید؟! 

کاراکتر اصلی بازی الکس نام دارد که تغییر ژنتیکی پیدا کرده و قادر 
به تغییر شکل است» از طرفی هیچ چیزی از گذشته‌اش به یاد ندارد و 
در طول بازی سعی می کند حافظه‌اش را بازیابد و بفهمد که چه 
اتفاقی برایش افتاده است. در عین حال متوجه می‌شود که بخشی از 
مردم شهر هم به دلیل انتشار یک ویروس تغییر یافته‌اند و ارتش هم 
برای جلوگیری از شیوع بیشتر آن دست به کار شده است. دشمنان 
شما در واقع هردوی آن‌ها هستند. محیط بازی (شهر نیویورک) بسیار 


بزرگ بوده و آزادی عمل زیادی برای بازیکن فراهم شده است. 


شاید مهمترین بخش بازی نیروها و توانایی‌های فوق بشری بازیکن 
باشد. قدرت شما به قدری obj‏ است که به سادگی می‌توانید ماشین‌ها 
را هم پرتاب کنید؛ می‌توانید به سرعت یک اتومبیل بدوید 
فاصله‌های طولانی را بپرید. به آسانی از ساختمان‌ها بالا بروید 
(طوری که اسپایدرمن توی خواب هم نمی‌بیند!) و بدون اینکه آسیبی 
ببینید از بلندی‌ها به Gul‏ بپرید. با »مصرف «قربانی‌هایتان علاوه بر 
اینکه خونتان زیاد می‌شود» می‌توانید دانش و حافظه‌ی آن‌ها را نیز 
بدست آورید و اگر بخواهید می‌توانید خودتان را به شکل آن ها 
درآورید. با بدست آوردن دانش آن‌ها می‌توانید به سادگی مهارت 
استفاده از وسایل نقلیه‌ی جنگی مثل هلیکوپتر تانک و ... و همچنین 
استفاده از انواع مختلف تسلیحات را فرا بگیرید. همچنین با این کار 
»امتیاز تکامل «کسب کرده و انرژی شما افزایش پیدا می‌کند و اگر 
به حد معینی برسد می‌توانید حرکات ویرانگر جدیدی انجام دهید. 

به طور کلی توانایی‌های شما در تغییر شکل به چهار دسته تقسیم 


Prototype 


می‌شود: تغییر قیافه» حمله» دفاع و حواس منحصر به فرد. 

گرفته و خودتان را به شکل آن‌ها درآورید و از این aly‏ دشمنان را 
فریب دهید. مثلا وقتی خودتان را به شکل یک سرباز درمی آورید 
می‌توانید یکی از عابرین بی‌گناه را به عنوان مقصر معرفی کنید یا 
اینکه بدون دردسر وارد پایگاه نظامی شوید. همچنین اگر خودتان را 
به شکل افسرهای با plio‏ بالاتر درآوریده حتی می‌توانید به سربازان 
دیگر دستور بدهید و پا به راحتی از وسایل نقلیه‌ی ارتش استفاده 
sus‏ البته بايد دقت داشته باشید که اگر به دیگران حمله کنید 
ظاهرتان به شکل اول برمی‌گردد. 

برای حمله‌ی معمولی می‌توانید از 
8 مشت و لگد استفاده کنید که البته 
خیلی هم معمولی نیستند و قدرت 
آن‌ها به قدری زیاد است که بعضا 
صحنه های خشونت آمیزی بوجود 
می‌آورند! وقتی تصاویر بازی را که 
مشت بازیکن بدن دشمن را سوراخ و 
از آن عبور کرده است ببینیده شما 
هم بازی را برای افراد زیر ۱۸ سال 
توصیه نخواهید کرد! البته وقتی با 
یک هیولای عظیم‌الجثه روبرو شوید 
فکر نمی کنم دیگر بتوانید با یک 
موارد پس از تغییر شکلء دیگر شبیه انسان نخواهید بود؛ دستان شبیه 
پنجه‌ی حیوانات» بازوهای شمشیر ماننده عضوهای شبیه پتک و 
رشته‌های تیزی که از بدن شما به همه طرف شلیک می‌شوند از این 
قبیل‌اند. 

برای دفاع می‌توانید از تیغ‌هایی در پشت (شبیه جوجه تیغی!) و بازوی 
سپر مانند استفاده کنید. همچنین می‌توانید پوست بدن خود را به زره 
تبدیل کنید که البته باعث کند شدن حرکنتان خواهد شد. 

از جمله حواس pe‏ عادی شما می‌توان به دید مادون قرمزء دید در 
شب دید حرارتی و توانایی دنبال کردن یکی از افراد دشمن با چشم 
در میان جمعیت (مثل دید عقاب در (Assassins Creed‏ اشاره کرد. 
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این بازی در سال ۲۰۰۸ توسط شرکت Activision‏ برای گروه‌های 
سنی بزرگسال اتتشار یافت که اغلب کسانی که فیلم‌های جیمزباند را 
دیده‌اند می‌دانند که بازی‌های به این نام نیز برداشتی از این فیلم ها 
می‌باشند و اگر به فیلم‌ها و بازی‌های جیمزباند علاقه‌دارید این SIL‏ 
را نیز می‌توانید تجربه کنید. 

این بازی برای کنسول‌های X360, PS3, PC, WII, PS2‏ ساخته 
شده و راه‌یابی که در زیر می‌خوانید بر روی کنسول hal PS2‏ شده 
اما می‌تواند برای تمامی کنسول‌ها مورد استفاده قرار گیرد. 

داستان بازی: 

داستان از این قرار است که جمیز از طرف (وسپر) زنی که به او 
علاقه داشت مورد خیانت قرار گرفته و قصد بر کشف حقیقت دارد و 
خشمی پایان ناپذیر وجودش را فراگرفته خشمی که تا حد زیادی 
مأمور M‏ را هم نگران کرده است. جمیز به جستجوی حقیقت به 
کشورهای استرالیا ایتالیا و آفريقا سفر می‌کند تا بفهمد که وسپر به او 
خیانت کرده AL‏ و ... 

کاربرد دکمه‌ها: 

مربع: نشستن و بلند شدن 

دایره: Glee‏ زدن 

مثلث: پریدن از روی اشیا و به 


آرامی از پای درآوردن 


ضربدر: پریدن به سمت بالا و 
گرفتن تیه‌ها 

L2‏ تغییر زاویه دوربین 

1 شلیک کردن 


QUANTUM OF 
SOL 


ص۱۳ 


7 


فرشاد نژادباقری- فولادشهر 


f 


R2‏ عوض کردن خشاب 

3 تمرکز روی هدف 

با جهت‌ها نیز می‌توانید تفنگ خود را عوض کنید. 

Whites Estate :۱ مرحله‎ 

پس از دیدن دمو سریع به جلو و به سمت چپ بروید. پله‌ها را oh‏ 
رفته و وارد در انتهای باغ شوید. در اینجا با کاربرد دکمه ها آشنا 
می‌شوید. در را باز کرده و از پله‌ها پایین بروید. صحنه‌ای خواهید دید. 
به آنجا رفته و از لوله‌ی روی دیوار بالا بروید سپس ARB‏ ی دیوار 
بالای سرتان را بگیرید و به آن سمت بروید. از پنجره وارد اتاق شده 
دوباره تیغه بالای سرتان را بگیرید و به آن طرف بروید. از نردبان 
مربع را زده و بنشینید سپس در را باز کرده و گارد را به آرامی از SL‏ 
درآورید. دکمه‌هایی را که اشاره می‌شود بزنید. به آن‌سوی دیوار بروید 
دهید. اینک وقت آن است که همه ی 
گاردها را از پای درآورید سپس از در بعدی 
عبور کنید تا به دری که قفل است برسید. 
آن را باز کرده 9 تمام گاردهای این 
محوطه را بی سروصدا از پای درآورید. به 


TA He‏ را با تیر بزنید و گارد را از GL‏ درآورید. به 
زیرزمین بروید و pled‏ گاردها را از بین 
برده سپس در آنتها از نردبان بالا بروید. در 
را باز کرده گارد را به آرامی از پای درآورده به طبقه سوم بروید و گارد 


بعدی را نیز همچنین. وارد در باز شوید و گاوصندقی روی دیوار را 
هک کنید. به بیرون از اتاق بیایید و پس از دیدن صحنه به لوستر 
وسط اتاق شلیک کنید تا سه گارد سرسخت از پای درآیند. دوباره 
مبارزه‌ای با گاردها خواهید داشت. پس از آنکه همه را از بین بردید به 
سمت در خروچی بروید. 
مرحله ۲: Siena‏ 
مرد را an‏ کنید. a‏ 
a‏ ۳ = 
بروید. همین 296 در بین 
راه گاردها را بزنید سپس 
صحنه‌ای می بینید. از 
خرابه‌ها به آن‌سو بپرید و 
از نردبان YL‏ بروید. صحنه‌ای می‌بینید» فرد موردنظر را دنبال کنید. 
اگر سرعت عمل ‌تان خوب باشد نیازی نیست که گاردها را از میا 
بردارید. در انتها در را به سرعت باز کنید و دو نفری جلوی آن AS‏ 
سریع تیر بزنید. پس از دیدن صحنه» گاردها را از ميان برداشته و او را 


دنبال کنید. از پله‌ها YL‏ رفته “bb E‏ خانه در ۱ باز کنید و ادامه 
دهید. همه‌ی گاردها را از بین برده و او را دنبال کنید تا صحنه ای 


ببینید. دو گارد را از پای درآورده و از لوله بالا بروید. دمویی می‌بینید. 
YE‏ وقتش است که او را یک گوشمالی حسابی بدهید. او را به زیر 
صندوق‌ها برده و به آن‌ها شلیک کنید تا به روی او بیفتند سپس 
دکمه‌های موردنظر را بزنید. 

Haitian Docks :¥ مرحله‎ 

به آرامی جلو رفته از پشت زن رد شده و وارد در سمت چپ شوید. به 
سرعت از پلکان جلویی بالا بروید این کمی مشکل می‌باشد. شما 
نباید بگذارید دو گارد که پشتشان به شماست شما را ببینند. برای 
گارد دوم وقتی که مشغول شد رد شوید و از پنجره داخل شده سریع 
دو گارد را از پای درآورید تا فرصت نکنند آژیر را به صدا درآورند. از 
در بزرگ عبور کرده صحنه‌ای می‌بینید. به کولر شلیک کنید تا دو 
گارد کشته شوند. وارد در شده دوباره اینجا را آهسته بروید تا بتوانید 
گاردها را رد کنید (آن‌ها را نیز می‌توانید از پای درآورید). حالا از روی 
لوله بالا بروید. پس از دیدن دمو به داخل اتاقک بروید. به دنبال 
دختر بروید و وارد اتاق سمت چپ که باز است شوید. در محوطه 
همه‌ی گاردها را از بین برده سپس وارد اتاق مقابل شوید. در انبار 


به تانکر شلیک کنید تا گاردهای YL‏ نابود شوند. همه‌ی گاردها را از 
پای درآورده و جلوتر بروید. وارد در دو دهنه شده در اتاقک چوبی 
گاردها را از بین برده و از نردبان بالا بروید. از تیغه‌ی چوبی روی 
سقف استفاده کنید و به آن‌سو بروید. البته 
قبل از él‏ وزنه‌ای که به سقف آویزان است 
? با تیر از بین بیرید. a‏ خواهید دید. 
و گاردهای بعدی را هم از پای درآورید. 
مرحله &: Opera House‏ 
5 بسیار آهسته و با سرعت‌عمل بالا به پشت 
گارد بروید. جیمز به طور خودکار او را از 
ch‏ درمی‌آورد. اسلحه او را بردارید و به پشت دستگاه بزرگ بروید و 
به صندوق شلیک کنید تا درون آب بیفتد. دو گارد برای بازرسی 
می‌رونده وقت خوبی‌ست تا از در مقابل عبور کنید. از پله‌ها آهسته بالا 
بروید و گارد را به آرامی از پای درآورید سپس از پله های سمت 
راست بالا بروید. صبر کنید تا گارد پشت دستگاه موسیقی duly‏ بعد 
کارش را تمام کنید. دستگاه را روشن کنید تا گارد بعدی بیاید و کار 
او را هم plod‏ کنید. بالای پله‌ها رفته و گارد بعدی را سریع از پای 
)9 دوربین ie‏ نی از کار ere‏ به oe oer‏ به ۳ as‏ 
گارد بالای پله‌ها را کشتید رفته از پله‌های مقابل بالا بروید از 
نیز از پای درآورده به داخل اتاق شده و مهمات را بردارید و دستگاه را 
به کار بیندازید. پس از دیدن دمو با اسلحه‌ی دوربین‌دار نورافکن‌ها را 


سمت بروید و دوباره گاردها را از بین ببرید سپس مانند قبل گاردها را 
که بر سر جک‌اند بزنید. به پیش نردبان سمت راست برگشته و به 
پایین tule‏ پس از ديدم دمو مبارزه‌ی اصلی شروع می‌شود. جلو رفته 
و تمام محوطه را از وجود افراد پاک کنید. راه را ادامه داده و وارد در 
خروج شوید. از پله‌ها Gel‏ رفته در را هک کنید و جلو بروید. پس از 
دیدن صحنه به تانکر قرمز شلیک کنید تا گاردها از بین Boy‏ جلو 
رفته در توری را باز کرده از پله‌ها بالا رفته و جلو بروید. 


اه ای 
= یه me‏ 
le o‏ 9 گرم 
فم 


Sink Hole :۵ Ale yo 
داخل غار رفته و گاردها را از بین ببرید. گاردهای درون هلیکوپتر را از‎ 
پای درآورده جلو بروید. وارد غار شده جلوتر به کنار دوست خود بروید‎ 
تا دمویی ببینید. گاردهای درون هلیکوپتر را بزنید و جلو بروید. غار‎ 
| سمت چپ بسته است به ورودی سمت راست غار‎ 
بروید و گاردها را از پای درآورده از سراشیبی بالا‎ 
بروید. وارد اتاق شده و بمب را برداشته به پایین‎ 
برگردید. بمب را جلوی ورودی غار بسته‎ 
استفاده کنید و به عقب برگردید تا منفجر‎ 
شود. جلو رفته و ادامه دهید تا دمویی‎ 
گاردها‎ pled ببینید. با اسلحه‌ی دوربین‌دار‎ 
را از پای درآورید تا آسیبی به همکار شما‎ 
نرسد. پس از دیدن صحنه. هواپیما را نابود کنید. هرگاه‎ 
eS استفاذه‎ gle شد از مهمات‎ lg ماقا‎ 

Shany Town :1 مرحله‎ 

پس از دیدن دموء فرد مورد نظر را دنبال کنید و در بین راه نیز گاردها 
را از پای درآورید. به او شلیک نکنید زیرا ماموریتتان لغو می‌شود. پس 
از دیدن صحنه دوباره او را تعقیب کنید تا صحنه‌ای دیگر ببینید. 
مرحله ۷: Construction Site‏ 

به کنار Jy‏ مکانیکی سمت چپ بروید و 
آن دکمه را بزیند تا مانند پلی شود. 
اینک از آن YL‏ رفته و وارد ساختمان A‏ 


شوید. به سمت چپ رفته پس از 


ندارد. به سیم‌های بالابر شلیک 


کنید و از آن جلو بروید. در دمو FA‏ 
دکمه‌های خواسته شده را “Bs‏ 


t- 
r 


بزنید. از پله‌ها پایین ay‏ و دوباره 
او را دنبال کنید. پس از دیدن صحنه» راه را ادامه 
داده و دوباره صحنه‌ای می‌بینید. بر روی بالابر ضربدر بزنید تا 
Gel‏ بیاید و حرکات قشنگ جیمزباند. 

Science Center :۸ مرحله‎ 

اینک جیمز به فلوراید آمده است. پس از دیدن دمو جلو رفته و سمت 
چپ از پله‌های پشت باغچه Gel‏ بروید. در را هک کرده وارد شوید. 
گارد را به آرامی از پای درآورده و اسلحه‌ی او را بردارید. جلو رفته و 
از سطح شیب‌دار بالا بروید. در را باز کرده دوربین روبه‌رو را فوراً از 
کار بیندازید. داخل ماشین شده و از سمت دیگر بیرون بیایید. گارد را 
از بین برده وارد اتاق مقابل شوید و کلید را بردارید. برگشته و از 
لوله‌ی روی دیوار بالا رفته گاردها را از پای درآورده جلو بروید. از 
پله‌ها و سپس از نردبان بالا بروید. اینک دریچه کولر را از جای کنده 
و داخل شوید. پس از دیدن دمو جلو رفته گاردها را آرام از پای 
درآورید و به Gal‏ پله‌ها بروید. دو گارد پایین را از بین برده و وارد 


دری که آن‌ها بیرونش بودند شوید. دو گارد را آهسته از پای درآورده 
و وارد در با نماد 6ذتآشوید. از bul‏ به طرف در دیگر بروید و گاردها 
را از پای درآورده وارد در بعدی شوید. دو گارد را از پای درآورده و با 
کمک لوله‌ی بالای سرتان به سمت دیگر بروید. از پله‌ها پایین رفته 


و وارد در شده دمویی دیده و گاردها را از پای درآورید. به پایین رفته 


گاردهای اینجا را هم از بین 
ببرید و جلوتر در بعدی را باز 
کنید. در بعدی را نیز باز کرده 
و وارد اتاق شوید. کامپیوتر را 
فعال کرده تا دمویی ببینید. گاردها 
استفاده کنید. وقتی به بالا رسیدید جلو 


از ان 
رفته و به جایی که 
از دیدن دمو گاردها را از بین برده و از پله‌ها پایین بروید. با پهترین 
اسلحه‌ها به او ضربه بزنید تا بر روی زمین بیفتد. با مثلث او را بلند 
کرده و دکمه‌های مورد نظر را بزنید. 

Casino Royal :٩ مرحله‎ 

گارد جلو را به آرامی از پای درآورید و اسلحه‌اش را بردارید. جلو رفته 
در اتاق سمت راست بگذارید تا گارد به درون اتاق برود سپس 
سریع جلو رفته و گارد درون ایوان را به آرامی از 
ch‏ درآورید. صحنه‌ای دیده و از 
3 تیغه‌ی دیوار بالای سرتان به آن 
سمت بروید. گارد بعدی را نیز به 
آرامی از پای درآورید و وارد در کوچک 
سمت چپ شوید. گارد درون دستشویی و 
درون اتاق خواب را از پای درآورده و از در 
A‏ دو دهنه بیرون بروید. به سمت چپ AB)‏ دو 
| گارد را از بین برده سپس کارت امنیتی را از 
روی جسد گارد بردارید. آن را جلو بر روی در استفاده کرده 
داخل شوید و صندوق بزرگ را هل دهید و بر روی قفسه‌ها بروید. 
پس از دیدن دموء در را باز کرده به لوستر بزرگ شلیک کنید تا بر 
روی گارد بیفتد. تمام گاردها را که تعدادشان کم نیست از بین برده 


وارد در باز دو دهنه شوید. جلو رفته در کوچک را باز کرده سمت چپ 


بروید. گاردها را از پای درآورده واز لبه‌های دیوار جلو بروید. وارد اتاق 
شده از روی میزء کنترل را بزنید تا تلویزیون روشن شود. گاردها را از 
بین برده و از در وسط خارج شوید. راهرو را طی کرده و وارد در دو 
دهنه سمت راست شوید. جلو رفته تا دمویی ببینید و دکمه های 


موردنظر را بزنید تا گارد سرسخت از پای درآید. 


مرحله ۱۰: Barge‏ 
پس از دیدن دمو pled‏ گاردها را از بین برده داخل شوید و دو گارد 
دیگر را نیز از پای درآورید. اسلحه‌ی lag!‏ را برداشته (در این مرحله 
بهتر است از اسلحه گاردها استفاده کنید) جلو بروید و در را هک 

کرده وارد شوید. 
اینک در عرشه هستید به صندوق بزرگ شلیک کنید تا گاردها له 


شوند. گاردهای دیگر را نیز از بین ody‏ وارد در شده دو گارد دیگر را 
نیز از پای درآورده وارد اتاق کنترل شوید. دستگاه را فعال کرده تا 
صحنه‌ای ببینید. از سراشیبی پایین رفته به سمت چپ بروید و وارد 


اتاق پشت شوید. بر روی دسته‌ای که روی لوله است ضربدر بزنید تا 
گاز قطع شود. به عقب برگشته و جلوی شاهراه لوله‌ها که مقابل 
شماست ایستاده yb‏ معما را برای قطع گاز حل کنید. یعنی BL‏ فشار 
را روی ۴ بگذارید و عقربه بر روی نور سبزرنگ قرار گیرد (با این 
وارد در شوید. سمت چپ رفته در را باز کرده و راه را ادامه داده در 
دیگر را باز کنید و گارد سمت راست را از پای درآورده در را باز کنید 
و جلو بروید. پس از دیدن صحنه وارد در آخر شده از پله‌ها پایین 
بروید و در را باز کنید. جلوتره در بعدی را باز کنید تا دمویی ناراحت 
کننده از گرفتار شدن جیمز ببینید. به او شلیک کنید و گاردها را از 


پای درآورید و به دستگیره‌های گاز جلو شلیک کنید. سپس به آن‌ها 


که کنار خودتان هستند شلیک کنید تا راه باز شود. جلو رفته و برای 
اینکه راه باز شود به مخزن آب بالای آتش شلیک کنید تا آنش 
خاموش شود. جلو رفته گاردها را از بین برده او را تعقیب کنید. برای 
اینکه او را از بین ببرید به دستگیره‌های گاز شلیک کنید. 

Eco Hotel :۱۱ مرحله‎ 

دمویی طولانی خواهید دید. اینک جیمز به بولیوی رفته است. تا در 
بسته نشده خیلی سریع داخل بروید. ابتدا گاردها را از پای درآورده 
ادامه دهید و به دستگیره آب شلیک کنید تا راه باز شود. بالا رفته 


گاردها را از بین ody‏ و با استفاده از تیغه به سمت دیگر بروید. راه را 
ادامه داده و راهرو را طی کرده در انتها از شيشه اتاق خواب بیرون 
بروید. جلو رفته و وارد اتاق خواب بعدی شوید. گاردها را از پای 
درآورده» انتها درب را باز کرده و در بعدی را هک کنید. پس از دیدن 


دمو بايد بر دو رییس غلبه یابید. اول به Gel‏ با بهترین اسلحه ها 
شلیک کنید تا بمیرد سپس به تیرک هایی که سقف بالا را 
نگه‌داشته‌اند شلیک کنید تا او از بالا بیفد. دوباره با بهترین اسلحه ها 
او را بزنید تا صحنه‌ای ببینید. دو گارد را از پای درآورده از در خارج 
شده جلو بروید. LS‏ مواظب باشید و گاردها را از پای درآورید تا به 


بیرون برسید. بالا رفته پس از دیدن دمو آخرین گارد را نیز از پای 
درآورده خیلی سریع خود را به هلیکوپتر برسانید. به سرعت تیراندازی 
کنید و انتهای بازی... 


احسان صادقی 


هی ایا قه ای 
Ge‏ 
[fo le, :‏ 
فت 


ج 
Ji‏ 


GaN‏ سازنده و ناشر این بازی 


را عنوان کنم؟! دیگر 
امروزه همه به خاطر یکی 
از بهترین بازی‌ها یعنی 
Resident Evil‏ 
| شرکت Capcom‏ را 


LI eo)‏ واقعا لازم است نام 
۷ 4 


به خوبی می شناسند و 
حتی به bE‏ همین بازی» Capcom‏ 
را بهترین سازنده‌ی بازی‌های کامپیوتری 
A‏ مردی که اگر نبود رزیدنت اویل هم 
ي نبود و اگر رزیدنت اویل نبود کپ 
کام محبوب امروزی نبود! 
Ê‏ کنار گذاشتن میکامی از پروژه و 
| در یک کلام غیبت gl‏ بدجوری 
به پیکر این اثر ضربه زده و 
- 

d‏ آن را برای بقا (دنباله‌های 
۳ احتمالی) به نفس نفس زدن 
انداخته است... رزیدنت اویل ۵ 
ظاهراً همه چیز دارد. گرافیک 
«dls‏ صداگذاری بی نقص 9 
هوش مصنوعی مثال زدنی 
> درگیری ها به 
7 

oss -‏ الل ها و 


تصمیمات به موقعی که می‌گیرد نگاه کنید. اگر شما دشمنی را هدف 
بگیرید» او دیگری را هدف قرار خواهد داد! او درک می کند که نباید با 
هم یک مهاجم را از بین برد و از دیگران غافل ماند! او در مبارزات 
Wal‏ به کریس کمک می کند. مثلاً در ابتدا دشمنان نزدیک وی که 


احتمال ضربه زدن و صدمه رساندن بیشتری را دارد می‌کشد و سپس 
به سراغ دیگران می‌رودا) بی‌شک گرافیک و صداگذاری این اثر قابل 
ستایش است. در RES‏ از Cols‏ قدرت گرافیک استفاده شده و 
جزییات (حتی کوچکترینشان نظیر خاک» ذرات معلق در هوا و از 
قلم نیفتاده است و یا درباره صداگذاری؛ فقط می‌شود گفت فوق‌العاده. 
نکته جالب در مورد صدای اسلحه‌ها این است که در ابتدا از روی 
مدل واقعی‌شان ضبط شدند و سپس بخش صداگذاری در بازی مورد 
استفاده قرار گرفته‌اند. اما مگر برای به وجود آمدن یک شاهکار 
همین چند نکته کافی است؟ 

قسمت چهارم را به یاد آورید؛ علاوه بر داشتن گرافیک» صداگذاری, 
فیزیک و گیم‌پلی فوق‌العاده» داستانی در گیر کننده و شخصیت پردازی 
عالی داشت. لیان انار همان لیان رزیدنت اویل ۲ بود در حالی که 
پخته‌تر به نظر می‌رسید. ایدا نیز به همین ترتیب. ضد قهرمان‌ها 
(کاراکترهای منفی) را به یاد آورید تمامشان با oleja‏ و 
شخصیت پردازی فوق‌العاده طراحی شده بودند. همه‌ی این موارد 
دست به دست هم دادند تا رزیدنت اویل چهار عناوین پر ادعاٍیی 
همانند God of War‏ و Ninja Gaiden‏ را به راحتی کنار 
بزند و عنوان بهترین بازی سال ۲۰۰۵ را از آن خود کند. اما می رسیم 
به رزیدنت اویل پنج. بازی‌ای که فقط یک تقلید صرف از همان 
شاهکار است در Jb‏ که دیگر نه آن شخصیت‌پردازی dle‏ را دارد و 
نه آن داستان گیرا را. نیمه زامبی‌های اروپایی سفیدپوست جای خود 
را به نیمه زامبی‌های آفریقایی سیاه‌پوست دادند. 

شب جای خود را به روز داده و لیان cle‏ خود را به کریس! همین.. 


باور کنید پس از چهار سال زمان برای ساخت این عنوان» سازندگان 
فقط توانسته‌اند برای نوآوری به همین چند نکته کوچک بسنده کنند 


(البته حالت دو نفره را نباید فراموش کرد. هرچند اینکار باعث نزول 


تردن در این شمارة: شده (ead‏ 
کریس و جیل حاضر در رزیدنت اویل ee‏ به غیر از اینکه نام این 
کاراکترهای فوق محبوب را به دوش می‌کشند. نه از لحاظ ظاهر و نه 
از لحاظ GE‏ و خوی شخصیتی هیچ شباهتی به کریس و جیل 
شماره‌های گذشته ندارند (جالب اینجاست که چون کریس به یک 
رویین تن تبدیل شده حتی باید بتواند یک سنگ بزرگ را نیز جا به 
جا کندا!!). 

راستی چرا باید در تنها رزیدنت اویل (در شماره‌های اصلی) که دو 
شخصیت برای اولین بار در LT‏ هم می‌جنگند زوج دوست داشتنی 


جیل و کریس به تیم دو نفره نه‌چندان جالب شیوا و کریس ارجعیت 
داده شود؟!...به راستی چرا؟ در تنها عنوانی که می شد دو شخصیت 
محبوب قدیمی انتقام خود را از نخصیت منفور قدیمی یعنی وسکر 
بگیرند Lb‏ کربس برای شیوا که از plod‏ ماجراهای قبلی بی خبر 
است» مدام همه چیز را توضیح دهد! 

درباره‌ی غول‌های بازی صحبت کنیم. 
هیچ کس را پیدا نمی کنید که کد ورونیکا 
و یا قسمت چهارم را بازی کرده باشد و 
نبرد با غول‌های جذاب و منطقی آن را 
فراموش کند. مثلا در کد ورونیکا چه 
حسی به بازیکن دست می‌دهد وقتی که 
می‌فهمد هیولای کور که از اواسط SIL‏ 
ناله‌هایش را از زیرزمین می‌شنود همان 
پدر آلفرد و آلکسیا است. Ly‏ در رزیدنت 
اویل ole‏ شخصیت منفور و در عین 
حال جذاب سدلر که کارهای شیطانی‌اش در طول «sje‏ بازیکن را 
لحظه به لحظه از وی بیشتر متنفر می AS‏ به گونه‌ای که نبرد نهایی 
old‏ با سدلر به یکی از بهترین فینال بازی‌های کامپیوتری تبدیل 
می‌شود. اما غول‌های بی‌منطق رزیدنت اویل پنج چه حرفی برای 
گفتن دارند؟ پاسخ در یک کلمه خلاصه می‌شود؛ هیچ! غول‌هایی AS‏ 
جز ویروس‌های جهش یافته که با ترکیب‌شان با موجودات دیگر به 
بزرگی یک کشتی می‌شوند و فاقد کوچک‌ترین جذابیت هستند...(نبرد 
نهایی با وسکر و تبدیل شدن او به هیولایی عجیب که دیگر بماند!). 


هی ایا قه ای 


Se 


Soo‏ تسه 


Wb‏ اینجاست؛ به‌جز کاراکتر آلبرت وسکر که درست همانند مدل 
قدیمی‌اش در شماره‌های گذشته طراحی شده. هیچ چیز همانند سابق 
نیست و تنها این اثرء نام بازی رزیدنت اویل را به دوش می کشد. 
حتی ذخیره بازی به صورت خودکار انجام می‌شود و دیگر خبری از 
دستگاه‌های Col‏ نیست. خرید و فروش اسلحه که به صورت بسیار 
واقعی در قسمت چهارم توسط یک فروشنده دوره‌گرد انجام می شد 
جای خود را به یک صفحه‌ی موجودی که پس از اتمام هر مرحله 
نمایش داده می‌شود داده است. بخش مزدوران که از قسمت سوم در 
این سری گنجانده شد. خوشبختانه حذف نشده ولی بخش تغییر 
لباس شخصیت‌ها به یک کابوس تبدیل شده است! زمانی که یک بار 
بازی را تمام می کنید و برای بار دوم با لباس‌های جدید وارد بازی 
می‌شوید متوجه خواهید شد که در دموها نیز لباس کاراکترها تغییر 
کی کندا Ll‏ چه نود رکه اکان با پیلک کان فر ظراختن 
لباس‌های جدید 
LLS‏ از بین 


می رود. این 


EL 


و 


بد هستند که شما را کاملاً از خود دل‌زده می‌کنند... 

حرف آخر اینکه رزیدنت اویل ay‏ در گرافیک» صداگذاری و هوش 
ولی در تعریف داستان (باوجود تلاش سازندگان به ربط دادن سوژه با 
قسمت اول و پرده‌برداری از ابهامات سری رزیدنت اویل از جمله 
کاراکتر موموز OzwelLE Spencer‏ شخصیت پردازی و منطق 
داستانی حرفی برای گفتن ندارد. به یاد یکی از دیالوگ‌های فراموش 
نشدنی رزیدنت اویل چهار می‌افتم؛ زمانی که جک کراوزر به لیان 
می‌گفت: ... و این یعنی اینکه توء توی MS‏ محکمی گیر افتادی! 

بله؛ ظاهرا تاکاتوچی (سازند‌ی بازی) و همکارانش در این پروژه با 
خودخواهی‌های خود و کنار گذاشتن میکامی» در A‏ محکم اشتباهات 
خود گیر افتاده‌اند...! 


راه‌یابی بازی: 
پس از دیدن دموهای ابتدای بازی, به جلو حرکت کنید. اگر به سمت 
راست بروید مردی را می‌بینید که شخصی را کشان کشان با خود 
می‌برده جلوتر با گروهی روبه‌رو می‌شوید که در حال ضربه زدن به 
کیسه‌ای هستند. اگر نزدیک آن‌ها شوید به شما خیره می شوند. 
جلوتر دمویی خواهید دید. به سمت راست حرکت کرده و وارد در 
آبی‌رنگ شوید. با مردی که آنجاست صحبت کنید. دمویی می بینید. 
اسلحه‌ی کلت را با دکمه‌ی X‏ و سپس با دکمه‌های ۷ و 
gal‏ ۸ انتخاب کنید. پس از دیدن دمو از این مکان 
۸ خارج شده و به سمت پایین حرکت AT‏ 
صحنه‌ای از یک حیوان مرده می‌بینید. از انبار 
A‏ عبور کرده گیاه سبز را برداشته و خارج شوید. 
صدای جیغی خواهید شنید. به طرف بالا 
| حرکت کرده و وارد در شوید. می‌بینید AS‏ 
قق چند نفر» شخصی را به نوعی انگل مبتلا 
ME‏ می کنند. پس از دیدن دموء مرد را از SL‏ 
8 درآورید. از در خارج شده GLI‏ دیگر را 
™ پشت سر گذاشته و از پنجره به پایین بپرید. 
D‏ صحنه‌ای از حمله‌ی مردم آلوده به ویروس به خود 
خواهید دید. از دست آن‌ها گریخته و شیوا را 
cae‏ دنبال کنید. کمی بعد او در را بر 


روی مهاجمین می‌بندد. یک در در این محوطه وجود دارد که باید به 
کمک هم آن را با ضربه‌ی لگد باز کنید. جلو رفته و پایین بپرید. 
جلوئن اختادی را مشاهده می Aus"‏ فاضلابنرا edly‏ سر Shp RSLS‏ 
بالا بروید. خشاب اسلحه و گیاه a‏ شوید. جلو 
شما الحه ‏ فروخت خواهید دید و سپس حمله‌ی دیوانه وار مردم 
دهکده به سوی شما و همکارتان! Lb‏ با مهاجمین آنقدر مبارزه کنید 
تا صحنه‌ای ببینید. حالا از کلبه خارج شده و به طرف درهای بزرگ 
توری بروید. جلاد در را باز می کند. سریع از کنارش گذشته و خود را 
به CVE‏ مسیر برسانید. با مهاجمین همچنان جنگیده تا هلی گوپتری 
ظاهر شود و شما را از مهلکه نحات دهد. 


۱-۳: شیوا را دنبال کرده و وارد در دو دهنه آهنی شوید. جلو رفته و 
وارد در آبی‌رنگ شوید. از در دیگر خارج شده تا صحنه‌ای ببینید. 
دکمه‌ی 8 را زده و از نردبان شکسته بالا بروید. اینک سمت چپ 
حرکت کنید. زن را از پای درآورده i‏ بعد 9 ee‏ شکسته‌ی 
بعدی کار قبلی را تکرار کنید 
شما بیاورد. مواظب نیمه sa ee‏ به کمک on‏ مسیر درست 
را یافته و انتهاء در آهنی را با کمک هم باز کنید. دمویی از فرار 
ناموفق یک زن مو طلایی خواهید دید. سریع به طرف جلو حرکت 
کرده از پله‌ها بالا رفته تا دمویی ببینید. متاسفانه شما دير رسیدید و 


زن آلوده شده است. او را از بین برده و از در انتهایی خارج شوید. از 
پله‌ها پایین رفته مسیر را کمی دور زده و بی توجه به نیمه زامبی‌ها 
وارد در شوید. تا انتهای این مسیر خبری از هیچ مپاجمی نیست. 
مسیر را طی کرده از پله‌ها و سپس نردبان بالا رفته و کمی بعد در را 
دو نفره باز کنید. دمویی خواهید دید. شیوا متوجه بازمانده‌ای می‌شود. 
وارد در آبی‌رنگ و سپس سوار آسانسور شوید. جلوترء با دری با چراغ 
قرمز روبه‌رو می‌شوید که برای باز کردنش نیاز به LIS‏ دارید. به 
سمت چپ رفته و جلوتر از روی جسد کنار دستگاه کلید را بردارید. 
راه را به سمت در مورد نظر برگردید. دمویی از زالو خواهید دید. 
روش مبارزه با زالو: 

Mel‏ به عقب برگردید. جلو رفته و کپسول را بر روی زمین بیندازید. 
وارد اتاق آتش شوید. زالو به طرف کپسول می‌آید. آن را برمی‌دارد و 
به همراه آن وارد اتاق آتش می‌شود. به کپسول شلیک کنید تا منفجر 


شود. سریع از همان دری که آمده بودید خارج و به سرعت دستگاه را 
روشن کنید. اگر زالو خواست بیرون بیاید به سمتش شلیک کنید. پس 
از چند لحظه درهای اتاق آتش» بسته شده و زالو می‌سوزد... 

اینک به طرف در با چراغ قرمز رفته و آن را با کلید بگشایید. جلوتر 
وارد آسانسور شده تا دمویی ببینید. 

بخش دوم: 

اینک می‌توانید شات گان و مسلسل دستی را خریداری کنید. در 
محوطه از داخل کیف» مسلسل را برداشته و وارد در شوید. جلو رفته و 
بمبی را که بر روی صندوق‌های آبی بزرگ متصل شده منفجر کنید. 
سگ‌های وحشی Pe‏ و از ee‏ بالا e‏ حرکت 
raat Saas‏ ی مر روی پل 
خراب به سمت دیگر بپرید تا صحنه‌ای ببینید. سریع بشکه‌ی کنار 
ee‏ ر an‏ کرده ais‏ را کشته 033 روی پل gi‏ کنید. 
بین برده و ور شوید. کمی بعد با pal‏ روبه‌رو می‌شوید که 
وقتی به آن‌ها نزدیک می‌شوید موجوداتی پرنده‌مانند از بدنشان خارج 
می‌شوند. آن‌ها را از بین برده و وارد در میله‌ای شوید (باید قفلش را با 
تیراندازی بشکنید). فاضلاب را کاملاً طی کرده و از نردبان بالا رفته 
و از پله‌ها Gul‏ بروید. جلوترء شخصی را می‌بینید که در را به رویتان 
قفل می کند. نیاز به کلید دارید. وارد در سبزرنگ دو دهنه‌ی پشت سر 
خود شده و به جسد آویزان از سقف نگاه کنید. به کلید شلیک کرده و 


سپس آن را بردارید. نیمه زامبی‌ها حمله می‌کنند» خود را به در 
موردنظر رسانده و آن را با کلید باز کنید. از قایق‌ها عبور کرده و به 
کمک GLa)‏ راه را ادامه دهید. صحنه‌ای از هلی کوپتر می بینید. از در 
انتهایی دو دهنه خارج شوید. به سمت محل موردنظر در نقشه بروید. 
موجودات پرنده» هلی کوپتر دوستان شما را نابود می کنند. وارد عمارت 


شده» دشمنان را نابود کرده و وارد خانه شوید. از پله‌ها بالا بروید و بر 
روی بام (طبقه آخر) با دکمه 8 شیوا را به طرف خانه روبه‌رو 
بفرستید. مهاجمینی که به سمت وی حمله می کنند را کشته و به 
سرعت به طبقه‌ی اول بروید. جلوی در دو دهنه ایستاده تا شیوا از راه 
رسیده و در را برایتان باز کند. همه را از بین برده و به سمت چپ 
(بالای (loak‏ بروید. دمویی از مردی اره‌برقی به دست خواهید دید! 

روش مبارزه با وی: با اسلحه‌ی شات‌گان فقط به سر او شلیک کنید. 


اه ای 
= یه me‏ 
he e‏ و سس کم 
ی 


وقتی وی عقب عقب رفت به طرفش رفته و با دکمه ۸5 به او ضربه 
وارد کنید. این کار را بارها تکرار کنید تا او را شکست دهید. از روی 
جسدش کلید را برداشته و در پشتی بالای پله‌ها (در آهنی) را باز 
کنید. از صندوقء جواهرات را برداشته و وارد در دو دهنه شوید. به 
جلو > CS‏ و به سمت راست رفته و در دو دهنه‌ی کشویی را باز 
کنید. دمویی زیبا از حمله موتورسواران خواهید دید. در هنگام تماشای 
دمو دکمه‌های مورد نظر را بزنید. در اینجا خواهید دید که مردی 
سیاه‌پوست به نام Josh‏ و یارانش به کمک شما می‌شتابند. 

۲-۲: گیاه سبز را برداشته و وارد در قهوه‌ای رنگ شوید. باید از 
میان قطارهای اوراقی عبور کنید. مراقب سگ‌ها و مهاجمان باشید. 
و رس ری YL‏ رفته و خود را 
; قطار برسانید. به سمت دیگر پریده. بمب را 


منفجر کرده و به پایین بپرید. به همراه 
loud |‏ به پایین بروید. Sul‏ در معدن هستید 


نورافکن 
i‏ دستی را بردارد. 
3 به جلو بروید. در 
ods)‏ دوراهی به 


(سمت راست. گیاه قرمز 
وجود دارد). نیمه زامبی ها 
را کشته و در دوراهی باز 
هم سمت راست و در بعدی 
هر مسیری را که دوست 

| دارید انتخاب کنید زیرا به 
fi‏ یک راه ختم می شوند. 
جلوتر (وقتی که به محل 
۱ روشن رسیدید) اهرم را با 

e‏ آنالوگ بچرخانید تا مسیر 
باز شود. شیوا عبور می کند. 
شما با دشمنان بجنگید تا او 
نیز مسیر شما را باز کند. از 
نرده چوبی بگذرید و از نردبان بالا 
بروید. به سمت چپ رفته و از پل عبور 
کنید. از نردبان بعدی بالا رفته و خود را 
به مسیرهای تونل مانند برسانید. جلوتره سمت 
راست را انتخاب کرده و در انتها تیراندازان را از 
پای درآورید. به سرعت وارد آسانسور شده 


fil‏ مستقیم جلو رفته از پله‌ها بالا بروید و وارد 
ےی ای 


در شوید. مردی را خواهید دید که ظاهراً حالت طبیعی ندارد! یک زن 
ناشناس از راه می رسد و او را از دست شما و همکارتان فراری 
می‌دهد... گیاه سبز و از داخل oS‏ اسلحه تک تیرانداز را بردارید. از 
پنجره پشت سر خود تیربارچی را هدف قرار داده و بزنید. اینک از 
پله‌ها Gul‏ بروید و وارد در شوید. سریع به جلو حرکت کرده» پشت 


fs as E‏ بفرستید. woe rene‏ را j‏ پای ا 


و در بالا مانع را به کمک هم به پایین بیندازید. عبور کرده و به پایین 
بروید و پس از 909« خود را برای یک مبارزه آماده کنید. 

روش مبارزه با حشره‌ی غول‌پیکر: به قسمت نارنجی‌رنگ بدن هیولا 
شلیک کنید. هر زمان به شما هجوم آورد دکمه‌های موردنظر را بزنید. 
به اطراف دره نزدیک نشوید زیرا ممکن است او با یک ضربه شما را 
به پایین پرتاب کند. بر روی زمین» مین کار بگذارید تا با عبور حشره 
از روی آن منفجر شده و شما فرصت کافی برای زدن ضربه به وی را 
داشته باشید. در انتها و در صورت موفقیت» حشره‌ی غول پیکر به 
پایین دره سقوط می کند... 

۲-۳: شما Lb‏ تمامی موتورسواران و دیگر مهاجمان را با تربار 
پشت ماشین از میان بردارید. پس از دیدن دمو به منطقه‌ی دیگری 
می‌روید. دوست شما توسط یک غول کشته می‌شود و بايد با غول 
روش مبارزه با غول: با تیربار به سر او شلیک کنید و هر زمان پاش 
را بالا آورد به پای او تیراندازی کنید. انگل‌هایی که از اندام غول 
بیرون می‌آیند را سریع از بین ببرید. این موارد را تکرار کرده تا وی را 
از بین ببرید. 

بخش سوم؛ ۳-۱: کریس درباره‌ی ماموریت قبلی خود و اینکه 
چگونه جیل را از دست داده است با شیوا صحبت می کند. پس از 
اتمام دمو جلو رفته و لوح شکسته را از روی زمین بردارید. شما به 
سه بخش دیگر لوح برای باز کردن مسیر نیاز دارید. سوار قایق شده 
و با دکمه‌ی RT‏ به جلو بروید. به سمت محل مشخص شده در 
نقشه بروید (در میان راه به یک قایق برمی‌خورید. می‌توانید وارد آن 
شوید و آر پی جی را بردارید). سمت راست» آیتم را بردارید. اینک 
نقشه تغییر می‌کند. به سمت علامت X‏ در شمال نقشه بروید. پیاده 


شده جلو رفته و تا انتهای جزیره پیش بروید. دکمه‌ی B‏ را زده تا 
شیوا بالا رفته و لوح را بردارید. بومیان به سوی شما حمله ور 
می‌شوند. به سرعت به سمت قایق شتافته و از جزیره دور شوید. YL‏ 
به سمت علامت ۶ در غرب نقشه بروید. بومیان را از پای درآورده و 


لوح دوم را از صندوق کلبه‌ی آخر بردارید. دوباره سوار قایق شده و به 


سمت علامت × 
در شرق بروید. وارد 
QS‏ آب شده (مراقب تمساح‌ها 
(Lal‏ تا اتتها جلو رفته و از 
نردبان بالا بروید. لوح سوم 
را از داخل صندوق برداشته 
و oly‏ را WLS‏ برگردید. 
اینک زمان آن رسیده که 
خود را به جایی برسانید 
که با قرار گرفتن لوح‌ها 
در ورودیه آن مسیر باز 


£ 


+9 


A 


ie‏ اا ا مو نظتر 
ry‏ وارد شوید. به داخل آب رفته 
> و به کمک نقشه به محل 
at‏ مورد نظر بروبد. راه مسدود 
۳ است. کمی بر گشته (اگر از مکانی 
که بر روی سطح زمینش حفره‌های 
کوچکی قرار دارد عبور کنید- این یک 
تله است- گرفتار می شوید. همه را از GL‏ 
درآورده و اسلحه‌ی مگنوم را دریافت می کنید). 
از مسیر سمت راست (مسیر به ظاهر فرعی) 
حرکت کرده خود را به بالا رسانده و اهرم 
سمت چب را Ge‏ ی کید تفه 
از روی پل عبور کند. اهرم را رها کرده 
| ووارد در کنار خود شوید. مهمات و گیاهان 
| را برداشته و خود را به علامت روی نقشه 


برسانید. سوار شده تا به منطقه‌ای دیگر در این جزیره بروید. 

FY‏ به سمت جلو حرکت کرده تا صحنه‌ای (جسد یک پلیس 
توسط تمساح خورده می شود) ببینید. بومیان وحشی را از ميان 
برداشته و به راه خود ادامه دهید. یک نفر راه پل را می‌بندد مهاجمین 
را نابود کرده و در کنار اهرم» X‏ را بزنید. شیوا در همان جا می ماند. 


به بالای نردبان پریده و به سمت دیگر بروید. به سمت چپ 


بومی (SIS)‏ مشاهده کنید. شیوا کلک را به حرکت درمی‌آورد. 
مراقب تمساح باشید! 

در انتها اهرم را با لگد خراب کرده و میله‌ی پشت در را نیز بردارید. 
برگشته و از پل عبور کنید. غار را پشت سر گذاشته تا صحنه‌ای از 
چادرهای ELL‏ ببینید. عجیب است... از LS‏ بشکه واژگون» حشره 
را برداشته و وارد در دو دهنه شوید. به پایین پریده از پله‌ها و سپس 


رفته» سمت راست از پلکان عبور کرده و اهرم را بکشید. میله‌ی آهنی 
را گرفته و به سمت دیگر بروید. فلکه‌ی بعدی را چرخانده تا 
صحنه‌ای ببینید... و البته دوباره شخصی با اره‌برقی از راه می رسد! 
بهتر است او را در همین جا از ch‏ درآورید. به جایی بروید که در 
صحنه مشاهده کردید. از مسیر باز شده عبور کرده و خود را به فلکه 
سوم برسانید. ولی قبل از آن باید به استقبال دومین مهاجم اره‌برقی 


فلکه پایین پریده و از روی پل (که دیگر اثری از آتش نیست) 


بگذرید. کمی بعد وارد در شوید. دمویی خواهید دید. متوجه می شوید 
که Josh‏ زنده است... نیمه زامبی‌ها به شما حمله می کنند. باید آنقدر 
مقاومت کنید تا دوستتان Josh‏ آسانسور را به کار بیندازد. وارد شوید. 
جلو رفته و پس از کمی کشمکش دوباره باید مثل قبل عمل کنید. 
وقتی که در باز شد سریع وارد شوید. پس از دیدن دمو از پله‌ها بالا 
رفته و وارد در دودهنه آهنی شوید. جلوتر از آخرین پله‌ها پایین 
بروید. دمویی از فرار مرد دیوانه خواهید دید. کمتر از دو دقیقه فرصت 
دارید تا به کمک Josh‏ و قایقش از این مکان بگریزید. پس عجله 
۳-۳: با قایق به جلو حرکت کرده و مهاجمین را از پای درآورید. 
کمی جلوتر راه مسدود است. از قایق خارج شده و از پل عبور کنید. 


هی ایا قه ای 
Ge‏ 
[fo le, -o =‏ 
ف 


اهرم (چراغ سبز) را کشیده و راه را برگردید. سوار قایق شده و 
همچنان ادامه دهید. کمی بعد دوباره پیاده شده مهاجمان را نابود 
کرده و بسیار جلوتر از نردبان بالا بروید. تیربارچی را از پای درآورده 
سریع وارد اتاقک شده و از در دیگر خارج شوید. تیربارچی بعدی را 
نیز از بین برده پشت تیربار رفته و دشمنان را از بین برده و مخزن ها 
را منفجر کنید. به پایین برگشته, بر روی اهرم دکمه 8 را زده تا شیوا 
به سمت دیگر رفته و در کنار اهرم بعدی قرار گیرد. با هم اهرم‌ها را 
کشیده تا راه باز شود. راه را به سمت قایق برگردید (اگر محوطه را 
خوب بگردید یک شات‌گان قوی پیدا خواهید کرد). دمویی از یک 
کشتی مهاجم و مرد دیوانه خواهید دید. چند لحظه بعد مرد به 
هیولایی همانند یک اختاپوس Lal ge‏ تبدیل می‌شود! 


روش مبارزه با اختاپوس: به نقاط خاص بدن هیولا شلیک کنید. با 
تیربارها و توپ‌های جنگی کشتی نیز می‌توانید اینکار را انجام دهید. 
را باز کرد به خود مرد با تیربار شلیک کنید. همچنان ادامه داده تا وی 
را شکست دهید. 

جلو حرکت od)‏ 
عنکبوت‌ها را dol‏ کنید 
و از نردبان بالا بروید. 
ادامه داده و وارد در 
شوید. از منطقه ی 
را هل داده و سکه 
و طلا را بردارید. 
as‏ :تسیا 
بومیان را از 
بین برده و بالا بروید. در انتها 
اگر وارد اتاق شوید با تابوت دیگری روبه‌رو 
می‌شوید. در هر حال کمی دور زده و ادامه دهید. 
تابوت بعدی را هل داده و ... ولی اینبار خبری از 


elves, > یه‎ 
Se 
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طلا نیست! سقوط می کنید... دکمه × را بزنید (در مسیرهای چپ و 
راست شماء صندوق وجود دارد). مستقیم جلو رفته مهاجمین را از بین 
برده و اهرم بزرگ را بچرخانید. سریع از تله‌های آتشین عبور کرده و 
از در بگذرید. دکمه‌های مورد نظر را سریع بزنید تا از مهلکه فرار 
کنید... پایین پریده و هر دو با هم» زنجیرها را بکشید. مسیر باز 
می‌شود. به سمت جلو حرکت کرده در سمت چپ. مجسمه‌ای 
آبی‌رنگ می‌بینید. به شیوا بگویید در همین جا بایستد. راه را برگشته 
به سمت راست پیچیده و دوباره در دوراهی سمت راست را برگزینید 
(سمت چپ در کیف» اسلحه باز وکا قرار دارد). وقتی به مجسمه‌ی 
آبی‌رنگ رسیدید ٭ را زده تا زنجیر را همزمان با شیوا بکشید. اینک 
به سمتی رفته که در صحنه دیدید. به سوی مجسمه سبزرنگ بروید 
و همانند قبل عمل کنید. صحنه‌ای دیگر خواهید دید. مسیر را 
مستقیم (وارد مسیرهای انحرافی نشوید) ادامه داده از پله‌ها پایین 
رفته و از پله‌های بعدی بالا بروید. جلوی مجسمه طلایی‌رنگ دوباره 
تقو ae See ee‏ 
پریده سمت چپ هبه زیر We p.‏ ډو کرو سا را با 
هم بکشید. جلوی پله‌ها به شیوا پیوسته» کمی جلوتر مسیر را دور 
زده و زنجیر آخرین مجسمه (مجسمه‌ی قرمزرنگ) را همانند قبل 
بکشید. صحنه‌ای خواهید دید. پلکانی ظاهر می شود... حشره غول 
پیکر نیز به همین ترتیب! نمی‌توانید با او بجنگید. سریع از محوطه 
خارج شده از پله‌ها بالا رفته و به سرعت دکمه مورد نظر را بزنید. در 
صورت موفقیت خواهید دید که هیولا زیر آوارها مدفون می‌شود... 
وارد در شده دمویی از آلبرت وسکر خواهید دید! 

1-£ مستقیم از پله‌ها 
بالا رفته به دیواری 


| می‌رسید که برای گذر از 
E‏ وا له وش E‏ 
شیر و پرنده را به دست 
| آورید. به چپ پیچیده تا 
6 صحنه‌ای ببینید. مراقب 
Ie‏ اشعه باشید! جلو رفته, پل 
8 و سپس پله‌ها را پشت سر 

N‏ گذاشته بومیان وحشی را از بین برده و لوح 
۲ اول (تمساح) را بیابید. راه را به محل قرار دادن لوح‌ها 

برگردید و لوح تمساح را سر جایش قرار دهید. برگشته 

A‏ کمی جلو رفته و به سمت چپ رفته و مراقب اشعه 
4 باشید. جلوتره مهاجمین را از پای درآورده و در بالا 
g ۱‏ لوح شیر را بردارید. برگشته و از پله‌های روبه‌رو بالا 
ر بروید. از اولین اشعه عبور کرده و جر گذر از 


نیز به سرعت پشت سر آن حرکت 


کرده و به سمت دیگر بروید. در انتها دکمه 8 را زده و شیوا را به 
سو 5 تم ما خا ا که ی ca dice‏ کدرا E‏ 
وی لوح سوم یعنی لوح پرنده را برای شما می‌یابد. به سوی محل 
قرار دادن لوح‌ها برگردید و دو لوح شیر و پرنده را نیز سر جای خود 
قرار دهید. مسیر اینک باز شده است... از پله‌ها بالا رفته و وارد در دو 
دهنه شوید. به پایین رفته و وارد در شوید. با یک Lose‏ روبه‌رو 
می‌شوید. شما UL‏ در سه طبقه اشعه را به سمت ستون با نشان آبی 
بتابانید. در طبقه سوم اگر 
اهرم های بازتاب دهنه اشعه 
وه در ر کر 

اهرم چهار را یک بار به 
سمت چپ می‌چرخانيم. اینک 
رن با نقانه آبی فتملهور 
اسرد رر 
زده تا شیوا به شما ملحق 
شده و با هم به Orb‏ بروید. 
در طبقه دوم هستید. اینگونه عمل کنید: 
ابتدا ستون شکستنی JUS‏ 
ستون اصلی را با OS)‏ خراب 
کرده سپس اهرم دو را یک بار 
به راست. اهرم چهار را یک 
بار به راست و سپس ستون 
شکستنی روبه‌روی ستون 
نشانه آبی را نیز با لگد خراب 


ند این تون یز m [ee‏ 


@ = 


(زیرزمین) بروید. Yb‏ به این 
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در این طبقه ستون با نشانه آبی پشت یک در می‌باشد. صندوقی در 
مرکز آن منطقه وجود دارده اگر آن را باز کنید عنکبوت‌ها به 
استقبالتان می‌آیند! با اینکار درها باز می‌شوند... در هر حال ابتدا اهرم 
پنج را یک بار به چپ اهرم چهار را یک بار به راست» اهرم سه را 
یک بار به راست و اهرم دو را نیز یک بار به راست بچرخانید. معما 
حل می‌شود. به طرف ستون با نشانه آبی رفته و به همراه شیوا به 
پایین بروید. دموبی خواهید دید. 


@ ep»! 


@ >»! اهرم دو‎ W... 
هر‎ Œ KI ستون‎ 
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ع ستون با یک کوک آن رسانده و 


بخش پنجم- ۵-۱: مستقیم > CS‏ کرده و از گلخانه خارج شوید 
(اگر وارد در سمت چپ شوید می‌توانید سکه و خشاب را بردارید). در 
هر حال وارد در انتهایی rgd‏ صحنه‌ای خواهید دید. هر دو کامپیوتر 
داخل اتاق را بررسی کنید. از در خارج شوید. راهرو غرق در خون 
است... جلوتر فلکه را چرخانده و وارد در شوید. افراد زیادی بی‌جان 
بر روی زمین افتاده‌اند..مسیر را توسط شکستن شیشه‌ها باز کرده تا 
وارد آزمایشگاه شوید. کمی جلوتر با موجودات وحشی که نظیر آن‌ها 
را اولین بار در رزیدنت اویل ۲ دیده بودیم روبه‌رو 
می‌شوید. آن‌ها را به سرعت با اسلحه شات ‌گان کشته و 
یک بار فلکه را چرخانده و وارد شوید. از اتاق سمت 
راست مسلسل را برداشته و راه را ادامه sumo‏ از پله‌ها 
بالا رفته» اهرم را کشیده و در را به کمک هم باز کنید. 
جلوتر, در را شکسته و به سمت آسانسور بروید تا آن 
بالا بیاید. باید با تعداد زیادی از موجودات وحشی 
بجنگید! وارد شده و جلو بروید. دمویی خواهید دید و 
موجود عظیم‌الجثه‌ی دیگری ظاهر می‌شود! 

روش مبارزه با هیولا: در ابتدا به خود او و سپس به دستان اش 
شلیک کنید. زمانی که بی‌حرکت شد به 
دهان هیولا با بهترین اسلحه‌ها شلیک 
کنید ضمناً مراقب ضربات مرگبارش 
نیز باشید. پس از غلبه بر او دمویی 
خواهید دید. باز هم خبری از جیل 
20-7 به جلو > ES‏ کرده و وارد در 
شوید. سربازان زامبی را از بین برده و 
همچنان ادامه دهید. در Lal‏ وارد 


8 ستون اصلی 
کریس 


آسانسور شوید. راهرو پر شده از موجودات وحشی. بهتر است با آن ها 
مبارزه نکنید. سریع خود را به انتهای راهرو رسانده و وارد 
شوید. سمت راست از نردبان پایین بروید. جلو رفته و 
نردبان‌ها را پشت سر بگذارید. سربازان را بالای سکو از 
پای درآورده و خود را به آنجا برسانید. بالا رفته و بر روی 
سطح متحرک برقی حمل بار قدم گذارید. خود را به انتهای 
از سمت راستش VE‏ بروید. در را باز کرده و به 
سرعت مهاجمان را از بین ببرید. بر روی سطح متحرک 
برقی حمل بار بعدی پریده و به سرعت مسیر را طی کنید 
(مراقب باشید دشمنان به بشکه‌ها تیراندازی نکنند!). در 


اسلحه را از کیف بردارید. جلوترء اهرم را بکشید. متوجه می‌شوید که 
کار نمی کند. از پله‌ها بالا بروید. oly‏ سر راست است. وقتی که به 
آسانسور بزرگ حمل بار رسیدید اهرم را بکشید. مراقب باشید... 
موجودی در کمین شماست! 


حشره‌ی مرگبار: از دستش فرار کنید. اگر او شما را گیر بیندازد 


نوشته‌ی You Are Dead‏ بر روی صفحه نمایش نقش خواهد 
بست. سریع از دست او فرار کرده خود را به پایین برسانید و اهرم را 
بکشید. بر روی سطح متحرک رفته و منتظر شوید تا حشره به شما 
نزدیک شود. به حشره شلیک کرده تا به داخل کوره آتش بیفتد. 


مسیر را باز کرده تا وارد آزمایشگاه شوید. همکار وسکر یعنی 
Excella Gionne‏ شما را به جان یک موجود عجیب می‌اندازد! 

مرد زالو: مبارزه با او تقریباً همانند مبارزه با زالوی اول بازی است. 
شما باید همانند قبل کپسول‌ها را بر روی زمین انداخته و پس از 
اینکه مرد زالو آن را به درون خود کشید به سمتش شلیک کنید. پس 
از کمی کشمکش LL‏ به سمت اسلحه آتش‌افکن که بر روی دیوار 
آزمایشگاه است رفته آن را برداشته و به کمک آن موجود را بسوزانید. 
هر وقت شارژ اسلحه به اتمام رسید آن را دوباره سر جای خود 


کنید تا مرد زالو را نابود کنید... 


۵-۳: وارد در باز شده شوید. جلو رفته و مسیر سیاه‌رنگ را دنبال 
کنید. جلوتر وارد در زردرنگ شده و راه را ادامه دهید. دوباره با 
حشرات مرگ روبه‌رو می‌شوید! برای کشتن آن‌ها (بهتر است با 
اسلحه شات‌گان به آن‌ها شلیک کنید) به نقاط سفیدرنگ بدنشان 
تیراندازی کنید.اگرتیربه ان نقاط اصابت کند حشره با سه الی چهار 
شلیک کشته می‌شود. سربازان زامبی را نابود کرده و وقتی که به 
اهرم رسیدید ابتدا وارد اتاقک شده برق را به راه انداخته و سپس 
برگشته اهرم را بکشید. شیوا به سمتی دیگر می رود. حالا او برای 
شماء سمتی دیگر» اهرم را می کشد. اینک می توانید به آن سمت 
بروید. از سمت چپ حرکت کنید. دشمنان و آر پی جی‌زنان را از میان 
بردارید. وارد اتاق فرمان شده و از سمت دیگر خارج شوید. راهرو را 
نیز طی کنید. جلو رفته, جعبه‌ها را شکسته تا مهمات به دست آورید. 
از پلکان مارپیچ پایین رفته و بر روی کامپیوتر سبزرنگ دکمه 8 را 
بزنید. به همراه هم» اهرم را بکشید. پس از دیدن صحنه‌ای» 
تیراندازان را از sh‏ درآورده و اهرم کناری آن‌ها را نیز با تیر بزنید. 
پس از توقف به بالای پله‌ها رفته و سربازان زامبی را از ميان 
بردارید. وارد در آهنی شوید. مستقیم حرکت کرده و کمی بعد اهرم را 
بکشید. حالا کمی عقب رفته و اهرم کنار آسانسور را نیز با کشید 


ےی ا ای 
ا 
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فعال کنید. شیوا سوار آسانسور می‌شود. دوباره آسانسور را فعال کنید. 
کمی بعد صحنه‌ای از موجودات وحشی می‌بینید. به موجودات شسلیک 
کنید تا آسیبی به شیوا نرسانند. در اتاقک را باز کنید. به همراه هم 
موجودات وحشی را کشته سپس اهرم داخل اتاق را نیز فعال کنید تا 


پل نمایان شود از پل عبور کرده و وارد در شوید. با آلبرت وسکر, 
Excella‏ و زن ناشناس که در حقیقت جیل ولنتاین است ملاقات 
مبارزه با آلبرت وسکر (قسمت اول): شما در اولین رویارویی با 
وسکر تقریباً نمی‌توانید با وی مبارزه کنید... باید مقاومت کنید! از او 


دوری کرده و به سمتش شلیک کنید. هر وقت خواست به سویتان 
شلیک بیاید شلیک کنید و به سرعت دکمه X‏ را بزنید. پس از چند 
لحظه وسکر با یک ضربه شما را به بیرون پرت می‌کند. سریع به جلو 
Bis‏ و NSIS‏ و i Sia MO NCO Nias‏ 
قرمز و اسپری دریافت کنید. دوباره به پایین پریده و به همین ترتیسب 
با وی مبارزه کنید. فراموش نکنید که نباید به جیل آسیبی برسانید... 
وسکر بی‌آهمیت به کریس و شیوا صحنه‌ی مبارزه را ترک می کند. 
جیل دوباره از oly‏ می‌رسد و مانع رسیدن کریس به وسکر می شود. 
کریس سعی می کند جیل گذشته خود را به خاطر آورد... پس از اتمام 
دمو به طرف جیل رفته و با دکمه ٭ با وی صحبت کنید تا کمی 
آرام شود و شیوا بتواند او را بگیرد. به سویش رفته و دکمه مورد نظر 
را بزنید. بارها اینکار را تکرار کنید تا شی سرخ‌رنگ چسبنده را از جیل 
جدا کنید. دمویی خواهید دید. جیل از شما می خواهد به ماموریتتان 
ادامه دهید. 

بخش آخر- 1-۱ اینک در کشتی هستید. از نردبان پایین رفته 
گیاه و خشاب را برداشته از پله‌ها و سپس نردبان بالا بروید. ge‏ 
پایین پریده راه را دور زده و سگ‌ها را بکشید. مسیر صحیح را با 
نقشه يافته (در بین oly‏ با سرباز زامبی خطرناکی روبه‌رو می شوید. او 
را می‌توانید با نارنجک و یا اسلحه بازوکا از SL‏ درآورید) بر روی در 
دکمه مورد نظر را بزنید. جلو رفته تا با دستگاهی با چراغ قرمز روبه‌رو 
شوید. به سمت چپ بروید. بر روی صندوق‌ها رفته و مانع را به کمک 


می‌کنند. به کمک شیوا سربازان زامبی را کشته و سپس با کشتن 
آخرین سرباز که به موجودی خطرناک تبدیل شده کارت را به دست 
آورید. به انتهای منطقه رفته صحنه‌ی کوتاهی خواهید دید. به چراغ 


سبز تیراندازی کنید تا راه باز شود. جلو رفته و از کارت بر روی 
دستگاه با چراغ قرمز استفاده کنید. وارد شوید. از نردبان‌ها بالا رفته 
مهاجمین را از بین برده 9 دستگاه را فعال کنید. راه را برگردید. از در 
خارج شده و شیوا را دنبال کنید. از صندوق‌ها عبور کرده. Cyl‏ پریده 
و با دو مرد تنومند مبارزه کنید. پس از غلبه بر آن‌ها از نردبان بالا 
رفته و بر روی صندوق منتظر شوید. شیوا به سمت دیگر برود و بالابر 
را با شلیک یک تیر به حرکت درآورد. شما نیز برای وی همین کار را 
تکرار کنید. از سمت دیگر Gel‏ رفته و به همکارتان ملحق شوید. 
پله‌ها پایین بروید. در انتها اسلحه را برداشته و وارد در شوید. دمویی 
از فرار Excella‏ خواهید دید. شیوا یکی از شیشه‌های نمونه 
ویروس را برمی‌دارد. وارد در آبی‌رنگ شوید. صحنه‌ای می‌بینید. شما 
باید خود را به دریچه‌ای که سربازان زامبی از داخل آن بیرون آمدند 
برسانید. همه را از میان برداشته و به همین ترتیب ادامه sumo‏ تا با 
یک مرد تنومند که تیرباری را با خود حمل می‌کند روبه‌رو شوید! فقط 
به سر وی شلیک کنید (برای در امان ماندن» پشت موانع پناه 
بگیرید). پس از غلبه بر وی» از روی جسدش کارت را بردارید. از 
پله‌ها بالا رفته و بر روی در از کارت استفاده کنید ولی شما برای باز 
کردن این در به یک کارت دیگر نیز نیاز دارید. پس به سمت راست 
حرکت کرده و pole‏ از داخل یک گاوصندوق (سمت راست) کارت 
دوم را به دست آورید. برگشته و اینک وارد در شوید. آر پی چی‌زنان 
۶-۲ دمویی خواهید دید. fab‏ وسکر به Excella‏ نیز خیانت کرده و 
او را به ویروس Miro‏ کرده است. پس از دیدن صحنه‌ها از دست 
ویروس فرار کرده و برای جان سالم به در بردن دکمه‌های مورد نظر 
را فشار دهید. مستقیم > CS‏ کرده و مراقب بخش‌هایی از ویروس 
که & اکل کشت تفوذ کردهاند باشید. در راهرو Us‏ سویازان peel),‏ 
روبه‌رو می‌شوید. آن‌ها و سربازی که به هیولا تبدیل می‌شود را کشته 
و از روی جسد وی کارت را دریافت کنید. وارد اتاق کامپیوتر شده و 
از کارت روی در استفاده کنید. وارد شده همچنان ادامه داده و از اتاق 
بزرگ کنترل نیز گذشته و از پله‌ها بالا بروید. فلکه را چرخانده تا در 
باز شود. وارد شوید. حالا به عرشه کشتی رسیده‌اید و بايد خود را 
برای مبارزه با ویروس جهش يافته آماده کنید! 

روش مبارزه با ویروس جهش يافته: در ابتدا به هر یک از 
بازوهای موجود شلیک کنید. صحنه‌ای خواهید دید. دوباره این کار را 
تکرار کنید. وقتی که pled‏ بازوها از بین رفت نقطه مرکزی و البته 
is‏ نقطه ضعف وی نمایان می‌شود. از پشت سر اسلحه لیزری را 
ویروس به‌کلی از بین می‌رود... 

1-۳ راه را کاملاً برگردید. پس از دیدن دمو وارد آسانسور شوید. 
مهاجمان را کشته» به سمت چپ Aid)‏ پایین پریده و جلوتر اهرم را 
بکشید. در دو دهنه Tricell‏ نمایان می‌شود. به پایین برگشته» جلو 
رفته و با یک پرش خود را به سمت دیگر برسانید. تمامی سربازان 


زامبی را از بین ببرید. سپس به سمت یکی از اهرم‌ها رفته (شیوا به 
سمت دیگری می‌رود) و با هم هر دو را فعال کنید. در دو دهنه در 
حال باز شدن است ولی این کار کمی طول می کنند. در ین لحظه 
حشرات مرگ به سویتان حمله می‌کنند. بهتر است آن‌ها را بکشید در 
غیر اینصورت سختی کار در ادامه بیشتر می‌شود. پس از باز شدن 
درهاء دو تیربارچی و چندین سرباز به سویتان حمله‌ور می شوند. پلکان 
را به پایین طی کرده. از نردبان بالا رفته و به پشت تیربار بروید. 
تمامی دشمنان را از پای درآورده و از روی جسد دو تیربارچی هر دو 
کارت را بردارید. به بالا برگشته و در روبه‌رویی را با کارت‌ها بگشایید. 
جلوتر وارد در شوید تا دوباره با آلبرت وسکر روبه‌رو شوید. 

مبارزه با آلبرت وسکر (قسمت دوم): اینک در فرودگاه 
هستید. در ابتدا به نقاط مختلف رفته (نقاطی که با پروژکتور روشن 
است) و توسط دستگاه برق, آن ناحیه را خاموش کنید تا محیط WolS‏ 
تاریک شود. در این لحظه وسکر یک موشک به سوی شما پرتاب 
می کند که اگر به شما اصابت کند کارتان تمام است پس مراقب 
باشید. محوطه را برای به دست آوردن یک آر پی جی (راکت لانچر) 
بگردید. وقتی آن را یافتید وسکر را هدف گرفته و شلیک کنید. او 
تلاش می کند تا گلوله را دفع کند! سریع اسلحه خود را بیرون کشیده 
و به وی تیراندازی کنید. حالا به سرعت خود را به وسکر رسانده و 
سعی کنید داروی مرگبار را به وی تزریق کنید. پس از موفقیت» 
دمویی خواهید دید. وسکر با هواپیما قصد خروج از این منطقه را دارد. 
کریس و شیوا در آخرین لحظه خود را به هواپیما رسانده... در حال 
دیدن دموی نبرد وسکر با کریس و شیوا دکمه‌های مورد نظر را 
EER‏ شا قوط می ais‏ 

مبارزه با آلبرت وسکر (قسمت آخر): در محوطه‌ای هستید که 
مواد مذاب پیرامونش را احاطه کرده است. وسکر به موجود مخوفی 
تبدیل شده است! از دستش فرار کنید. صحنه‌ای خواهید دید (کریس 
سقوط می کند).مستقيم حرکت کرده و در دوراهی به سمت بالا بروید. 
وسکر نیز از راه می‌رسد. هرگاه دستش را بالا آورد خود را به پشت 
وی رسانده و به قسمت آسیب‌پذیرش ضربه بزنید. این کار را بارها 
تکرار کنید تا صحنه‌ای ببینید. وسکر به سراغ شیوا می‌رود. زمانی که 
شیوا در حال سقوط است به وسکر تیراندازی WS‏ سپس به سرعت 
دکمه X‏ را بزنید. سریع به Gael‏ رفته کمی به چپ پیچیده و با زدن 
دکمه‌های مورد نظر سنگ را جا به جا کنید تا شیوا به شما بپیوندد. 
دو باره به طرف بالا شتافته و منتظر وسکر بمانید. همانند قبل به 
قسمت آسیب‌پذیر در پشتش ضربه بزنید. پس از دیدن صحنه و 
زمانی که نقطه ضعفش بر روی سینه‌اش ظاهر شد به آن قسمت 
تیراندازی کنید. سپس به سویش شتافته و با ضربات چاقو وی را از 
پای در آورید.. جیل و 10510 با یک هلیکوپتر برای نجات کریس و 
شیوا سر می‌رسند. وسکر هنوز زنده است. RT‏ و 11 را با هم فشار 
دهید و .... پس از چند لحظه شاهد پایان بازی خواهید بود. 
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ساخته شده است. 

داستان بازی این قرار.است که همسر 25080 آپادشاه جوان یونان 
که شما در نقش او بازی می کنید به قتل می‌رسد و شما در اوایل 
بازی انتقام او را از قاتلش می‌گیرید و به دنبال پارچه‌ی طلایی که 
گفته می‌شود Lables‏ زنده کردن مردگان را دارد راهی سفر می‌شوید 
تا به کمک آن ملکه را به زندگی بازگردانید. برای این سفر گروهی 
افسانه‌ای تحت عنوان آرگونات‌ها که شامل اسطوره‌های یونانی مانند 
هرکول قدرتمند آشیل شکست‌ناپذیرء آتلانتای چابک و ... هستند 
تشکیل می‌دهید و از یک کشتی بزرگ به نام آرگو به عنوان پایگاه 
استفاده می کنید. 

مراحل و یا سرزمین‌های بازی نیز همگی بر اساس خدایان یونانی 
هستند؛ Ube‏ سرزمینی که بر اساس ) callArtemis‏ شکار) است 
شامل محیطی جنگلی و بر اساس شکار بوده در حالی که سرزمینی 
که بر اساس ) Gls Apollo‏ آفتاب) cul‏ یک بیابان بزرگ و 
سرزمین ) ۸165خدای جنگ) سرزمینی آتشفشانی با یک میدان 
مسابقه‌ی گلادیاتورها در وسطش است. همچنین ساکنین هر 
سرزمین نیز با SIS‏ متفاوتند Lae, Meo‏ شاهد خواهید بود که مردم 
یک سرزمین از آنجایی که شما را مسوول مرگ ملکه می دانند 
رفتاری خصمانه با شما داشته و حتی گاهی به طرف شما تف 
می‌اندازند! 

مهارت‌هاء توانایی‌ها و شخصیت شما بر اساس پیروی از یکی از 
خدایان تعیین می‌شود: caglAthena‏ دانایی که باعث رفتاری 
معقول خواهد شد و پیروی از او باعث افزایش قدرت نیزه می شود 
5 دای جنگ که گرایش به جنگاوری داشته و توانایی های 
استفاده از چماق و همچنین کار گروهی را افزایش می دهد 
5 دای زیر کی که توانایی استفاده از شمشیر و همچنین 
مهارت جاخالی دادن را افزایش می‌دهد و در آخر ۸00110خدای 
آفتاب که باعث دلسوزتر شدن شما می‌شود و توانایی استفاده از سپر 
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او اقا aiioa Nas‏ هریک از اتلعجه‌ها و زره 
لباس‌ها قابلیت پنج مرحله ارتقا و پیشرفت دارند. در حین ۳ 
می‌توانید با نگاه کردن به آسمان میزان پیشرفت وظایفتان را در 
صورت فلکی ببینید و با تکمیل شدن یک صورت (SB‏ به شما 
پاداش داده می‌شود. 

از آنجایی که در yo‏ جنگ شاهد صحنه‌های خشونت‌آمیزی خواهیم 
دکمه‌ها منتج به حرکت خاصی از جمله حمله‌ی معمولی» Atos‏ با 
سپر JEL‏ دادن و یا زدن ضربه‌ی ویرانگر و نهایی می شود و 
استفاده‌ی همزمان از دکمه‌ها و یا تعویض سلاح در حین جنگ نیز 
باعث انحام حرکات جالب دیگری می‌شود. برخلاف برخی از بازی‌ها 
که ub‏ بارها و بارها با شمشیر به دشمن حمله AGS‏ تا او را بکشید. 
در این بازی معمولا با هر ضربه یک نفر را از پا در می‌آورید و یا در 
هر حمله با شمشیر حداقل یکی از GLAS!‏ بدن دشمن را جدا می کنید 
له کردن سر دشمن با چماق و یا پرتاب نیزه به داخل قلب آن‌ها نیز 
از دیگر حرکات خشونت‌آمیز بازی است! 

از بین قهرمانانی که با شما عازم سفر eslos‏ در یک زمان فقط یکی 
می‌تواند شما را در جنگ‌ها همراهی LS‏ که هریک نیز شیوه‌ی نبرد 
منحصر به فردی دارد و اگر در نزدیکی آن‌ها بجنگید» امکان حملات 
ویژه‌ای نیز برای شما فراهم می‌کنند؛ مثلا هرکول دشمنان را بلند 
کرده و در هوا نگه می‌دارد تا شما بتوانید به دقت سرش را از تنش 
جدا کنید!. همچنین در بازی می‌توانید از نیروهای ویژه‌ی متنوعی که 
از Gil‏ خدایان داده می‌شود استفاده کنید که اثراتی دیدنی دارند؛ 
مثل استفاده از حمله‌ی قدرتمندی که به کمک آن می‌توانید به نقاط 
مختلف میدان جنگ پرواز کنید که نیرویی از جانب cwlAres‏ و L‏ 
فراخوانی یک سیاهجاله از جانب 12065 که دشمنان را به داخل 
خود کشیده و به سرعت نابود می‌کند. 
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منتشر شد و به عنوان یکی از بازی‌های خوب اکشن / نقش آفرینی 
سال ۲۰۰۸ از آن یا می‌شود. این بازی از یک داستان بسیار Lej‏ و 
حماسی بهرهمی‌برد. داستان از جایی شروع می‌شود که جیسیون 
پادشاه یونان در روز عروسی خود مورد حمله مهاجمان قرار می‌گیرد و 
در این oly‏ همسر خود را از دست می‌دهد. او برای بازگرداندن همسر 
خویش از دنیای مردگان» سفری پر خطر را برای یافتن پشم زرین 
آغاز می کند و در این oly‏ با مشکللات زیادی روبرو می‌شود و با افراد 
بزرگی نظیر هرکول » پن » اشیل » اکلیس و AR‏ هم سفر می‌شود. از 
دیگر نکات برجسته‌ی این بازی طراحی بی‌نظیر محیط است که شما 
را مانند ماشین زمان به یونان باستان می‌برد. گیم پلی بازی نیز 
ترکیب بسیار زیبایی از نقش آفرینی و اکشن است و در بازی با طیف 
وسیعی از انواع سلاح‌ها و جنگ افزارهای قدیمی به همراه قدرت‌های 
ویژه روبرو می‌شوید. صدا گذاری بازی نیز Se‏ کار شده.. 

شروع بازی: 

پس از دیدن صحنه‌ی اولیه‌ی بازی, راه را به جلو بروید تا نیزه ای 
دریافت کنید. اینک دشمنان را نابود کنید و وارد در باز شوید تا 


نابودی دشمنان بیردازید. 
وارد مسیر روبروی خود شوید و به آنطرف بپرید. دشمنان را نابود 
کنید و راه را ادامه دهید. باز هم دشمنان را نابود کنید و وارد آخرین 
در سمت چپ شوید. از پله‌ها بالا بروید و صحنه‌ای ببینید. اینک با 
گرز دشمنان را نابود کنید و از پله‌های روبروی خود پایین بروید و باز 
هم دشمنان را dob‏ کنید تا صحنه‌ای ببینید. با افراد خود به نابودی 
دشمنان بپردازید تا صحنه‌ای دیگر ببینید و اینک وقت انتقام‌گیری از 
pls‏ خبیث فرا رسیده است. با ضربات پی در پی گرز او را به سزای 
عملش برسانید. صحنه‌ای خواهید دید » بعد از پایان صحنه از اتاق 
خارج شوید و به سمت جلو > CS‏ کرده و با دوست خود صحبت 
کنید. پس از کمی جلو رفتن» با زنی که نزدیک در ایستاده نیز 
صحبت و همه‌ی گزینه‌ها را انتخاب کنید. پس از آن وارد در شوید و 
با مرد صحبت کنید. به سمت در بازی که درون همان اتاق قرار دارد 
بروید و راه را ادامه دهید تا صحنه‌ای ببینید. به جلو بروید و وارد 
دری که توسط سرباز باز می‌شود شوید کمی جلوتر وارد در دیگر 
شوید و با مرد مورد نظر صحبت کنید. پس از صحبت چهار علامت 
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در نقشه ظاهر می‌شود که علامت زرد نشانگر ماموریت اصلی و 
cal‏ علامت‌هانشانگر ماموریت‌های فرعی می‌باشد .پس از کمی 
جلو رفتن به عده‌ای از دشمنان می‌رسید که مردم را تهدید می‌کنند 
در هنگام صحبت با آن‌ها رنگ قرمز را انتخاب کنید و در مبارزه 
آن‌ها را شکست دهید. راه را به سمت علامت خاکستری ادامه Judd‏ 
و با دشمن سبزرنگ مبارزه کنید تا پس از شکست آن» یک لباس 
جدید به دست آورید پس از آن به سمت علامت زرد بروید تا به 
یک اسکله برسید. در اینجا با فردی که جلوی لنگرگاه ایستاده 
صحبت کنید تا سوار کشتی شوید. پس ورود به کشتی با پیرمرد 
صحبت کنید تا او کمی از شما دور شود سپس باز هم با او صحبت 
و به دنبال او > CS‏ کنید تا وارد فسمت کنترل کشتی شوید. صبر 
کنید تا در جدید را برای شما باز US‏ و باز هم او را دنبال کنید تا به 
یک مجسمه‌ی بزرگ برسید. این مجسمه از چهار بت تشکیل شده 
که شما با دادن امتیازهای خود به هر کدام از آن ها قدرت های 
خاصی به دست می‌آورید سعی کنید شیوه‌ی صحیح کار با آن ها را 
یاد بگیرید. پس از صحبت با پیرمرد به قسمت کنترل بازگردید و از 
کشتی خارج شوید. به سمت علامت زرد در نقشه بروید. با مرد مورد 
نظر صحبت کنید سپس باز هم به سمت علامت زرد بروید تا به 
آرامگاه همسر خود برسید. در اینجا با خدایان صحبت کرده و راه را 
به سمت علامت زرد که لنگرگاه می‌باشد بازگردید و سوار کشستی 
شوید. با پیرمرد صحبت کنید تا شما به سمت شهر جدید حرکت 
کنید. از قسمت کنترل کشتی بیرون le‏ و به عرشه‌ی کشتی بروید 
و با استفاده از قایق از کشتی خارج شوید. کمی به جلو بروید تا با 
مردی که قیافه‌ی عجیبی دارد صحبت کنید پس از آن باز هم راه 
خود را به سمت علامت زرد ادامه دهید تا با زنی صحبت کنید پس 
از آن مردی که قيافه شبیه بزها دارد به گروه شما می‌پیوندد. حالا 
همه‌ی oly‏ را به سمت کشتی باز گردید. در کشتی با پیر مرد 
صحبت کنید تا به شهر جدیدی برسید . 
مرحله‌ی دوم: 

راه را به سمت علامت زرد ادامه دهید تا با چند 
سرباز بی‌ادب روبرو شوید. با آن‌ها صحبت کنید 
تا صحنه‌ای ببینید. حالا باز هم به سمت l‏ 
علامت زرد بروید و در آنجا با فرد ۱ 
مورد نظر صحبت کنید. اینک 


شما در زندان هستید. به سمت علامت زرد بروید و با آهنگر صحبت 
کنید سپس باز گردید و با پزشکی که از زخمی‌ها مراقبت می کند 
صحبت کرده بعد با زندانی‌ها صحبت کنید. VE‏ تمام راه را برگشته 
و با آهنگر صحبت کنید و به مبارزه بروید. 

دشمنان را نابود کنید تا مبارزه‌ی اول pled‏ شود. در مبارزه ی دوم 
هم Lb‏ همه را بکشید و در مبارزه‌ی سوم باید با اکلیس بهترین 
جنگجوی بونان مبارزه کنید. به شما پیشنهاد می‌کنم از قدرت های 
خود به خوبی استفاده کنید. پس از شکست او به سمت آهنگر بروید 
و لباس و نیزه‌ی جدید را از او دریافت کنید. شما در نزد پادشاه 
هستید» با او صحبت کنید و پس از پایان صحب‌ها به سمت علامت 
قهوه‌ای رنگ درون نقشه بروید و با دو سرباز صحبت کنید . 

حالا به سمت دو علامت خاکستری رنگی که به شما نزدیکتر است 


بروید و با زن صحبت WS‏ سپس به سمت علامت دوم بروید و با 
فردی که جلوی کوچه ایستاده صحبت کنید. اینک هیچ علامتی در 
شهر نیست و شما باید با مردم صحبت کنید تا بفهمید که آن ها در 


کوچه چه کاری انجام می‌دهند. سعی کنید با هر کسی که می‌توانید 
صحبت کنید مخصوصا با بچه‌ای به نام Blod.‏ 

ینار aa‏ یت (a‏ مود مات ا ده رز رویز 
A‏ نقشه پدید می‌آید که در آنجا باید با یک پیرزن 
صحبت کنید. پس از آن یک علامت زرد دیگر روی 
نقشه ظاهر می‌شود که باید به آتجا بروید و با 
افرادی که در حال بازی هستند صحبت کنید. 
علامت جدیدی در همان نزدیکی ظاهر می‌شود. با 
فرد مورد نظر صحبت کنید تا علامت زرد جدید 
؟ که جایگاه میدان مبارزه را نشان می‌دهد ظاهر 


شود. به آنجا بروید و با فرد مورد نظر صحبت کنید سپس به جایگاه 
اکلیس بروید که در نقشه نشان داده شده و با او صحبت کنید. از 
جایگاه بیرون بیاید تا صحنه‌ای ببینید به سمت علامت زرد بروید و 
دشمنان را نابود کنید پس از آن باز هم به سمت علامت زرد جدید 
بروید و با مردی که پشت جایگاهش سخنرانی می‌کند حرف بزنید تا 
به میدان مبارزه بروید. در اینجا بايد سه مبارزه سخت را با 


حریف‌های خود تجربه کنید. سعی کنید از 


قدرت‌های خدایی خود به موقع استفاده 
کنید و از نقطه ضعف‌های آن‌ها 


آغاز خواهید کرد. به سمت آهنگر رفته و یک لباس جدید و 
قدرتمند از او دریافت WS‏ سپس به سمت پیرمرد بروید و با او 
صحبت کنید تا به منطقه‌ی جدیدی بروید. به سمت عرشه‌ی کشتی 
goles‏ فا کی ss aah‏ انس اند بتک رای رورا 
انتخاب کنید بهتر است از اکلیس استفاده کنید. به سمت علامت زرد 
موجود در نقشه بروید و با فرد مورد نظر صحبت ADT‏ سپس بیرون 
بیایید و به سمت دروازه بروید. با نگهبان حرف بزنید و به سمت 
همان مردی که با او صحبت کردید برگردید تا با یک زن آشنا 
شوید. پس از ان cyte Code‏ در نقشه ظاهر می‌شود که Lb‏ به 
سمت آن بروید در راه دشمنان زیادی به شما حمله می کنند که باید 
همه‌ی آن‌ها را بکشید. پس از آن هم LL‏ با یک موجود که قدرت 
نامرئی شدن را دارد مبارزه کنید. او را شکست دهید و به سمت 
مجسمه‌ای که در همان نزدیکی است بروید تا شعله‌ی سبز رنگی از 
ان ساطع شود. Coe‏ جدیدی ظاهر می‌شود که Ub‏ به آنجا بروید 
و مجسمه‌ی دیگر را نیز روشن کنید. دوباره علامت جدیدی ظاهر 
می‌شود پس از رسیدن به آنجا وارد معبد هرمس شوید. در پشت 
مجسمه‌ی وی درختی قرار داره به سمت آن بروید و میوه ی 
مشخص شده را از روی شاخه بکنید تا صحنه‌ای ببینید پس از آن از 


راهی که بالا آمدید Gel‏ بروید تا صحنه‌ای دیگر ببینید. به سمت 
Coe‏ جدید در نقشه بروید و دشمنان را نابود کرده با روح صحبت 
کنید. در اینجا LL‏ با ارواح مختلف صحبت کنید. محل یکی از ارواح 
که ماموریت اصلی را LL‏ از او بگیرید در عکس زیر مشخص شده 


است . 


F 


با روح صحبت کنید تا علامت قهوه‌ای رنگی در نقشه پدید آید. به 
آنجا بروید و باز هم با روح صحبت کنید تا یک علامت زرد جدیدی 
به وجود آید. اینک Lb‏ همه‌ی راه را به سمت روستا بازگردید و به 
سمت علامت زرد بروید و با مرد مورد نظر صحبت کنید پس از آن 
به سمت علامت زرد جدید رفته در bul‏ با گرز به دیوار مقابل خود 
حمله کنید تا یک راه جدید برای شما باز شود. به جلو بروید و با 
غول این مرحله مبارزه WS‏ سپس به سمت علامت زرد جدید بروید 
تا صحنه‌ای ببینید و مبارزه‌ای دیگر را آغاز کنید. مبارزه با او کمی 
سخت است پس دقت کنید. پس از شکست او صحنه‌ای خواهید دید 
و شما یک لباس جدید دریافت می‌کنید. حالا به سمت علامت زرد 
بروید تا یک شمشیر جدید نیز دریافت کنید و این مرحله نیز plas‏ 
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شود . 

مرحله‌ی چهارم: 

با شروع این ab yo‏ از کشتی خارج شوید 
و کمی به جلو بروید تا صحنه‌ای از یک 
دختر بچه ببینید. او را دنبال کنید تا به 
محیطی برسید که دشمنان به شما 
حمله‌ور می‌شوند. همه‌ی آن‌ها را نابود 
8 صحنه‌ای ببینید. پس از ol‏ دو 
علامت در نقشه پدیدار می‌شود که شما 
بايد هر دوی آن‌ها را انجام دهید. این دو 
ماموریت دقیق شکل یکدیگر هستند و در 
bul‏ باید افراد دشمن را نابود کنید تا 
مرحله تمام شود. پس از انجام این دو 
al> o‏ خواهید دید که دو علامت جدید 
قهوه‌ای رنگ و چند علامت خاکستری 
رنگ جدید ایجاد می‌شود که علامت‌های 
خاکستری همان ماموریت‌های جانبی 
هستند. به سمت علامت‌های قهوه ای 
رنگ که در یک نقطه هستند بروید. پس 
از صحبت با زن و سه مرد بايد به دور 
محوطه بگردید و هر کسی که خشک 
شده است را نجات دهید پس کل 
محوطه را به دقت بگردید و با افرادی که 
نجات می‌دهید صحبت کنید. حالا بايد دو 
ماموریت جانبی را که در دو گوشه ی 
نقشه با علامت خاکستری رنگ نشان داه 
شده انحام دهید تا همه‌ی افراد نجات 
پیدا کنند. به سمت محل اصلی که سه 
علامت قهوه‌ای در آن است بازگردید تا 
یک گرز جدیدی دریافت کنید و یک 
علامت جدید در نقشه ظاهر شود. به 
سمت علامت جدید حرکت کنید. در بین 
راہ یک علامت دیگر ظاهر می شود و 
شما باید باز هم افراد را از دست دشمن 
نجات دهید. دوباره به سمت علامت 
قهوه‌ای بروید. با رسیدن به bul‏ خواهید 
دید که دشمنان قدیمی هم به دنبال شما 
به این جزیره آمده‌اند پس آن‌ها را نابود 
کنید. حالا دوباره به سمت سه علامت 
قهوای رنگ درون نقشه بازگردید و با 
فردی که کنار نورهای سفید ایستاده 
صحبت کنید تا یکی دیگر از نورها روشن 
شود پس از آن با زن و مردهایی که کنار 


هم ایستاده‌اند صحبت کنید و سپس 
بازگردید و با همان مردی که کنار نورها 
ایستاده دوباره صحبت کنید تا یک 
علامت جدید در نقشه ظاهر شود به آنجا 
بروید تا فرد مورد نظر را از دست دشمنان 
نجات دهید اما فرد کشته خواهد شد پس 
باز هم به محل اصلی خود بازگشته و به 
سمت جایی بروید که دو جوان را از 
گردن به دستگاهی به نام گیوتین آويخته 
بودند. در bul‏ با پیرمرد صحبت کنید تا 
روشن شود. اگر دقت کرده باشید کنار 
دری بزرگ و سنگی که باید پنج نور را 
بدست بیاورید تا این در باز شود یک در 
کوچک چوبی هم قرار دارد. به سمت آن 
در بروید و bl‏ با زن صحبت کنید تا نور 
پنجم را به دست آورید و در سنگی باز 
شود. پس از باز شدن در سنگی به جلو 
بروید تا دوباره با دخترک ملاقتی داشته 
زرد رنگ و قهوه‌ای رنگ در نقشه ظاهر 
شود. شما می‌توانید به علامت زرد رنگ 
بروید و ماموریت را به پایان برسانید اما 
بهتر است اول به سمت علامت قهوه ای 
رنگ بروید و با یکی از دشمنان مبارزه 
کنید تا یک شمشیر قوی دریافت کنید و 
پس از آن به سمت علامت زرد بروید. در 
آنجا با مرد مورد نظر صحبت کنید و یک 
نیزه‌ی جدید دریافت کنید سپس به سمت 
علامت زرد جدید بروید و دخترک را 
دنبال کنید تا مبارزه‌ای با آخرین غول این 
دیدن صحنه ها دوباره درون کشستی 
توجه: در این مرحله برای اینکه کارهای 
زیادی باید انجام دهیم شاید با خواندن 
راهنمایی کمی گیج شده باشید برای 
همه‌ی ماموریت‌ها را انجام دهید و با 
افرادی که نحات می‌دهید چندین بار در 
قسمت‌های مختلف صحبت AES‏ و کمی 
هم حوصله داشته باشید. باور کنید این 
مرحله آسان است و به راحتی می‌توانید 


مرحله‌ی پنجم: TA‏ 


با شروع این مرحله صحنه‌ای H‏ 


> 


دردناک خواهید دید. پس 4 


می ALS‏ به سمت قسمت ‏ 
کنترل کشتی بروید و بر , 
روی کره‌ی جهان‌نما کلیک ‏ | 
کنید. اینک Lb‏ گزبنه های   ,‏ 
درست را به ترتیب انتخاب ۳ 
کنید. از بین چهار ALS‏ ی 

اول LIBRA‏ را انتخاب 
کنید تا چهار گزینه‌ی دیگر 
ظاهر شود اینک گزینه ی 
PYCMLION‏ را انتخاب SA‏ 
کنید تا صحنه‌ای ببینید. پس 
از پایان چند صحنه و گفتگو شما بازی را در محیط جدیدی شروع 
می کنید. کمی به جلو بروید تا سه علامت در نقشه ظاهر شود. بهتر 
است ماموریت‌های جانبی هم انجام دهید تا دشمنان قدیمی خود را 
برای همیشه نابود کنید و به افرادی نیز کمک کنید. پس از رسیدن 
به علامت زرد دشمنان را نابود WS‏ و موجوداتی که به صورت 
دایره‌ای ISS‏ درون زمین که شبیه گل هستند و دود از درون آن‌ها 
بیرون می‌آید را نیز نابود کنید. کمی جلوتر بروید تا باز هم دسته ای 
از دشمنان به سمت شما حمله کنند. همه‌ی آن‌ها را نابود کنید و از 
راه‌پله‌ها به پایین بروید و به سمت چیز سبز رنگی که راه شما را 


مسدود کرده بروید خواهید دید که با اسلحه این راه باز نمی شود. 
پس دوباره از پله‌ها بالا بروید و به آنطرف بروید تا راه پله ای 
جدیدی پیدا کنید و از آن Geb‏ بروید و گل سبز رنگی که دود از آن 


بیرون می‌آید را نابود کنید تا راه باز شود. باز هم به جلو بروید و 
دشمنان را نابود کنید و سه گل دود زا را نیز از بین ببرید تا بتوانید 
راه خود را باز کنید. طبق نقشه مسیر خود را ادامه دهید و دشمنان و 
گل‌های دودزا را نابود کنید تا به پایان این مسیر برسید و مبارزه ای 
سخت را با غول این منطقه تجربه کنید. پس از شکست اوه پشم 
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با شروع این مرحله 
صحنه‌ای خواهید دید. 
دوستانتان به شما 
cols‏ کرده‌اند و شهر 
در دست دشمنان است. 
به جلو بروید و همه ی 
دشمنان را نابود کنید و 
۴ نورهای سبز رنگ قرار 
تم دارند را نیز نابود کنید. 
اؤ شما فقط باید به جلو 
بروید 9 دشمنان را 
نابود کنید تا به قصر برسید و صحنه‌ای ببینید. اینک راه خود را ادامه 
دهید تا به جایی برسید که دوستان شما از پای در می‌آیند. دشمنان 
را نابود کنید و بر روی تکه سنگ بزرگ کلیک کنید تا آن را 
بشکنید. باز هم به جلو بروید تا صحنه‌ای ببینید. در اینجا مردی را 


خواهید دید که دائم در حال Cue‏ شدن است. پس از AS)‏ غيب شد 
چهار گزینه جلوی شما ظاهر می‌شود که شما Yb‏ گزینه‌ی behide‏ 
Lime‏ انتخاب کنید تا او را بکشید. پس از آن مبارزه‌ای با غول آخر 
بازی خواهید داشت او اسکلت‌هایی را به سمت شما می‌فرستد AS‏ 


باید به byl‏ جاخالی دهید سپس یک اشعه‌ی بنفش Sy‏ به سمت 
شما می‌فرستد که آن را نیز Lb‏ با سپر دفع کنید تا او ضعیف شود 
سپس Lb‏ نیزه‌ی خود را به سمت او پرتاب کنید. چند بار این کار را 
انجام دهید تا او عصبانی شود. Lb Sy!‏ از اشعه‌هایی که می‌فرستد 
فرار و نیزه‌های خود را به سمت او پرتاب کنید تا بعد از مدتی به 
زمین بیاید. در زمین نیز به سمت او نیزه پرتاب کنید تااو را برای 
همیشه از بین ببرید و صحنه‌ی پایانی بازی را تماشا کنید. 
VW.HEROGAMES.IR‏ 
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بازی را متوقف کرده و RT‏ یا LT‏ را چند بار بزنید تا به قسمت 


06 برسید. به منوی Dial‏ رفته و یکی از شماره‌های زیر را 


وارد کرده به قسمت Call‏ بروید و در قسمت Cheat‏ آن را فعال 


was 
#3855432584 
#2666 
#777468 
#66639 
#778 
#662677 
#6642647 
#74374373 
#1242843 
#27409863 
#27127468 
#22732255 
#84734766 
#434250 
#4736233 
#56578568 
#56433 
#62262687 
#6656868 
#6444878425 
#674 
#14672263 
#14132662 
#762538 
#83587226 
#866278663 
#262852623 
#268 


eas حالت‎ 

Full health 

Infinite ammo 

Infinite sprint 

$1,000 

Repair car 

No police notoriety 

No gang notoriety 

Spawn .44 Shepherd at Crib 
Spawn 12 Gauge at Crib 
Spawn Ar-40 Xtnd Rifle at Crib 
Spawn AS12 Riot at Crib 
Spawn Baseball Bat at Crib 
Spawn Crowbar at Crib 
Spawn GDHC .50 at Crib 
Spawn Hand Grenade at Crib 
Spawn K6 Krukov at Crib 
Spawn Knife at Crib 

Spawn MacManus 


Spawn Molotov Cocktail at Crib 


Spawn Nightstick at Crib 
Spawn NR4 at Crib 

Spawn Pimpcane Shotgun 
Spawn Pipe Bomb at Crib 
Spawn RPG Launcher at Crib 
Spawn T3K Urban at Crib 
Spawn Tombstone at Crib 
Spawn Ambulance at Crib 
Spawn Ant at Crib 


#2782 
#288729463 
#22766 
#23879 
#2668534437 
#2855364 
#Bulldozer 
#2277429 
#228255276 
#267667 
#33548379 
#3378469 


#3479653 
#324 
#3373352623 
#34836 
#4252373 
#42664225 
#465599663 
#46837378 
#5225722248 
#843562 
#5878423 
#53978663 
#566636 
#52383792 
#66254642473 
#635766 
#64448464253 
#66732374 
#67468 
#73223533737 
#78682 


Spawn Aqua car at Crib 
Spawn Attrazione car at Crib 
Spawn Baron at Crib 

Spawn Betsy at Crib 

Spawn Bootlegger at Crib 
Spawn Bulldog at Crib 
Spawn Bulldozer at Crib 
Spawn Capshaw at Crib 
Spawn Cavallaro at Crib 
Spawn Cosmos at Crib 
Spawn Delivery Truck at Crib 
Spawn Destiny at Crib 


Spawn Eiswolf at Crib 
Spawn FBI vehicle at Crib 
Spawn Fer de Lance at Crib 
Spawn Five-O at Crib 
Spawn Halberd at Crib 
Spawn Hannibal at Crib 
Spawn Hollywood at Crib 
Spawn Interest at Crib 
Spawn Jackrabbit at Crib 
Spawn The Job 

Spawn Justice at Crib 
Spawn Keystone at Crib 
Spawn Komodo at Crib 
Spawn La Fuerza at Crib 
Spawn Mockingbird at Crib 
Spawn Nelson at Crib 
Spawn Nightingale at Crib 
Spawn Nordberg at Crib 
Spawn NRG V8 at Crib 
Spawn Peacekeeper at Crib 
Spawn Quota at Crib 


#7267243 
#7288537 
#729227837 
#732737 


#74262438 
#782587 
#746486 
#754647468 
#762425483 
#784553886 


#8294 
#846764663 
#84816 
#87299627837 
#882727 
#8277489 
#83666 
#836662527742 
#84239 
#867839 
#87935 
#93782879 
#14333 
#936484 
#94667 
#947266 


Spawn Rampage at Crib 
Spawn Rattler at Crib 
Spawn Raycaster at Crib 
Spawn Reaper at Crib 


Spawn Ricochet at Crib 
Spawn Ruckus at Crib 
Spawn Shogun at Crib 
Spawn Slingshot at Crib 
Spawn Socialite at Crib 
Spawn Stilletto at Crib 


Spawn Taxi at Crib 

Spawn Thorogood at Crib 
Spawn Titan at Crib 

Spawn TraxxMaster at Crib 
Spawn Tuasar at Crib 
Spawn Varsity at Crib 
Spawn Venom at Crib 
Spawn Venom Classic at Crib 
Spawn Vice 9 at Crib 
Spawn Vortex at Crib 
Spawn Voxel at Crib 
Spawn Westbury at Crib 
Spawn Xenor at Crib 
Spawn Zenith at Crib 
Spawn Zimos at Crib 
Spawn Zircon at Crib 


#966524 
#463464836277 
#38452277 
#72436557 
#78669 
#11111 
#11112 
#42637867 
555-6666 
911 
555-819-8416 


555-3765 
555-2445 
555-6278 
555-4247 
555-018-0174 
555-5966 
555-2046 
555-4448 
555-6328 
555-9473 
555-6398 
555-3248 
555-9467 
555-3863 
555-7296 
555-5926 
555-2564 
555-3493 
555-3626 
1-555-ITS-OVER 
555-9866 


555-6238 
555-455-8008 


Spawn Zomkah at Crib 
Infinite car mass 

Evil cars 

Ragdoll effect 

Sunny weather 

Time set to midnight 
Time set to noon 
GameStop T-Shirt 
List all phone numbers 
Ambulance 

Big Willy's Cab 


Brown Baggers 

Chicken Ned 

Crash Landing 

Do It Up Hair Salon 
EagleLine Yellow Taxi Cab 
Eye For An Eye Voodoo 
Foreign Power (car dealer) 
Forgive And Forget 
Freckle Bitch's 

Grounds For Divorce 
Image As Designed 
Impressions Clothing 
Legal Lee's 

Lik-A-Chick 

On The Fence (pawn shop) 
On The Rag Clothing 

On Thin Ice 

Rim Jobs 

Stocks 

Suicide Hotline 

Tee'N'Ay Gentlemen's Club 


The Dead Cow 
TNA Taxis 
Turbulenc 1234-567 


KK ok 
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بای را متوقف کرده سپس به تلفن معمولی دسترسی Leb‏ (سراغ 
تلفن همراه (tgp‏ شماره‌گیر Dial‏ را انتخاب کرده سپس یکی از 
شماره‌های زیر شاملعلامت # را وارد کرده و تماس Call‏ را 
انتخاب کنید. اگر کد را درست وارد کرده باشید پیامی ظاهر خواهد 
شد سپس به بخش Cheats‏ بروید و مورد فعال شده را انتخاب 
کنید. نکته: هنگامی که ترفندهای غیر از Retailer‏ 
Promotion Vehicles‏ فعال باشند, موارد دستیابی شده 


Result Phone number 
Player Ability 
Full Health #1 


Car Mass (increased mass for harder collisions) #2 
Milk Bones (increased melee attack damage) #3 
Add Police Notoriety (+1 star to police wanted meter#4 


Player Pratfalls (press LB or RB to fall) #5 
Infinite Sprint #6 
Unlimited Clip (never reload, except for RPGs)#9 
Infinite Ammo #11 


Heaven Bound (killed bodies float upward) #12 
Add Gang Notoriety (+1 gang attack level) #35 


Never Die #36 
No Cop Notoriety #50 
No Gang Notoriety #51 
| Am Giant (become very tall) #200 
Itty Bitty (become very short) #201 
Give Cash (gain $1,000) #2274666399 
Vehicles 
Repair Car (fixes car, boat, and helicopter damage) 
#1056 
Ambulance #1040 
Anchor #1041 
Atlasbreaker #1042 


Attrazione #1043 


i, AS 


W 


Backdraft 
Backhoe 


Bag Boy 

Baron #1047 
Bear #1048 
Bootlegger #1049 
Bulldog #1050 
Bulldozer #1051 
Compton #1052 
Eiswolf #1053 
FBI #1054 
Five0 #1055 
Hollywood #1057 
Justice #1058 
Kent #1059 
Mag #1060 
Mixmaster #1061 
Mongoose #1062 
Oring #1063 
Phoenix #1064 
Quasar #1065 
Quota #1066 
Rampage #1067 
Raycaster #1068 
Reaper #1069 
Septic Avenger #1070 
Shaft #1071 
Stilwater Municipal #1072 
Superiore #1073 
Taxi #1074 
The Job #1075 
Titan #1076 
Toad #1077 
Varsity #1078 
Venom Classic #1079 
Vortex #1080 
Zenith #1081 
Horizon (commerical helicopter) #711 
Snipes57 (executive private jet) #712 


Tornado (police helicopter with minigun and anti- 
tank missiles; can lock onto other vehicles or be 


manually aimed) #713 
Wolverine (P-51 Mustang-style airplane with ma- 


chine gun) #714 
Kaneda (custom street racing motorcycle) #801 
Kenshin (street racing motorcycle) #802 


Melbourne (Harley-style motorcycle) #803 
Sabretooth (custom Harley-style motorcycle) #804 


Sandstorm (dirtbike) #805 
Widowmaker (moped) #806 
Hurricane (speedboat) #825 
Miami #826 
Python #827 
Shark (personal watercraft) #828 
Skipper (yacht) #829 


Retailer Promotion Vehicles 

Gyro Daddy helicopter (two person mini-helicopter) 
#4976 

D-Stroy UFO (two person flying saucer) #728237 

Peewee mini-bike (very small mini-bike) #7266837 


Weapons 

12Gauge #920 

44S hepherd #921 
AR200 (SAW-type machine gun) #922 
AR50 (X8-type assault rifle) #923 
AR50 Launcher (X8-type assualt rifle with grenade 
launcher) #924 

AS 14 (fully automatic shotgun) #925 
Baseball Bat #926 
Chainsaw #927 

Fire Extinguisher #928 
Flamethrower #929 
Flashbang #930 
GAL43 (Uzi-like sub-machine gun) #931 
GDHC #932 
Grenade #933 

Holt 55 (fully automatic pistol) #934 

K6 Krukov #935 
Knife #936 
Machete #937 
McManus2010 #938 
Minigun #939 
Molotov #940 
Nightstick #941 

NR4 #942 
Pepper Spray #943 
Pimp Cane (shotgun) #944 

Pipe Bomb #945 

RPG #946 

RPG Annihilator (manual or lock-on guided RPG) #947 
Samurai Sword #948 
Satchel #949 
Shock Paddles (bring dead people back to life) #950 
SKR-9 #951 
Sledgehammer #952 
Stungun (semi-automatic Taser-style weapon; can 
kill if used repeatedly) #953 

T3K Urban #954 

Tire Iron #955 
Tombstone #956 
Vice 9 #957 
XS-2 (fully automatic shotgun) #958 
Pimp Slap (big foam middle finger) #969 
Weather 

Wrath of God (thunderstorm with random lightning 
strikes) #666 
Overcast #78665 
Heavy Rain #78666 


Light Rain #78668 
Clear Skies #78669 
Normal Weather #78670 
World 

Super Explosions #7 

Super Saints (almost invincibile Homies and Saints 
with better weapons) #8 

Drunk Pedestrians #15 


Evil Cars (drivers try to run you down) #16 
Low Gravity (cannot be used with helicopters; use 


in Insurance Fraud mode to glide) #18 
Pedestrian War (pedestrians and drivers fight each 
other) #19 

Raining Pedestrians (people spawn and fall from sky 
but die on the ground) #20 
Everybody Must Get Shrunk (everyone is very 
short) #202 

Time Set Noon (hour set to 12 p.m. with minutes 
unchanged) #1200 


Time Set Midnight (hour set to 12 a.m. with min- 
utes unchanged) #2400 
‘Service phone numbers 


بازی را متوقف کرده سپس به تلفن معمولی دسترسی یابید (سراغ تلفن همراه 
بروید). شماره‌گیر Dial‏ را bail‏ کرده سپس یکی از شماره‌های زیر شامل 
Pause the game, then access the cell phone. Select‏ 


"Dial", then enter one of the following numbers, 
and choose "Call" to call the corresponding service: 


Service Phone number 
Airport 5553597 
Big Willy's Cab 8198415 
Bling Bling 5554233 
Brown Baggers 5553765 
Cocks 5552626 
Company of Gyros 5554976 
Cycles 5552453 
EagleLine Yellow 0180174 
Emergency 911 


Eye for an Eye (Zombie Carlos) 5555966 


Foreign Power 5552046 
Forgive and Forget 5554448 
Freckle Bitch's 5556328 
Friendly Fire 5554867 
Fire Department 5553473 
Giftshop 5557577 
HazMat 5556677 
Image as Designed 5558459 
Impression 5553248 
Leather and Lace 5552662 
Legal Lee's 5559467 
On The Rag 5555926 
On Thin Ice 5552564 
Police 5557973 
Pimps 'R Us 5557467 
Rim J obs 5553493 
Rusty's Needle 5558287 
Ship It 5557447 
Spelunkers 5552283 
Suicide Hotline 4876837 
Tee'N'Ay 5559866 
TNA Taxis 4558008 
Ultor Security 411 


‘Infinite respect 
Successfully complete enough activities to raise 
your respect over level 99. 

‘Unlockables 
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تبه‌ی فاموش: به سوی UB‏ 


بازی cable‏ هیل در مهرماه ۱۳۸۷ توسط Konami‏ برای 
کنسول های X360, PS3, PC‏ انتشار یافت که یک بازی 
ترسناک معمایی برای گروه‌های سنی M‏ می‌باشد. 

شروع بازی در حالت معمولی: 

اول از همه بهتر است روشنایی بازی را بیشتر کنید. 

پس از انتقال کابوس گونه تان به اتاق» از روی تخت بلند شوید. 
توسط در دو دهنه خارج شده و مسیر خط خون روی زمين را به 
پیش بروید تا به در بسته برسید. جلوی در دیگر داخل «SET‏ جواش ( 
8 را می‌بینید سپس سمت راست توسط در وارد مرکز پرستاری 
می شوید. روی دیوار مقابل نقشه بیمارستان را بردارید. وارد هال 
شده و به طرف اتاق ۲۰۳ بروید. 

داخل «abil‏ داروی سلامتی را از روی قفسه بردارید. توسط پنجره‌ی 
باز (HopOver)‏ به طرف مقابل رفته و جزوه ی استفاده از 
اسلحه‌ی سرد را روی میز خوانده و راجع به فن‌های نبرد چیزهایی 
یاد بگیرید. به صفحه‌ی روشن روی دیوار رفته فیلم اشعه‌ی ایکس 
را بگیرید. 

به اتاق ۲۰۳ برگشته و از آنجا به مرکز پرستاری رفته و فیلم اشعه‌ی 
ایکس را روی صفحه‌ی روشن به کار ببرید تا رمز امنیتی آشکار شود 
(توسط (LB‏ رمز امنیتی ۶۲۴۸۷۲ می باشد. مسیر را به طرف 
محلی که Josh Wa‏ را دیدید بروید (در سمت راست). 

رمز امنیتی را وارد کرده قفل دریچه باز می‌شود و می‌توانید وارد 


شوید. به طرف «gy Josh‏ یک صحنه ی کوتاه و سپس 
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نقاشی بچه را از روی زمین بردارید. مسیر Josh‏ را ادامه داده و 
توسط در به دستشویی مردانه بروید. مسیر را به محل ذخیره بازی ( 
6 ادامه داده و بازی را ذخیره کنید. 

توسط در ayy Sip‏ دستشویی ab;‏ شده و چقو را از داغل پنجره 
شکسته بگیرید. یک صحنه‌ی کوتاه و بعد» از CL‏ درآوردن پرستار. 


اینک زمان تغییر یافته است. به دستشویی مردانه رفته و بسته‌ ی 


کمک‌های Adal‏ را از روی دیوار بردارید. 


از دستشویی خارج شده و توسط پله ها به طبقه ی سوم بروید. 
شیشه ی پنجره را شکسته و توسط دریچه به اتاق وارد شده دو 
پرستار را از پای درآورید. کنار دیوار منتهی به اتاق ۲۰۳ قدم برداشته 
تا قسمتی را که می‌توانید توسط چاقو پاره کنید بیابید و توسط آن به 
اتاق ۲۰۳ بروید. اینجا می‌توانید بازی را ذخیره کنید و توسط در به 
راهرو بروید. پس از صحنه‌ای کوتاه سوسک‌ها حمله می کنند. آن‌ها 
را از sh‏ درآورید. 

به پایین راهرو آمده و وارد اتاق Linen‏ شوید و داروی سلامتی را 
از روی قفسه بردارید. وارد در سمت راست شده و به سالن رفته و به 
YL‏ ادامه داده وارد راهروی هلالی شکل شوید. مسیر را ادامه داده 
ا ها یه پیج رشق بر a lls aS‏ 


پرستار را از پای درآورید. توسط قسمتی از دیوار که با چاقو 


جسد بردارید. 

به پایین پله‌ها برگشته و AS‏ را روی در قفل‌دار استفاده 
کنید و وارد اتاق بعدی شوید. توسط در بعدی وارد اتاق 
دیگر شده صحنه‌ی کوتاهی با Josh‏ خواهید داشت. 
صحبت کردید وارد اتاق مرکزی پرستاران (Nurse)‏ شوید 
و بازی را ذخیره کنید. داخل قفسه نیز داروی 


سلامتی را بردارید سپس به داخل راهرو رفته و 


مسیر را به اتاق ۲۰۳ ادامه دهید. پس از صحنه‌ای کوتاه. نقاشی را از 
روی دیوار کنار پنجره بردارید و روی سوراخ پنجره کلیک کنید تا 
اسباب‌بازی را بگیرید. Sol‏ به جایی برگردید که آخرین بار با جاش 
صحبت کردید و اسباب بازی Robbie‏ را به او بدهید. او فرار 
می کند و در باز می‌شود. داخل شده و نقاشی را برداشته و راهرو را به 
جلو ادامه داده روی دیوار سمت راست نرسیده به انتهای راهرو 
پنجمین نقاشی بچه را بردارید. جلو رفته و دکمه آسانسور را زده تا 
پس از صحنه‌ای» فصل یک بازی تمام شود. 

فصل دوم: 

در خیابان اصلی به طرف سالن TOWN‏ بروید. گفتگویی کوتاه با 
قاضی Holleway‏ خواهید داشت. پس از آن» رو به شمال در 
طول خیابان a Craven‏ طرف Alex cab‏ بروید. 

نکته: می توانید قبل از رفتن به خانه ی آلکس» در شهرداری ( 
۳۸ ) پس از یک صحنه‌ی کوتاه یک داروی سلامتی فوق‌العاده 


a 


بگیرید. 
پس از رسیدن به خانه‌ی آلکس, نقشه‌ی ساختمان را در طبقه‌ی بالا 
(طبقه‌ی دوم) می‌توانید بیابید. از پله‌ها بالا رفته و سپس سمت چپ 
وارد اتاق خواب شده چراغ‌قوه را از روی تخت برداشته سپس به 
سمت راست رفته یک جاکتابی می بینید که می توانید کتاب های 
داخل آن را bub‏ کنید. کتاب‌ها را به سمت چپ هل دهید تا کلید 
زردرنگی پشت کتاب‌ها ببینیده آن را فشار داده و وارد اتاق مخفی 
شده نقشه را بردارید. 
به طبقه ی Gel‏ برگردیده گفتگویی با مادر آلکس خواهید 
داشت. اینک باید زیرزمین خانه را که از آب پر JE odd‏ کنید. 
به onl‏ پله‌ها و زیرزمین بروید. از روی پمپ آب» ریموت 
کنترلی در گاراژ را بردارید. پمپ آب» سوخت ندارد و 
نمی‌توانید آن را به کار بیندازید. قسمت مومی دیوار را با 
چاقو پاره کرده و به طرف دیگر بروید. به طرف در 
سمت چپ رفته و آن را باز کنید. صحنه ای کوتاه 
خواهید دید. 
از ساختمان خارج شده و سمت راست رفته در گاراژ را 
توسط ریموت کنترلی که داخل زیرزمین برداشتید باز 
| کنید. Lurker‏ را که از گاراز خارج می شود از پای 
درآورده وارد گاراژ شوید. 
میله را از روی میز برداشته و توسط آن دربچه‌ی قفسه‌ی 
روی دیوار مقابل را باز کرده قوطی خالی بنزین را بردارید. 
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اگر برای دومین بار بازی کنید یک اره برقی روی میز خواهید یافت. 
از گاراژ خارج Lurker osi‏ دوم را نیز از پای درآورده از سوراخ 
دیوار سمت راست گاراژ به طرف دیگر رفته و جلوتر, از سوراخ بعدی 
نیز بگذرید و سمت راست از روی دیواه ششمین نقاشی بچه را 
بردارید. کنار Spo pe‏ نیز می‌توانید عکس عنکبوت را بیابید. اینک 


Lb‏ به دنبال سوخت برای پمپ بروید. 


وارد کوچه شوید. Lurker‏ را از پای درآورده و از باک کامیونی که 
دیوار به گاراژ و از آنجا به زیرزمین CAB‏ آلکس با دست پر 
برگردید. سوخت را روی دستگاه پمپ استفاده کنید b‏ روشن شده 9 
سطح آب زیرزمین کم شود. اینک می‌توانید توسط در به حیاطخلوت 
خانه‌ی آلکس بروید. این جا می‌توانید روی در چوبی کوچک» عکس 
سلامتی را بیابید. 

از در چوبی کوچک به طرف دیگر AB)‏ و به سوی گورستان بروید. 
نقشه ی ۳1612۳15 Rose‏ را از روی Kw‏ قبر برداشته ادامه 
دهید تا به جایی که یک نفر را در حال کندن قبر می‌بینید. جلوتر 
رفته به داخل گودال Gels‏ رفته موجود وحشی را از پای درآورده و 
نیمه‌ی بشقاب عجیب را جلوی فواره آب بردارید. 

مستقیم به طرف مخالف جایی که پایین پریدید رفته و از دیواره بالا 
بروید. داخل حصار آهنی روبه‌رو یک داروی سلامتی وجود دار آن 
را برداشته مسیر را داخل راهروی باریک ادامه داده سپس سمت 
داخل راهرو به پیش رفته و نرسیده به در بسته ی انتهای مسیر» 
خیابان Founders‏ جلو بروید. داخل اولین اتاقک سمت چپ یک 
داروی سلامتی وجود دارد. پس از برداشتن داروی سلامتی وارد در 


طرف مقابل شده و از سوراخ دیوار گذشته جلو بروید. مسیر را به جلو 


ادامه داده از در میله‌ای گذشته و نرسیده به در میله‌ای دیگر که بسته 
است سمت راست وارد اتاقک دیگر شده و پس از گذشتن از سوراخ 
دیوار وارد جاده Founders‏ شوید. با توجه به نقشه به طرف باغ 
فوندرز (Founders Garden)‏ پیش بروید. در بین راہ نیز 
مجبورید با یک وحشی روبه‌رو شوید. 

در باغ فوندرز نیز با وحشی دیگری مواجه می شوید و کناره های 
محوطه یک داروی سلامتی می یابید. قطعه ی دوم بشقاب سنگی 
عجیب را نیز جلوی فواره در جنوب 62۲481 adh West‏ و آن 
را بردارید. YE‏ دو قطعه‌ی سنگی بشقاب را در اختیار دارید. رو به 
شمال باغ به طرف در ورودی که نیاز به دو قطعه‌ی بشقاب سنگی 
دارد رفته و قطعات را روی در قرار داده تا در باز شود و جلوتر وارد 
پارکینگ شوید. از آنجا به خیابان اصلی ادامه مسیر دهید. خیابان 
اصلی را به طرف غرب برای دیدن Elle‏ پیش بروید. پس از 
صحبت با او و دمویی که می بینید یک دستگاه بی سیم به دست 
می‌آورید. نگاهی به بیلبورد تبلیغاتی انداخته و پشت آن» نقاشی بچه 
را بردارید. 

به gal‏ و به طرف خیابان Riverview‏ بروید و سپس جنوب که 


رودخانه‌ای مشاهده می کنید یک پل چوبی کوچک پیدا خواهید کرد. 


چوبی به طرف دیگر بروید. محوطه را بگردید تا در باریک را بیابید و 
از آن گذشته تا به یک آلونک برسید و داخل آلونک ملاقاتی با 
کورتیس داشته باشید. plod‏ گفتگو را انجام دهید تا در برگشت» او به 
شما یک تپانچه بدهد. 

به پشت کارگاه رفته و خشاب را از روی زمین و نقشه را از روی میزء 
داروی سلامتی را داخل یخچال برداشته سپس بازی را ذخیره کنید. 
حالا تمام مسیر را به بالا و به طرف پل چوبی برگردید و به خیابان 
voy‏ تا صحنه‌ای کوتاه داشته باشید و مبارزه‌ای با یک Couple‏ 


داشته باشید. مسیر را به طرف گورستان (Cemetery)‏ بروید و در 
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ادامه از طریق پارکینگ وارد باغ (Garden)‏ و از آنجا مسیر را 
Bartlett Mausoleuma,‏ پیش بروید. al‏ در طول مسیر 
برگردید تا به محل مورد نظر در کلیسا برسید. در کلیسا Lub‏ معمای 
صحنه‌ای ۷ دید و فصل دوم به پایان می‌رسد. 
فصل سوم: 
به سمت راست مسیر بروید تا به یک کامیون آتش نشانی برسید. 
اینک باید یک تبر برای خرد کردن الوارهای چوبی که ورودی هتل 
را مسدود کرده است به دست آورید. سمت راست نرسیده به کامیون 
یک کوچه وجود دارده از طریق آن به پایین مسیر و به زیر کامیون 


رفته و تبر را بردارید. 


به جاده برگشته و به جلوی در هتل که با الوارهای چوبی بسته شده 


رفته و با تبر چوب‌ها را شکسته وارد شوید. وقتی وارد هتل شدید به 
سمت راست بگردید تا یک داروی سلامتی بیابید. به پایین ادامه 
داده Josh‏ را می‌بینید که به سمت چپ می‌دود. به چپ چرخیده 
نقشه ی هتل را درون قفسه ی دیواری بردارید. سپس جلوتر وارد 
محل آسانسور باز شده شوید و پس از پریدن به طرف دیگر روی 


جعبه‌ی ابزار قرمزرنگ کلید را بردارید. از هتل خارج شده و سمت 


چپ «fia‏ در توری را با استفاده از کلید باز کرده و جعبه‌ی اتصال 
سیم‌های برق را Wh‏ تصویر درست کنید و HIS‏ روشن را بزنید. 

به درون هتل برگردید و سوییچ آسانسور را بزنید تا آسانسور پایین 
آمده داخل شوید. جعبه‌ی فشنگ را برداشته و دکمه‌ی آسانسور را 
بزنید تا YL‏ بروید. oleNeedler‏ را که ظاهر می‌شوند بکشید و 
وقتی آسانسور ایستاد از آن خارج شوید. آسانسور به Gul‏ سقوط 
خواهد کرد. 

یک تابلو نقاشی روبه‌رویتان می‌بینید» توسط چاقو تابلو را پاره کرده. 
یک در قفل شده جلویتان می بینید. آن را ندیده بگیرید و از زیر 
معجر چوبی رد شده بازیتان را ذخیره کنید. 

به cow‏ راهرو گام بردارید و در اتاق ۲۰۱ با زنی که تقاضای کمک 
دارد صحبت کنید. Sy!‏ باید سه حافظه‌ی گم شده را در هتل بیابید. 
به طرف اتاق ۳۰۴ رفته داخل آن چیزی نیست آن را بگذرید و از 


سوراخ سمت راست به طرف اتاق ۲۰۷ بروید و به YL‏ آمده به راهرو 


sus‏ الوارها را با تبر شکسته وارد ۳ ٩‏ شوید. به روی میز 
چوبی وسط اتاق رفته و مسیر را از راهرو به طرف اتاق ۴۰۲ بروید. 
در بین راه یک يا دو پرستار نیز وارد می‌شوند. وارد اتاق ۴۰۳ شده و 
کمد را فشار داده تا یک سوراخ Cuts‏ آن آشکار شود. داخل شده و 
به طرف حمام رفته و داخل آن اولین حافظه Alchemilla‏ را a‏ 
دست آورید. به عقب برگردید وارد راهرو شده به طرف اتاق ۴۰۵ 
بروید. در بین راه یک صحنه‌ی کوتاه خواهید دید. 

وارد اتاق ۴۰۵ شده و از آنجا به ۴۰۷ و سپس به راهرو آمده و پس 
از شکستن الوارهای نزدیک اتاق ۴۰۸ داخل شده و یک سرم از 
داخل جعبه‌ی روی دستشویی به دست آورید. 

پس از خراب کردن الوارهای جلوی راه‌پله‌ها a‏ طبقه‌ی پنجم بروید 
و با یک 66016۲ بجنگید (برای اينکه بتوانید به بدن او ضربه 
وارد کنید هنگامی که LT‏ را گرفته‌اید با فشردن دکمه‌ی 8 به 
پشت یا پهلوی او رفته و ضربه را وارد کنید) سپس الوارهای چوبی 
O EAR‏ یداع وم کش E E‏ 
هل داده و داخل شده از روی تخت دومین حافظه را به دست آورید. 
هنگام رفتن به طرف اتاق ۵۰۴ در راهرو با یک 66016۲ دیگر 
جنگ خواهید کرد. در اتاق ۵۰۴ یک خشاب تپانچه روی تخت 
می‌یابید. ضمناً پشت کمد نیز نهمین نقاشی بچه را می‌یابید 

به حمام اتاق ۵۰۳ رفته و توسط سوراخ کف اتاق به اتاق زیرین 


بروید 9 bul‏ درون وان حمام» سومین حافظه را بردارید. Sl‏ هر 
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سه حافظه را به دست آورده‌اید و wb‏ به اتاق ۳۰۱ برگردید. جایی 
که با زن درون اتاق صحبت کردید. هنگام برگشتن نیز با سه پرستار 
و چند Needler‏ مواجه می‌شوید. 

جلوی در اتاق ۳۰۱ یک کلید از زن درون اتاق خواهید گرفت. حالا 
به طرف اتاق ۳۰۶ بروید. جلوی در یک عکس خواهید گرفت و پس 
از استفاده از کلید وارد اتاق شوید. 

پس از صحنه‌ای که خواهید دید داخل طبقه‌ی هم کف هتل خواهید 
بود. بازی را در محل تعیین شده ذخیره کنید» خشاب و داروی 
سلامتی را از روی میز برداشته سپس به جنوب و به سوی در قفل 
ors‏ انتهای سالن بروید و بکوشید آن را باز کنید. رنگ در و محیط 
تغییر می کند. وارد تالار شده با Mayor‏ صحبت کنید. Su)‏ آماده 
شوید تا با رییس اول بازی نبرد کنید. 
ابتدا چهار زائده ی لجنی قرمزرنگ 
اطراف او را از بین ببرید تا او ork‏ 
بیایید سپس با جاخالی دادن از جلوی 
غول به پشت او رفته و پس از 
ضرباتی که به او وارد می آورید در 
یک فرصت مناسب روبه روی او با 
فاصله غلت بخورید و ضربه‌ی نهایی 
را با تبر به سر او وارد آورید و کارش 
را بسازید و دموی این قسمت را 
فصل چهارم: 

اینک شما زندانی شده‌اید. مثل اینکه 
خیلی خوش شانس هستید زیر 
BUS‏ داستانتان را باور می کند و در 
زندان به رویتان می گشاید. از سلول خارج شده و راه را تا محل 
ذخیره بازی پیش رفته بازی را ذخیره کنید. 

وارد اتاق سمت راست شده. یک گروه از موجودات به شما و کلانتر 
حمله می‌برند. 

وارد اتاقی که در آن باز است شده و عکس را از روی میز بردارید. 
سپس وارد اتاق دیگر شده و سمت راست به اتاقی که می توانید از 
شما می دهد بردارید. te‏ مطمئن شوید که نقشه‌ی ایستگاه را از 


را شکسته با دو 501015105 مواجه می‌شوید که اگر هر دو آن‌ها را 
از پای درآورید باز سومی ظاهر خواهد شد. پس» از دست آن‌ها فرار 
کنید و وارد دستشویی سمت چپ شده داروی سلامتی را بردارید. از 
دستشویی خارج شده و سمت پایین از طریق پنجره‌ی شکسته وارد 
دفتر کوچک شده و داروی سلامتی دوم را بردارید. 

اینک مسیر شما به طرف پایین نقشه» جایی که با علامت دایره قرمز 
نشان داده شده است. از پنجره‌ی شکسته خارج شده راهرو را به 
سمت راست آمده تا انتهای آن به در بسته برسید. از سوراخ پایین 
دیوار به اتاق Briefing‏ رفته و پس از برداشتن خشاب اسلحه 
سریع از سوراخ بیرون آمده و بیرون سوراخ می‌توانید با نشانه گیری 
تفنگ» دو موجود مزاحم را هدف‌گیری کنید و از پای درآورید. دوباره 
داخل abl‏ شده و الوارها را شکسته وارد 
راهرو شده مسیر را به طرف پایین و به 
سمت گاراژ ادامه دهید. 

در گاراز وارد اتاقک سمت چپ شده یک 
قفسه می‌بینید که از شما کد می خواهد. 
کد ۲۰۶ را وارد کنید و خشاب اسلحه با 
داروی سلامتی را از درون قفسه بردارید. 
روی دیوار کناری نیز یک اهرم وجود 
دارد که با کشیدن | در گاراز باز 
می شود. از گاراژ خارج شده پس از 
شکست دادن موجود. این مرحله نیز به 
پایان می‌رسد. 

| جلو رفته به پایین و سپس سمت چپ به 
طرف در فاضلاب بروید. فلکه ی قرمز 
سمت چپ در را بجرخانید تا در باز شود. Elle‏ به آن‌طرف می‌رود 
و در را نگه‌می‌دارد تا شما هم از زیر آن بگذرید. سمت چپ از طریق 
سوراخ بالا رفته و وارد تونل شده جلوتر وارد تونل با آب کم عمق 
خواهید شد. با یک L‏ دو Lurker‏ بجنگید و در ادامه از سوراخ 


رفته و بازی را ذخیره کنید. 
در اینجا برای آنکه درون تونل های فاضلاب دچار مشکل و 


سرگشتگی نشوید حتماً نقشه را از روی میز اتاق کناری محل 
ذخیره‌ی بازی بردارید. ضمناً یک خشاب اسلحه نیز آنجا وجود دارد. 


مسیر را به دریچه‌ی JES‏ ته کشتی (Bilge)‏ بروید. اینجا در 
توری را باید با اهرم باز کنید. 

جلو رفته و فلکه ی قرمز را بچرخانید تا مخزن ته کشتی را فعال 
کند. به محلی که GIL‏ را ذخیره کردید برگردید و از نردبان پایین 
رفته به طرف دریچه‌ی ۸ پیش بروید. در طول مسیر» یک دریچه 
سمت چپ تونل خواهید دید اینجا می‌توانید یک نوشابه سلامتی 
بیابید. جلوی دریچه‌ی ۸ فلکه را بچرخانید و Elle‏ پشت آن گیر 
می‌افتد. به طرف دریچه‌ی ۱۳ حرکت کنید و در بین راه» بازی را نیز 
ذخیره کنید. با یک b‏ دو موجود نیز در طول راه مبارزه خواهید کرد. 
به جلوی دریچه‌ی ۴ بروید تا Elle‏ آن را برایتان باز کند و به طرف 
دیگر بروید. مقصد شما نقطه Main Draing‏ گوشه ی سمت 
راست VG‏ نقشه اشت: ضهنا کر اطول یی CaaS‏ سک زاست 
یک خشاب اسلحه‌ی شکاری وجود دارد. در منطقه‌ی ob Drop‏ 
راهرو خشاب هر دو اسلحه وجود دارد. اهرم را روی دیوار سمت 
راست بکشید تا در باز شده و جلوتر پایین رفته و داخل اتاقک سمت 
راست ذخیره کنید. مسیر را ادامه داده تا به محل مورد نظر برسید. 
فلکه را چرخانده تا Elle‏ به آن‌طرف برود. 

پس از غلبه بر چهار موجود ظاهر شده در آهنی باز می شود و 
می توانید به آن طرف بروید. مسیر را به جلو بروید. اواسط مسیر 


0 بیایید تا پیغامی داشته باشید و محل جدیدی (Fitch)‏ 
روی نقشه علامت بخورد. به محل Fitch‏ ادامه داده در بین oly‏ نیز 
با چند سگ وحشی برخورد خواهید کرد. نزدیکی‌های «fore‏ خط 
خون و سپس یک دمو خواهید دید. به دنبال مرد داخل GIS‏ شده به 
سمت راست وارد سالن شوید و پس از برداشتن داروی سلامتی 
داخل پیشخوان به سمت راست وارد اتاق خواب شوید. از روی میز 
یرگن Gabe‏ ایک et‏ را ی و satel‏ 
شوید که در راهرو پس از مدتی سه یا چهار پرستار به پیش می‌آیند. 
شما می‌توانید به درون اتاق خواب برگردید و با آمدن هر پرستار سر 
او را نشانه بگیرید و از پای درآورید. به سوی اتاق مجاور رفته pre‏ و 
کلید کوچک را از روی میز تحریر بردارید. به اتاق خواب برگردید و 
کلید را روی جعبه‌ی سیاه روی میز آرایش استفاده کنید تا این فصل 
از بازی نیز تمام شود. 


می‌روید Josh‏ را می‌بینید که به سمت راست می‌رود دالان‌ها را به 
پیش Loy‏ و نقاشی بچه را از روی زمین برداشته در ادامه یک پنکه 
Cob‏ می‌بینید. به پشت پنکه رفته و اهرم را بردارید. 

در ادامه‌ی مسیر به یک پنکه‌ی چرخان می‌رسید. اهرم سمت راست 
را فشار دهید تا پنکه بایستد. جلو رفته و پس از پنکه‌ی دیگر که 
بچه را می بینید نهمین عکس بچه را بردارید. راهروهای فلزی را 
ادامه دهید و از پنکه‌ی بعدی گذشته به جایی می‌رسید که می‌توانید 
دیوار کناری در بسته را با چاقو پاره کنید و وارد شوید. اهرم سمت 
Cul)‏ پنکه را بکشید و از پنکه گذشته در ادامه از پنکه ی دیگر 
اهرم پنکه ۲ و سپس اهرم ۲ را خاموش کرده داخل شده و سرم را 
بردارید. Sul‏ پنکه‌های ۴ و ۵ و ۶ را خاموش کنید تا بتوانید از آن‌ها 
بگذرید (پنکه ۲ و ۳ را باید روشن کنید). از نردبان پایین رفته بازیتان 
را ذخیره کنید. به عقب برگشته و از نردبان Geb‏ بروید و توسط در 
با Exit code‏ ادامه دهید. پس از باز کردن در دیگر با Fitch‏ که 
وسط محوطه نشسته صحبت کنید تا انتخاب دادن عروسک 
۶ به او ظاهر شود. عروسک را به او بدهید تا رییس این 
در مرحله‌ی اول مبارزه با او JEL ub‏ دهید و به پاهایش ضربه 
بزنید. وقتی او به صورت نشسته روی زمین قرار گرفت ضربات پی 
مرحله ی اول مبارزه را با فرو کردن تبرتان در سر او به پایان 


می‌رسانید. در مرحله‌ی دوم مبارزه با او وقتی به او ضربه می‌زنید و او 


می‌شنوید. در همین هنگام سریع جاخالی داده تا او به زمین بخورد و 
بی هوش شود. با فشردن دکمه‌ی حمله و با دکمه‌ای که صحنه 
بر او غلبه می‌یابید. 

فصل هفتم: 

از خانه‌ی Fitch‏ خارج شده و با توجه به نقشه به Hall Town‏ 
بروید. دری که با الوارهای چوبی بسته شده را پیدا کنید و پس از 
شکستن آن وارد شده کمد را فشار دهید و پشت آن دهمین نقاشی 
به سوی اتاق مرکزی رفته و روی میز کلید را استفاده کنید تا یک 


بسته‌ی کمک‌های اولیه را برداشته و راهرو را به چپ یا راست پیش 
بروید و وارد دالان باریک شوید. اینجا سه پرستار ظاهر می شوند. 
پس از ate‏ بر آن ها به تقاطع عجیب در اتاق آزمايش می رسید. 
سمت راست این محل, خنجر را از داخل پانل دیواری بردارید با این 
خنجر می‌توانید در سنگی بین دو میزی که US‏ روی آن‌ها قرار 
دارد را باز WS‏ و وارد دالان باریک شده سپس به سمت راست و 
داخل دالان باریک سمت راست بعدی شده در ادامه به سمت چپ و 
راهروی بعدی را به راست و وارد دومین دالان سمت چپ شده به 
محلی می‌رسید که اتاق مطالعه است. نردبان را بالا رفته روی دیوار 
سمت چپ یازدهمین نقاشی بچه را بردارید و بعد با خنجر در را باز 
کرده وارد باغ فوندرز شوید. در روبه‌رو را نیز باز کرده و داخل آن 
سرم را بردارید. زمانی که می‌خواهید به سمت گورستان بروید قبل از 
وارد شدن به در میله ای سمت راست ردیف بالای سکوها نیز 
مر یی انب yy Wy coo‏ نت 

اینک مسیر را به EL Gel‏ فوندرز و از آنجا به سمت چپ نقشه 
مسیر پیچ در پیچ قبرها را برگردید تا به قسمت Family‏ 
North Crypts‏ برسید. در طول مسیر نیز آیتم هایی به دست 
Bagh wale‏ ا Gas SAN‏ الوازها رخ مه زک 
اسلحه ی کلت دیگر خواهید گرفت و جلوتر در محل ذخیره بازی 
بازی را ذخیره کنید. 

به راه تان ادامه داده تا به نزدیک خانه ی آلکس برسید. از طریق 
ble‏ خلوت به زیرزمین و از bel‏ به طبقه ی بالا رفته و داخل 
دستشویی نوار کاست را بردارید و Owl‏ برگشته و از زیرزمین به 
blo‏ خلوت رفته و از آنجا به آشپزخانه وارد شوید. نوار کاست را 
داخل دستگاه پخش گذاشته و سپس در یخچال را باز کرده داروی 
سلامتی را بردارید. 

دری که با الوار بسته شده را باز کرده و داخل اتاق بسته ی 
کمک‌های اولیه را بردارید. وارد زیرزمین شده و از قسمتی که با 
چاقو Med‏ پاره کرده بودید به طرف دیگر رفته توسط خنجر در را باز 
کرده تفنگ جدید و سپس کلید را از روی میز خونی بردارید. به 
طبقه ی دوم برگشته و در بسته را توسط کلید باز کرده وارد اتاق 
Soo‏ شوید که اتاق زیر شیروانی است. کمد را داخل اتاق هل داده تا 
دری آشکار شده و دمویی مشاهده کنید. داخل اتاق مطابق تصویری 
که روی دیوار است AL‏ پازلی را بچینید. 

اگر از سمت چپ اولین ستون را یک شماره گذاری کنیم به صورت 


زیر کار را انجام دهید. 


هی ای 
Se‏ 
i les `‏ 
a‏ 


ستون ۱- پازل ۴/۲ را به چپ بدهید. 
ستون ۴- پازل ۲/۲ را به بالا دهید. 
ستون 7۲ پازل ۳ را به Quel‏ دهید. 

ستون ۳- پازل ۳ را به چپ دهید. 

ستون ۴- پازل ۴/۲ را به بالا دهید. 
ستون 7۴ Sib‏ ۲ را دو بار به راست دهید. 
ستون 7۴ Sib‏ ۱ را دو بار به راست دهید. 
ستون 7۳ پازل ۲ را به Quel‏ دهید. 

ستون ۳- پازل ۴/۲ را به چپ دهید. 


ستون ۱- پازل ۲/۲ را به پایین دهید. 


ستون ۱ و ۴ را نیز به پایین دهید. 


کشوی زیر میز باز شده نقشه را بردارید. به طبقه پایین برگشته 
آلکس با مادرش گفتگویی خواهد داشت. 
å‏ ۱ هرن ” : 


در فصل هشتم» هدف فرار از خانه‌ی آلکس است که با حل کردن 
چهار معمای جداگانه امکان پذیر است. با حل کردن این معماها در 
خانه باز خواهد شد. 

ابتدا نقاب اخمو (Frowning)‏ را در آشپزخانه طبقه اول به همراه 


یک داروی سلامتی و سپس نقاب خشمگین (ANBTY)‏ را نزدیک 


@ Take" ® Back 4 


ae 


محل ذخیره بازی در اتاق نشیمن بردارید. نقاب معمولی ( 
(Required‏ را نیز در طبقه دوم اتاق خواب والدین بردارید. به 


Cw‏ و به cow‏ اتاق ناهارخوری gy‏ دو مجسمه که پشت هم 


چسبیده به چوب را می‌بینید. نقاب معمولی را روی صورت مجسمه 
معمای اول را حل کرده باشید. 

برای معمای بعدی به Gel‏ برگردید اهرمی که بالای آن سه چراغ 
قرمز و یک Ele‏ سبز وجود دارد را فعال کرده تا چراغ دوم سبز 
شود. به طبقه‌ی دوم خانه رفته یک میز آرایش در اتاق پایین ورودیه 
به اتاق زیر شیروانی وجود دارد. میز را به کناری هل داده و زیر آن» 
مدال تاریکی (Darkness)‏ را بردارید. 

حالا به بالا و به سوی اتاق زیر شیروانی بروید و مدال عمل sla‏ 
شرم‌آور (Acts Vile)‏ را روی مانکن بردارید. وارد اتاق مخفی پدر 


شده و مدال (Star Fallen)‏ ستاره‌ی افتاده را از روی میز برداشته 


سپس به طرف پیراهن ارتشی در گوشه‌ی اتاق رفته و از چپ به 


Fallenstae-Darkness- Vile 


به پایین برگشته و اهرم را بکشید تا چراغ بعدی سبز شود. 

به طبقه ی دوم و به حمام رفته درون وان عروسک خرگوش را 
بردارید. به سوی اتاق Josh‏ و Alex‏ رفته و ساعت دیواری را 
آزمایش کنید. ساعت را به ۲ و ۶ دقیقه تنظیم WS‏ و عروسک 
خرگوش را روی پنجره ی نورانی قرار دهید. توسط خنجرء دیوار 
مجاور را پاره کرده و داخل اتاق کوچک کارد قصابی و نقاشی بچه را 


از روی میز بردارید. به پایین رفته و اهرم را فشار دهید تا چراغ سبز 
بعدی برای حل کردن معمای ساتور گوشت روشن شود. به طبقه‌ی 
دوم رفته و ساطور گوشت قدیمی را از میز آرایش کوچک در راهرو 
بردارید. حالا به طبقه ی پایین و به سوی اتاق پنهان در زیرزمین 
بروید. ابتدا چاقوی Bogeyman‏ را از مانکن برداشته روی تابلوی 
چاقوهاء ساطور و کارد را در جای خود قرار دهید و چاقوی 
0 را روی گوشت بگذارید. با کامل کردن این معماء 


قفل در خانه باز خواهد شد. بازی را ذخیره کنید و از خانه خارج 


از پله‌های چوبی بالا رفته و به طرف فروشگاه Bait‏ پیش بروید. در 


اینجا می‌توانید بازی را ذخیره کنید. 

بازی را ذخیره کرده و روی دیوار کناری» نقاشی بچه و خشاب 
اسلحه را برداشته جاده را به سمت Penitentiary‏ پیش بروید. در 
محل علامت گذاری شده یک تماس خواهید داشت که چگونگی باز 
کردن در را به شما خواهد گفت. جلوتر رفته و توسط در دیگر وارد 
طرف خیابان Koontz‏ پیش بروید. 

پس از خارج شدن از اتاق Ko‏ بخار به بالا به طرف خیابان 
0 ادامه مسیر دهید. قبل از اینکه وارد خیابان Wilson‏ 
شوید Bb‏ محوطه ی جنوبی خیابان. می توانید .آیتم 
06 را بردارید. 

ادامه ی مسیر دهید تا وارد دفتر Toluca‏ شوید. داخل اتاق ها و 
راهروها به پیش بروید و پس از پریدن از بریدگی کف اتاق» وارد 
اتاق Break‏ شده می‌توانید بازی را ذخیره کنید. 

با تبر الوارهای روی در مجاور را شکسته از روی میز داخل «BEI‏ 
کلید را بردارید. به سمت راست نقشه به طرف ورودیه بروید و SS‏ 
را استفاده کنید تا در باز شود و وارد نیروگاه شوید. سربازان را از پای 
درآورده از نردبان فلزی بالا رفته اینجا باید فلکه‌های ۸ و 8 و ) 
را درست بجرخانید تا نیروگاه را از کار بیندازید. البته قبل از اینکه 
این کار را بکنید محوطه را بگردید و خشاب اسلحه به همراه جعبه 


هی ایا قه ای 
Ge‏ 
le, a =‏ سس کے ہی 
a‏ ف 


Lois ری زا‎ oie <a 
را بچرخانید. این کار باعث‎ C و در پایان‎ A سپس‎ B ابتدا فلکه‌ی‎ 
می شود که چراغ قرمز پانل کنترل اصلی روشن شود. اهرم کنار‎ 
چراغ سبز را بکشید تا محوطه در خاموشی کامل فرو رود. یک یا دو‎ 
سرباز نیز از نردبان نزدیک بالا خواهند آمده تپانچه‌ی خود را آماده‎ 

ans‏ و به آن‌ها شلیک کنید تا از پای درآیند. 
حالا مسیر را برگردید و به Reception‏ و از آنجا بیرون رفته به 
طرف زندان (Overlook Penitetiary)‏ ادامه دهید. در طول 
خیابان موجوداتی به شما حمله می کنندء با آن ها درگیر نشوید و 


مسیر به راهتان ادامه دهید. وقتی جلوی در زندان می رسید یک 
داروی سلامتی روی سطل زباله می بینید ضمناً جلوی محوطه نیز 
یک ماشین است که یک تبر سریع و قوی داخل آن می‌یابید. Yb‏ 
توسط کوچه‌ی باریک US‏ زندان وارد زندان شوید. 

فصل دهم: 

ی ووی وھ e‏ کک aa‏ 
در adal‏ داخل اتاقک دیگرء اهرم را برای باز کردن در زندان فشار 
دهید. جلو رفته الوارهای در را شکسته و بسته‌ی کمک‌های اولیه را 
از Bb‏ بردارید. راهرو را به پیش رفته شیشه ی اتاق بازدید را 
شکسته داخل شده و داخل محوطه‌ی بعدی Sop‏ پله هاء روی 
دیواره نقشه ی زندان را بردارید. به پیش رفته درون اتاقک» اهرم 
برای ورود به بلوک B‏ را بکشید و وارد شده دو سرباز آماده برای 
حمله هستند. پس از غلبه بر آن‌ها اهرم را روی دیوار سمت راست 
بکشید و وارد شده توسط پله‌ها Gel‏ رفته و خشاب اسلحه را از 
سلول روبه‌روی B2‏ بردارید. 

توسط در غربی پیش بروید و داخل محوطه‌ی سلولی بعدی اهرو 
روی دیوار را بکشید تا Wheeler‏ را از داخل سلول آزاد کنید. یک 
Siam‏ ظاهر خواهد شد او را از پای درآورده پله‌ها را بالا voy‏ و 
نقاشی بچه را در سلول سمت چپ بردارید. به دنبال Wheeler‏ 
IES aU SS Gray‏ یی زمر رای از کردم سول 
بکشید و به دنبال او پیش بروید. در سلول AG‏ داروس سلامتی را 
وارد شوید. راه را به Area Shower‏ و سپس با خراب کردن 
دیوار به اتاق Boiler‏ و از آنجا بالای پله‌ها بازی را ذخیره کنید. 

به Geb‏ پله ها (زیر راه (ab‏ رفته برای باز شدن در توسط 
Wheeler‏ منتظر بمانید. پس از باز شدن در وارد شده اینک باید 


سه تکه سیم برای باز کردن دری که جلوتر به آن می رسید بیابید. 
تک ی OG‏ سول uie ALD‏ گس SEI‏ 
از در دودهنه سمت چپ از پله‌ها بالا می‌روید و از سقف به طرف 
دیگر می‌پرید و روی رادیو ol‏ می‌بابید. سیم بعدی را در همین 
محل از سقف پایین پریده JED‏ سلول ۸۵10 جلوی نورافکن 
مین رابهس SSE BAI wis‏ کیان یت لول 
8 می‌یابید. 

Yo‏ وارد اتاقک نگهبانی (Upper Guard)‏ در همان بالا شده و 
سیم‌ها را مانند تصویر وصل و کلید را روشن کنید. 

اینک پایین رفته توسط اهرم در سلول ۸12 را باز کرده وارد سلول 
شده و یادداشت زندانی را بخوانید. کد ۱۱۰۳۹۱ را به دست 
می‌آورید. این کد دری را که به محوطه‌ی Solitary‏ سمت راست 
نقشه وارد می شوید باز می کند. وارد شده در ادامه» مادر آلکس را 
دست بسته به صلیب می بینید. انتخابی که اینجا انجام می‌دهید در 
پایان بازی تاثیر دارد. سپس به خارج از منطقه ی زندان بروید تا 
تقدیر مادرتان را توسط جعبه‌ی انتخاب دیالوگ‌ها رقم بزنید. بین راه 
بازی را ذخیره کرده و توسط در دو لنگه سبز ادامه دهید. یک 
استوانه از زمین بالا خواهد آمد که سه نماد اطراف آن وجود دارد. 
انتخاب این نمادها بر اساس نوشته هایی که اطراف محوطه وجود 

l Zza Zr, 


دارد صورت می‌پذیرد. 


انتخاب اسب در صفحه‌ ی شطرنج- انتخاب تابوت در نماد بعدی و 
انتخاب جای JE‏ در نماد دیگر را اجرا کنید و بعد دست خود را 


داخل سوراخ کرده جعبه بالا می رود. توسط سوراخ کف اتاق پایین 
رفته بازی را ذخیره 165 و برای شکست دادن دو Needler‏ به 


ظاهر شدن آن‌ها ادامه دهید. 

راه را ادامه دهید و در انتها پس از دیدن دمویی, مبارزه با رییس را 
در پیش دارید. از حمله‌های او جاخالی orld‏ و در یک فرصت مناسب 
به پشت او رفته به دنباله‌ی او با تبر ضربه بزنید. با دو بار تکرار این 
عمل با زدن دکمه ای که نشان داده می شود به پشت او سوار 


می‌شوید و کارش را می‌سازید. 


فصل یازدهم: 
از این محل خارج شده تا جلوتره پس از چرخاندن فلکه‌ ی سمت 
راست در گاراژی» در باز شده جلوتر وارد کلیسا شوید. روبه‌رو توسط 


خنجر در کلیسا را باز کرده و پس از برداشتن نقشه‌ی کلیسا از روی 


I got the Chalice Plate. 


نیمکت‌هاء از طریق راه‌پله‌ها بالا بروید. فلکه را بجرخانید تا بدنی که 
درون یک ظرف خوابیده بالا بیاید. یک تکه از پنج بشقابی که برای 
باز کردن قفل در لازم است را به دست می‌آورید. درون کاسه‌ی آب 
روی میز آرایش را نیز نگاه WS‏ و عکس بچه را بردارید. به طبقه‌ی 
دوم این اتاق رفته و بازی را ذخیره کنید. 
درون اتاق مجاور داروی سلامتی و پایه ی شمع را بردارید. به 
می رود» داخل جای ویژه را نگاه کنید تا بشقاب مردی که زانو زده 
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به طبقه‌ی پایین رفته و به طرف اتاق شرقی کلیسا بروید. پایه‌ی 
شمع را جلوی مجسمه در محل خود قرار دهید تا قطعه‌ی بشقاب 
شمع را بگیرید. خشاب اسلحه را نیز سمت چپ بردارید. 

از پله‌های این اتاق بالا رفته تا تماسی داشته باشید و در بالا پس از 
برداشتن خشاب اسلحه و داروی سلامتی» تابلوی نقاشی سمت 
راست را پاره کرده و تکه‌ی بعدی بشقاب را بردارید. 


به سمت اتاق Soo‏ گام برداشته و پس از برداشتن خشاب اسلحه به 


پایین راهرو رفته و پنجمین تکه‌ی بشقاب را از وسط نقاشی های 
پیش دارید. پس از آن به سمت پایین کلیسا بروید و پنج CAS‏ 
بشقاب را در محل خود در جهت عقربه‌های ساعت قرار دهید: 
بشقاب چاقو در VL‏ بعدی بشقاب درخت و سپس بشقاب شمع و بعد 
بشقاب جام و در پایان بشقاب مرد نشسته 

در باز می‌شود» جلو رفته پس از دیدن دمو و برداشتن داروی سلامتی 
و نقاشی بچه به پایین پله‌ها و سپس سمت چپ پله‌های بعدی را 
لباس سرباز را روی میز برداشته بپوشید و مسیر لوله ها را برای 
این فصل را ببینید. 

فصل دوازدهم: 

پس از دیدن دمو» سریع دکمه‌های نشان داده شده را بزنید تا قاضی 
Holloway‏ را شکست دھید و پس از برداشتن داروی سلامتی 
خنجر و بسته‌ی کمک‌های اولیه و نقشه. بازی را ذخیره کنید. 

راه را به سوی اتاق ۳۳۲ گام بردارید. پس از غلبه بر مرد داخل «abl‏ 
لوله ی فولادی را برداشته توسط آن پنجره را بشکنید و با سرباز 
بعدی بجنگید. تفنگ MK23‏ و Sector3 ws‏ را به اضافه 
خشاب اسلحه برداشته به سوی راهرو برگشته و دو سرباز را شکست 
oslo‏ توسط کلید وارد 2 Sector‏ شوید. سرباز بعدی را نیز از پای 
سربازان را از ch‏ درآورید و از دریچه‌ی زیر در گذشته به طرف در 
قفل شده‌ی انتهای راهرو ادامه دهید. 
‘ 4 = 


جلوی در می‌بینید که کورتیس در حال شکنجه‌ی Elle‏ است. از 


بالای در میله‌ای سمت چپ به آن طرف رفته و پس از هل دادن 


هی ایا قه ای 
ےی 
ت گے حلش و سس کے ہی 
ف 


یخچال به سمت دیگر» توسط dhe‏ در را باز کرده داخل شوید. 
تپانچه‌تان را مسلح شوید و با شلیک یک یا دو گلوله به سرش. او را 
از پای درآورید. 

به اتاق برگشته و بسته‌ی کمک‌های adel‏ و داروی سلامتی را از 
روی میز بردارید. از در سمت راست وارد اتاق ۲۲۱ شده از روی 
دیوار کنار تانکر سبزرنگ کلید اتاق ۲۰۱ را بردارید. 

حالا مسیر را به طرف اتاق ۳۰۱ برگردید. توسط کلید در را باز کرده 
و اتاق را برای یافتن بسته ی وسایلتان به اضافه‌ی سرم و داروی 
سلامتی و خشاب اسلحه بگردید. پنجره‌ی اتاق ۲۰۲ را شکسته و 
داخل آن بسته‌ی کمک‌های اولیه را از داخل یخچال بردارید. راه را 
به شمال و Sector]‏ طی کنید و به اتاق ۱۱۳ وارد شوید. تفنگ 
شکاری به اضافه خشاب اسلحه را برداشته و پس از شکستن 
پنجره‌ی اتاق ۱۱۲ به Wheeler‏ می‌رسید که با انتخابی که اینجا 
انجام می‌دهید در پایان بازی تاثیر خواهید گذاشت. 

به اتاق ۱۱۱ وارد شده و سپس وارد راهرو شده توسط در انتهای 
راهرو TE‏ شوید و بازی را ذخیره کنید. توسط در دیگر پیش رفته تا 
به اتاق آخرین معما وارد شوید. 

ابتدا معمای کف اتاق را مانند تصویر قرار دهید سپس معمای در 


را نیز بچرخانید و 


و دیدن سنگ قبرهاء مبارزه ای با 
رییس خواهید داشت. این رییس نیز در 
دو مرحله از پای در خواهد آمد. در مرحله‌ی اول 
می‌توانید با تپانچه و تفنگ‌های خود به او تیراندازی کنید و در 
مرحله ی دوم اگر تیرهایتان تمام شد با تبر به او ضربه وارد 
کنید و از حملات او نیز جاخالی دهید. 

اضافات بازی: پایان‌ها 

بسک تب جک کي alle‏ ایر بایان cide eela‏ خواهید 
داشت که به این شرح می‌باشد: 

در مجموع ۵ پایان مختلف وجود دارد. اینکه GLE pls‏ را 
داشته باشید مستقیماً به سه تصمیم مهمی که 
آلکس بایستی 

در قسمت آخر بازی بگیرد بستگی دارد. 

۱- آلکس, مادرش را برای خیرخواهی بکشد یا 


Sa 


هی ای 
Se‏ 
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۲- پدرش را به خاطر سال‌ها بدرفتاری ببخشد یا نبخشد؟ 

Sa را ذخیره کند یا‎ Wheeler -Y 

ترکیبات مختلف آری یا نه هر بار یک پایان متفاوت به دست خواهد 

داد 

پایان ۱ (پایان خوب): 

پدرتان را ببخشید و مادرتان را از شکنجه‌ای که می کشد (با کشتن) 

cla)‏ بخشید ‏ آنجه با Wheeler‏ انجام می‌دهید مهم نیست. این 

پایان هراسناک حیات معمولی است. 

پایان ۲ (پایان غرق‌آلود): 

پدرتان را نبخشید و مادرتان را از شکنجه‌ای که می کشد (با کشتن) 

cla)‏ بخشید. آنجه با Wheeler‏ انجام می‌دهید مهم نیست. این 
پایان چیزی را نشان می‌دهد که گویی شکست مقتضی در 

دریاچه هرگز اتفاق نیفتاده است. 

پایان ۲ (پایان جن وحشتناک): 


پدرتان را نبخشید مادرتان را نکشید و Wheeler‏ را 
ذخیره نکنید. عمل نابخشودنی آلکس به او 
برمی گردد و او را به یک دیو واقعی 
پایان > (پایان بیمارستان): 
پدرتان را ببخشید و مادرتان را 
نکشید. شاید این واقعی ترین LE‏ 
بر مبنای داستان و همه ی آن 
یادداشت cla‏ پراکنده در اطراف 
پایان ۵ (پایان بشقاب پرنده 010): 
پدرتان را نبخشید و مادرتان را نکشید اما 
Wheeler‏ را ذخیره کنید. چکامه‌ی 
بازگشت به شوخ طبعی S48‏ 
شاوی 

اگر ترجیح می دهید برای 
داشتن همه‌ی پایان‌ها پنج بار 
pls‏ بازی را تکمیل نکنیده یک فایل 
ذخیره جداگانه در زندان قبل از ملاقات 
مادرتان و دوباره قبل از گرفتن ALS‏ 


بخشیدن پدرتان» درست کنید» یک پایان 


را بگیرید» پیشرفت نهایی تان را در یک اسلات دیگر ذخیره MS‏ اره خطرناک اما US‏ شما می توانید بدون استفاده از آن رد شوید. 
سپس یکی از دو بازی ذخیره شده‌تان در زندان و کلیسا را لود کنید پیستول لیزری با خشاب نامحدود می آید. تنها پس از گرفتن پایان 
و یک بار دیگر بازی کنید. تا زمانی که در اسلات جدید پس از زدن 0 می توانید به آن دسترسی یابید و ارزشش را دارد چون خیلی 
رییس نهایی ذخیره کنید چیزهای قفل باز شده را برای پایان خواهید قوی است و می‌توانید با چهار شلیک رییس نهایی را از پای درآورید. 
داشت. شما دستاوردهایتان را صرف‌نظر از این که ذخیره کرده‌اید یا 


Sem Sem ccm 


لباس‌های اضافی: 
لباس های امتیازی با گرفتن پایان‌های مختلف باز خواهند شد. در 
زیر لیستی از آنچه خواهید گرفت را می‌بینید. 

آلکس کلاسیک: این لباس پیش‌فرض است. 

آلکس جوان: در صفحه‌ی شروع» کد کونامی را وارد کنید AL)‏ 
AVL‏ پایین» پایین» چپ راست چپ راست) صدایی می‌شنوید و | 
این لباس را می‌گیرید. 

آلکس Rig Big‏ پایان ۱ را بگیرید (پایان خوب). 
آلکس سرباز: پایان ۲ را بگیرید (پایان غرقآلود). 
آلکس جن: پایان ۳ را بگیرید (پایان (or‏ 

آلکس مرتب: پایان ۴ را بگیرید (پایان بیمارستان). 
آلکس معاون: پایان ۵ را بگیرید (پایان (UFO‏ 

دو اسلحه‌ی جدید در حین یک بازی جدید باز می‌شود+ پس از 
این که چند بار plas‏ کردید یا پایان UFO‏ را گرفتید. 

اره‌ی دایره‌ای: در گاراژ چوپان در میز ابزار پیدا می‌شود. 
پیستول لیزری: در اتاق آلکس و Josh‏ در eed‏ . 
اسباب بازی‌ها یافت می‌شود. ۱ 
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Soul Calibur 4 


باز کردن کاراکترهای جدید 


با یک کاراکتر که با او به عنوان آخرین Algol‏ 
رییس روبرو می‌شوید حالت داستانی را تکمیل کنید. 

او را در حالت خلق کاراکتر در ازای Amy‏ 

۰ طلا خریداری کنید. 

او را در حالت داستانی شکست دهید Angol Fear‏ 

او را در حالت داستانی شکست دهید Ashlotte‏ 

او را در حالت خلق کاراکتر در ازای Cervantes‏ 


۰ طلا خریداری کنید. 


۰ طلا خریداری کنید. 


Hong Yun-seong 


او را در حالت داستانی شکست دهید Kamikirimusi‏ 
در ازای ۴۰۰۰ طلا خریداری کنید Lizardman‏ 
او را در حالت خلق کاراکتر در ازای Rock‏ 
۰ طلا خریداری کنید 

او را در حالت داستانی شکست دهید Scheherazade‏ 
انتخاب کرده و در ازای ۴۰۰۰ طلا Seong Mi Na‏ 
خریداری LS‏ 

انتخاب کرده و در ازای ۴۰۰۰ طلا Setsuka‏ 


OF 


خریداری کنید 
او را در حالت داستانی شکست دهید Shura‏ 
او را در حالت خلق 
روح در برابر ۴۰۰۰ طلا خریداری WS‏ 
او را در حالت خلق کاراکتر 

در ازای ۴۰۰۰ Ub‏ خریداری کنید ۱ 
حالت مرحله‌ای à\ The Apprentice‏ 
را با ba‏ تکمیل کنید 

انتخاب کرده و در Yoshimitsu‏ 
ازای ۴۰۰۰ طلا خریداری کنید 

او را در حالت خلق Zasalamel‏ 
کاراکتر در ازای ۴۰۰۰ طلا خریداری کنید 


Sophitia 
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بازی اسپایدرویک بر اساس فیلمی با همین عنوان ساخته شده است. 
این بازی که در ژانر بازی‌های ماجراجویی- معمایی و بالای ۱۰ سال 
قرار می‌گیرد» داستان مادر و دو برادر و یک خواهر Cowl‏ که در 
0 پس از یافتن یک کتاب» ماجرای افسانه‌ای a‏ ها شروع 
می‌شود. آن‌ها پس از یافتن کتاب و خواندن col‏ برای دیدن 
موجوداتی که در کتاب از آن‌ها نام برده می‌شود اقدام به ساخت یک 
عدسی چشمی مخصوص می‌کنند که از اینجا به بعد جذابیت بازی با 
دیدن موجودات عجیب و غریب دوچندان می‌شود. در این دنیای 
جدید نیز دو نیروی خیر و شر را می‌بينيم که بازیکن درصدد غلبه بر 
نیروهای شر و حفاظت از موجودات خیر و کمک گرفتن از آن‌هاست. 
ویژگی معماگونه‌ی بازی سبب می‌شود این بازی به عنوان یک بازی 
آموزشی تلقی گردد. 

این بازی برای کنسول‌های PC, PS2, PSP, X360, Wii‏ ساخته 
شده که راه‌یابی زیر برای تمامی این کنسول‌ها با کمی تغییر قابل 
استفاده می‌باشد. این راه‌یابی بر روی کنسول PC‏ پیاده شده است. 


T SpiderWick Chronicl 


کنترل بازی: 

دکمه ۷ حرکت به جلو 

5حرکت به عقب 

هو 4D‏ چپ و راست و انجام کار. ماوس نیز برای کنترل 
دوربین و 5۲۵06نیز برای دویدن 

Sierra Entertainment ناشر:‎ 

Stormfront Studios کمپانی سازنده:‎ 

تاریخ عرضه: 2008 

سیستم مورد نیاز در کامپیوتر 

Processor: Pentium 4 @ 1.5 GHz (2.2 GHz for Vista) 
Memory: 512 MB (1 GB for Vista) 


Hard Drive: 8 GB Free 
Video Memory: 128 MB (nVidia GeForce 6600) 


در اتاقی که بازی را شروع می کنید نگاهی به اطراف بیندازید و موارد 
را جستجو کنید. با Simon‏ و Mallory‏ حرف بزنید. اتاق را ترک 
کرده و به بالای پله‌ها رفته و توسط نردبان به اتاق زیر شیروانی 
بروید. دسته‌ی جارو را برداشته و به پایین برگردید تا دمویی ببینید 


هی ای 
Ge‏ 
re. =‏ 
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سپس به آشپزخانه رفته دیوار را با دسته جارو بشکنید و دمویی دیگر 
ببینید. اگر با کامپیوتر بازی می‌کنید دکمه‌های هو درا که در 
هة شان اده می قود یاون ocak bas basy‏ مر 
مخفی به بالا بروید. 

وسط اتاق میز بزرگی است که روی آن یک کلید می باشد. آن را 
برداشته و توسط مسیر مخفی به Gel‏ برگردید. مسیر پله‌ها و نردبان 
را به بالا رفته به اتاق زیر شیروانی برگردید. توسط کلید. صندوقچه را 
باز کرده تا یک کتاب به دست آورید و به یک ماجرای افسانه‌ای وارد 
شوید. پس از دیدن صحنه درون اتاق نشیمن خواهید بود. از روی میز 
کنار میز تحریر بیسکوییت Cracker)‏ را بردارید. به طبقه پایین و به 
آشپزخانه بروید. عسل Honey)‏ را از روی کابینت نزدیک یخچال 
برداشته آن را با بیسکوییت تر کیب خواهید کرد. حالا از آشپزخانه 
خارج شده از در خروجی Front Door))‏ خانه را ترک کنید. از پشست 
لانه‌ی پرندگان» روی زمین bGobstones Kw‏ برداشته سمت 
چپ بروید تا به یک آلونک قدیمی (خانه سبز) که مابین گاراژ و باغ 
است برسید. لانه‌ی پرنده Bird House))‏ را از روی jso‏ برداشته دو 
توپ نیز در اتاق است که می‌توانید برداریده یکی هم پشت HLS‏ 
می‌باشد. به خانه‌تان برگردید و از پله‌ها بالا رفته در طبقه‌ی میانی 
داخل اتاق سمت راست» چوب بیسبال را کنار کتابخانه برداشته و از 
پله‌ها بالا رفته قبل از Sil‏ از نردبان بالا و به اتاق زیر شیروانی 
بروید قفسه‌ی چوبی LT‏ نردبان را شکسته و داخل شده سمت چپ 
روی |,Birehouse «jse‏ به کار برده اینجا باید کیک و عسل را که 
قبلاً برداشته‌اید استفاده کنید تا Boggart‏ بتوانید جلب کنید. کلید 
LE‏ بزنید و دمو را ببینید. 

YE‏ با بوگارت از کتاب‌های گوشه سمت راست که روی هم چیده 
شده‌اند YL‏ رفته وارد سوراخ شوید. به سمت راست رفته سوسک را 
بزنید و به سمت چپ برگشته ادامه داده تا به دو میوه برای پر کردن 
سلامتی برسید. 


نکته: در دیسک‌های کپی موجود در بازار اگر کاراکتر شما اینجا نتواند 
پرش بلند بزند و از سکوها بالا برود اشکال در یه۲ بازی cowl‏ و 
بازیکن LL‏ کرک سالم آن را تهیه و در جایی که بازی را نصب کرده 
اجرا کند. این کرک را می‌توانید در آدرس زیر دانلود یا از دفتر نشریه 
آن را تهیه و اجرا کنید. 


http://link-protector.com/406455/ 


در طول مسیر» سوسک‌ها را زده و یک برگشت کوتاه انحام داده از 
میله بالا رفته به میوه دیگری می‌رسید. برگشته و از طریق لوله ی 
CVE‏ سر جلو رفته وارد سوراخ دیوار شده با پریدن به جلو بروید تا به 
جایی که جریان الکتریسیته وجود دارد برسید. در اینجا اگر پایین 
افتادید می‌توانید در نقطه‌ای که یک ورق پاسور وجود دارد با گرفتن 
6 از دیواره YL‏ آمده و دوباره این موانع را رد کنید. پس از 
گذشتن از مانع الکتریسیته به سنگ روبه‌رو تیر بزنید. با به پایین 
غلتیدن آن از abe‏ گرفته و به ouh‏ رفته توسط لوله به جلو بروید و 
در ادامه به سکوی دیگر پریده در ادامه وارد لوله‌ای که در تصویر 
سنگ به آنجا غلتید شوید. سنگ را می‌بینید که جایی گیر کرد به 
آن دوباره تیر بزنید و وارد لول‌ای که کف اینجاست شوید. روبه رو از 
دیواره بالا رفته و در ادامه وارد لوله‌ی کف سکو شده به محوطه ای 
که تعدادی قوطی رنگ است می‌رسید. از میله بالا رفته و به سکوی 
بعدی و باز به سکوی دیگر که یک میله دارد بیرید و پایین آمده از 


روی قوطی رنگ‌ها بپرید و جایی که سنگ کنار قوطی رنگ است 


رسیده آن را بردارید. از کارت استفاده کنید و مسیر را به پیش سیمون 


برگردید. وقتی به مکان Adal‏ برگشتید و پیغام to Stay‏ 0)را دیدید 
دکمه E‏ بزنید و با او صحبت کنید. 

به ble‏ بروید و با برادرتان نزدیک گاراژ صحبت کنید تا یک 
تیرکمان از او بگیرید. توسط تیرکمان به آنتن هواشناسی CVG‏ گاراژ 


شلیک کنید تا گربه از آنجا برود. 

ساختن یک عدسی: 

به خانه و از آنجا به اتاق زیر شیروانی بروید. لنز را از تلسکوپ 
میز یک قاب عینک وجود دار آن را برداشته و سمت چپ به طرف 
میز کار بروید و عدسی را روی عینک به کار ببرید تا یک عینک تک 
wis‏ بسازید. 

از اتاق مطالعه خارج شده و به پایین رفته با 2760[حرف بزنید. 
عینک را برداشته آن را روی چشمانتان استفاده می کنید و از این پس 
موجودات عجیبی (lage)‏ را خواهید دید. Sprite Net‏ نیز از روی 
میز بگیرید و خانه را ترک کرده به بیرون بروید. مستقیم در جاده به 
طرف در خروجی EL‏ بروید. نرسیده به Leatherwing Sprite «jÎ‏ | 
می‌بینید. توسط Sprite Net‏ را بگیرید L)‏ دکمه 00می توانید 
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وسیله‌ی خود را عوض کنید). صفحه‌ای ظاهر می‌شود که شما بايد در 


زمان معین تصویر حشره را روی آن بکشید. با قلم‌مویی که ظاهر 
می‌شود سریع تصویر را ظاهر کنید تا جستجوی دیگری آغاز شود. 
جستجو: Through The Woods‏ 

از در بیشه خارج شده دو قورباغه به استقبالتان خواهند آمد» آن‌ها را از 


پای درآورده جلوتر پس از گذشتن از زیر پل به سمت راست به بالای 


مسیر تیه‌مانند بروید. یک 80۲1]65دیگر می‌توانید بگیرید که 
جستجوی جدیدتان را باز می‌کند. اینجا نیز مسیر به دو قسمت یکی 
به سمت راست و دیگری مستقیم تقسیم می‌شود که مسیر سمت 
راست پس از گذشتن از روی تنه‌ی درخت به بن‌بست مواد مذاب 
می‌رسید. پس» به مسیر مستقیم رفته تا به یک علفزار باز برسید. 
اینجا نیز دو وزغ را بزنید و pole‏ سمت راست وارد جاده شده و پیش 
بروید تا به یک تابلویی که نشان‌دهنده‌ی مسیر 002177)است برسید. 
به سمت فلش یعنی سمت راست بروید و در ادامه به مسیر سمت 
چپ رفته تا به یک استخر با سکوهایی داخل آن برسید. روی آن ها 
ریدو به سمت را بشن زود به یک کله درخت می ریه آن 


را هل داده و به سمت راست رفته موش سنگی را از روی زمین 
برداشته و برگردید (اگر از روی سکوها به سمت چپ بروید نیز 
مقداری توپ قرمز و تیله می‌یابید). 

از استخر با سکوها گذشته در جاده پیش بروید و در تقاطع به سمت 
Cul)‏ بروید تا به تابلوی ,2۲۲ا برسید و وارد جاده ) CromQuarry‏ 


فلش تابلو) شوید. جلوترء از روی کنده درخت گذشته تا به یک مرداب 
و هیولای درون آن برسید. از مرداب گذشته و جاده Quarry‏ ادامه 
داده تا به جستجوی جدید برسید. 

Quarry Walls: جستجوی‎ 

جلو رفته تا به کلبه برسید و فیوز را از روی دیواره آن بردارید. کمی 
به عقب برگشته و وارد جاده باریک سمت راست شده از روی 
سنگ‌ها به جلو بروید تا در انتها به یک کلبه چوبی برسید و روی 
سقف آن باشید. سمت راست فانوس‌های روی درخت داخل اردوگاه 
را با تیرکمان بزنید و از نردبان Gel‏ رفته تخته‌های جلوی در کلبه را 
شکسته و داخل کلبه چوب بیس‌بال آبی‌رنگ را برداشته از AS‏ خارج 
شده و از سکوی سمت راست کلبه به Gul‏ پریده به سمت راست 
ادامه داده تا به جعبه‌ی فیوز برسید و فیوز را استفاده کنید. حالا 
برگردید و داخل کلبه دستگاه کنترل را فعال کرده تا پل برقرار شود. 
به سمت پل رفته و پس از گذشتن از آن از نردبان پایین رفته گوی‌ها 
را کسب WS‏ و پس از پرواز پرنده صحنه‌ای می‌بینید. 

به پایین رفته تا به یک رودخانه کوچک پایین سنگ ها برسید. 
کناره‌های اینجا را بگردید تا جلوتر تخته‌های جلوی غار را خراب 
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کنید و از داخل. ساعت جیبی را بردارید. روی سنگ‌ها رفته و به 
پروانه‌ی آهنی آویزان به درخت با تیرکمان شلیک کنید تا قفس 
اردوگاه فرار کنید. 

به سمت دیگ روی آتش رفته و فرمان را از سمت چپ آن برداشته و 
سمت راست برگ آهنی Metal Leaf‏ بردارید و از جاده‌ی تیه‌مانند 
خارج شوید و سریع به طرف مرداب با هیولا بروید. اینجا دوباره چوب 
بیسبال خود را به دست می‌آورید. برای گذشتن از مرداب BL‏ ۱۰ جن 
قورباغه را به طرف Yorum‏ بفرستید تا او سیر شده و برود. 

پس از رفتن هیولا بايد به 1۳0070 کمک کنید تا دو نفری سالم به 
خانه برگردید و داخل حلقه‌ی قارچ‌های سمی محافظ قرار گیرید. 

پس از رسیدن به خانه باید Mallory‏ بیابید. در جهت عقربه های 
ساعت کمی حرکت کنید تا او را داخل ) ۳2۷111100حصار چوبی) 
ببینید. به نزد او بروید تا صحنه‌ای دیده و ادامه ی بازی را با 
77 «داشته باشید. Sy)‏ مجبورید با 00110 کلاه قرمز مبارزه 
کنید و ۴ تا ۵ دوره او را شکست دهید. 

ساختن یک سم‌پاش (Splattergun):‏ 

ابتدا از روی میز جلوی باغچه‌ی پرندگان که چند گلدان AE‏ نیز 
آنجاست سرشلنگ چوبی را از روی میز برداشته به گاراژ بروید (از در 
کوچکتر کناری). ¿Christmas Lights‏ بعد Duct Tape‏ سبد 
روی میز را بردارید. یک جن jlFlower‏ داخل ol‏ به بیرون پرواز 
می‌کند. به طرف خانه رفته و به آشپزخانه بروید. بطری سودا را از 
پشت در بردارید و سپس غذای Oatmeal)) GME‏ را از روی کابینت 
و سس کوچه‌فرنگی را از تفسه‌ی کار یخچال برداشته به طبقه دوم 
رفته در حمام لوله کهنه Old Pipe))‏ را برداشته و نمک Salt))‏ را در 
هال بردارید. بالا رفته و تلمبه دوچرخه Bicycle Pump))‏ را بردارید 
و درون اتاق مطالعه سر که Vinegar)‏ را از روی میز برداشته به 
طرف میز کار رفته آن‌ها را ترکیب کنید تا اسلحه‌ی جدیدتان را به 


دست آورید. 


به آشپزخانه طبقه پایین رفته و داخل آشپزخانه‌ی کوچکتر» کیسه 
پلاستیکی Plastic Bags))‏ را بردارید تا این جستجو کامل شود. 
از خانه خارج شده و به اطراف گاراژ بروید. Kl‏ باید یک سمندر ) 


Salamander)‏ را با سلاح جدیدتان از فعالیت بیندازید و او را برداشته 


به درون ظرف که LSSimon Mallory‏ آن ایستاده‌اند بیندازید تا 
درون BB‏ آتش گرفته ng‏ 

جستجوی کلید دفن شده Buried Key):)‏ 

برای یافتن این کلید لازم است که اول یک بیلچه باغبانی را از 
آلونک (خانه سبز) روی میز بردارید. بروید و با aSJared‏ نزدیک 
حصار چوبی ایستاده صحبت کنید b‏ او کلید را برایتان ly‏ کند. برای 
این کار باید از او محافظت کنید تا جن‌ها مزاحم کارش نشوند. اگر در 
کارش موفق نشد بار دیگر امتحان کنید. پس از يافتن کلید. توسط 
آن به زیرزمین بروید. سمت چپ از روی جعبه» مداد شمعی ها را 
بردارید. 

به ماشین لباس‌شویی ضربه بزنید تا مقداری تیله از آن بیرون ریخته 
به موجودیتان اضافه شود. 

Riddles in the Dark: جستجوی‎ 

سمت دیگر تخته‌ها را شکسته و وارد تونل شوید. نوشته ی روی 
را بشکنید به سه جن بالدار نیاز دارید. aSWill-o-Wisp‏ نزدیک 


گاراز آن را می‌یابید. Royal Orchid‏ داخل زیرزمین در حال 
پرواز است و دیگری جن Bellflower‏ نزدیک ۳2۷111108است. 
اگر جن‌های بالدار دیگری را گرفته‌اید آن‌ها را آزاد کنید و بروید این 
سه جن را گرفته و برگردید و روی سکوی سنگی وسط تونل ایستاده 
آن‌ها را یکی یکی آزاد sus‏ ابتدا aSRoyal Orchid‏ داخل زیرزمین 
است را گرفته و برگردید آن را روی سنگ آزاد کنید تا سنگ بالا 
بیاید سپس از زیرزمین خارج شده دو تای دیگر را نیز بگیرید و اینجا 
آن‌ها را آزاد کرده تا ریشه‌ی جلوی سنگ‌های دهانه‌ی دیگر غار از 
بین بروند. 

Flower‏ 611 را نیز نزدیک ۳۵۷111108 گرفته و جلوی ASS‏ سنگ‌ها 
آزاد کنید و به سنگ‌ها ضربه بزنید تا خراب شوند. وارد تونل شده تا 
یک مسافرت به عمق غار را آغاز کنید. به سمت چپ چرخیده و ادامه 
مسیر داده تا به دهانه‌ی igi‏ سمت چپ برسید. اینجا یک مارمولک 
در انتظار شماست. زمانی که او از بالا به پایین می‌آید شما باید سریع 
مسیر را برگردید و از دست او فرار کنید و در انتها وارد سوراخ کوچک 
شوید. با کمک دکمه‌های هو 5و 0می‌توانید از دست او بگریزید. 
پس از اینکه وارد سوراخ شدید جلوتر سمت چپ مارمولک سنگی را 
کنار درخت برداشته با درخت صحبت کرده و به عقب و به سمت 
راست بروید تا در انتهای مسیر روی دیواره سنگی انگشتر را بردارید. 
هنگام برگشتن وقتی به پایینافتادید یک مارمولک دیگر شما را 
تعقیب می کند. فرار از دست او راحت است. ادامه داده و از دریچه ی 


فاضالاب خارج شده صحنه‌ای می‌بینید. 
جستجوی The Acorn in‏ 


:the Safe 
بار دیگر کنترل بوگارت را در اختیار دارید. وارد سوراخ بعد از کتاب‌ها‎ 
شده و اینبار به سمت راست از سکو بالا رفته توسط قلاب جدیدتان‎ 
به روبه‌رو پریده و جلوتر از سوراخ رد شده وارد سوراخ دیوار شده و‎ 
سمت چپ از قلاب استفاده کنید تا به سکوی روبه‌رو برسید. بین راه‎ 
سوسک‌ها را نیز بزنید. صبر کنید تا برق تمام شده سپس از لوله‎ 
گرفته و در ادامه وارد سوراخ دیگر شده و پایین سمت راست انتهای‎ 
دالان تمبر را برداشته و از سکو بالا بروید تا در طبقه‌ی میانی قرار‎ 
گیرید. آنجا یک فلش سفید روی دیوار کشیده شده که شما را هدایت‎ 


فلش‌ها ادامه داده تا پس از استفاده از قلاب و پرش به آن طرف 
گودال به جایی که برق دارد برسید. پس از گذشتن از آن به کاغذی 
که شماره ۲۸۶۲ را دارد می‌رسید. آن را برداشته و مسیر را برگردید. 
به قلاب که می‌رسید پایین پریده و بعد از استفاده از پاسور به بالا 
رفته و در aa‏ در محلی که با گچ سفید یک تاس (مریع) کشیده از 
میله بالا رفته و پس از انداختن قلاب» به روی شماره‌گیر گاوصندوق 
می‌پرید و در گاوصندوق را باز می کنید. درون گاوصندوق میوه بلوط 
را از روی پول‌ها بردارید. VE‏ به مکان شروع برگردید و میوه بلوط را 
به ۷]2110177[بدهید. 

جستجوی شمیر Saber:‏ 

این جستجو بعد از غلبه بر 1۸اه 6است اما پیشنهاد می‌کنيم که اول 
شمشیر را به دست آورید تا راحت‌تر بتوانید با او بجنگید. با 


111201 حرف بزنید و دوباره وارد سوراخ شده به سمت چپ 


بروید. مانند دفعه اول مسیر را به پیش رفته تا به تیرهای برق دار 


برسید. تیرهای برق‌دار را بپرید و نرسیده به انتها سمت چپ یک 
سیب قرمز می‌بینید. به اینجا رفته و بعد از پریدن به سکوی بعدی 
ادامه داده و سمت چپ رفته از OMS‏ استفاده ALLS‏ در بین راه 
شمشیر را خواهید دید و با ضربه‌ای که به آن خواهید زد آن را به 
کامل شود. به پیش Mallory‏ رگشته و با او صحبت کنید. حالا 
می‌توانید شمشیر را نزدیک در خروجی کتابخانه بردارید. 

از خانه خارج شده و به بیشه بروید. از همان راهی که قبلاً به جنگل 
می‌رفتید بروید. پس از خارج شدن از Eb‏ و گذشتن از زیر پل چوبی 
به سمت راست رفته و مستقیم ادامه داده تا به علفزار برسید و پس از 
گذشتن از علفزار وارد جاده شده در ادامه به تابلوی Quarry‏ 
می‌رسید. به سمت راست ادامه داده تا پس از شکست دادن هیولای 
مرداب و گذشتن از آن وارد جاده 0177)شده اینجا Sob‏ بیست 
Quarry‏ از بین ببرید و پس از ظاهر شدن WS Quarry‏ قرمز با 
او نیز چند نوبت شمشیربازی کرده تا او را نیز شکست دهید و این 
جستجو نیز به پایان برسد. 

جستجو برای اهلی کردن یک شیردال Griffin):)‏ 

در اردوگاه بگردید تا یک غار پیدا کنید و پس از SED‏ شدن و 
پاشیدن ale‏ کوجه به روی سمندرهای داخل غار و برداشتن آن ها 
یک 1001667>آظاهر خواهد شد. با او صحبت کنید. او در مورد 
دوستش و جایی که LL‏ او را پیدا کنید صحبت می کند. 

اینک Lb‏ ۵ سمندر را یافته و بردارید و به شیردال Griffin)‏ بدهید. 
سمت چپ چرخیده و از دهانه‌ی غار به 0۲۵۷1 بروید. اینجا یک 
رودخانه کوچک است. سمت چپ چرخیده و روی سنگ ها پر 
Griffin‏ | بردارید و از راه شیب‌دار به اردوگاه جایی که یک قفس 
خالی آویزان است بروید. از نردبان بالا رفته و سمت چپ» فرمان 
فلزی را که قبلا برداشته‌اید روی اهرم استفاده کنید تا پل چوبی 
برقرار شود. به روی پل رفته و پس از گذشتن از co‏ تخته‌های جلوی 
سوراخ را شکسته و از داخل» کارت‌های بازی را بردارید. از نردبان 
پایین رفته و از همان سوراخ که داخل آن 00167کلبود خارج شده 
به اردوگاه بازمی‌گردید و مسیر را به مرداب با هیولا برگردید. 
جستجوی رودخانه Troll:‏ 

پس از گذشتن از مرداب ادامه داده تا Crow‏ چپ به تابلوی Quarry‏ 
ور جاده برسید. بعد از تابلو به سمت راست رفته تا یک سوراخ 
کنار دیوار سمت راست ببینید که اینجا به علفزار می‌رسد. اگر سوراخ 
را رد کنید (وارد سوراخ نشوید) و جاده را ادامه دهید به یک سمندر 
می‌رسید. آن را برداشته و جلوتر سمندری دیگر نزدیک برکه‌ی آتش 
شدند به سوی علفزار عقب برانید 9 دوباره برگردید سمندرها ظاهر 
خواهند شد. 

حالا برگردید به عقب و می‌بینید که مسیر دوشاخه است به سمت 
چپ رفته و در بن‌بست اول پوسته‌ی تخم ققنوس را بردارید. به عقب 


D 


هی ای 


Se 


(سوراخی که به علفزار می‌رسد) و در عمق جاده پیش بروید تا سبد 
الون Elven Basket))‏ را یافته بردارید. همین جا که سبد را 
برمی‌دارید به سمت چپ چرخیده یک استخر با تعدادی سکوی داخل 
آن را می‌بینید که یک درخت سرو بزرگ نیز وسط آن خودنمایی 
می کند. از روی سکوها پریده و به طرف درخت رفته اینجا یک تنه‌ی 
درخت که داخل آن سوراخ است افتاده روی زمين می‌بینید که از 
داخل آن می‌توانید به جاده کناری بروید. داخل تنه‌ی درخت افتاده بر 
زمین شده و سمت دیگر که خارج می‌شوید به روی تنه ی درخت 
رفته و اواسط تنه. سکه‌ی قدیمی Old Coin))‏ را بردارید. اگر به 
سمت دیگر و از (cad‏ سکومانند بالا بروید می توانید I,Elfshot‏ 
کناره‌ی زمین بردارید. از کنده به پایین آمده داخل آب (زیر کنده) 
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به طرف دیگر رفته و از سوراخ درخت وسط استخر داخل درخت سرو 
داخل درخت از سکوها YL‏ رفته و به پرنده‌ی شیردال Griffin))‏ پنج 
سمندر را بدهید تا این جستجو نیز به پایان برسد و دموبی ببینید. 
جستجو- مراجعت به خانه: 

از درخت سرو خارج شده و روی زمين Sp‏ درخت سرو را برداشته 
توسط سوراخ کنده درخت به طرف دیگر رفته به سوراخی که به 
علفزار منتهی می‌شد و از آن به اینجا آمدید برگردید. از سوراخ به 
طرف دیگر رفته و به Road‏ ]01765 آبرگشته به سمت راست ادامه 
دهید تا به پل کنده درخت روی جاده برسید. روی کنده درخت اگر به 
سمت راست نگاه کنید در ورودی به خانه را می‌بینید. از کنده درخت 
رد شده و در ادامه به سمت چپ و بار دیگر به چپ ادامه sumo‏ تا به 
ورودی خانه برسید و منظره جن‌ها را ببینید که منتظر شما هستند. 
اینک ادامه‌ی بازی به Mallory‏ می‌شود. 

برگردید به جایی که از آنجا آمدید (کنده درخت) یعنی از زیر پل 
گذشته و به سمت راست و بار دیگر به راست رفته تا به پل کنده 
درخت برسید. کنده درخت را جلو رفته و به ورودی اول سمت چپ 
ادامه دهید یعنی به ng Deep Woods‏ اینجا مسیر به دو شاخه 
تقسیم می‌شود به سمت چپ رفته و انتهای مسیر جایی که یک 
jIStray Sod‏ ميان بوته‌های قهوه‌ای رنگ بیرون می آید و به 
گشت‌زنی می‌پردازد. به پایین بوته‌ها آمده تا او بیرون dale‏ سپس دور 
او چند بار بچرخید (دکمه‌ی ۷را گرفته و به دور او بچرخید) تا 


بوته‌های قهوه‌ای Gul‏ بروند و راه باز شود. وارد محوطه‌ی کناری 
سمت راست بروید و پر ققنوس Phoenix Feather‏ بردارید. بار 
دیگر به lS‏ درخت بازگشته Sy‏ درخت bol‏ را برداشته و وارد 
درخت شده و به تونل زیرزمینی بروید و پس از گذشتن از سوراخ 
مسیر را به طرف زیرزمین به جلو بروید و از آنجا خارج شده وارد خانه 
مود 

نبرد با جن: 

مادر دارد یک بمب سس گوجه‌فرنگی را در آشپزخانه آماده می کند و 
وظیفه‌ی شما این است که از او در مقابل جن‌ها محافظت کنید. 

پس از آماده شدن بمب صحنه‌ای می‌بینید و زمان فرار از دست غول 
و از مسیر مخفی به طبقه بالا به سوی اتاق مطالعه بروید. سمت چپ 
آمده و سپس از روی اسباب اثاثیه بالا رفته به سوی پشت بام فرار 
کنید. روی پشت‌بام نیز با زدن دکمه‌های موردنظر پیش رفته تا به 
نردبان برسید و از آن بالا رفته تا از دست Joe‏ فرار کنید و صحنه‌ای 
در اینجا بازی اصلی شما پایان adh‏ و اگر در صدد تمام کردن 
صددرصد بازی هستید می‌توانید جستجوهای دیگر را به پایان 
کرد. 

جستجوی کلاه قرمز: 

با 270 آجلوی ایوان خانه خواهید بود. با 10250621 که روی درخت 
جلوی ایوان نشسته صحبت کنید (به کنار درخت که دو FHS GAY‏ 
نیز به آن آویزان است بروید» آن را نشسته بر روی شاخه‌ای از درخت 
خواهید دید). او از شما یک کلاه قرمز می‌خواهد. آن را در آشپزخانه و 
برداشته برای او بیاورید. 

Birdseed: جستجوی‎ 

با ۷111۲ صحبت کنید تا بازی را به او بسپارید. بار دیگر به 
نزدیک درخت رفته و با 1082500621 آصحبت کنید. او از شما 
seed‏ می‌خواهد. به زیرزمین رفته و آن را داخل قفسه برداشته 
برای او بیاورید. اینک با Mallory‏ داخل خانه و طبقه‌ی بالا رفته 
مدال را از روی تخت برداشته و سمت دیگر l Doily‏ از جلوی میز 
تحریر گرفته و از خانه خارج شده بازی را به aglaw Simon‏ 
جستجوی Fire Salamander:‏ 

یک سمندر نزدیک گاراژ است آن را برداشته (داخل بيشه نیز 
می‌توانید بیابید) و به داخل ab‏ طبقه‌ی YL‏ به اتاق imon‏ 
0 رفته سمندر را داخل ظرف مخصوصش کنار تخت بیندازید. 
جستجوی Knocker:‏ 

از خانه خارج شده و به زیرزمین رفته وارد تونل‌ها شده و موقعی که 
به غار دوم می‌روید به جایی که یک کریستال از سقف آوبزان بود 


می‌رسید و سکویی که روبه‌رو است 9 یک Cricket‏ 21 روی 
است اما فاصله سکو با شما زیادتر از پرش است. به کریستال سنگ 
پرتاب کنید تا پل درست شده و بروید Metal Cricket‏ بردارید. در 
برگشت به سمت دیگر ادامه دهید تا در انتها به یک سوراخ برسید که 
سینه خیز به طرف دیگر رفته مستقیم ادامه دهید تا به بن بست 
برسید. سمت راست از سکو YL‏ رفته نامه را از روی دیوار برداشته و 
جلوتر که یک سوراخ می‌بینید سمت دیگر یک بلور آویزان از سقف 
وجود دارد به آن Kw‏ بزنید تا jIKnocker‏ غار خارج شود. با او 
صحبت کنید تا مقداری jIGobston‏ او بگیرید. از طریق درخت bob‏ 
می‌توانید به بالا برگردید و مسیر رفتن به خانه را در پیش گیرید. در 
بین راه نیز pled‏ جن‌ها را شکست دهید و به پیش 10850621 آکه 
بالای درخت نشسته رفته و با او راجع به آن صحبت کنید. 
جستجوی Garden Sprites:‏ 

اینک باید در باغ چهار جن [Sprites‏ بيابید و آن ها را در 
5 خالی بیاورید. 

Orchid:‏ 0y21توسط‏ سوراخ وارد Woods‏ 660(آشده یک میوه 


۴ بە کار برده آن را بگیرید. 


Lower head:‏ همان نقطه پایین‌تر آن را خواهید یافت. 
Winged:‏ 10۱79۳ آروی سنگ در تونل‌ها جایی که مجبورید پل را 
توسط بلور به کار ببرید می‌یابید. 

:108۵ آجایی که فانوس‌ها را روی درخت می‌زدید ظاهر 
salgs‏ شد. آن را با یک 15;Gobstone‏ تا Gel‏ در آب بتوانید آن 
را بگیرید. 

Sprite Race: جستجوی‎ 

اطراف درخت Hogsqeals‏ حال پرواز است. بروید و با او صحبت 
کنید. شما باید در مسابقه با Winged‏ 107۷76۲ پیروز شوید. مسابقه 
اطراف خانه در جهت عقربه‌های ساعت و بالا به دریچه جلو هدایت 
خواهید شد. مسیر را طی کنید و اگر پیروز شوید مقداری تیر 
می گیرید. 
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LS?‏ ۶ بازی افسانه ی وسپریا در سال ۲۰۰۸ اختصاصی 
wo‏ برای کنسول X360‏ از طرف شرکت Namco‏ برای گروه‌های 


سنی ۱۳ سال به بالا عرضه گردید. سبک این بازی RPG‏ و 


yp‏ ۱ یکی از بازی های زیبا چه از لحاظ داستانی و چه از لحاظ 
s‏ 


گرافیک و استیل بازی به حساب pay‏ 
و آشتی و بگو مگو و گاه گم شدن‌های رفقا و P‏ 
احساس همدردی نسبت به ناراحتی‌های یکدیگر و 
ابراز عقاید متفاوت به همراه گفتگوهای تیم 
بازیکن با یکدیگر توانسته است یک بازی 
شیرین و جذاب را به وجود آورد. این Sik‏ 
برای کسی که به زبان انگلیسی تسلط ای 
داشته باشد چنذان پیچیده و مشکل نیست اما کک 
برای کسی که زبان او انگلیسی نیست بدون 77 
شک نمی تواند این بازی را به انتها برساند. به همین 


خاطر راه یابی این بازی را برای این عده از . 


می‌توانند این بازی را تا انتها پیش ببرند. 


پس از شروع بازی» راه را به طرف دوربین 8 


بیایید تا یک محل ذخیره‌ ی بازی ببینید و 3: yf Pa‏ 


بازی را ذخیره اکنند سپس راه تان را به 3 ۳ ۱ 
بالای bab‏ و به اتاق Yuri‏ طی کنید. 


درون اتاق یک Gel‏ سیب می‌پابید. 

از اتاق خارج شده و پایین پله‌ها به طرف فواره بروید و با Hanks‏ 
گفتگو کنید. پس از پایان گفتگو به COWL‏ سراشیبی رفته در میدان به 
سمت چپ بروید تا به یک فروشگاه (Market Foruns)‏ برسید 
از اینجا یک یا دو سیب دیگر خرید کنید. 

حالا از پله‌ها بالا رفته تا به طرف Quarter Royal‏ بروید. پس از 
صحنه‌ای کوتاه سگ فرار می کند. جلوتر به سمت چپ رفته به در 
بسته می رسید. سمت چپ ادامه داده و از پنجره وارد BIE‏ شوید. 
میزها را بررسی کنید تا ۱۰۰ سکه و یک لنز جادویی Ma ic)‏ 


wl, (Lens 


J‏ ړک نے 


به بالای پله‌ها رفته و سعی کنید وارد در دوم شوید. پس از obb‏ 
صحنه» به طرف دوربین آمده از این محل خارج شوید. در 
$ اینجا باید مبارزه‌ای با Adecor‏ و Boccos‏ 
E‏ انجام دهید. اگر سلامتیتان کم شد یک 
as‏ کنید. 
/ درون سلول زندان از کلید استفاده کرده و پس از خارج 
y i‏ شدن» بازی را ذخیره کنید. سمت چپ» پشت 
j‏ نگهبان خواییده یک لنز جادویی می گیرید. به 
سمت چپ از در خارج شده جعبه‌ها را بررسی 
کنید و با نگهبان‌ها مبارزه کرده در گوشه و 


,هی ۱ کنار نیز جعبه‌ها را بررسی کنید. بالای پله‌ها 
Biy‏ 


KD‏ وارد اتاق سمت چپ شده خواهید دید که یک 


, / دختر به وسیله ی تعدادی شوالیه تعقیب می شود. شوالیه ها را 


` شکست cools‏ شما به او معرفی خواهید شد. حالا باید او را به اتاق 


Flynn ۲‏ هدایت کنید. به بالا رفته و وارد اتاق سمت راست شده 


مقداری خوراکی خواهید یافت. از اتاق خارج شده و به CYL‏ پله‌ها 


7 رفته نگهبان را از پای درآورده از درون صندوق. آیتم را بردارید. از 


پله‌های سمت چپ ادامه دهید تا به صندوقی دیگر و محل ذخیره 
بازی برسید. مسیر را به طرف دوربین بیایید تا دختر را به اتاقش 
los‏ و عاق ا رین این میت SSW isl‏ 

پس از شکست دادن ZABI‏ به عقب برگشته و بازیتان را ذخیره 
sus‏ به اتاق Flynn‏ برگردید و اقلام دیگری را از کناره ها 
جمع آوری کنید. پس از خارج شدن از در راهرو را به طرف دوربین 
آمده سپس به سمت چپ و بالا به راهرو بعدی بروید. در اینجا با 
6 آشنا می‌شوید. محوطه را بگردید و دو در آهنی را توسط 
پانل های کنار درها باز کنید و پس از برداشتن آیتم های درون 
صندوق ها به راهرویی که به یک مجسمه ی 
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زیر آن راهی مخفی به طرف زیرزمین و فاضلاب باز شود. اینجا ذخیره‌ی بازی و تمرین چگونگی غذا خوردن, ادامه مسیر 


می توانید توسط باز کردن صندوق هایی که ,سم دهید تا به یک پسربچه به نام Karol‏ برخورد کنید. 
La,‏ 

وجود دارد آیتم‌هایی به دست آورده و در انتها aes‏ 

توسط نردبان دیگری که وجود دارد به بالا برگردید. 


پس از خارج شدن از فاضلاب. تمام oly‏ را به پایین و به میدان اول 


lS Yuri‏ هیولا را از کارول خواهد گرفت و 
می تواند از آن استفاده کند. استفاده از آیتم لنز 
جادویی روی دشمنان. 

الا می Sule‏ جنگل Quoi‏ را به طر 
Halure fi‏ ترک کنید. قبل از وارد شدن 


بازی» جایی که با Hanks‏ صحبت کردید برگردید. آب‌نمای میدان 
درست شده است. پس از صحبت با Hanks‏ به سمت راست» 
محوطه را ترک کنید. پس از دیدن دمو و گرفتن اقلامی 4 / ۱ به شهر با موجودات داخل دشت نبرد 
به عنوان پاداشء در سرزمین جدید به طرف شمال 
OS >‏ کنید. در اینجا سعی کنید قبل از هر چیز با 


موجودات مزاحم نبرد کنید تا مقداری XP‏ به ی می رسند. پس از گذشتن از پل» سمت راست. داخل 


کنید و توانایی و قدرت خود را خوب بالا 


ببرید. مردم شهر را می بینید که خسته به نظر 
دست آورید و توانایی خود را بالا ببرید. پس «٩‏ مسافرخانه Denebola‏ می توانید بازی را ذخیره 
از طی جاده وارد شهر شده با مغازه دار hi‏ 
نزدیک ورودیه صحبت کنید تا راجع به ر 
Eek le phy‏ 
چیزهایی یاد بگیرید. کتاب استیل نبرد را 5 


کنید. جلوت به شهردار و اهالی که دور هم جمع 
] شده‌اند برمی‌خورید و پس از گفتگو با آن‌ها به یک راه 


, حل می‌رسید. برگردید و پس از گذشتن از پل به مغازه 


B f 


Regulus‏ رفته و خرید کنید. 
بط 


خواهد داد. | 7 از تازه خارج فیط پابین‌تر HED‏ خانە ی شهرداز 
ار کا (Mayor) 7 CAE‏ با او صحبت کنید. از خانه خارج شده و 
ورود به شهر و نجات دادن پسربچه ای خواهید بود. پس از دمو پس از گذشتن از پل به بالای as‏ رفته و پس از گفتگو و مشورت با 
سمت curly‏ پل وارد Station Guard‏ شده و پس از بالا رفتن از بقیه دوستانتان برگشته و پس از صحبت با مغازه دار و کارول به 
پله‌های انتهای سالن و خارج شدن از اینجا و جمع‌آوری آیتم‌هایی, از جلوی خانه‌ی شهردار رفته و با او صحبت کنید تا آیتم Luluria‏ را 
نردبان بالا بروید و سمت چپ با پیرمرد مو سفید صحبت کنید. از او بگیرید. حالا اگر چیزی نیاز داشتید می‌توانید از مغازه خرید کنید. 


از شهر خارج شده و به طرف شمال و به 
ور جنگل Quio‏ برگردید. مسیر را تا 
محل ذخیره ی بازی برگشته و در 


مسیر را به شهر برگردید و پس از | 


ملاقات و صحبت با Kaufman‏ 
او یک oly‏ دیگر را پیشنهاد می کند. 
سمت راست از شهر خارج شده 
È } E E AE eek ae‏ در ادامه با Eggbear‏ مبارزه خواهید کرد. 
به طرف غرب (سمت چپ) بالا رفته , 
و به طرف Quoi Ko‏ بروید. 1 
کناره‌های محوطه را خوب بگردید 
تا در نقطه‌ای علامت Enter‏ برای 


پس از مبارزه راه را به Halure‏ برگردید و 
بار دیگر وارد مغازه شده انتخاب 
Synthesis /‏ را برگزیده به شما 
Bottle Panacea if à‏ را مى دهد. 
ورود به جنگل آشکار دد وود v a‏ * حالا از پل رد شده و بالای jlag‏ آن 
شوید. با پیشروی در جنگل به d‏ 
خانه ی هیولا می رسید. فراموش ڪ 
نکنید که گوشه و کنار جنگل را برای یافتن 


گنج و آیتم ها خوب بگردید. پس از دمو و 


ےی سای 
Sse‏ 
CETT `‏ 
ی د متا 


۳ | روی درخت مقدس استفاده می کنید و 
درخت به زندگی برخواهد گشت. 
Y‏ دموی زیبایی از برگشت شهر به حالت 


عادی خواهید دید. جلوی CA‏ شهردار با 


او صحبت کنید و از شهر خارج شده به سوی شرق پیش بروید و وارد 


0 شوید. 
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پس از صحبت با نگهبان‌ها به سمت چپ بروید و وارد دری شوید که 


کارول می تواند آن را باز کند. بالای پله‌ها می‌توانید بازی را ذخیره 
sus‏ در کتابخانه با افراد حاضر حرف بزنید. از سمت دیگر خارج شده 
با افراد حرف Wp‏ و به سوی شرق که خانه ی 1۷101010 است 
بروید. کارول در را باز می کند و شما درون خانه خواهید بود. پس از 
روبرو شدن با ریتا از نردبان وسط اتاق بالا رفته و کتاب 
Collector‏ را در بالا یافته و آن را حتماً بردارید. 

از خانه خارج شده و در میدان به طرف جنوب آمده تا از ۸5010 
خارج شده و به طرف جنوب (سمت راست) بروید و وارد 5321105 
5 شوید. ابتدا می‌توانید بگردید و پنج صندوق گنج که گوشه و 


{Us‏ منطقه است را بیابید سپس وارد راه زیرزمینی مخفی که ریتا آن 


را باز می کند شوید. اطراف را بگردید و پس از دریافت Sorcerer‏ 


Ring‏ از ریتاء آن را توسط دکمه‌ی X‏ استفاده کنید تا Blastia‏ را 
بعدی ادامه دهید و با فعال کردن آن‌ها به پیش بروید تا با غول این 
پس از غلبه بر غول, مسیر را تماماً برگردید و از اینجا خارج شده به 
Aspio 45959‏ بروید. در اینحا یک پاسپورت خواهید گرفت 9 
می‌توانید آزادانه بدون ممانعت نگهبان‌ها اطراف ASPIO‏ را بگردید. 
blo‏ منطقه‌ی ۸۵٩010‏ به سمت راست رفته و به Rita cab‏ 


Hut‏ بروید. او از شما خواهد خواست که سری به 1211176 بزنید. 
از Aspio‏ خارج شده و سمت چپ به طرف Halure‏ و a‏ طرف 
درخت as CYL‏ رفته با ly,‏ صحبت کنید و به مرکز شهر برگشته با 
دو شوالیه نبرد کنید تا درس Overlimit‏ را بیاموزید. پس از بیرون 
آمدن از Halure‏ به طرف شمال غرب (Cul) Crow)‏ و به 
Hill 40‏ بروید. در اینجا باید از میان جنگل پیش بروید. رو 
به شمال و سپس شرق رفته تا به یک دسته از گیاهان Billbally‏ 
برسید. بار دیگر رو به شمال و سپس شمال شرق بروید تا به محل 
ذخیره بازی و سپس مبارزه با رییس برسید. مطمئن شوید که مقداری 
Poison Anti‏ دارید و توانایی Overlimit‏ را به کار ببرید. 
ماموریت محرمانه‌ی سوم: 


پس از ذخیره‌ی بازی» oly‏ را به CYL‏ تیه و پرتگاه بالای اقیانوس 


۲ 2۳2 198/1: 2 ۱۵323191 
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REDSMHDTEATS! 


بروید و سپس سمت چپ ادامه داده صندوق های گنج را باز کنید 9 
مسیر را به پایین ادامه دهید تا پس از یافتن گیاه خواب کننده از این 
منطقه خارج شده و وارد شهر Nor Capua‏ شوید. ابتدا وارد 
مسافر خانه شده بازی را ذخیره کنید سپس با مسافرخانه‌ چی صحبت 


۶ 5*۳ 1) 5 0 
TIDEND? 


از مسافرخانه خارج شده و سمت راست بیایید تا Chef Wonder‏ 


مبارزه ای که با سه نفر داخل کوچه بن بست خواهید داشت به 
مسافرخانه رفته و پس از ذخیره بازی به داخل اتاق انتهای مسافر خانه 


SITLL ےی‎ 


ar =‏ ی سس سم 
<< 


Se 


پس از خروج از مسافرخانه به سمت شرق» 
, جایی که دو Glad‏ جلوی ساختمان 
Z‏ ایستاده اند رفته پس از مذاکره ای که 


خواهید داشت می توانید برگردید و از 
Nor Capu‏ خارج شوید. سمت چپ بالای 
/ تپه با اسب طلایی مبارزه کنید و دوباره به 
Nor Capua }‏ بر گردید و به مسافرخانه رفته 
l‏ بار دیگر با Flynn‏ داخل اتاق صحبت 


AS‏ بودند. با Raven‏ بار دیگر مت 


روبرو خواهید شد. سوار ا 
۱ 


زیرزمین بروید. راه تان را به طرف شرق ادامه داده sf‏ 
آیتم‌ها را جمع‌آوری کنیده مطمئن شوید که Wy,‏ آیتم 
Whip Leather‏ را بگیرد. پس 
pil‏ > راه را برگردید 9 در محوطه ی 3 
اصلی به سمت شمال ادامه دهید. ye‏ 
پسری برمی خورید که گریه می US‏ به ۲ 
سمت راست ادامه دهید و پس از قلع و قمع 

۳9 , شمال محوطه ای که با 

٤ 


پسربچه برخورد کردید 
۲ استفاده کنید. در اینجا کلید ‏ 
6 از خروج توسط کلید در غربی را 


A‏ باز کنید و در ادامه پس از 


دیدن صحنه ای به داخل 


1 


یه ای 
Ses =‏ 


| به Magistrate‏ برگردید. جایی که 2 
| دو نگهبان جلوی ورودی ایستاده ‏ / | 


کشتی رفته و با زیی اال | 
al sus‏ قبل از مبارزه با 


قوی‌تری جایگزین کنید. پس از 


Capua شدن مبارزه» خود را در‎ pls 


0 خواهید یافت. 


"سر جستجو کنید و اقلام موجود در لنگرگاه را جمع 
WV) 0‏ در فروشگاه نیز وسایل لازم را خریداری کرده سپس 


Sasi \‏ چپ وارد مسافرخانه شوید. وارد اتاق انتهای سالن 


شده گفتگویی خواهید داشت. تیمتان را با آخرین و 
۸ قوی ترین تجهیزات و سلاح مجهز کرده نزدیک 
/ فروشگاه در پا رک ملاقاتی با Raven‏ داشته باشید 


| و پس از ذخیره بازی به سمت غرب» این منطقه را 


j‏ از سمت چپ شهر خارج شده و راه را به طرف شمال 
, پیش بروید تا وارد Bocram Caer‏ شوید. به 
ار بروید و Epee sis‏ را از صندوقجه 
7 بگیرید. در ادامه پس از باز کردن دریچه‌ی 
Wí‏ زمین وارد زیرزمین شده. سمت چپ 
AN‏ , توسط دکمه ی X‏ به دستگاه شلیک 
۸۹ 


te |‏ رو 


) کنید. به بالا برگشته و پس از 


6 جستجوی داخل خانه 


۱ محوطه رفته و آن را 
y‏ بررسی کنید. داخل gab‏ بعدی پسورد Clue‏ 
۱ را دریافت کنید. به جلوی دستگاه وسط محوطه 


و 1 | رفته و توسط × آن را فعال کنید. حالا باید توسط این انتقال 


) دهنده و انتخاب Forward‏ به بالا رفته درون CAE‏ سمت 


رییس سعی IWS‏ در منوی 7 چپ از طریق پله‌ها به پایین و زیرزمین بروید. اینجا محل ذخیره 
Equip‏ وسایل و تجهیزات 


را خود را با flog‏ و تجهیزات 


بازی است و اگر از پله‌های دورانی به پایین بروید می‌بینید که برای 
باز کردن خروجی نیاز به سه پسورد دارید. پس» برگردید به بالا و از 
پله های سمت دیگر اتاق به بالا رفته و در پشت‌بام توسط دستگاه 


انتقال دهنده به چپ رفته دومین پسورد را پیدا کنید. به همین ترتیب در راهرو با کارول و سپس در طبقه‌ی Gul‏ با افراد حاضر صحبت 

به منطقه‌ی بعدی رفته و سومین پسورد را نیز پیدا کرده و به محل کرده به طبقه‌ی بالا برگردید. صحنه‌ای از برگشتن یک اژدها خواهید 

ذخیره بازی برگشته و پس از دخیره نمودن و انتخاب Ag‏ دید. 

سلاح‌های قوی به پایین پله‌های دورانی آمده و رمز کا ۱ به پایین برگردید و از مسافرخانه خارج شده و به میدان شهر 

SUN‏ یعنی خورشید را وارد کنید تا در باز LG ۱ AU‏ | بروید. پس از گفتگویی که خواهید داشت به سمت غرب (چپ) 

A i E EE ES EE T‏ راه را پیش بروید و از شهر خارج شوید. احساس آزادی کنید و 
"سر با موجودات محلی نبرد کنید تا توانایی خود را بالا 


E Dr‏ ببرید. به طرف شمال بروید و پس از گذشتن 


خواهید داشت. از آیتم ها و توانایی‌های خود به 


خوبی استفاده کنید تا بتوانید او را از پای A‏ 


درآورید. ا | از پل وارد شهر Dahngrest‏ شوید. اینجا 


N‏ ر 
uF =‏ 
سم 


۲ دومرکز خرید وجود دار یکی داخل مسافرخانه 


"در و دیگری بیرون آن. بازی را ذخیره کرده و 


ی 


~ مطمئن شوید که Flag Special‏ را بین 
اقلام دیگر ترکیب می کنید (Synthesize)‏ با این کار 


به محل ذخیره بازی برگشته و پس از 


ذخیره‌ی بازی» از ساختمان خارج شده به عقب 


برگردید و پس از دمو از اتاق خارج شده در ۱ 


شهر 11611010 خواهید بود. به سمت چپ ار 


انتهای مسیر آمده تا مبارزه‌ای با Adecor‏ و / j‏ 


5 داشته باشید و توانایی نبرد X Burst‏ 


می‌توانید با کاراکترهای خود پارتی‌های متفاوتی بسازید. 
£ ی در ed‏ نید و ان از آن. صحنه ای می بینید 
را یاد بگیرید. سعی کنید در حالت دفاعی مبارزه | کر و ای هیرارها رار کر ا 


کنید و همیشه سلامتیتان را بیشتر از نصف | 


نی s‏ 1 مرکز شهر برگردید و به سمت چپ بروید. در ادامه 


دستگاه Blastia‏ را فعال می کنید. 


پس از پایان مبارزه کمی به عقب برگردید | 


یی رن ۳ ۱ ۱ 
و در مسافرخانه بازی را ذخیره و وسایل !| A‏ 


ob Yo‏ به Moc Keiv‏ بروید. شهر را به سمت 
غرب ترک کنید و در جنگل به جنوب غرب پیش 
رفته وارد این محل می شوید. Raven‏ بار دیگر 
pole‏ می شود و افراد به هم می پیوندند. درون 
جنگل به پیش رفته تا به یک محل ذخیره بازی 


نارنجی برسید و در ادامه سرانجام به یک محل ذخیره 


لازم را خریداری کنید. ۹ \\ 
به میدان شهر بروید و پس از بررسی w‏ 
آب‌نماء به نزد مسافرخانهچی برگردید و ما 
پس از صحبت با Flynn‏ به میدان شهر برگردید و 
صحنه را نظاره کنید. یک ستون طلایی نورانی در آب‌نما | | بازی آبی‌رنگ می‌رسید. اینجا مبارزه با رییس را خواهید داشت. 


ظاهر شده است و ادامه‌ی ماجرا... , پس از غلبه بر رییس» راه را به عقب برگردید و از جنگل خارج 


شده به Dahngrest‏ بروید. به شمال شهر رفته و وارد Guild‏ 
HQ Union‏ شوید. روبرو وارد در شده پس از گفتگو با Don‏ 
6 نامه ای سلطنتی دریافت می کنید که حاوی یک 
ماموریت تازه است. 

به شهر برگشته سپس سمت چپ رفته و وارد کافه (Tavern)‏ شده 
و دوباره به HQ Union Guild‏ برگردید و در زندان (Prison)‏ 
زندانی را ملاقات کنید. به شهر برگردید و سمت راست و به طرف 


راست شهر رفته تا پس از دیدن دمویی با افراد Bandidos‏ 


بجنگید» سپس خود را در یک سلول خواهید یافت و با صحنه‌ای که 


اجرا خواهید کرد از زندان فرار می کنید. وارد در سمت چپ شده 
سپس خارج شوید. به سمت راست برگردید و با فعال کردن دستگاه 
کنار پله‌هاء از ab‏ بالا بروید و آیتم‌ها را برداشته از در Exit‏ خارج 
شده از laa‏ بالا رفته و محوطه را برای یافتن صندوق‌های گنج 
کر و توا joie Oe‏ ود 
هماع alone‏ کا رشان ول یز 
بروید. پس از یافتن پروانه‌ی آبی‌رنگ و فعال 
کردن آن و در ادامه در آخرین طبقه. بازی را ا 
ذخیره کرده و پس از بالا رفتن Langs‏ آساندور ا 
مبارزه با رییس طوفان را در پیش خواهید داشت. 
ابتدا چهار گوی سبز اطراف محوطه‌ی نبرد را از 


بین ببرید تا پل‌های ارتباطی برای ورود نیروهای 


کمکی را از بین ببرید سپس به راحتی می توانید رییس را از پای 
درآورید. 

Yb‏ راه را به Dahngrest‏ برگردید و در فروشگاه مقداری خرید 
کرده با مردم شهر صحبت کنید و شب را در مسافرخانه بگذرانید. 
کارول با مقداری خبر خواهد آمد و صبح روز بعد شهر مورد حمله‌ی 
یک موجود غول پیکر قرار می گیرد. از اینجا خارج شده و به طرف 
شهر 16110170 حرکت کنید. در راه تصمیم خواهید CBS‏ که شب 
را در جنگل استراحت کنید. با هر یک از اعضای گروه خود صحبت 
کرده سپس به ۳1611010 وارد odd‏ و شب را در مسافرخانه 
استراحت کنید. 

پس از خروج از مسافرخانه سمت چپ با Judith‏ 
صحبت کنید. سمت راست به میدان شهر رفته تا 
دوستان خود را ببینید و در HQ Chevaliers‏ نیز 
سری بزنید و دوباره در مرکز شهر با نگهبان صحبت 
کرده وارد مسافرخانه شده و در فروشگاه با فروشنده دو 
بار صحبت کنید تا لباس مخصوص را برای Estelle‏ 
تهیه کنید و پس از رفتن به میدان و پرت کردن حواس 
نگپبان به HQ Chevaliers‏ بروید و در میدان 
توسط آسانسور به پایین آمده و پس از مبارزه‌ای که با 
| افراد شوالیه خواهید داشت از ۳16110۲0 خارج 
می‌شوید. مسیر را به شرق (سمت راست)بروید و پس از 
گذشتن از پل به طرف شهر Torim Capua‏ ادامه 
مسیر دهید. در این شهر وارد مسافرخانه شده و بازی را 
ذخیره کنید. شب را در مسافرخانه بگذرانید و پس از 
گفتگویی که خواهید داشت به اتاق دیگر رفته و با ریتا نیز صحبت 


پس از خروج از مسافرخانه با یاران دیگرتان نیز صحبت کنید. 


Judith‏ نزدیک خروجی شهر» سمت غرب می‌باشد. البته قبل از آن. 


با Estelle‏ نیز صحبت Raven ws‏ را نیز بیابید و با 
او هم حرف بزنید. 

برگشته و با مسوول مسافرخانه نیز 
و با افراد مختلف دیدار کرده 
سپس نزدیک درخت» با زن 
پریشان el)‏ به گل ها حرف 
سس ۱ | yj‏ 
مخفیانه رس gg‏ ڪڪ 
شدن از ساختمان و برگشتن به 

SI‏ گاه» با مرد عینکی 9 افراد 

حاضر در bil‏ صحبت کنید. 


خواهد رفت. راه‌تان را به سوی شرق 
رفته و پس از گفتگو با Kaufman‏ 
سوار کشتی شده به سمت جنوب غرب 
به پیش بروید. پس از نبردی که در کشتی با 


موجودات خواهید داشت کنترل آن را در دست خواهید 


Coliseum دوباره به‎ Su! 
برگشته و وارد ساختمان شده با سه زن و مرد‎ 
گرفت. مسیر را به سمت جنوب غرب به پیش رفته تا پس از وارد ایستاده در آنجا صحبت کنید. بار دیگر با سه زن صحبت‎ 
شدن به منطقه‌ی ابری به یک کشتی ارواح برسید و توقف کنید.‎ 
Ogre بازی را ذخیره کرده و داخل کشتی شده مطمئن شوید که‎ 
را از بالای عرشه ی سمت چپ کشتی داخل صندوق‎ 0 

برمی‌دارید و آن را مسلح شوید. 
کشتی را برای یافتن صندوق های آیتم بگردید. درون یکی از - 
اتاق‌هاء در بسته می‌شود و زندانی می‌شوید. کنترل بازی به دست 
یاران دیگرتان خواهد افتاد. با او از دکل کشتی بالا رفته و 
توسط دکل شکسته به سمت دیگر کشتی ادامه دهید و 


کنید تا بتوانید وارد Coliseum‏ شده با سه شوالیه و 


Zagi‏ نبرد کنید. پس از شکست زاگی» برای آزادی خودتان 


a مر‎ 
CA 
| | 1 IN 1 


وارد دومین در شده در ادامه به بقیه افراد گروه ملحق #۶ 
می شوید. بازی را ذخیره کرده از wal‏ بالا رفته کاپیتان 
کشتی را مرده می sub‏ جعبه ی قرمز کنار دست او را 
برداشته پس از شکست دادن موجودات به درون ۰ ea‏ ۳ ا GF‏ 
کشتی خود برگردید. ۱ 
در اقیانوس به طرف شهر 0۲00001162 پیش 
بروید. پس از OL‏ این شهر و وارد شدن به آن از 

پله ها بالا بروید و پس از ذخیره بازی» شب را درون 
مسافرخانه به سر ببرید و سپس شهر را بگردید و 
کنید. یک بار دیگر به مسافرخانه رفته و بخوابید. روز بعد 


دوباره نزد نگهبان رفته و با او صحبت کنید. پس از خارج 


باید با تعدادی هیولای فراری بجنگید. در انتها به بازار رفته و پس از 
خرید وسایلی که لازم دارید 0100001162 را ترک کنید. 

پس از خروج از این محل شما خودتان را در دشت Zadrack‏ 
Peninsula‏ خواهید یافت. اطراف را 
بگردید و با موجودات گوناگون نبرد 


کنید تا توانایی خود را به حد کافی | 


بالا ببرید. مسیر را به جنوب شرق 
ادامه دهید تا پس از رسیدن به ۱ 
تعدادی کوه در نهایت به یک غار 
برسید (غار (Cados‏ وارد غار 
شده پس از مبارزه ای که 
خواهید داشت به سوی عمق 
غار پیش بروید تا به محل ذخیره 
بازی برسید و در نهایت مبارزه با رییس. 
دسته‌ای از خفاش ها به شما حمله می کنند. یکی از خفاش ها که 
بالاتر از بقیه پرواز می‌کند و توانایی ترمیم بقیه خفاش‌ها را دارد دنبال 
کنید و ابتدا او را از پای درآورید بعد به راحتی می‌توانید بقیه خفاش‌ها 
را از بین ببرید. پس از مبارزه» به خارج غار هدایت می‌شوید و در کویر 
غربی خواهید بود. اینجا نیز مقداری زمان برای مبارزه با موجودات 
مختلف صرف کنید و توانایی خود را بالا ببرید سپس وارد شهر 
کوچک Mantaic‏ شوید. در شهر بگردید و با تمام اعضای گروه 
خود صحبت کنید. به فروشگاه رفته و بعد از خرید وسایل لازم در 
مسافرخانه شما را برای سفر بعدیتان مجهز می‌کند. 

به سمت ساحل رفته» دو بچه را ملاقات می‌کنید که پدر و مارشان را 
گم کرده‌اند. از مسیر غربی شهر خارج شده خودتان را در بیابان‌های 
0 خواهید یافت. در اینجا UL‏ حواستان به مقدار موجودی 


آب قمقمه تان باشد که سمت راست صفحه نمایش نشان داده 


می‌شود. البته در این منطقه گیاهانی وجود دارد که توسط آن‌ها تغذیه 


خواهید شد. در بیابان به شمال پیش بروید. اطراف را بگردید تا 
آیتم های گوناگون را دریافت کنید و بالاخره به یک Boul‏ 5 آب 
برسید. بازی را ذخیره کرده و راه را به شمال غرب منطقه پیش بروید 
تا پدر و مادر بچه‌ها را پیدا کنید و در اینجا نیز بازی را ذخیره کنید. به 
مسیر شمال پیش بروید تا به رییس این مرحله 
برسید. این رییس توسط گویی که 
داخل دهان خود دارد می‌تواند خود 
را شارژ کند و هر از چند olf‏ آن را 
برای ترمیم خود بیرون می‌آورد. شما 
یا باید این گوی را از بین ببرید و يا 
اینکه سریع با حملات برق آسای خود 
هنگام بیرون آوردن گوی او را از پای 
درآورید. پس از غلبه بر او همگی بی‌هوش 
می شوید و در شهر YOrmgen‏ بیدار 
پس از ذخیره‌ی بازی» از مسافرخانه خارج شده و با افراد خود صحبت 
sus‏ وسایل لازم را از فروشگاه خرید کنید و با زن در آنجا گفتگو 
کرده یک کریستال به دست می‌آورید. در انتهای جاده وارد ساختمان 
چوبی شده Duke‏ را ببینید و در جاده سمت چپ با Raven‏ 
دیداری داشته باشید و بعد از جاده جنوبی خارج شده Judith‏ را 
ملاقات و با کارول در جایگاه نیز صحبت کنید. در پایان» از شهر 
خارج شوید. 

توسط شنزار Mantaic a‏ بروید. پس از gèk‏ بچه ها و پدر و 
مادرشان و گفتگو با Hourglass dag!‏ را دریافت خواهید کرد. به 
مسافرخانه رفته و شب را در مسافرخانه استراحت کنید. پس از تمام 
شدن دمو به کنار ساحل رفته و با Flynn‏ صحبت کنید. پس از 
ذخیره بازی در مسافرخانه» بار دیگر به ساحل رفته و پس از صحبت 
با فرد کنار ساحل» برگردید و از مسیر سمت راست مسافرخانه از این 

محل خارج شوید. 


۵( برگردید. به مسافرخانه رفته و پس از ذخیره 


| بازی و استراحت. در طبقه‌ی بالا و اتاق ۳611115 صحنه‌هایی 


خواهید Ve yo‏ برای خارج شدن از اینجا باید با سربازان 


رییس این مرحله را انجام دهید. در اینجا هیولایی در جلد Belius‏ 
ظاهر می شود و به مبارزه با شما برمی خیزد. خود و یارانتان را 
نگه‌داری کنید و زمانی که هر دو Belius‏ ظاهر شدند Belius‏ 
بدلی را از پای درآورید. 

اینک بازی را داخل کشتیتان ادامه دهید. پس از ذخیره بازی» به 
عرشه رفته و با یارانتان صحبت کنید. هدایت کشتی را در دست 
گرفته و آن را به شمال پیش ببرید تا به شهر Dahngrest‏ برسید. 
slates‏ خانه شتا را ندیم رشاند هو زاف callie‏ 

پس از pled‏ شدن کارتان در شهر از غرب Dahngrest‏ خارج شده 
و به شمال غرب راه را ادامه داده تا پس از گذشتن از پل روی S48‏ 
بالایی به Wicked the of Manor‏ و «ails‏ مجلل برسید. در 
اینجا باید با افراد زردپوش بجنگید و خانه را برای یافتن اقلام 
گوناگون کاوش کنید. در طبقه‌ی دوم می‌توانید بازی را ذخیره کنید و 
سپس وارد اتاق انتهایی سمت راست راهرو شوید. بعد از صحنه در 
اتاق» باید به شهر Dahngrest‏ برگردید. برای دیدن یک تشریفات 
به مرکز شهر رفته سپس بروید و کارول را نزدیک کافه‌ی سمت چپ 
tule‏ و با او صحبت کنید. داخل شهر با دیگر افراد نیز صحبت کرده 
تا اتوماتیک‌وار داخل کشتی باشید و به طرف Yormgen‏ برانید. با 
نقشه بهتر می‌توانید موقعیت خود را بیابید. در ساحل پیاده شده و 
سمت شمال شرقی ساحل به , 
سمت کوه‌های Temza Mt‏ 


پیش بروید. در طول مسیر با دشمنانی 

مواجه می‌شوید. پس از وارد شدن به منطقه و 

طی مسیر کوهستانی و گذشتن از یک پل به محل 
ذخیره GIL‏ می رسید و پس از آن به محل ذخیره 
آبی‌رنگ پیش رفته و بازی را ذخیره کنید. 
جلو رفته» پس از Nan cb‏ و 
0 باید Judith‏ را به olge‏ 
بازیکن اصلی انتخاب کنید و 
مبارزه را انجام دهید. پس از 
پایان مبارزه بهتر است برگردید و 
بازی را ذخیره کرده سپس وارد غار شوید. پس از دیدن 
صحنه‌ای و گفتگو با افرادتان قادر خواهید بود توسط 
a Baul‏ اطراف wads‏ جهان پرواز کنید. سمت 
چپ به وسط Sands Kogorh‏ (ستون‌های 


سنگی) جایی که با علامت سوال نشان داده 


می شود بروید و فرود آیید (برای احضار مجدد Baul‏ شوک سمت 
چپ و LT‏ را فشار (um‏ تا Phaeroh‏ را بیابید و پس از 
صحبت‌هایی که با او خواهید داشت قبول می کند که به Estelle‏ 
کمک کند. پس از پایان دمو توسط Baul‏ پرواز کنید و به ۸6۲10 
بروید (اینجا قبلاً نیز بوده‌اید). در اینجا به بالای پله‌ها و وسط میدان 
با Toth‏ که LS‏ میدان سمت راست ایستاده صحبت کنید. او تنها با 
Judith‏ صحبت می کند. پس حتماً او را به عنوان کاراکتر اصلی در 
صحنه داشته باشید. سپس به اتاق boy‏ (سمت راست) رفته و پس از 
صحبت با یارانتان از Aspio‏ خارج شوید. Kl‏ شما زنگ 
0 را در اختیار دارید. 

هدف شما اینک رفتن به طرف قاره 113/010012 و ورود به جنگل 
5 است. وارد جنگل Egothor‏ شده پس از غلبه بر 
محافظان دستگاه بالای as‏ و گذشتن از داخل تونل به دستگاه بعدی 
۵0 را بر فراز منطقه شناور می کنید. توسط a Baul‏ طرف 
بازی را ذخیره کنید. داخل فروشگاه نیز خودتان را تجهیز کرده و 
سپس به CYL‏ پله‌ها و به خانه‌ی Elder‏ بروید. پس از صحنه با 


Esteller Elder‏ نایدید خواهد شد. شهر را بگردید و داخل اتاقک 


سمت cul,‏ خانه ی Elder‏ شده بقیه 
fa‏ یارانتان را خواهید دید. پس از گفتگوبی که 
خواهید داشت از این محل 

" خارج شده افرادتان به 
cos SSE‏ 
از يافتن Judith‏ و صحبت 
با او» پیشنهاد خواهد 

کرد که Yormgen a‏ برگردید. به SHS‏ 
7 برگشته و به Yormgen‏ بروید. 


/ پس از وارد شدن می بینید که 


/ شهر به IS‏ تغییر کرده است. 
پس از صحبت با افرادتان به 
عقب برگردید و از اینجا 

| 


J‏ ۱ خارج شده توسط Baul‏ که 


| او را احضار خواهید کرد به 
منطقه ی Hypionia‏ و به 
Baction Shrine‏ بروید. 


ےی ایا قه ای 
Se‏ 


= 


روی منطقه ی Hypionia‏ پرواز کنید. اتوماتیک‌وار در این محل 
فرود می آیید. وارد ساختمان شده سپس از نردبان گوشه‌ی اتاق به 
Gol‏ رفته یک نقشه به دست می‌آورید که سمت راست صفحه ظاهر 
خواهد شد. منطقه را خوب بگردید و آیتم‌ها را از درون صندوق ها 
جمع آوری کنید. یک محل ذخیره بازی نیز در ادامه ی سومین اتاق 
سمت چپ به بالا در ادامه‌ی یک پل می‌باشد. در ادامه پانل‌های 
نورانی را فعال کرده به یک پل و محل ذخیره بازی می‌رسید. در اتاق 
دیگر به یک اتاق با Seal‏ می‌رسید که در اینجا به شما شمشیر 
Nomos Dien‏ داده خواهد شد. خود را به آن مسلح کنید. در 
طبقه‌ی دوم به تاقی تاریک می‌رسید که اگر درون EE Wally‏ 
cyt‏ سقوط می کنیا پس پانل‌ها را روشن و با احتاط به طرف در 
سمت بالا پیش aid)‏ ادامه دهید تا به پل و محل ذخیره بازی در 
طبقه‌ی YF‏ برسید. بازی را ذخیره کرده و خودتان را برای مبارزه با 
OMe)‏ این مرحله آماده کنید. پس از شکست دادن رییس» 
اتوماتیک‌وار از این منطقه خارج می‌شوید. راه را a‏ طرف Zephias‏ 


وارد Heracles‏ شوید. شما تعدادی از دشمنان قدیمی را ملاقات 


خواهید کرد. 
در اینجا هدف شما رفتن به اتاق کنترل 


است. به مسیر سمت چپ از پله‌ها 


دری کوچک 
برای وارد شدن بیابید. 
داخل شده و در محل 
گوی Sorcerer jw‏ 
Ring‏ خود را & سطح ۲ ارتقا 
می دهید. این ارتقا به شما 
توانایی شکستن بعضی از قفل ها 
Ih bals‏ فی دهت اناق ھا را اوش 
کرده و ادامه دهید تا اتاق کنترل را ,۷ 
سمت چپ مش یی زیت ٩‏ 
پانل های کنترلی را استفاده کنید تا | | 
نقاله ها برای حمل مواد به حرکت 
دریند. جلوتر باید بالای که جا کے 
که نقاله از جلوی شما جببه‌ها ai a‏ 
را انتقال می‌دهد به جعبه ‏ 


ےی ایا قه ای 


\ — QE, 
۱ hee 


Se 


به گونه‌ای شلیک کنید که جعبه روی پانل کنترلی پایین افتاده و آن 
را از بین ببرد. 

جایی دیگر روی اولین سکوی ورودی به این محل یک جعبه وجود 
دارد و آن را به جلوی سکو کشانده سپس نرده جلوی آن را خراب 
کرده و جعبه را به Geb‏ روی BL‏ کنترلی بیندازید. دو پانل دیگر 
می ماند. از خروجی سمت پایین خارج شده یک پانل سبزرنگ وجود 
دارد که به وسیله آن نقاله‌ی دیگر را به حرکت درمی آورید. اینک 
می‌توانید با انداختن جعبه روی یکی از bol‏ مانع بعدی را از میان 
بردارید. YE‏ می توانید به جلوی دستگاه باز کننده ی قفل پانل 
سبزرنگ بعدی بروید و آن را فعال سازید (اين BL‏ بعد از سه مانع 
نورانی قرار دارد). پس از انجام این کار به جلوی پانل سبزرنگ که 
قفل بود رفته و آن را برای بالا بردن جعبه روی آسانسور تا سکوی 
Lewy‏ را بالا ببرد کار بیندازید. به بالا رفته و جعبه را در محل قرار 
دهید که بتوانید آن را از روی سکوی بالایی به روی پانل کنترلی 
بیندازید. Ve‏ مانع‌های نورانی همه از بین رفته‌اند. بروید و پس از 
ذخیره بازی وارد در شده و مبارزه‌ای نفس گیر را با Zagi‏ به انجام 
برسانید. f‏ 


۱ 
ا 


| اینک Lb‏ به موتورخانه بروید. 


بازی را ذخیره کرده و به 

منطقه ی بار که نقاله در 

حرکت است رفته سمت 
راست یک راه خروجی برای 
رفتن به منطقه‌ی بعد وجود دارد. 
توسط آسانسور سمت راست وارد 
منطقه‌ی موتورخانه می‌شوید. از پله‌ها پایین رفته 
پس از ذخیره بازی» سمت راست وارد موتورخانه شوید. پس از 
اتمام کار در اینجاء از پله‌های سمت راست به بیرون بروید و 
Baul‏ را بار دیگر خواهید یافت. برای 
7 استراحت به مسافرخانه ی شهر 
Nor Capua ۱‏ برخواهید گشت. از 
GUS lace‏ ها هو با E‏ 
شهر راجع به راه خروج از شهر 
صحبت کنید سپس دوباره 
به مسافرخانه برگشته و 
با یاران خود صحبت 


از شهر خارج شده و در دشت به طرف شرق و کنار ساحل پیش بروید 
و از روی یخ‌های شناور ادامه داده تا محل 20061۲ را بیابید و 
وارد شوید. از روی بخ ها به پیش بروید و آیتم های مختلف را 
جمع آوری کرده تا به محل ذخیره بازی برسید و در ادامه مبارزه با 
رییس را انجام دهید. 

فلا yeas seal‏ که اور 058 dle‏ وی سوه 
به طرف شهر Halure‏ پیش بروید. از فروشگاه وسایل لازم را 
خریده و به مسافرخانه بروید. Cole‏ مسافرخانه اتاق دوم از سمت 
چپ را به شما خواهد داد. پس از استراحت. از مسافرخانه خارج شده 
به طرف خانه‌ی شهردار رفته یک صحنه با Loder‏ خواهید داشت. 


به مسافرخانه برگشته و پس از صحبت با افرادتان در اتاق باید عازم 


HE باید‎ aibi شوید. برای رفتن به این‎ Quarter Lower 
5۳۹ عبور کنید.‎ Quio جنگل‎ 


در محل ذخیره بازی استراحتی خواهید کرد و بقیه یارانتان به 
شما خواهند پیوست. از سمت دیگر جنگل خارج شده و به طرف 
جلگه 2۵0۳126 پیش رفته وارد 2201125 شده و a‏ طرف 
قلعه پیش بروید. کارول در را باز می کند. داخل سالن به سمت 
راست و پایین به داخل اتاق ناهارخوری بروید. پس از pls‏ شدن 
صحنه از سالن خارج شده راهرو را به پایین و سپس سمت چپ T‏ 
ادامه دهید تا اتاق الهه را بیابید. به شمال اینجا رفته تا به اتاقی دیگر 
با یک محل ذخیره بازی و یک مجسمه ی شمشیر برسید. SVL‏ 
پله‌ها وارد Chamber Audience‏ شوید. شما برای فعال کردن 
این محفظه yb‏ ۴ مجسمه در مناطق مختلف را duly‏ و به ترتیب 
آن‌ها را فعال سازید. 

اولین مجسمه در قسمت Sow & Chamber Audience‏ شرق 
(سمت راست پله ها) بروید و آن را یافته فعال سازید. برای CFL‏ 
دومین مجسمه (مجسمه‌ها را LL‏ به همین ترتیب فعال سازید) به 
اتاق الهه و راهرو را به جنوب غرب بروید. 

Yb‏ به Chamber Audience‏ برگشته و پله‌ها را به غرب 


Crow)‏ چپ) بروید تا سومین مجسمه را بیابید. آخرین مجسمه را نیز 


در اتاق الهه به سوی شرق (راست) و سپس پایین به سالن بعدی و 


پس از فعال کردن آخرین مجسمه 4 Chamber Audience‏ 
برگشته و پس از ذخیره بازی (حتماً بازی را ذخیره کنید) به بالا رفته 
اینک می‌توانید وارد در شوید و مبارزه با رییس را به انجام برسانید و 


Estelle‏ را که اینک تحت Corll‏ رییس بازی است از پای 


ن 


درآورید. او را طی دو دوره شکست دهید و در پایان او را از دست 
نیروهای شیطانی نجات دهید. 

Yb‏ باید بگردید و افرادتان را در نقاط مختلف adh;‏ با آن‌ها حرف 
بزنید و در پایان در اتاق مهمانی با Hanks‏ و بقیه افراد صحبت 
کرده و Raven‏ را نیز در داخل یک سلول که خوابیده است duly‏ و 
با مرد پرتقالی که سمت ورودی قلعه ایستاده نیز حرف بزنید تا بیرون 
طرف فروشگاه برای خرید وسایلی که نیاز دارید > OS‏ کنید و جلوتر 
به نزد پارنتان بروید که برای خروج از این محل منتظرند. بیرون رفته 
و Baul‏ را فراخوانده به سمت Lyd‏ رفته اتوماتیک‌وار داخل کشتی 


روی آب خواهید بود. 


. نا‎ Swarm 
aro = 


کمی به جلو (سمت راست) رفته وارد Zaude‏ خواهید شد. گوشه‌ی 
سمت راست بین سنگ ها یک محل ذخیره بازی می باشد. یک 
دریچه سمت چپ می‌بینید که از آن می‌توانید وارد ساختمان شوید. به 
راهروی سمت چپ بروید و صندوق های گنج را باز کنید سپس 
برگردید و وارد راهروی وسط شده گوی آبی را فعال کنید تا منطقه پر 
آب شده و بتوانید شناکنان به سطح‌های بالاتر شنا کنید. پس از 
مبارزه با Yeager‏ که توسط داس خود می توانید ضربات سنگینی 
به شما وارد کند. پس از غلبه بر او به عقب برگردید و پس از ذخیره 
کردن» به بازی ادامه دهید زیرا با هیولای سخت‌جان دیگری سروکار 
دارید. 

حالا به سوی شرق که چند ab‏ حلقه دار وجود دارد بروید. روی 
سکوی سمت راست یک پایه‌ی سنگی وجود داره آن را به Onl‏ هل 
کشیده تا وقتی آب بالا می‌آید محل شکستگی دو پل را به هم وصل 
کند. پس از انجام این کار به سراغ حلقه‌ی آبی رفته و آن را فعال 
کنید تا آب بالا بیاید. حالا پل را ادامه داده و به کنار دو حلقه‌ی قرمز 


می‌رسید. الان به آن شلیک نکنید ابتدا به روی تخته سنگ شناور 


سمت چپ بین دو حلقه رفته و بعد به آن شلیک کنید. آب osh‏ 
می آید و شما می‌توانید وارد در غربی شوید. به غرب همچنان راه را 
ادامه داده و در محوطه‌ی انتهایی از پله ها پایین آمده سکویی که 
گوی آبی دارد را به سمت چپ کنار پل کشیده و پایه‌ی سنگی دیگر 
سمت چپ را به راست کنار پل آورده و داخل آب بیندازید سپس روی 
سکو رفته و به گوی آبی شلیک کنید تا بالا رفته و بتوانید به گوی 
قرمز و Orb Red‏ درون صندوقچه دسترسی داشته باشید. حالا به 
عقب برگردید و Orb Red‏ را روی پانلی که در محوطه‌ی قبلی JE‏ 
داشت قرار دهید و آن را فعال ساخته تا در روبروی صحنه باز شود. به 
محل ذخیره بازی برگشته و پس از ذخیره وارد این در شده جلوتر به 
یک محل ذخیره دیگر بازی می رسید و سپس مقابله با رییس این 
مب 

او از جادوهای خطرناکی استفاده می کند و غلبه بر او مشکل است. 
پس از AST‏ یک بار او را از پای درآوردید او تهاجمی بزرگتر را آغاز 
می کند. پس از Obl‏ دمو از اتاق خارج شده پایین پله ها بازی را 
ذخیره کرده برای دیدن چند صحنه به سمت راست بروید و در پایان 
با Baul‏ هستید. برای یافتن ریتا به ۸۵۹۲010 بروید. به سمت اتاق او 
رفته و پس از پایان گفتگو از Aspio‏ خارج شده به طرف 
Dahngrest‏ بروید. در فروشگاه Slog‏ لازم را خریده و در مرکز 
شهر یارانتان را ملاقات کنید و به HQ Union‏ بروید تا Harry‏ 
را ملاقات کنید. او به شما کریستال Ciel Cyano‏ را خواهد Id‏ 
be,‏ به آن نیاز دارد. از شهر خارج شده و به طرف منطقه‌ی یخبندانی 
ZOpheir of Drifts‏ بروید. به سمت غرب و مرکز ادامه دهید و 
پس از ذخیره بازی تیغه‌های یخی زردرنگ را بررسی OS‏ و پس از 
انجام بازی کوتاه که Ub‏ دکمه‌های خواسته شده را به موقع بزنید. 
شما روح آب‌ها را کسب کرده‌اید. حالا باید روح‌های باقی‌مانده پعنی 


باد و زمین و آتش را نیز جستجو کنید. بازی را ذخیره کرده و راه را 
برگردید و توسط Baul‏ به 0۲00001162 بروید. این منطقه 
اینک توسط نیروهای شرور تسخیر شده است پس خودتان را برای 
مبارزات سخت آماده کنید. پس از آنکه بازی را ذخیره کردید در 
Coliseum‏ وسایل لازم را خریده و شب را در مسافرخانه استراحت 
از ۱0۲00001102 خارج شده و توسط Kogorh a Baul‏ 
بروید. شما Phaeroh‏ را بالای نهاش در پرواز خواهید دید پس 
Baul‏ به سادگی به سوی او پرواز می‌کند. پس از صحنه‌ای که او را 
در حال مرگ می‌بینید روح آتش را کسب خواهید کرد. حالا با Baul‏ 
به شمال شرق گوشه ی نقشه جهان پیش بروید و در منطقه ی 
Crystallands Erealuman‏ فرود yl‏ داخل این قسمت از 
گزیستال‌های :یخی پوشیده هه ایب و جابۍ که توسط انداختن یکت 
کریستال یخی از روی آن می‌گذرید پس از ذخیره بازی ادامه داده و 
بعد از یافتن دومین محل ذخیره بازی به رییس این مرحله می‌رسید 
که پس از غلبه بر اوه روح زمین را کسب خواهید کرد. بازی را ذخیره 
کرده و به بیرون غار برگردید. توسط Baul‏ به جنوب شرق نقشه و 
به منطقه‌ی ۷۷66۵62 بروید. نزدیک گذرگاه سرپوشیده فرود آمده 
سپس وارد گذرگاه شده وارد 16616771656 Hollow‏ می شوید. 
منطقه را برای یافتن آیتم‌های مختلف کاوش کنید و پس از طی 
مسیر طولانی قبل از ورود به غار حتماً بازی را ذخیره کنید. اینجا 
مبارزه با رییس را پیش روی دارید. 

پس از غلبه بر رییس, انتهای غار یک صندوق حاوی ۴۰۰۰۰ سکه 
می‌یابید. از غار خارج شده و راه را به بالای مسیرء جایی که Duke‏ 
را ملاقات کردید و یک محل ذخیره بازی است بروید تا روح باد را 


نیز کسب کنید و پس از صدا زدن Baul‏ راه‌تان را Capuanor a‏ 


در شمال غرب پیش بروید. به مسافرخانه رفته و شب را استراحت 
کنید. وارد اتاق انتهای مسافرخانه شده سپس از شهر خارج شوید و به 
سمت Hypionia‏ پرواز کنید. Flynn bul‏ نیز در نبرد به شما 
کمک خواهد کرد. پس از شکست دادن گروهی از موجودات مهاجم و 
ذخیره بازی از محل خارج شده به Dahngrest‏ پرواز کنید. به 
ساختمان a8, HQ Union Guilds‏ یک بار So‏ افراد همدیگر 
را می بینند و تصمیم می گیرند که در ۳۷010812 همدیگر را 
ملاقات کنند. پس از استراحت در مسافرخانه به 0۳000010162 
و پس از خارج شدن از آنجا Hypionia a‏ بروید. بعد از صحبت با 
مردم و ذخیره بازی در شمال شرق شهر به بیرون شهر آمده و 
Flynn‏ را ملاقات کنید و مبارزه تن به تن با او را انجام دهید. پس 
از نبرد مقداری اطراف شهر بگردید و با افراد حرف بزنید. شب را در 
مسافر خانه گذرانده و صبح روز بعد عازم برج 2108101 آ شوید. این 
محل روی ۸510 قرار دارد. جایی که با علامت سوال نشان داده 
می‌شود. داخل برج شده محوطه را بگردید و وقتی یک بار از خروجی 
طبقه‌ی بالایی بیرون می‌آیید. پله‌های بیرونی را تماماً به سمت بالا 


ادامه داده و وارد محوطه‌ی مدور با چهار گوی طلایی داخل میدان 


شوید. گوی‌ها را ضربه بزنید تا به سمت مرکز محوطه قل بخورند. 
Yo‏ طرف مقابل مکان مدور یک راه خروجی دیگر به بیرون گودال 
وجود دارد که شما توسط آن می‌توانید از اینجا خارج شوید و پس از 
ذخیره بازی» پله ها را به YL‏ ادامه orld‏ داخل منطقه ی بعدی با 
Zagi‏ روبرو می‌شوید. پس از غلبه بر او که کاری سخت است مسیر 
را به YL‏ ادامه داده در قسمت دیگر توسط pb‏ های بالابرنده که 
آن ها را فعال می کنید مسیر را ادامه دهید تا به یک پل پلکانی و 
محل ذخیره بازی برسید و در ادامه به Duke‏ می‌رسید و مبارزه‌ای 
با او خواهید داشت. پس از اینکه او را یک بار شکست دادید برای 
دومین بار نیز باید با او مبارزه کنید. هرچه راهبرد تاکنون یاد گرفته‌اید 
در این مبارزه Lb‏ به کار ببرید و در پایان می‌بینید که تلاش جمعی 
شما به بار می‌نشیند و همه چیز به حالت عادی برمی‌گردد و نیروهای 
نابودگر از بین می‌روند. شهرها به همراه مردمانش آزاد می شوند و 
زندگی طبیعی خود را از سر می‌گيرند. 


۱ 
> 
4 
۹ 
$ 
E 
۱ 
۳ 
0 
t 


The Darkness 


سعید و ایرج زمانیان- نهاوند همدان» کلوپ رزیدنت اویل 
روز تولد جکی است. یک مافیایی نترس, و او به همراه دوستانش 
ULE las‏ ار کال رگن هیبشت که ری از مار خی 
و گریز و واژگون شدن ماشینشان ناگهان (Se‏ مشاهده می‌کند که 
همه جا در تاریکی فرو رفته است. درواقع وجود او توسط تاریکی به 
تصرف درآمده. پس از بیدار شدن» جکی که از توانایی فوق‌العاده ای 


برای کنترل موجودی چند سر برخوردار است و در محیطی ناشناخته 
چشم باز کرده است اینک باید کنترل آن را در بازی یاد بگیرد و بازی 
را به پیش ببرد و با نیروهای شرور زیرزمینی به مقابله برخیزد. 
یکی از ویژگی های منحصر به فرد این بازی» نمایشی تازه از 
پدیده‌ی جرم و جنایت و وحشتی فوق طبیعی است که بر جان 
بازیکن می‌ریزد» یک بازی غیر خطی اول شخص و وهم انگیز. 


این بازی برای گروه‌های سنی M‏ درنظر گرفته شده و توسط 
Starbreeze‏ ساخته شده و توسط 2K‏ انتشار یافته است. 
کلیدهای مورد استفاده در داخل بازی: 
LT 1‏ : برای شلیک کردن 

۷: برای پرش 
Syl‏ سمت راست برای زوم کردن 

لوگ سمت چپ برای نفستن 
LB‏ برای احضار ازدها 
RB‏ برای هدایت اژدها و حمله به دشمن 

با گرفتن LB‏ و زدن BXA‏ ۷ شما می‌توانید 
شیاطین را احضار کنید 
نکات مهم قبل از شروع بازی: 
- برای احضار اژدها Lb‏ در جایی باشید که تاریکی 
خکمقرما باشد شیاین ابع ٹور را نابؤد LS‏ 
= احضار هرکدام از لین پرای کار خاصی در طول 
بازی می‌باشد و هرکدام وظیفه‌ی خود را در مواقع 
ضروری انجام می‌دهند. 
- با زدن جهت YL‏ اژدهای شما تغییر رنگ می‌دهد و 
این به آن معنی است که هر رنگ قدرت خاص خود را دارد. 
شروع بازی: 
آنالوگ را بالا دهید تا تصویر دوستان خود را که داخل ماشین در حال 
رانندگی هستند بیینید. بعد از کمی رانندگی و تعقیب و گریز مهیج» 
شما روی زمین افتاده‌ایه دکمه‌ی QBack‏ را زده و کنار دوست 
خود که روی زمین است رفته و با زدن دکمه‌ی ۸ او را بلند کنید. 
پس از صحبت با اوء دو هفت‌تیر می‌گیرید که با استفاده از دکمه‌های 
RT‏ و slie LT‏ شلیک WS‏ قفل در را شکسته و وارد شوید 
سمت راست بالا goby‏ به جلو بروید. کنار در آهنی دکمه‌ی ۸ را 
زده تا در باز شود. وارد آسانسور شوید و دکمه را بزنید تا آسانسور 
(fled‏ شده پس از بالا آمدن آنانسور, جلو رفته دقان را از بان 
درآورید و وارد در کوچک شوید. وارد در بعدی شده و از پله‌ها بالا 
بروید. دشمنان را از میان برداشته سمت چپ وارد در شوید» مسیر را 
همچنان به جلو بروید و دشمنان را از پای درآورید. وارد آسانسور شده 
و بالا رفته» مسیر را طی کنید. در 
ادامه آنالوگ سمت چپ را به داخل 
فشار دهید تا بنشینید. به جلو رفته 
و راه را ادامه دهید و دشمنان را از 
پای درآورید از در عبور کرده از 
سکو و بعد از پله‌ها بالا بروید 
فردی را که از داخل پنجره به شما 
شلیک می کند را کشته و از سکوها 
بالا بروید. وارد پنجره شده مسیر 
راهرو را پیموده و وارد اتاق شوید 
jl)‏ داخل تلویزیون می توانید رییس 


آخر بازی را ببینید). در US‏ تلویزیون را باز کرده مواظب باشید و از 
آن فاصله بگیرید تا کشته نشوید» بعد از انفجارء شما روی زمین 
۱ افتاده‌اید بلند شده دشمن‌های بالای 


سرخود را از Glee‏ برداشته و وارد در 
کوچک شده و به جلو بروید و داخل در 
بعدی شوید. سمت راست مسیر را جلو 
رفتهه سمت چپ وارد قبرستان شوید. 
دشمنان را از پای درآورید و سمت 
راست وارد زیرزمین شوید. SLE‏ 
زیرزمین با مردی به نام Frank‏ 
صحبت کنید. گزینه‌های اول و دوم را 
به نوبت زده و از زیرزمین خارج شوید تا 
دمویی ببینید در این قسمت شما قدرت 
شیطانی دریافت کرده‌اید. می‌تونید 
قدرت اژدها را با زدن LB‏ فعال کنید و 
همچنین با زدن RB‏ می‌توانید به 
دشمنان حمله کنید. 

ری ی از وین 
رف ایک رشان a hase‏ رف هیور 
رفته و در را برای شما باز کند. همچنین می‌توانید برای حمله به 
دشمن با زدن دکمه‌ی ‏ به او فرمان حمله به دشمنان را بدهید. در 
ضمن روی جنازه‌ها می‌توانید با زدن دکمه‌ی ۸ قلب آن‌ها را از سینه 
خارج کنید و قدرت اژدهای درون خود را افزايش دهید. به هر حال 
سمت چپ از پله‌ها پایین بياییده در بسته است به عقب برگشته سمت 
چپ کنار دیوار از راه هواکش با زدن دکمه‌ی LB‏ و احضار ازدها و 
همچنین با زدن RB‏ و هدایت آن به داخل هواکش رفته و داخل 
اتاق شوید تا به نگهبان کنار در برسید. در ادامه RT‏ را بزنید تا 
نگهبان کشته شود و AUS‏ را بگیرید. YG‏ با استفاده از کلید در را باز 
کنید و جلو بروید تا به داخل مترو برسید. 

از این قسمت به بعد بازی دشوارتر خواهد شد و به دقت بیشتری از 
طرف شما نیاز دارد. 

شما داخل منطقه‌ی Canal.s))‏ شده‌اید سمت چپ LS‏ باجه‌ی 


23 ۱۱ رد۵‎ tave Updated 


اطلاعات باید به نامزد خود Jenmy))‏ تلفن بزنید. بعد از زدن تلفن 
دکمه‌ی Back‏ را بزنید تا روی گزینه‌های Inventory‏ که 
دستورات و چگونگی انجام ماموریت‌ها را راهنمایی می کند Map‏ 
نقشه‌ی کامل Canal.s‏ را نشان می‌دهد Darkness‏ نیز شامل 
قدرت‌های به‌دست آمده در حین بازی می‌باشد. حالا شما Lob‏ به 
طرف خروجی China town‏ حرکت WS‏ و به داخل کوچه‌ی 
to reach‏ ۵1167بروید. از کنار باجه‌ی بلیط فروشی به ورودی 
مترو برویده جلوتر با پیرمردی به نام Enzo‏ آشنا می‌شوید که در 
بعضی از ماموریت‌ها شما را راهنمایی می کند (البته در طول بازی 
افرادی داخل مترو هستند که با صحبت کردن با آن‌ها ماموریت‌های 


جانبی دریافت می کنید یا اگر ماموریتی را نتوانستید انجام دهید از 


آن‌ها می‌توانید راهنمایی بگیرید) بعد از صحبت با پیرمرد جلو رفته 


A 
a | 


سمت راست از پله‌ها پایین آمده مستقیم جلو رفته از پله‌ها بالا بروید. 
مسیر را جلو ad)‏ وارد خروجی Exit‏ در «yg China town‏ بعد 
از دیدن دمو در China town‏ هستیده مسیر را تا جلوی ماشین 
بروید. دشمن‌ها را از میان برداشته سمت راست و سپس سمت چپ 
از داخل کوچه به جلو بروید. دشمن‌ها را انتهای کوچه از میان 
برداشته سمت چپ جلو egy‏ وارد اولین کوچه سمت چپ شوید. جلو 
رفته وارد در انتهای کوچه‌ی بن بست شوید. حالا شما باید پیش 
ug» Jenny‏ وارد ساختمان شده از پله‌ها بالا LL way‏ زنگ در 
خانه‌ی Jenny‏ را فشار دکمه‌ی A‏ بزنید. Jenny‏ در را باز می LS‏ 
وارد اتاق شده کنار صندلی A‏ زده بعد از دیدن دمو و صحبت با 
Jenny‏ و تکمیل اولین مرحله‌ی بازی جلوتر کنار تلفن» دفترچه را 
برداشته و برای انجام ماموریت بعدی یک تلفن Gab‏ اسامی که 
گوشه‌ی سمت چپ نمایشگر ظاهر می‌شود به sp Butcher‏ بعد 
از گرفتن ماموریت جدید از پیش Jenny‏ خارج شده بیرون بیایید. در 


بروید. تابلوی Sy pw‏ سمت چپ که Green dive grove‏ را 
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نشان می‌دهد وارد کوچه شوید. دشمن‌ها را از ميان برداشته پشت 
ماشین وارد در شوید بعد از دیدن دمو با Bucher‏ ملاقاتی خواهید 
کرد. LL‏ به او در حمل اجساد کمک کنید. بعد از بردن جسد به داخل 
ماشین و صحبت با او بايد به Jhb‏ محوطه ای شبيه آشپزخانه 
برگردید. جلوتر رفته وارد در سفید شوید حالا LL‏ با افراد پلیس درگیر 
شوید. افراد پلیس را از ميان برداشته از در سمت چپ که چوبی و 
قهوه‌ای رنگ است بیرون آمده مستقیم به جلو بروید. پلیس‌ها را از 
ميان برداشته از دروازه‌ی آهنی که پشت s‏ ماشین پلیس پارک شده 
عبور کرده پشت ماشین پلیس یک کوچه‌ی باریک است. وارد کوچه 
شده جلوتر بروید. پلیس‌های پشت در آهنی را از ميان برداشته × و 
LB‏ را زدہ تا شیطان در را برای شما باز کنده سمت چپ جلو بروید. 
پلیس ها را از Glee‏ برداشته از پشت 


۴ چپ قفل است جلوتر رفته وارد در کوچک 
جلویی شوید. به محض ورود به در 


پلیس ها در قفل شده را می د کنندء 
پلیس‌ها را از میان برداشته پشت 


کانتینرهای بزرگ از پله‌ها پایین آمده وارد 
منطقه‌ی Hunter point‏ شوید. حالا 
شما ub‏ خروجی Exit‏ را پیدا کنید از 
fl‏ خروجی بیرون آمده از درها عبور کرده از 

LS‏ پیرمردی که کنار آتش ایستاده عبور 
اک اراس tek‏ ات بل 
بروید. جلوتر از پل‌ها پایین آمده جلوی در 
ایستاده گزینه‌ی اول را انتخاب کنید در 
برای شما باز می‌شود. افراد داخل خانه‌ها 
را از میان برداشته یک کلید سفید رنگ در یکی از اتاق‌هاست آن را 
فشار داده به عقب برگشته دشمن‌ها را از میان برداشته از پله‌ها بالا 
آمده از نردبان کناری بالا بیایید. وارد حفره‌ی یکی به آخر مانده 
شوید جلوتر رفته افراد داخل آتاق‌ها را از ميان برداشته وارد دری AS‏ 
کلید سفید رنگ کنار آنست شوید. از پله‌ها بالا رفته وارد در بعدی 
ay ged‏ دشمن‌ها را نابود کنید. جلوتر باز هم از پله‌ها بالا بروید. وارد در 
پشت پشت بام شوید. بعد از دیدن دمویی کوتاه و رد شدن قطار شما 
یک قدرت جدید به دست آورده‌ایده شیطان بعدی با ۸ و LB‏ فعال 
می‌شود. کمی عقب‌تر ایستاده او به شما کمک می کند قطار منحرف 
Ne Ses‏ شین از کو ای نک gle‏ رود باس 
دریافت می کنید. بعد از دیدن دمو کمی جلوتر باید واردا976۵. 
شوید. مسیر را جلو رفته از سکو بالا بروید. YE‏ برای انجام ماموریت 
Jenny a‏ تلفن sy‏ بعد از صحبت با Jol Jenny‏ سوار مترو 
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شده و به Falton. station‏ بروید بعد از ورود به Fulton.s‏ 
خروجی Exit st.marys / Orphanago‏ را پیدا کرده پله‌ها را 
بالا بروید. جلوتر با Jimmy‏ و Sb Jenny‏ خواهید کرد حالا 


شما Lb‏ برای انجام دادن ماموریت مسیر را از Leal:‏ به عقب 


برگردید. در همین ایستگاه Fulton.s‏ به قسمت خروجی 
Grinders lane‏ بروید. از خروجی Grinder’s lane‏ عبور 
کرده از پله‌ها بالا بیایید. جلوتر سمت راست کنار در آهنی یکی از 
شیطان‌ها را احضار کنید» در را برای شما باز می کند. وارد در شده 
دشمن‌ها را از میان برداشته از پله‌ها بالا رفته برای گرفتن گالن نفت 
به سمت دری که سمت راست است بروید. داخل اتاق را بررسی 
کرده گالن نفت را به‌دست بیاورید. از در TLE‏ شده وارد در روبرو شده 
از در اول تا سوم عبور کنید» در بعدی را باز کرده دشمن‌ها را از میان 
برداشته وارد در بعدی شوید. باز هم دشمن‌ها را از ميان برداشته 
سمت راست و پشت در کوچک شیشه‌دار دشمن‌های داخل اتاق را از 
میان برداشته» A‏ و LB‏ را بزنید تا شیطان در را برای شما باز AUS‏ 
وارد اتاق کناری شده کنار پول‌ها A‏ بزنید تا پول‌ها آتش زده شوند» 
YE‏ باید از اتاق خارج شوید. وارد اتاق کناری شده دشمن‌ها را از 
میان برداشته مسیر را به طرف محوطه‌ی بیرون بروبد (البته از در 
بزرگ نیز می‌توانید بیرون بروید ولی کار شما کمی مشکل می‌شود). 
Ye‏ باید به Fulton.st‏ برگردید وارد مترو شوید. حالا Lob‏ به 
جایی که Jenny‏ و Jimmy‏ را ملاقات کردید بروید. به St.‏ 
«ug» Marys‏ کنار در خروجی St. Marys‏ فردی را ملاقات 
می‌کنید» او ماموریت جدید را به شما می دهد. 
وارد St. Marys‏ شوید و مسیر را مستقیم 
جلو بروید. دشمن‌ها را از ميان برداشته سمت 
راست وارد ساختمان شوید. جلوتر وارد در شده 
سمت راست وارد در بزرگ شوید. اینجا 
راهنمایی لازم نیست باید خود را به اتاق بالایی 
ساختمان برسانید» می بینید که Jenny‏ در 
دستان نازی ها pol‏ است» Jenny‏ کشته 
می‌شود و جکی نیز خود را می کشد. حالا شما 
در دنیایی دیگری هستید» پس از دیدن دمویی کوتاه سرباز نازی را 
کشته جلو بروید. راه به وسیله‌ی یک جعبه‌ی بزرگ مسدود coded‏ شما 


می‌توانید با استفاده از قدرت اژدهای قرمز که با زدن فلش بالا فعال 
می‌شود و با زدن دکمه‌ی RB‏ جعبه را بشکنید و جلو بروید. سمت 
چپ abl JED skye‏ را از مین برداشته آیتم‌ها را بردارید. جلو ashy‏ 
باز هم سرباز را از میان برداشته سمت راست می‌توانید با دوریین 
سمت راست مجسمه‌ای که روی تپه است را ببینیده سعی کنید از آن 
دوری کنید. جلو بروید تصویری hd‏ کوتاه می بینید راه مسدود 
می‌شود. قدرت جدید به شما داده شده» با زدن 8 و LB‏ شیطان 
طی کنید» سربازهای خروجی JUS‏ را از میان برداشته جلو بروید. 
سربازها را از پای درآورده تا ماموریت جدید شروع شود. بعد از کشتن 
۲ سرباز کنار خروجی Lb‏ خرابه‌ی روبرو بار نشان کرده و همان مسیر 
را طی کنید تا به محسمه‌ای که بالای Cowl As‏ برسید. برای عبور از 
کنار مجسمه و عبور از روی تخته‌هاء سمت راست منتظر بمانید تا 
مجسمه قدرت خود را تخلیه کند. از روی تخته‌ها عبور کنید و جلو 
بروید. سرباز را از میان برداشته تا به منطقه‌ی پناهگاه‌مانند برسید. در 
بسته است» سمت راست از کناره جلو بروید باید یکی از شیطان‌ها را 
با زدن دکمه‌ی B‏ و LB‏ به بالا بفرستید تا در را برای شما باز کند. 
وارد در شده افراد داخل اتاق را از میان برداشته سمت راست یک در 
a a‏ ۱ کرده RB‏ زده 9 با 
٣ ٣‏ هدایت اژدها و رد شدن 


سوراخ عبور کرده 
افرادی را می‌بینید که علیه نازی‌ها مبارزه می‌کنند. آن‌ها دوستان شما 
هستند. کنار فردی به نام Corporal Green Wood‏ رفته با او 
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صحبت کنید. ماموریت جدید شما مشخص می‌شود. کنار کاپیتان در 
زیرزمین را باز کنید و Gul‏ بروید. جلوتر دموبی می‌بینید» مسیر را 
جلو بروید تا از نردبان بالا بروید. روبرو از پله‌ها بالا رفته از slo ak‏ 
بعدی نیز بالا بروید. سمت راست به جلو بروید. کنار سرباز از پله‌ها 
صحبت iS‏ او ماموریت جدید را به شما می دهد» sb‏ به Hills‏ 
مسیر بشکه‌های کنار دیوار عبور کرده سمت راست از پل رد شوید. 
سربازهای نازی را از میان برداشته مسیر را که با تیرک‌های چراغ 
برق روشن شده جلو بروید. به انتهای تیرک‌های چراغ‌برق که رسیدید 


شوید. حالا شما در محوطه‌ی بیرون هستید. یک قطار بزرگ روبروی 
شماست به پشت قطار رفته سربازها را از میان برداشته از پله‌ها بالا 
بروید و وارد در شوید. سربازها را از ميان برداشته وارد در شوید. مسیر 
نرده‌ها را دور بزنید و وارد در بعدی شوید از پله‌ها بالا بروید. حالا 
حرکت کند. بعد از دیدن دمویی کوتاه شما داخل ایستگاه مترو هستید 
Su!‏ برای انجام ماموریت به Lower east side‏ بروید. وقتی از 
پله‌های خروجی YL L.E.S‏ آمدید سمت راست شما یک ساختمان 
بزرگ است که چند طبقه از زمين فاصله دارد جلوی در ساختمان A‏ 
oj‏ در باز می‌شود. با یک پیرزن ملاقات می‌کنید. او ماموریت جدید 
به شما می‌دهد. ub Yb‏ به Fulton.st‏ بروید و وارد منطقه‌ی 
Gun Hill‏ شوید. برای این کار به Fulton.st‏ رفته و از قطار 


پیاده شوید. وارد خط آن‌طرف مترو شوید. یک در آن‌طرف hy‏ مترو 


روبروی شماست ۲ جسد که به صورت culo‏ هستند ظاهر شوند. 


کنار آن‌ها ضربدر بزنید تا قدرت جدیدی که اژدهای سبز رنگ همراه 
۲ تفنگ لیزری است به شما داده شود. حالا بايد مسیر را به 
بیمارستان برگردید. یک مسیر جدید برای شما باز شده است وارد 
مسیر جدید شده دوباره ملاقاتی با Anthony‏ خواهید داشت با او 
صحبت کنید و وارد زیرزمین شوید. جلو بروبد تا به Sewers‏ 
برسید» وارد این منطقه شده مسیر فاضلاب را جلو بروید. سربازها را 
از میان برداشته وارد در شوید. در بعدی را باز کرده سربازها را از میان 
برداشته سمت راست مسیر را جلو بروید. قدرت جدید که با ۷ و 
JL LB‏ می‌شود را به‌دست آورید. از این قدرت برای شارژ ASB‏ 
استفاده کنید تا بتوانید آن را dE oe‏ آب روبروی شما تخلیه 
می‌شود. حالا به عقب برگشته مسیر سمت چپ را رفته فلکه را 
زر ها SNS‏ ات کف وی ادف لک اقا را Se‏ 


بالا بروید تا به در انتهایی برسید. سربازها را از میان برداشته وارد در 
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محوطه شوید. جلوتر سمت چپ به جلو بروید و مسیر را تا رسیدن به 
در انتهایی طی کنید. در را باز کرده با Abe Hunter‏ صحبت 
کنید. کلید آسانسور را از او گرفته سمت چپ وارد آسانسور شوید و با 
جلوتر سمت چپ جلو بروید» یک نفر را باید تعقیب کنید. سمت راست 
وارد در باز بشوید. اجسامی که جلوی مسیر را گرفته‌اند کنار زده از 
پله‌ها بالا بروید. خود را به LS‏ پنجره رسانده مواظب شلیک 
هلیکوپتر باشید» وقتی که موشک شلیک کرد از کنار پنجره فاصله 
بگیرید تا سوراخی ایجاد شود. وارد سوراخ شده سمت راست از نردبان 
بالا بروید. سمت راست پایین بروید. سمت راست از کولر بالا بروید. 
کنار از روی هواکش و کناره‌ی دیوار جلو بروید. مسیر را تا رسیدن به 
پشت بام ادامه داده کناره پنجره دشمن‌ها را از ميان برداشته در طول 
مسیر دشمن‌ها را از پای درآورید تا به پلکان مشرف به پشت بام 
برسید. حالا شما روی پشت pl‏ هستید. روبروی دری که به پشت بام 
ختم می‌شود کنار توری‌ها ایستاده تا هلیکویتر شلیک کرده و دمویی 


ببینید. به Fulton.st‏ بر گردید. vb Yb‏ زیر راه Grinder’ (ab‏ 
S‏ با مردی که کنار در آهنی ایستاده صحبت کنید. برای ورود به در 
به Ws‏ احتیاج دارید» کلید را از داخل دستشویی مردانه که روی آن 
جمله‌ی Out of order‏ نوشته شده به دست آورید. Yb‏ به جایی 
که در آهنی بود برگشته در را باز کرده جلو بروید تا به City Hall‏ 
برسید. مسیر را جلو رفته از پله‌ها بالا رفته سمت راست جلو بروید. 
افراد کنار آتش را از بین برده به جلو برویده در طول مسیر دشمن‌ها را 
از ميان برداشته تا به در کوچکی که ستاره‌ای روی آن Cowl‏ بر سید. 
طول مسیر خود باشید. جلوتر مواظب باشید وارد آب نشوید که دچار 
برق SBS‏ و مرگ می‌شوید. انتهای کابلی که برق را به داخل آب 
می‌رساند نشانه گرفته و با اسلحه ان را قطع کنید. Yb‏ به جلو cdg ys‏ 
مسیر را تا خراب شدن لوله و افتادن آن طی کنید: سمت راست owl‏ 
مسیر خروج گاز را با آوردن اژدهای قرمز و گذاشتن جعبه به روی آن 
مسدود کنید تا گاز نشت نکند. حالا جلوی در رفته هواکش CYL‏ در 
را خراب کنید و به وسیله‌ی ازدهای زرد در را باز کنید. موقع بالا 


رفتن از پله‌ها یک نفر در را می‌بندده سمت راست قفل‌های روی 


طول مسیر دشمن‌ها را از پای درآورده جعبه‌های کنار در را بزنید و از 
پله‌ها بالا بروید. دشمن‌ها را از پای درآورید. سمت راست از روی 
چوب به آن‌طرف بروید» وارد در کوچک شده دشمن‌ها را از SL‏ 
درآورید و وارد در روبرویی شوید. در طول مسیر دشمن‌ها را از ميان 
برداشته تا به داخل اتاق برسید» افراد داخل اتاق را از ميان برداشته 
داخل اتاق کیف را بردارید (می‌توانید خشاب‌ها و اسلحه‌ی جدید را 
بردارید). YE‏ مسیر را به سمت Fulton.st‏ به عقب برگردید و وارد 
دستشویی مردانه شوید تا Butcher‏ را ملاقات کنید. بعد از صحبت 
کردن با او و بیرون آمدن از دستشویی یک تلفن بزنید. حالا باید به 
5 برگردید و به Trinity cemetery‏ بروید. وارد 
محوطه‌ی قبرستان شده وارد کلیسای بزرگ شوید. Trinity‏ 
church‏ نام منطقه‌ی بعدی است. وارد آن شوید و درها را باز کنید 
و AS‏ را روی سکو قرار دهید. کمی مسیر را به عقب برگردید ولی 
پلیس‌ها اجازه‌ی خروج به شما نمی‌دهند. بنابراین پلیس‌ها را از ohe‏ 
برداشته دمویی کوتاه می‌بینید. حالا شما اسیر افرادی شده‌اید. دمو را 
تماشا کرده و گزینهها را به ترتیب از اول تا آخر انتخاب کنید. بصد از 
آن دکمه‌ی RB‏ را بزنیده دمویی می‌بینید» شما داخل یک اتاق 
کنترل توپ جنگی بزرگ هستید. کنار شاسی ۸ زده فعال نمی شود 
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پنجره را نابود کنید و شخص مزاحم را از پای درآورید. جعبه‌ها را زیر 
پای خود قرار داده از آن بالا بروید. از پله‌ها بالا برویده قدرت جدید 
اژدهای آبی را دریافت کرده‌اید. برای باز کردن در روبروء اژدهای آبی 
را احضار کنید و با قدرت جدید و گرفتن RB‏ در را باز کنید. سمت 
چپ به جلو رفته دشمن‌ها را از پای درآوردید. جلوتر کنار توری‌ها 
جلوی مسیر را گرفته‌اند طی کنید. با اژدهای col‏ مسیر را باز کرده 
مسیر را جلو رفته وارد در سمت راست شوید. مسیر را ادامه داده تا به 
دیواره‌ای که جلوی در را پسته برسیدء öf‏ را به‌وسیله‌ی ازدهای آبی 
خراب کنید. از پله‌ها بالا gy‏ اسلحه‌ی جدیدی به دست آورده‌اید. 


وارد در شوید» دشمن‌ها را از پای درآورده وارد در روبرو شوید. در 


Lb‏ سوییچ را پیدا کنید. از داخل توب خارج شده از نردبان پایین 
بیایید. جلوتر وارد منطقه‌ی Village‏ شوید و از داخل JUS‏ حرکت 
کنید. پس از صحبت با سرباز باید از پله‌های بین دو سرباز بالا بروید. 
جلو رفته سمت چپ از پله‌های اول و جلوتر پایین بیایید. سمت راست 
رفته سوار نفربر شده و به دشمن‌های جلوی راهتان شلیک کنید. بعد 
از دیدن دمو Anthony‏ به وسیله‌ی هیولا به شدت زخمی می‌شود. 
VE‏ برای از بین بردن هیولا سعی کنید فقط به سر او شلیک کنید تا 
او کشته شود. از کنار Anthony‏ وارد مسیر جدید شده وارد در 
کوچک شوید. سمت چپ وارد در بعدی شده و مسیر را به جلو ادامه 
دهید. از در بعدی عبور کرده از پله‌ها YL‏ بروید تا به Castle‏ 
Entrance‏ برسید» وارد در کوچک شده پشت موشک از پله‌ها بالا 
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بروید. سربازها را از میان برداشته اهرم را بزنید تا در باز شود. پایین 
بیایید و سوار نفربر شوید. هواپیما را منهدم کرده جلوتر پیاده شوید و 
سربازها را از میان بردارید. حالا به قسمت کنترل توپ hay‏ سویچ 
را بزنید تا مسیر با شلیک توپ باز شود. از روی پل عبور کرده وارد 
Castle Hall‏ شده جلوتر بروید. چهار سکو وجود دارده LS‏ هر 
یک از آن‌ها A‏ را بزنید. بعد از انجام این کار باید روح تاریک را نابود 
کنید. به او شلیک کرده تا دمویی کوتاه ببینید. VLE‏ نزدیک روح 
تاریک رفته A‏ را بزنید. بعد از دیدن دمو شما در منطقه‌ی 
suum ٩0 5‏ به Fulton.st‏ برگردید. سوار مترو شده به 
Lower east side‏ بروید. به خان‌ی پیرزنی که قبلاً با او ملاقات 
داشتید بروید و زنگ خانه را بزنید. بعد از صحبت‌های پیرزن و 
Butcher‏ بايد به منطقه‌ی Grinder’s lane‏ بروید. به ایستگاه 


مترو برگردید و به Fulton.st‏ بروید. وارد خروجی Grinder’s‏ 


شده سمت چپ به جلو بروید. کنار ماشین Le gets‏ را از ميان 


برداشته وارد خانه شوید. pane‏ راهرو را جلو رفته دشمنان را از ohe‏ 


و خود را به داخل ble‏ برسانید. سمت چپ وارد در کوچک شده 
داخل اتاق ارتباط بی سیم را برقرار کنید. Yo‏ بیرون آمده افرادی که 
از ماشین پیاده می‌شوند را از پای درآورید و به داخل مترو برگردید و 
به Butcher‏ یک تلفن بزنید. Yb‏ شما sob‏ به Lower east‏ 
بیرون آمده مستقیم به جلو برویده سمت چپ به جلو رفته سمت 
منطقه شوید. افراد پشت ماشین را از ميان برداشته فرد روی پل 
هوایی را نیز از بین ببرید. US‏ اسکله وارد کشتی شده در سبز را باز 
کنید. اینک داخل کشتی هستبد. از پله‌های پایین می‌توانید اسلحه‌ی 
جدید را در طول مسیر به‌دست آورید. به پله‌های بالا برویده پل آهنی 
خراب می‌شود. برای ورود به در UL‏ با اجسام روی کف اتاق مسیر را 
با آژدهای قرمز ترمیم کرده وارد در سبزرنگ شوید. در طول مسیر 
ماموریت کامل می‌شود. از کشتی خارج شده افراد مهاجم را از پای 
درآورید. مسیر را به خانه‌ی پیرزن در Lower east side‏ برگردید 
و وارد خانه شوید. YE‏ باید با کمک دوستان خود افراد پلیس را از 
پای درآورید. بعد از انجام این کار Butcher‏ به شما ملحق 
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می‌شود. بعد از صحبت با افراد داخل خانه باید برای انجام ماموریت 
به 9 Pirel‏ بروید. کنار اسکله یک قایق موتوری منتظر شماست. 
سوار قایق شوید و بعد از پیاده شدن از قایق به جلو بروید. از پله‌ها 
YL‏ رفته تا به در ورودی جلوی ساختمان برسید. افراد جلوی در را از 
میان برداشته وارد در اصلی خانه شوید تا دموبی بینید. بعد از 
صحنه‌هایی که خواهید دید باید تعدادی از دشمن‌ها را از GL‏ درآورید 
9 بعد از él‏ خود را به نقطه‌ی بالای ساختمان برسانید» رییس آخر 
بازی را از پای درآورید تا دمویی ببینید و پایان بازی را نظاره کنید. 
شماره تلفن‌های مخفی: در بازی با این شماره‌ها تماس بگیرید تا 
موارد مخفی بازی را باز کنید. 
555-1037 
555-1847 
555-1206 
555-1233 
555-2309 
555-2349 
555-2402 
555-3243 
555-3285 
555-3840 
555-3947 
555-4372 
555-4565 
555-4569 
555-5289 
555-5723 
555-6118 
555-6205 
555-6322 
555-6325 
555-6557 
555-6667 
555-6893 
555-6969 
555-7613 
555-7658 
555-7892 
555-7934 
555-8024 
555-8930 
555-9132 
555-9528 
555-9562 
555-9723 
555-9898 
555-9985 
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تامب رایدر (سالگرد) توسط 10056 برای کنسول X360, cle‏ 
PC, PS2,Wii, PSP‏ ساخته شد که راه cob‏ پیاده شده روی 
کنسول PS2‏ آن را مشاهده می کنید. این راه‌یابی می‌تواند روی 
کنسول‌های دیگر نیز پیاده شود. 

مرحله‌ی اول Peru‏ در آمریکای مرکزی 

شروع بازی- قسمت اول: Peru‏ کوه Caves‏ 

راه را کمی به جلو رفته و سپس به چپ بروید. از روی سنگ با 
پریدن سکوها یا همان لبه‌ها را گرفته و راه سکوها را ادامه دهید. به 
طرف دیگر لبه‌ها پریده و در انتها به سمت تخته سنگ برفی بیرید. 
به سمت تخته سنگ دیگر به روبرو یعنی سمت راست پریده و لبه را 
گرفته سپس بالا پریده و لبه‌ی دیگر را بگیرید. دوباره بالا پریده تا به 
یک تخته سنگ دیگر برسید. از گودال با عرض زياد پربده سپس 
مربع را زده تا با طناب حلقه‌ی طلایی را بگیرید. شوک را عقب و 
جلو کرده تا لارا دور بگیرد سپس به سمت روبرو بپرید. از پله‌های 
سنگی بالا رفته تا صحنه‌ای از در بزرگ ببینید. با دکمه‌ی مثلث Ly‏ 


پیرمرد صحبت کنید. او نمی‌تواند در را باز کند پس به چپ رفته و از 
سنگ‌ها بالا بروید. به طرف حلقه‌ی طلایی پریده» آن را گرفته 
(دکمه‌ی مربع) و به طرف دیگر بپرید. از طریق لبه‌ها خود را به 
دکمه‌ی بالای در رسانده و با مثلث به آن ضربه بزنید تا در باز شود. 


در دمو Lara‏ با یک حرکت yj‏ گرگ‌های وحشی را با تیر می‌زند. 
وارد راهی که باز شد شوید. با ایستادن روی یک پدال باعث به کار 
افتادن تله‌ها می‌شوید. به جلو حرکت کرده و با دکمه‌ی opld‏ تیرهای 
تله‌ها را رد کنید. از پله‌ها بالا رفته و از روی قسمت اول پل شکسته 
به روی قسمت دوم پل بپرید. به جلو رفته و روی چوب‌های ضخیم 
دیگر بپرید. لبه را گرفته و جلوتر از قسمت شکسته لبه به طرف PRP‏ 
لبه‌ها بپرید. راه غار را در پیش گرفته و خفاش‌ها را به وسیله‌ی 
دکمه‌ی کلت (Dual Pistols)‏ نابود کنید. راه سمت چپ بسته 


است پس مستقیم به جلو بروید. به پایین سر خورده و به سمت چپ 


به یک منطقه‌ی دایره‌ای شکل می رسید. راه را به 
راست ادامه دهید و از پل عبور کنید. پل بین راه به 
دو قسمت نصف می‌شود و به پایین می‌افتید. دو گرگ 
وحشی را از بین ببرید» به طرف قسمت دوم پل رفته و 
روی آن بپرید تا پل را بگیرد. بالا و سپس به چپ رفته 
و از سکوها بالا بروید. از روی پل عبور کرده و راه را تا 
kal‏ ادامه داده تا به یک طناب برسید. به طرف طناب 
پریده تا آن را بگیرد سپس به چپ پریده و جعبه‌ی خون 
را بردارید. لبه‌ی این سنگ را گرفته و به طرف چپ رفته 
و بعد دوباره به چپ بپرید. IVE‏ طریق سکوهای سمت 
راست طناب به پایین بروید سپس خرس را کشته و وارد غار 
شوید. دسته را کشیده و وارد در شوید. امتیاز مخفی شده را بگیرید. 
دری که از آن آمده‌اید بسته می‌شود؛ پس به پایین رفته و دوباره راه 
را تا طناب طی کنید (این هم از دردسرهای امتیازهای مخفی!). 
خود را به طناب رسانده آن را گرفته و وارد راه روبرو که راه 
hol‏ است شوید. از پله‌ها بالا رفته سپس به سمت راست و 
به جلو پریده تا میله را بگیرید (برای دور گرفتن اهرم را به 
طرف جلو بگیرید) به جلو پریده و بالا بروید. راه را ادامه 
داده و تیرها را رد کنید. به در بزرگی می‌رسید 
(استراتژی در را سریع انجام دهید) ایستادن روی پدال 
بی‌فایده است چون دو چوب بزرگ نگه‌دارنده در را i‏ 
نگه‌داشته‌اند. به سمت چپ رفته و از لبه‌ها بالا بروید. روی لبه‌های 
جلوتر پریده و در انتها روی یکی از چوب‌های نگه‌دارنده پریده و تا 
انتها آن را Gel‏ بکشید. سریع آن را رها کرده (تا آخر آن را بشید 
بعد آن را رها کنید) و به سمت رویرو بروید جایی که گرگ‌ها به شما 
حمله می‌کنند. سپس از چارچوب در کوچک عبور کرده و تا انتها به 
جلو بروید. سمت چپ چند میله خواهید دید. از طریق آن‌ها خود را به 
قسمت روبرویی که مشابه این قسمت است برسانید. به جلو رفته و 
گرگ‌ها را با تیر بزنید. سکو را در Lal‏ گرفته و روی سکوی بالایی 
بپرید سپس به طرف میله‌ی پشت سر خود بپرید. پس از چرخش ٩۰‏ 


درجه‌ای alo‏ به طرف چوب aS‏ دارنده‌ی دیگر 


سپس سریع خود را به در رسانده و روی پدال بایستید تا در باز شود 
(اگر در باز نشد به این معنی است که یکی از چوب‌ها کمی بالا رفته 


راه جدید شده و از پله‌ها بالا بروید. 
قسمت دوم: Vilcabamba of City‏ (شهر ویلسابامبا) 
خرس را کشته و راه را ادامه دهید تا به ستون‌های چوبی برسید. به 


ستون را رها کنید. به عقب رفته و از پشت Siw‏ جعبه‌ی خون را 
بردارید (به بالا برنگردید). برای گرفتن ستون دوم کمی جلو رفته و 
عقب‌تر از ستون دوم لبه‌ها را سمت راست بگیرید. به لبه‌ی دیگر در 
جلو پریده سپس لبه‌ی بالای سر خود را با پرش به طرف VE‏ بگیرید. 
حالا به سمت ستون پریده تا آن را بگیرید. از ستون بالا رفته سپس 


به راست بروید. به جلو رفته و پس از نابودی دو گرگ از سمت چپ 
خارج شوید. وارد چاه وسط دهکده کوچک شوید» سپس به وسیله‌ی 
دکمه‌ی دایره به پایین شنا کنید. سریع به روبرو رفته و دسته را در 
انتهای راه به وسیله‌ی دکمه‌ی مثلث بکشید؛ سپس با دکمه‌ی ضربدر 


به طرف بالا شنا کنید. قبل از بالا رفتن از پله‌ها به روبرو رفته و در را 
با کشیدن دسته باز کنید (با این کار در صورتی که به پایین افتادید 
می‌توانید به راحتی به مکان خود برگردید). حالا از پله‌ها بالا بروید. به 
طرف پنجره‌ی روبرو پریده و در آخر به پایین بپرید سپس قفل در را 
زده و قفس را بیرون بکشید. وارد راهی که قفس را از آن بیرون 
کشیدید شوید. تیرهای اسلحه‌ی Shotgun‏ را برداشته سپس به 
راست بروید و کلید دهکده (Village Key)‏ را بردارید. Yb‏ به 
قفس برگردید سپس آن را بیرون بکشید و کنار ستون بین دو کلبه 
قرار دهید. روی قفس پریده سپس ستون را بگیرید. oly‏ را ادامه cold‏ 
میله‌ها و لبه‌ها را رد کرده و در انتها روی منطقه‌ی سبز امتیاز مخفی 
را بگیرید. روی کلبه‌ی روبرو پریده تا از سقف آن سر خورده و به 
پایین برگردید. حال وارد راه خروجی دهکده که یک در 

روبروی چاه است شوید ولی ابتدا کلید .. 

را درون دستگاه کنار در گناشنته تا و۱ 
در باز شود. وارد شده و گرگ‌ها را € 
بکشید. جلوتر یک در بسته و دو J‏ 
در کوچک باز سمت چپ و 
راست در بزرگ خواهید دید. " 
وارد رہھٹ است شو ند را / 
ادامه داده و خفاش‌ها را نابود کنید. f‏ 
به سمت دسته‌ی اهرم پریده تا آن it‏ 
پخرخانیده جایره زانرف تا ان iy hy‏ 28 ۱۳ 
جلوتر رفته و از Lead‏ پایین بيایید. حالا وارد راه 
سمت چپ شوید این oly‏ نیز مانند oly‏ سمت راست است و نیازی به 
توضیح ندارد. پس از باز شدن در بزرگ وارد شده و به جلو بروید. قبل 
از پرش به سمت روبرو (جلوتر) پایین پریده و پس از کشتن گرگ ها 
تیرهای Shotgun‏ را بگیرید. قفس را بیرون بکشید و آن را زیر 
اول راه قرار دهید. روی آن پریده و از طریق لبه‌ها بالا بروید. حالا به 
سمت روبرو بپرید. به پایین سر بخورید» قبل سر خوردن تا آخر به 


ےی سای 
Sse‏ 
if les a‏ 
ی د منک 


جلو بپرید تا میله را بگیرید. جلوتر روی نوک ستون چوبی بپرید (یکی 


بپرید سپس به روبرو boy‏ از سنگ بالا بروید سپس به لبه بچسبید. 
کمی oly‏ سکو را ادامه دهید و میله را با پرش بگیرید. به طرف 
لبه‌های دیگر پریده و خود را به بالا برسانید. مواظب Loyd‏ بوده 
و روی نوک ستون بپرید سپس به سمت روبرو پریده و راه را تا 
انتها ادامه دهید. 

قسمت سوم: Valley Lost The‏ (دره‌ی گم شده) 
به جلو رفته تا به یک دره‌ی زیبا با یک آبشار برسید. از پله‌ها 
پایین آمده و گرگ‌ها را بکشید. به سمت چپ رفته و از روی 
سنگ, چرخ‌دنده را بردارید سپس به درون آب بپرید و به جلو 
شنا کنید و در آخر از آب بیرون آمده و جعبه‌ی خون مخفی 
سپس به راست رفته و از پله‌ی چوبی بالا بروید. چرخ‌دنده را 
US‏ اهرم به کار برده سپس اهرم را بکشید تا چرخ دنده‌های بزرگ 
به کار بیفتند. میله‌ی چرخ دنده‌ی اول را هنگامی که به شما نزدیک 
می‌شود با پرش بگیرید. سپس به طرف یکی از میله‌های چرخ دنده‌ی 
دوم که به شما نزدیک می‌شود بپربد تا آن را بگیرید و در موقع 
مناسب به سمت پله‌ی روبرو بپرید و از ol‏ بالا بروید. در بالا برای به 
کار انداختن اهرم به یک چرخ دنده‌ی کوچک دیگر نیاز است که آن 
را در اختیار ندارید پس بی‌خیال و لبه‌های LS‏ اهرم یعنی سمت 
راست را گرفته و راه را از لبه‌ها ادامه داده تا به یک سکوی چوبی 
برسید (یعنی در انتها به طرف سکوی چوبی بپرید). به طرف روبرو 
که سمت راست سکوهای (لبه‌های) قبلی می‌شود پریده تا لبه‌های 
دیگری را بگیرید. راه لبه‌ها را ادامه داده سپس به cad‏ بالایی بپرید 
و به طرف طناب پریده و به وسیله‌ی آن به 


طرف لبه‌های دیگر سمت راست بپرید. راه سکوها را ادامه داده و در 
انتها که سکوی دیگری وجود ندارد دایره زده تا پایین ورودی سکوی 
چوبی بیفتید. فشار ایجاد شده روی سکو باعث ایجاد یک چوب بلند 
که میله‌ای به آن وصل است می‌شود. پرش شما تا آن حدی نیست 
که بتوانید میله را بگیرید پس وارد غار کنار خود شوید. راه را ادامه 
داده و خرس را از حرکت بازدارید سپس لبه‌های سمت چپ را بگیرید 
و از آن‌ها بالا بروید و در آخر خشاب‌ها را بردارید. به ستون کناری 
خود چسبیده و از آن بالا بروید سپس به لبه چسبیده و به لبه‌ی 
بالایی بپرید و دوباره به لبه‌ی بالایی دیگر بپربد. از روی نوک 
ستون‌ها خود را به طرف روبرو برسانید. راه را ادامه دهید تا به پایین 
سر بخورید سپس جلو رفته و دوباره تیرهای Shotgun‏ را بردارید. 
راه را ادامه داده و به روبروی خود یعنی سطح شیبدار بپرید نرسیده به 
Onl‏ به طرف روبرو بپرید تا لبه‌ها را بگیرید. به راست رفته و روی 
سکو بپرید و تیرها را بردارید سپس میله را گرفته و لبه‌های روبرویبی 
ر ka‏ سپس از se‏ لبه‌های بالا 92 ae‏ روبرویی 


برسید. تمام دایناسورهای کوچکی را که به شما حمله‌ور می شوند 


بکشید (الزامی است) صحنه‌ای خواهید دید. هیچ دکمه و آنالوگی را 
فشار ندهید زیرا باعث خورده شدن شما توسط دایناسور بزرگی که به 
شما حمله می کند می‌شود. در قسمت انتهایی دمو دکمه‌هایی ظاهر 
می‌شوند که از خورده شدن شما جلوگیری می کنند این دکمه‌ها به 
این صورت هستند: دایره برای جاخالی دادن به دایناسور در هنگام 
نزدیک شدن دهان ان به شماء ۸1 برای کشتن یکی از 
دایناسورهای کوچک» و در آخر ضربدر برای پرش از دایناسور 
کوچک. VE‏ زمان جنگیدن با دایناسور غول پیکر است. به او 
تیراندازی کرده تا مقداری از خونش را کم کنید. او به شما حمله ور 
می‌شود وقتی به شما نزدیک شد دکمه‌های L1‏ و ۸1 را گرفته 
سپس اهرم را به چپ یا راست گرفته و دایره را بزنید تا به او جا خالی 
در سبک اکشن بدهید. سپس هنگامی که دو نشانه به هم نزدیک 
شوند یعنی روی هم بیفتند و کنار چشم دایناسور قرمز شدند تیر زده 
تا او را گیج و باعث خوردنش به در و دیوار شوید. پس از شکست 
دادن دایناسور صحنه‌ای خواهید دید سپس دایره را برای جا خالی و 
RI‏ را برای تمام کردن او فشار دهید. به سمت راست معبدی AS‏ 
روی دایناسور فروريخته بروید. روی سنگ مستطیل شکل بلند رفته 
سپس به طرف معبد بپرید وارد شده و چرخ‌دنده را بردارید. وارد آب 
درون معبد شده و از طریق غار درون آب aly‏ را شنا کنید 
و در انتها پس از خارج شدن به ستون 
چسبیده و بالا بروید. راه را از طریق 
لبه‌ها ادامه داده و در انتها از پنجره 

ف اف سید را ترک كنيد بیرون از معبد 
, قبل از بالا رفتن از gas‏ 
j‏ سمت راست به چپ رفته به جلو 
| و جعبه‌ی خون را بردارید حالا 
sly E |‏ 


, را ادامه دهید. سپس روی 


سکوی سنگی که کمی جلوتر و پایین‌تر است بپرید. راه دایره شکل را 
ادامه داده و به جلو پریده و از ستون بالا بروید. به روبرو پریده (پشت 
شما می‌شود) و راه تنگه‌ی کوچک را ادامه دهید و به طرف لبه‌های 
سمت راست بپرید راه لبه‌ها را ادامه داده و روی پل با چوب‌های 
ضخیم بپرید. oly‏ را ادامه داده و به طرف سکویی که یک ستون به 
آن وصل است بپرید. بالا رفته و راه را ادامه دهید جعبه‌ی خون را 
برداشته و راه را تا غار ادامه دهید. وسط غار جایی که باید مستقیم 
رفته و از سکوها بالا بروید ابتدا به سمت چپ نگاه کرده تا یک غار 
باریک ببینید. oly‏ آن را ادامه داده و خون 
مخفی شده را بردارید. خوب حال از oly‏ 
اصلی خود که چند سکو هستند راه را ادامه 
دید شین جوز از مس ول با 
شکسته به طرف قسمت دوم بپرید. ابتدا راه 
را مستقیم رفته و جعبه‌ی خون را بگیرید 
YE‏ بیرون آمده و از سمت چپ لبه‌ها را 
بگیرید. راه لبه‌ها را ادامه داده تا به دیوار 
مرتفع برسید. دو راه در سمت چپ (روبرو) 
پیش روی شماست یک راه امتیاز منفی و٩‏ 
و pale‏ 
دردسرهای امتیاز مخفی را دارید به روبرو 
پریده تا روی یک سکوی کوچک مرتفع 
قرار بگیرید سپس سمت راست روی سکوی a‏ 0 
پایین‌تر و جلوتر بپرید و پایین آمده و امتیاز 
سفیدرنگ را بردارید. خوب VE‏ خود را به پایین رسانده و جلوتر از 
طریق سنگ مربع JSS‏ خود را به غار بالایی رسانده راه را دور زده و 
به دیوار مرتفع برگردید یا اگر بی‌خیال می‌شوید به سمت سطح 
شیب‌داری که آب از آن در حال جاری شدن است (کمی عقب‌تر از 
سکوی کوچک و مرتفع) پریده سپس نرسیده به پایین به سمت سطح 
دیگر سمت راست و در انتها به روبرو پریده تا میله را بگیرید. به 
سمت میله‌ی بعدی پریده سپس خود را به غار برسانید. کمی جلوتر 
است را ادامه دهید. به یک دو راهی می‌رسید هر دو راه به یک جا 
ختم می‌شوند پس برای ایمنی بیشتر راه مستقیم را ادامه دهید. به 
جلو بروید سپس به سمت سطح لغزنده در روبرو بروید تا سر بخورید 
و در انتها به روبرو بپرید تا لبه را بگیرید. کمی به راست رفته سپس 
پایینی بچسبید. به چپ رفته و لبه‌ی بعدی را 
Ly‏ و در انتها روی سکو بپرید. کمی به جلو رفته تا به یک 
منطقه‌ی آشنا برسید. به سمت سطح لغزنده‌ی روبرو پریده هنگام سر 
خوردن به انتها نرسیده به طرف روبرو پریده تا ad‏ را بگیرید. لبه‌ی 
بالا را گرفته کی رفته سین آن را رها کنید کا از paws‏ لتزندهی 
دیگری سر بخورید سپس لبه‌ی جلوبی را گرفته و خود را به بالا 
برسانید. راه را ادامه داده و از ستون بالا بروید حالا پشت خود را به 
ستون کوچک کرده و به طرف آن بپرید تا روی نوک آن بیایستید به 


سمت راه باز بیرید. خوب این غار برای شما uals)‏ پس خروج از 
خروجی به درون دریاچه‌ی حاصل از آبشار بپریده بیرون آمده از پلهی 
اهرم را کشیده (البته بعد از قراردادن چرخ‌دنده در جای خود) تا چرخ 
ادامه orld‏ تا به یک سکوی چوبی برسید. سکوی چوبی روبروی شما 
به oS > cde‏ چرخ دنده‌ی بزرگ در حال چرخش با سرعت کم 
است در موقع مناسب روی 
سکوی در حال گردش پریده و 
| خود را به سکوی بعدی برسانید. 
خوب به یک چرخ دنده‌ی دیگر 
برای به کار انداختن اهرم 
" سومی نیاز است پس این اهرم 
را به یاد داشته و از همان جا به 
درون دریاچه بپرید. بیرون آمده 
و Ve‏ به سمت چپ بروید 
یعنی جایی که چرخ دنده‌ی اول 
و lead‏ کنار آبشار را بگیرید. 
بالا رفنه و تیرها را از روی 
دیگر را گرفته سپس به راست 
رفته و روی لبه‌های دیگر بپرید سپس لبه را دور زده و به بالا پریده 
تا سکوی بالای لبه‌ها را بگیرید. ادامه داده و در آخر به چپ بروید 
یعنی مخالف جایی که میله قرار دارد. به جلو رفته و از روی پل 
سنگی که شکسته است و از بالای آبشار عبور می کند به آن سمت 
بپرید. در جلو cad‏ سمت راست را گرفته و بالا بروید. L1‏ را گرفته 
تا نشانه روی طنابی که یک پل را نگه‌داشته قفل شود. تیر زده تا پاره 
شود و پل با شدت پابین آمده و بشکند و تنها یک میله‌ی متصل به 
یک چوب از آن باقی بماند. (دو راه وجود دارد که هر دو شما را به 
یک چرغ‌دنده می‌رساند) یله را رها کرده و جلو بروید از طریق لبه‌ها 
راه را ادامه دهید. پریده و مربع را زده تا با Clb‏ خود آویزان شوید. 
با دور گرفتن به طرف پل بپرید سپس از لبه‌ها در پشت دیوار جلویی 
بالا بروید و در انتها از پل چوبی عبور کرده و چرخ دنده‌ی سوم را 
بردارید. از همان جا به درون آب پریده تا آب با فشار خود راه را طی 
کرده و شما را به منطقه‌ی اول ببرد. چرخ‌دنده را در مکان خود به کار 
درون دریاچه پریده و راه جدید را در پیش بگیرید. 

قسمت چپارم: Tomb of Qualopes‏ (مقبره ی 
کوالوپبس) 

راه غار را ادامه داده تا وارد منطقه‌ی دیگر با اشکال گوناگون شوید. 


جلوتر روی نوک ستون بپرید سپس با پرش میله‌ی جلویی را بگیرید. 


ادامه داده تا وارد منطقه‌ای شوید که دارای یک در بزرگ در روبرو و 


دو راه کوچک سمت چپ و راست است (به این قسمت خوب توجه 
کنید تا به مشکلی برنخورید). ابتدا وارد در روبرو که بزرگتر است 
شوید بعد پس از رها شدن سنگ» سریع بیرون آمده و کمین کنید تا 
سنگ قسمتی از پل سنگی را خراب کند. یکی از چوب‌های 
نگه‌دارنده‌ی پل که دارای عرض کم و طول بلند است آزاد می شود. 
به سمت چپ خود به دقت نگاه کنید لبه‌هایی را می‌بینید ولی 


نمی‌توانید به سمت آن‌ها پریده و آن‌ها را بگیرید زیرا یک شیء 


پل یک چوب شکسته‌ی دیگر قرار دارد آن را به طرف ba‏ در جلو 
A N‏ که ان مار ها و 
قسمت شکسته‌ی پل برسانید. حالا روی چوب نگه‌دارنده که آن را 
زیر ستون و کمی جلوتر تنظیم کرده‌اید بپرید سپس به طرف لبه‌ی 
سفیدرنگ و براق پریده تا روی یک سکو قرار بگیرید. لبه‌ی بالایی 
سمت چپ را بگیرید و از SVL cad‏ بالا بروید. به سمت راست نگاه 
کنید لبه‌های دیگری خواهید دید آن‌ها را به خاطر بسپارید زیرا یکی 
Soo‏ از راه‌های شماست. خود را به راه سمت چپ رسانده و وارد 
شوید. راه را ادامه داده و سریع تیرها را رد و به طرف میله‌ی آوبزان 
دیگر بزرگتر است بپرید. کمی راه لبه را رفته و به wad‏ بالایی بپرید 
سپس به وسط این لبه رفته و به پشت سر خود که یک پله‌ی دیواری 
است بپرید. از آن ab‏ بالا رفته و روی لبه‌ی سمت راست پپرید. به 
طرف لبه‌ی بالایی پریده و به سمت نوک ستون بپرید و راه را با 
پرش به روبرو ادامه دهید. جلو رفته جعبه ی خون را بردارید سپس 
جلوتر جعبه‌ی خون دیگری را بردارید. راه را ادامه دهید و پریده و با 
دکمه‌ی مربع از طناب آویزان شوید به طرف قسمت دوم پله‌های 
سنگی بپرید سپس به سمت ستون سمت چپ بپرید و از طریق میله 
لبه‌ها را گرفته و از چوب‌های پل مانند عبور کنید. به روبرو پریده U‏ 
sad‏ بالایی اهرم را بگیرید سپس دایره را زده تا به اهرم چسبیده و 
آن را به Gel‏ بکشید و باعث بالا رفتن یکی از آهن‌های جلوی راه 


ان nee‏ هسیر زا تا رش Nan‏ مارم شک را gle als‏ 
بسپارید برگردید. (مواظب تله‌ها و دایناسورهای کوچک در بین راه 
باشید) از طریق لبه‌ها خود را به بالای ستون مربع شکل برسانید. به 
راست رفته و از روی نوک ستون مربعی شکل به طرف ستون های 
زرد و قهوه‌ای رنگ پریده و از طریق آن‌ها خود را به بالای در اصلی 
برسانید. 11 را گرفته تا نشانه‌ی شما روی یک شیء بزرگ آویزان 
به وسط سقف قفل شود تیر زده تا طناب را بریده و این شیء به 
پایین پرتاب شود و یکی دیگر از چوب‌های نگه‌دارنده‌ی پل را آزاد 
کند. خوب از همان بالا به جلو که یک اهرم است پریده سپس با 
مربع آویزان و دوباره به جلو پریده و خود را به اهرم روبرویی برسانید 
سپس آن را بکشید تا آهن دومی از میان در کنار برود (دوبار از طناب 
خود برای به کار انداختن اهرم دوم استفاده می‌کنید). خود را به پایین 
رسانده سپس چوب نگهدارنده‌ی اول را زیر ستون راه سمت راست و 
چوب نگه‌دارنده‌ی دوم را کمی جلوتر از آن قرار دهید. بالا رفته و از 
طریق همین چوب‌ها خود را به راه سمت راست برسانید. به جلو رفته 
تا به یک ستون و یک میله و یک ستون دیگر برسید. پایین پریده به 
جلو رفته و سمت راست ستون دوم امتیاز مخفی را بردارید حالا از 
ستون اول بالا رفته و از طریق نوک ستون‌ها و میله و لبه‌ها راه را 
ادامه دهید تا اهرم را روبروی خود ببینید Gl‏ کشیدن این ستون به 
این راحتی نیست ! Sop‏ اهرم شده تا خودتان ببینید زمین زیر شما 
از بین رفته و Gul‏ می‌افتید. گرگ‌ها را نابود و به راست بروید (اگر 
دوست داشتید به چپ بروید چون دو راه یکسان است). بالا رفته و به 
جلو بروید تا به یک قفس برسید. آن را بیرون کشیده و طوری قرار 
دهید که بتوانید روی آن پریده و به سمت ستون سمت چپ پریده و 


تا راه اصلی شما یعنی در بزرگ باز شود. به سمت میله‌ی سمت 


راست پریده سپس از لبه‌ها بالا رفته و در آخر خود را به در اصلی 
رسانده و وارد راه جدید شوید. اگر مستقیم بروید به بن‌بست می‌خورید 
پس کمی برگشته و به راست يا چپ که هردو یکسان هستند بروید 
تا دمویی ببینید. انتهای صحنه سریع راه را برگشته و ادامه دهید تا 
صحنه‌ی دیگری ببینید. در انتها دکمه‌هایی را که گفته می‌شوند 


بزنید. 


هی ایا قه ای 
Ge‏ 
= گے حلش و سس کی 
ف 


مرحله‌ی دوم: Greece‏ (یونان) 
قسمت پنجم: Greece-St. Francias Folly‏ 

به جلو رفته و ببرها را بکشید. حالا توانایی استفاده از اسلحه‌ی 
Shotgun‏ را دارید و می‌توانید با زدن GAB‏ چپ و راست از آن 
استفاده کنید. به جلو رفته تا به ستون‌هایی بزرگ برسید. کنار در که 
آهن بزرگی جلوی آن را گرفته به سمت اولین ستون از ردیف سمت 
چپ چند خراشه روی آن می‌بینید آن خراشه‌ها را گرفته و خود را به 
CVE‏ ستون برسانید. به طرف ستون (ستون سنگی (Ja‏ در ردیف 
سمت راست بپرید. از آن نیز بالا رفته سپس به طرف ستون دومی از 
سمت راست (همان ردیف) بپرید و خود را به اتاقک سمت راست 
برسانید. به طرف سکوی سمت راست (روبرو) بپرید سپس پریده و 
مربع را بزنید و وقتی به طرف روبرو رسیدید ضربدر زده تا به طرف 
راه بپرید. کمی جلو رفته تا به یک دیوار با JSS‏ یک مجسمه‌ی زن 
و در پایین آن تنها سر یک زن را ببینید. الماس‌هایی را اطراف این 
دیوار کوچک می‌بینید. خوب ابتدا الماسی که مجسمه‌ی زن کامل به 
آن ond‏ شده است را زده سپس الماسی که روی چشم سمت چپ 
مجسمه‌ی سر زن را زده تا در سنگی سمت راست باز شود. وارد راه 
سمت راست شده و از طریق حلقه‌ی طلایی به روی سکو بپرید. 
روی سکوی دیگر پریده و وارد اتاقک شوید. در اتاق چیزی 
وجود ندارد ولی به کف اتاقک نگاه کنید تا محسمه‌ی زن را . 
مشاهده کنید. الماس‌هایی که روی مجسمه‌ی زن وجود | 
دارند بیانگر الماس‌هایی هستند که باید آن‌ها را در مکان 
قبلی یعنی دیواری که مجسمه‌ی زن کامل و سر زن 
روی Gl‏ حکاکی شده بود با تیر بشکنید. خوب مکان 
آن‌ها را به LE‏ سپرده و به دیوار قبلی بازگردید و به | 
ا تفیل یل AN‏ بر دم راک 
زن کامل, دوم الماس وسط زن کامل که کمی 
پایین‌تر از کمر آن است» و سوم الماس‌های دو 
نوک پای زن کامل. دروازه‌ی آهنی باز می شود 
وارد شده و سمت چپ و راست گوی طلایی دو 
حلقه را کشیدہ تا گوی رها شود سپس گوی را ۴ 
گرفته و آن را به Gal‏ بیندازید و آن را روی پدال 
وسط محوطه‌ی بزرگ قرار دهید تا دروازه‌ی آهنی 
دیگر در YL‏ باز شود. از طریق ستون‌ها خود را به 
دروازه‌ی آهنی برسانید و وارد شوید. سمت ا 
چپ با استفاده از حلقه‌ی طلایی به 
پایین بروید. دوباره پربده و حلقه را 
بگیرید به چپ رفته و جعبهی خون 
را بردارید و به پایین بپرید. یک پدال 
دایره JSS‏ بزرگ خواهید دید زمانی 
که روی این پدال می‌ایستید 
دروازه‌ی آهنی روبروی شما باز 
می‌شود ولی به محض این که JUS‏ 


U هی‎ 


Ge 
/ مکی‎ 5 
» hee, 


می‌روید دروازه به سرعت بسته می‌شود. اهرم را سمت راست کنار 
پدال کشیده تا در بزرگ باز شود. قبل از خروج» به بالا و پدال دایره 
شکل بزرگ نگاه کنید (روی سقف) دوباره شکل همان دو مجسمه‌ی 
قبلی را خواهید دید مکان الماس‌ها را به خاطر سپرده و بیرون بروید 
گوی طلایی را از روی پدال برداشته و این بار روی پدال دایره شکل 
قرار دهید. قبل از ورود به راه باز شده با به خاطر سپردن مکان 
الماس‌ها خود را به بالا یعنی دو مجسمه‌ی اصلی برسانید و به این 
ترتیب عمل کنید: اول نوک دست سمت راست زن کامل» دوم 
الماسی که روی یک دست شکسته قرار دارد و مجسمه‌ی زن SAS‏ 
در حال خیره شدن به آن است» سوم الماس پایین تر از کمر زن 
کامل. چهارم الماس روی زانوی پای سمت راست زن «Ll‏ پنجم 
الماس روی انگشتان پای سمت راست زن کامل» ششم انتهای پای 
سمت چپ زن کامل, و هفتم چشم سمت چپ سر زن. 

یک دروازه‌ی کوچک آهنی باز می شود. این دروازه 
سمت راست درون یک اتاقک است به سمت آن 

) رفته و امتیاز مخفی را بردارید. وارد راه اصلی خود 
شوید. راه را ادامه داده و پله‌ها را oeh‏ بروید تا وارد 
منطقه‌ای دیگر با یک سکوی مربع شکل بزرگ که 
وسط آن JE‏ و ضلع مقابل آن از بین رفته 
۲ شوید. به سمت این سکو پریده و به راست 
بروید نرسیده به ضلع خراب آن در سمت 

f‏ راست یک حلقه متصل به ستون خواهید 
دید؛ آن را کشیده تا پل به وسیله‌ی افتادن 
ستون در سطح پایین تر تشکیل شود. 
خوب حال راه را ادامه دهید تا به یک 
حلقه‌ی طلایی دیگر ولی متصل به یک 
سکوی کوچک برسید. آن حلقه را 
کشیده تا Sw‏ بیرون tale‏ و روی آن 
بپرید سپس به سمت سکوی دیگر 
سمت چپ بپربد و بعد به طرف 
سکویی دیگر در همان سمت 
بپرید. به میله چسبیده و به 
طرف پله‌ها بروید سپس بالا 
رفته و اهرم را بکشید. با 
استفاده از سکوی بیرون 
آمده خود را به سکوی 
مربعی قبل برسانید. دوباره 
روی سکویی که بیرون 
بپرید و لبه را بگیرید و بعد کمی راه لبه را رفته 
و با دکمه‌ی دایره روی سکو بایستید. لبه‌ی 
سکویی را که روی آن هستید گرفته و به راست 
بروید. لبه‌ی پایینی را گرفته و راه را پیش بروید 


تا به یک سطح لغزنده برسید. روی سطح سرخورده و به انتها نرسیده 
به طرف لبه بپرید و بعد به چپ رفته و آن را رها کنید تا روی یک 
cad‏ دیگر که مربوط به یک سکو است قرار بگیرید. همان‌جا دوباره 
دایره زده تا wad‏ پایین‌تر را بگیرید. راه را ادامه دهید و به طرف also‏ 
و به طرف روبرو بپرید. جلو رفته و دوباره Gad‏ پایین را بگيرید. 
سپس از روی سکو به سمت سکوی سمت چپ بپرید. راه را از لبه ها 
ادامه داده و اهرم را در آخر بکشید. لبه‌ی همین سکو را گرفته و 
پایین بروید و اهرم دیگری را بکشید تا در دیگری باز شود (قبل از 
آن باید از پله‌ها بالا بروید). پایین آمده و جلو بروید تا به دستگاه‌های 
هکل وان ترش رها وتا کون برش مکان ایب دسا هار 
خوب به خاطر بسپارید. حالا به وسط محوطه رفته و روبروی 
کے ا وگو یگ تون مت 


JUS بالا بروید سپس به سمت سنگ دیگر سمت راست و‎ JSS 
دیگر سکوی بزرگ بپرید. لبه‌ی بالایی را گرفته و کمی جلوتر‎ cal 
به طرف پله پریده و از آن بالا بروید سپس به‎ (Ad (از طریق همین‎ 
چپ رفته و با طناب خود و با استفاده از حلقه‌ی طلایی به سکو سکو‎ 
را بکشید تا بیرون بیاید. سپس به طرف سکو بپرید و به طرف لبه‌ی‎ 
سمت راست بپرید. راه را ادامه داده و وارد در شوید. به داخل و راه را‎ 
ادامه دهید تا به یک دروازه‌ی آهنی و یک اهرم سمت راست برسید.‎ 
به در آهنی نگاه کنید یک لبه روی آن می‌بینید اهرم را بکشید و‎ 
دروازه یا در آهنی را بگیرید پس از بالارفتن در و‎ Gad سریع‎ 
سمت چپ بپرید همان جا سرجای خود‎ daa ایستادن آن به طرف‎ 


مانده و بعد از Gul‏ آمدن دروازه‌ی آهنی به طرف پنجره CYL‏ در 
آهنی بپرید از طریق پنجره وارد شده و راه را تا حوضجه ادامه دهید. 
قبل از وارد شدن به آب دریاچه بپرید. پایین شنا کرده و اهرم را 
درون آب بکشید تا دروازه‌ی آهنی باز شود حالا راہ را تا انتها شنا 
کرده تا وارد منطقه‌ی دیگر شوید. یک ستون در وسط محوطه است 
روی ol‏ ستون یک اهرم وجود دارد نمی‌توانید حالا آن را بکشید ولی 
آن را به bE‏ بسپارید. به پشت ستون بروید چند شکستگی می‌بینید 
بالا رفتن از این شکستگی‌ها راه اصلی شماست ولی قبل از آن به 
روبروی این شکستگی‌ها نگاه کنید یک امتیاز سفید رنگ پشت یک 
دروازه‌ی کوچک خواهید دید خوب به درون آب پریده و کمی به 
پایین شنا کنید و اهرمی را که دقیقاً زیر شکستگی‌های ستون و روی 
همین ستون است را بکشید تا دروازه‌ی کوچک باز شود حالا به بالا 


شنا کنید و امتیاز سفیدرنگ را بردارید. YE‏ به راه اصلی برگشته و از 
شکستگی‌های پشت ستون بالا بروید. به سه پل خواهید رسید که پل 
سمت راست شکسته و نمی‌توانید یعنی توانایی پرش از این پل را 
ندارید همچنین سمت روبرو یک دروازه‌ی آهنی بزرگ است که 
هدف شما بازکردن آن می‌باشد. پس از پل سمت چپ عبور کرده و 
سنگ را از جلوی دهان مجسمه‌ی سنگی که شکل ماهی است 
بردارید تا آب خارج شده از دهان مجسمه‌ی ماهی عمق آب را تا 


مقدار زیادی بالا ببرد. حالا با شنا کردن خود را به سمت راست که 
پل آن شکسته بود برسانید. Saw‏ را هل داده و به پایین آب بیندازید. 
به درون آب پریده و به پایین شنا کنید و آن اهرمی را که گفته شد 


هی ایا قه ای 
Ge‏ 
= گے حلش و سے کی 
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به خاطر بسپارید بکشید. یک سکوی چوبی آزاد شده و به سرعت بالا 
می‌رود ولی در بین راه به یکی از پل‌ها گیر می‌کند. به طرف age‏ 
کنید و سنگی را که از جلوی دهان مجسمه‌ی ماهی برداشتید مجددا 
به دهان مجسمه‌ی ماهی بچسبانید تا عمق آب پایین برود. دوباره به 
درون آب پریده و سنگ دیگری را که به پایین انداختید جلوی دهان 
ale‏ دیگر در سطح پایین تر قرار دهید (بچسبانيد). عمق آب به 
سطح ناچیزی می‌رسد. به Owl‏ بروید و سکوی چوبی را که We‏ به 
کف زمین چسبیده کشیده و زیر همان اهرمی که با کشیدن آن 
دروازه‌ی آهنی کوچک باز و امتیاز سفید را گرفتید قرار دهید. حالا از 
راه لبه‌ها در سمت چپ YL‏ رفته و دو سنگ را از جلو دهان دو ماهی 
سنگی بردارید تا با بالارفتن آب سکوی چوبی نیز بالا برود (اگر 
سکوی چوبی به یکی از پل‌ها گیر کرد مجبورید دوباره با کم کردن 
عمق آب آن را طوری قرار دهید که به هیچ پلی برخورد نکند). در 


آخر باید بین دروازه‌ی آهنی و مجسمه‌ی سنگی که ماهی شکل است 
قرار بگیرید. از آن بالا رفته و پنجره‌ی بالایی خود را بگیرید لبه‌ها را 
ادامه داده و در آخر با استفاده از پنجره‌ی کوچک وارد دروازه شوید. 
کلید آبی را برداشته و اهرم را بکشید تا دروازه باز شود. حالا خودتان 
کل راه را تا دستگاه‌ها ادامه داده و کلید را درون دستگاه همرنگش 
یعنی دستگاه آبی قرار دهید. تا این‌جا راه رسیدن به کلید آبی گفته 
شد Ll‏ حالا خودتان با استفاده از هوشیاری و دقت خود خود را به 
دری که بالای آن نوشته‌ی ATLAS‏ است برسانید (از همان 
راه‌های قبلی هم می‌توانید کمک بگیرید). پس از ورود به در راه را 
ادامه دهید سپس با همان روش قبلی از پنجره‌ی SVL‏ در عبور کنید 
(میله‌ی جلوبی برای راه برگشت است). جلو رفته و دسته را خلاف 
جهت عقربه ساعت بچرخانید تا دو سکو نزدیک هم شوند سریع و 
بدون معطلی از طریق دو سکو به طرف دیگر بپرید. کمی به جلو 
رفته و لبه‌های سمت چپ را بگیرید سپس از آن‌ها بالا رفته و بعد از 
برداشتن خشاب‌ها دسته را بکشید تا دو میله‌ی کوچک در بالای 
گودال به هم بجسبند. پایین رفته و oly‏ را تا گوی آتشی ادامه دهید. 
دو شیء در طرف چپ و راست گوی آتشی را زده تا نیزه‌ها از کنار 
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کلید کنار بروند. امّا یک مشکل وجود دارد CLS‏ سریع برگشته تا 
گوی شما را له نکند. میله را گرفته و از گودال بپرید تا سنگ به 
درون گودال بیفتد VE‏ به طرف کلید رفته و کلید سبز را بردارید. راه 
را برگشته و کمی عقب‌تر از گودال سمت راست از لبه‌ی دیگر بالا 
بروید به یک اهرم و جعبه‌ی خون می‌رسید» جعبه‌ی خون را برداشته 
و قبل از کشیدن اهرم به چپ رفته و از سکو بالا بروید و در وسط 
سنگ‌ها امتیاز سفیدرنگ را بردارید. حالا اهرم را کشیده تا دو سکو به 
هم بچسبند. خود را به دستگاه‌های رنگی رسانده و کلید را درون 
دستگاه همرنگش استفاده کنید. YE‏ دوباره راه‌ها را پیموده و وارد 
معبد Hephaestus‏ شوید راه را ادامه دهید تا دوباره به یک دروازه 
برسید. دروازه تحمل وزن شما را ندارد و به پایین می‌افتید پس به 
روبروی دروازه یعنی پشت خود نگاه کرده تا سمت چپ چند لبه 
ببینید. از طریق آن‌ها راه خود را ادامه داده تا به یک اتاق برسید 
و درون اتاق به علت گوی وسط سقف برق در حال 


ff‏ جز این که با احتیاط یکی یکی روی چهار پدال ایستاده 
تا دروازه‌ی روبرویی باز شود حالا وارد اتاق دیگر شوید. 
درون اتاق یک Siw‏ مربع JSS‏ خواهید دید سنگ را 
روی پدال سمت چپ قرار داده و سریع عقب بکشید 
یک سنگ بزرگ‌تر با شدت به سنگ برخورد و آن را به 
شکل یک سرباز که دارای پایه‌ی ops‏ شکل انست 
تبدیل می کند VE‏ آن را عقب بکشید سپس خود روی 
پدال رفته و سریع کنار بکشید قبل از این که سنگ 
بزرگ کامل بالا برود سریع به طرف آن پریده و لبه‌ی 
آن را بگیرید. حالا قبل از این که سنگ کامل بالا برود 
اگر به خون احتیاج داشتید به چپ وگرنه به راست بپرید. 
راه را ادامه دهید تا به یک سنگ مریع شکل دیگر برسید آن را پایین 
انداخته و دوباره روی پدال قرار دهید حالا دارای سه سرباز هستید که 
پات آن‌ها دایره شکل است. حالا یکی یکی آن‌ها را داخل 
دایره‌هایی که یک لوزی به آن‌ها چسبیده قرار داده و آن‌ها را یعنی 
زاویه‌ی دید آن‌ها را به این شکل تنظیم کنید: به وسط این لوزی‌ها 
نگاه کنید یک نقاشی وجود دارد و هر کدام از این لوزی‌ها به این 
مربع به نوعی وصل هستند خوب حالا چهره‌ی مجسمه‌های سرباز 
که همان سه تا هستند را به طرف این مربع تنظیم کنید طوری که 
دو مجسمه که یکی از آن‌ها نزدیک دروازه‌ای که پشت ان کلید است 
و دیگری که روبرویی آن است حالت نگاه به هم و سومی در حال 
نگاه به چوب بزرگ که باعث شکسته شدن سنگ‌ها می‌شود. دروازه 
همرنگش استفاده کنید. Yo‏ وارد معبد Damocles‏ شوید. در بین 
راه برای رسیدن به معبد LL‏ از دو قفس عبور کنید به این صورت 
عمل کنید که ابتدا به سمت قفس سمت راست رفته و آن را به 


بیرون هل دهید طوری که بتوانید روی آن پریده و فضای بالای شما 


باز باشد (می‌توانید قبل از بلارفتن از قفس به پشت قفس رفته و 
امتیاز را بردارید). بالا رفته و لبه را در مسیر مخالف بگیرید سپس از 
طریق bal‏ پایین رفته و پس از برداشتن جعبه‌ی خون» لبه‌ی سکو را 
گرفته و در انتها وارد معبد شوید. راه را ادامه داده تا به یک دروازه 
مشابه دروازه‌های قبل برسید مثل این که دروازه تحمل وزن اضافی را 
آن را با طناب کشیده تا یک سنگ مستطیل شکل بیرون کشیده و به 
پایین بیفتد آن را به دروازه چسبانده و اهرم را بکشید سپس سریع 
سنگ را تا قسمتی به داخل دروازه بکشید تا هم دروازه و هم نیزه‌ها 
در هنگام بسته شدن گیر کنند (بهتر است سنگ را طوری بیرون 
بکشید که حلقه‌ی طلایی رو به بالا قرار گیرد). به بالای سنگ پریده 
سپس لبه‌ی دروازه را گرفته و از پنجره‌ی بالایی عبور کنید. راه را 
ادامه داده و سپس روی پدال ایستاده تا در باز شود. راه را ادامه داده و 
کلید قرمز را بردارید سپس بدون هیچ معطلی با جهت به چپ و دایره 
کنار رفته تا شمشیر بزرگ به 
شما اصابت نکند. تمام منطقه 
کار شما باید با احتیاط انجام 
شود. ابتدا جلوتر خشاب‌ها را 
برداشته سپس به پشت ستون 
دوم از سمت راست رفته و 
جعبه‌ی خون را بردارید. به 
سمت روبروی ستون دوم از 
چپ رفته یک سکو خواهید 
دید از آن VL‏ رفته سپس 
پریده و با wy‏ و طناب خود 
حلقه ی طلایی را بگیرید از 
طناب خود کمی بالا رفته 
(مثلث را گرفته و جهت به 
طرف (VE‏ سپس با راه رفتتن 
روی دیوار روی سکوی سمت 
راست يا چپ ow‏ به سمت 
سکوی روبروبی پریده و به راست بروید و جلوتر روی سکوی ستون 
بپرید سپس به طرف دروازه سمت راست پریده و اهرم را بکشید. 


YE‏ پایین آمده و به محوطه‌ی پر از شمشیر بروید به راست رفته و 
تنها از طریق کاشی‌های سفیدرنگ که شمشیر آن‌ها پایین می رود 


عبور کنید jl)‏ کاشی‌های قرمز هم عبور کنید ولی AS‏ سریع) در 
اصلی بسته است پس ابتدا با گرفتن R2‏ و جهت دادن آرام حرکت 
کنید تا شمشیرهایی که از بالا می‌افتند به شما اصابت نکنند. به 
سمت چپ تا انتها رفته و از بالای ستون شکسته به سکوی SIS‏ 
خود چسبیده و به طرف بالا بروید و اهرم را بکشید. به پشت این 
دروازه نگاه کنید یک امتیاز سفید وجود دارده ابتدا به سکوی کناری 


خود چسبیده و به طرف دروازه‌ی دوم بروید و جعبه‌ی خون بزرگ را 


برداشته برگردید. cad‏ سکو را گرفته و از دو لبه بالا بروید سپس 
پریده و حلقه را با طناب بگیرید کمی رفته (منظور دویدن روی دیوار 
است) و به طرف ستون بپرید سپس از طریق ستون‌ها و لبه‌ها خود را 
به بالای در رسانده و دسته را خلاف جهت عقربه‌های ساعت 
بچرخانید تا در باز شود سپس پایین آمده و سریع وارد در شوید. خود 
قسمت ششی: The Coliseum‏ (استادیوم ورزشی) 

راه را ادامه داده تا وارد منطقه‌ای دیگر با سنگ‌های شکسته شوید در 
همان اول به چپ رفته و از سنگ کار ستون بالا بروید. به طرف 
سکوی SVL‏ پریده و ابتدا به طرف ستون پریده و خون را بردارید به 
طرف سکوی قل پریده و به طرف سکوی دیگر بپریده به جلو و به 
طرف سکوی path‏ بپرید. جلو رفته و به پایین بپرید به یک حوضچه 
خواهید رسید ابتدا به رویه رفته و از بالای سکو خشاب‌ها را بردارید. 
به داخل حوضچه پریده راه را تا انتها شنا کنید و برای این که نفس 
کم نیاورید با زدن متوالی دکمه‌ی مثلث سریع‌تر شنا 
کنید. در آخر به طرف بالا شنا کنید چند قفس خواهید 
دید lal‏ تنها قفس کوچکی که سمت Cowl)‏ حوضجه 
وجود دارد به کار شما می‌خورد از آن بالا رفته و لبه را 
بگیرید اما اگر به خون نیاز دارید به راست رفته و از 
طریق لبه‌ها از CVE‏ قفس خون را بردارید در غیر این 
صورت به چپ بروید. راه لبه‌ها را رفته و به طرف ستون 
چوبی بپربد سپس به طرف قفس بزرگ پریده و راه را 
ادامه داده و از جاده‌ی (SE‏ عبور کنید. درون استادیوم 
دو گوریل را کشته سپس به اطراف خود نگاه کنید تا 
چند سکوی شکسته ببینید سپس از طریق آن بالا بروید 
و به طرف ردیف بالایی پله‌ها oy‏ سپس خراشه های 
ستون سمت راست را گرفته سپس CABS‏ بالاتر را 
بگیرید به طرف سنگ دایره شکل بپرید. به روبرو راه 
خود را ادامه داده و خون را بردارید. از سطح لغزنده سر 
خورده و به جلو بپرید» راه را ادامه داده و در انتها اهرم را 
بکشید. قبل از رفتن به پایین در روبروی اهرم را به 
EE‏ باشید. خود را به پایین رسانده و بعذ از 
کشتن دو ببر و دو گوریل وارد راه باز شده شوید. از جاده‌ی خاکی 
دیگر پایین tule‏ به چپ رفته یک قفس خواهید دید که یک کلید 
بالای آن است Gl‏ به علت پرش کم قادر به برداشتن کلید نیستید 
پس به راست رفته به جلو بروید تا به یک قفس کوچک که SVL‏ 
یک قفس بزرگتر است برسید آن را با طناب پایین کشیده سپس آن 
را تا قفس قبلی که کلید بالای آن بود کشانده و از طریق آن به 
بالای قفس رفته و کلید Balcony‏ را بردارید. راہ را تا در روبروی 
اهرم باز کرده و SUS‏ را استفاده کنید تا در باز شود. وارد شده و از 
پله‌ها YL‏ رفته تا به بالای استادیوم برسید. به چپ راه را ادامه داده و 
به طرف سکو بپرید. یک حلقه‌ی طلایی خواهید دید (جلو و کمی 
بالاتر) Sy‏ اگر به خون احتیاج دارید دوربین را چرخانده و پایین سکو 


را نگاه کنید تا آن را ببینید وگرنه به طرف حلقه پربده و آن را با 
طناب بگیرید سپس به طرف سکوی جلویی بپرید. اگر سکو را به 
JSS‏ یک مستطیل فرض بگیریم به طرف ضلع بزرگ روبرویی سکو 
بروید سپس به چپ نگاه کنید چند خراشه روی یک ستون می‌بینید 
خراشه‌های این ستون را گرفته سپس به چپ رفته و به طرف قسمت 
مخفی سکوی قبل پریده و دو سلاح کمری (Caliber Pistols)‏ 
را بردارید. لبه‌ی همین سکو را گرفته و به جای قبلی خود روی همان 
سکو بر گردید. YE‏ دوباره cad‏ سکو را گرفته و دایره زده سپس 
سریع مربع را زده تا با استفاده از طناب حلقه‌ی طلایی زیر سکو را 
بگیرید. کمی از طناب خود پایین tele‏ طوری که بتوانید خود را به 
امتیاز سفیدرنگ برسانید. به طرف امتیاز پریده و آن را بگیرید سپس 
لبه‌ی همین سکو که امتیاز روی آن بود را گرفته و به راست بروید 
سپس لبه‌ی بالایی را گرفته و po‏ بخورید و به طرف روبرو بپرید. 


همچنین راه سمت راست؛ پس به چپ رفته و از پله‌ها پایین بروید. 
قسمت هفتم: EIS) ۱۱025 5 Palace‏ میداس) 

راه را ادامه داده تا به یک محوطه با یک بت بزرگ (بت میداس) 
برسید. سه گوریل را با تیر زده و از پای درآورید سپس به سمت بت 
حرکت کرده و کنار پای سمت راست Midas‏ از lead‏ راه را ادامه 
دهید و در بالای میداس اهرم را بکشید. ابتدا تیرها را در بالا روی 


باشید که به هیچ عنوان روی دست راست شکسته‌ی میداس نروید 
زیرا ابتدا به Mb‏ تبدیل شده و بعد کشته می‌شوید پس مواظب 
باشید). راه را ادامه داده و از پله‌ها بالا بروید تا وارد منطقه‌ای دیگر 
شوید. به جلو رفته و وارد راه سمت چپ شوید. راه را ادامه داده و 
گوریل و ببر را بکشید. سه حلقه‌ی طلایی متصل به سه چوب 
نگه‌دارنده‌ی ستون بزرگ را با طناب از بین برده (چوب‌ها را بکشید تا 
بشکنند) تا ستون پایین آمده و قسمت خراب آن بشکند. امتیاز 
Bar Lead‏ را برداشته و از راهی که آمدید خارج شوید. جلو رفته تا 
به یک منطقه‌ی خراب شده برسید این منطقه‌ی جدیدی نیست ASL‏ 
همان منطقه‌ی قبل Cool‏ که با پایین آمدن ستون تخریب شد. به 
روبرو رفته و از راه دیگر ادامه دهید و از پله‌ها بالا رفته تا به SYL‏ 
محوطه‌ی ویران شده برسید. به سمت راست روی سنگ پریده سپس 
از سنگ‌های دیگر بالا بروید و به لبه بچسبید ابتدا به چپ رفته و 
بپرید و جعبه‌ی خون را بردارید سپس لبه‌ی سمت راست را با پرش 
بگیرید. انتهای لبه پریده و به وسیله‌ی حلقه‌ی طلایی sad‏ جلوبی را 
بگیرید ادامه داده و به طرف Clb‏ بپرید زاویه‌ی پرش خود را به 
طرف دو ستون سمت راست تنظیم و به طرف آن‌ها پریده تا 
خراشه‌های آن‌ها را بگیرید. راه خراشه‌ها را رفته و خود را به سکوی 
hs‏ را با Gd Slope ss OL‏ کرک 
دارد پریده و در حالی که از بالای آن لیز می‌خورید به سمت سنگ 
روبرو بپرید. خراشه‌های ستون وسط را گرفته سپس به راست بروید و 
به طرف سکوهای شکسته‌ی پشت سر خود بپرید سپس لبه را گرفته 


و راه لبه‌ها را ادامه داده تا به یک سکو برسید. به جلو پریده و حلقه‌ ی 
ly Mb‏ با طناب بگیرید. راه را ادامه داده و در آخر اهرم را بکشید تا 
یک دروازه در پشت محسمه باز شود ادامه داده و از بالا به درون 
دریاچه بپرید. وارد راهی که باز کردید شوید و ادامه داده تا به یک 
منطقه با مشعل دمای بزرگ برسید. به دورن آب پریده سپس اهرمی 


سوسماری که درون آب است باشید یا این که پس از تعقیب شما وارد 
خشکی شده و کارش را یکسره کنید). به سکوهای قبل برگشته 
سپس به طرف مشعلی که دسته یا همان اهرم پایین آن بود بپرید 
مواظب آتش‌ها بوده و از خراشه‌های ستونی که از وسط مشعل با 
کشیدن اهرم بالا آمد بالا بروید. مواظب آتش‌ها باشید و در بالا اهرم 
را کشیده تا یک مشعل بالا بیاید روی مشعلی که اهرم زیر آن بود 


رفته و به سمت مشعلی که YL‏ آمد بیرید. به طرف مشعل دیگر پریده 
و از خراشه‌های آن بالا بروید همچنین مواظب آتش‌ها بوده و اهرم را 
بکشید. از طریق دو مشعلی که از مشعل‌های دیگر خطرناک‌تر هستند 
خود را به روبرو رسانده و 2 Lead Bar‏ را بردارید حالا راہ را تا 
مجسمه‌ی بزرگ Midas‏ برگردید. اکنون شما دارای دو امتیاز 
Bar Lead‏ هستید bel‏ به یکی دیگر هم نیاز دارید پس به در 
ورودی منطقه برگشته سپس به راست نگاه کنید یک سنگ کوچک 
کنار یک فواره‌ی کوچک می‌بینید از طریق همین سنگ و فواره بالا 
رفته و اهرم را در YL‏ بکشید. وارد راه باز شده شوید راه را ادامه داده 
و از منطقه‌ی عجیب بگذرید وارد راه جلوتر شوید در بالای پله‌ها 
بسته است پس به سمت راست پله‌ها رفته و صندوق را عقب بکشید 
و دسته را درون اتاقک بکشید. وارد در شده و جلوتر اهرم را کشیده تا 
سکوهایی بالا یایند با احتاط از این سکوها عبور کرده و Lead‏ 
Bar 3‏ را ol, u,b»‏ را تا Midas‏ برگردید حالا به دستی که باعث 
کشته شدن شما می‌شود نزدیک شده سپس سه آجری که در 
موجودی دارید را تک تک روی این دست گذاشته تا به طلا تبدیل 
شوند حالا آن را رها و آجرها را در مکان‌های مخصوص خود روی 
همین مجسمه به کار برده تا دروازه‌ی زیر دریاچه باز شود. 


قسمت هشتم: Tomb of Tihocan‏ (مقبره‌ی تیهوکن) 

به درون حوضچه پریده و از طریق دربچه‌ی باز شده راہ را تا انتها 
شنا کرده و بالا بروید. یک جعبه جلوی راه شماست به جای این که 
ol‏ را بیرون بکشید آن را داخل کشیده و آن را زیر اهرم برده و از 
روی آن بالا رفته و اهرم را بکشید. وارد دریچه‌ای که باز شد شوید 
راه را ادامه داده تا به یک محوطهی بزرگ‌تر برسید. خوب» متأسفانه 
به علت بزرگ بودن منطقه نمی‌توانیم دقیقاً بگوییم که لبه‌ها و راه‌ها 
هروا EEN sina le Actas EE‏ 
آهنی قسمت پایین محوطه است Gl‏ برای این کار به دو جعبه نیازمند 
هستید. رسیدن به جعبه‌ی اول آسان است (دو جعبه در قسمت بالایی 
قرار دارند که با کمی دقت آن‌ها را خواهید دید) پس به طرف جعبه‌ی 
اول رفته و آن را پایین بیندازید با پرش به درون حوضچه پایین رفته 


بچرخانید تا آب حوضچه خالی شود ل 
سپس جعبه را به درون حوضچه 
انداخته و آن را روی پدال 
حفاظ و آزاد شدن دکل 
چوبی می شود قرار دهید 
بدون این که دست به 
دکل بزنید به وسیله‌ ی 
دسته‌ی قسمت 
پایین و دسته‌ی قسمت بالا محوطه را پر از آب 
کنید روی دکل پریده و به سمت روبرو بپرید به چپ رفته و ادامه 
دهید و جعبه‌ی دیگر را به درون آب بیندازید حالا دسته‌ها را 
چرخانده تا محوطه از É‏ 
آب JE‏ شود جعبه 
را روی پدال دوم قرار 
دهید تا bls‏ آهنی کنار 
برود VE‏ به وسیله‌ی CLE‏ دکل 
دوباره محوطه را پر از آب کنید حالا از طریق دکل وارد راه باز 
روبرویی شوید. راہ را تا انتها شنا 09,5 و جلو بروید و در انتها خود را 
به یک منطقه با یک در بسته برسانید. مجدداً درون آب پریده و کمی 
به عقب شنا کنید و وارد راه کوچک سمت چپ شوید و امتیاز 
سمت راست شده و به جلو رفته و اهرم را بکشید. وارد منطقه‌ی قبل 
شده و وارد راه باز شده شوید. دمویی خواهید دید. بعد از قطع شدن 
دمو سریع دکمه‌های خواسته شده را زده تا صدمه‌ای به شما وارد 
نشود. شخص فرار می کند ولی زمانی که می‌بیند دو موجود خطرناک 
قصد کشتن او را دارند امتیاز Tihocan of Scion‏ را به شما 


می‌دهد و شما را در مخمصه‌ای انداخته ولی خود به سزای اعمالش 


می‌رسد. اکنون باید با دو موجودی که دارای بدن اسب و چهره‌ی 
سوسمار هستند مبارزه کنید آن‌ها را به این صورت بکشید: ابتدا 
مواظب اشعه‌ی lag!‏ که bas Geb‏ شدن شما به سنگ می شود 
باشید و اگر به سنگ تبدیل شدید 13 را به چپ و راست حرکت 
دهید تا سنگ اطراف خود را بشکنید. به یکی از آن‌ها گیر داده و 
شلیک کنید تا درجه‌ی قرمز زیر خونش به حد Glas‏ برسد موجود 
دوم به سمت شما می‌دود پس همانند دایناسور 1 و ۸1 را گرفته 
سپس با حرکت به چپ يا راست و زدن دکمه‌ی دایره حرکت آهسته 
انجام دهید و زمانی که دو هدف روی هم متمرکز شدند و به SS)‏ 
قرمز در آمدند شلیک کرده تا موجود حالت مکث پیدا LES‏ سپس 
سریع با bb‏ سپرش را از دستش بکشید. برای موجود دیگر هم 
همین کار را انجام دهید. حالا به یکی از آن‌ها تیراندازی کرده و 
هنگامی که موجود آماده‌ی رها کردن اشعه شد سپر را جلوی اشعه 
گرفته تا به سمت خودش منعکس شود و به سنگ تبدیل شود سپس 
به آن تیراندازی کرده تا کم کم از خونش کم کنید این کار را 
به‌صورت متوالی انجام دهید تا هردوی آن‌ها را شکست دهید. 
مرحله‌ی سوم: Egypt‏ (کشور مصر) 
Khamoon of Temple ipi Crom‏ 
(معبد خامون) 
راه تونل را ادامه 
داده و پایین بيایید. 
زردرنگ را به عقب کشیده و از پشت آن جعبه‌ی خون و خشاب را 
بردارید. روبروی شما چند میله قرار دارد و سمت راست میله‌ها نیز 
یک ستون شکسته و یک قسمت چسبیده به آن که مخصوص 
= ظان ابیت مین :با ظناب ان را beris‏ 
ستون منهدم شود از ستون LS‏ یک 
سکوی مستطیل شکل برجای 
می‌ماند و همچنین 
بعد از آن ستون سمت 
چپ میله‌ها را نیز 
منهدم کنید تا از آن 


مستطیل شکل BL‏ بماند. 
روی همین Siw‏ پریده و بالا بروید 
جعبه‌ی خون را ۴ بردارید و راه را از طریق لبه‌هاء Laake‏ 
و سطح لغزنده ادامه دهید تا به یک اهرم برسید که روی آن تصویر 
یک کفشدوزک آبی با بال پرنده حک شده است. روی آن پربده تا 
لبه‌اش را بگیرید. قبل از پایین آمدن کاملش لبه‌ی بالایی را بگیرید و 
بالا بروید راه را ادامه داده و از alee‏ و لبه عبور کنید تابه یک 
محوطه‌ی باز برسید. ببر را کشته و قبل از این که سر بخورید به چپ 
نگاه کنید تا چند لبه ببینید؛ آن‌ها را گرفته و ادامه داده و جعبه‌ی 


خون بزرگ را بردارید. حالا وارد منطقه‌ی باز دهید و وارد راه بالا شوید. ادامه داده و سر بخورید سپس قبل از رفتن 


شده با دو موجود وحشتناک Lol‏ نه چندان قوی به جلو به سمت راست سطح لغزنده نگاه کنید تا یک سنگ را ببینید 
مبارزه کنید و آن‌ها را از بین ببرید. یک ستون . آن را بیرون کشیده و ابتدا خون را از پشت آن برداشته سپس جعبه را 


وسط دریاچه می‌بینید که چهار طرف آن همراه با خود به جلو هل دهید آن را به سکو چسبانده و از طریق آن 
+l‏ 
ù‏ 


نیازمند امتیازها با شکل های مختلف است بالا بروید. oly‏ را ادامه داده و از میله‌ها و لبه‌ها عبور کنید و پایین 


را به خاطر داشته باشید. به سمت چپ بروید سپس دو سوسمار را کشته و اگر به خون احتیاج داشتید وارد راه 
مجسمه‌ی ابوالهول که صورت آن سالم کوچکی که زیر در ورودی است شده و جعبه ی خون را بردارید. به 
است نگاه کنید یک ستون شکسته را که درون حوضچه پریده و به طرف پایین شنا کنید سپس اهرم را کشیده 
دارای لبه‌هایی است می بینید. از طربق تا دروازه سمت چپ باز شود سریع به چپ رفته و راہ را تا انتها شنا 
لبه‌های همین ستون oly‏ را ادامه دهید سپس کنید و بالا بروید. با دقت از سکوها گذشته و راه را ادامه دهید تا به 
در بالا هدف را زده تا میله بیرون بیاید. راه را ستون‌هایی برسید. ابتدا به راست رفته و خون را بردارید سپس ستون 
ادامه داده و از پله‌ها بالا بروید. راه را ادامه سمت چپ را گرفته و به طرف لبه بپرید. لبه‌ی بالاتر را گرفته و روی 
دهید و از حلقه‌ی طلایی عبور کنید و در آخر نوک ستون بپرید به طرف ستون دوم و در ST‏ به طرف سکو رفته و 
به پشت سر مجسمه رفته و اهرم را بکشید. اهرم را بکشید تا یک جعبه به پایین بیفتد. حالا ستون را گرفته و به 
حالا وارد راهی که باز شد شوید راه را ادامه روبرو بپرید و خون و خشاب را بردارید و به طرف جعبه رفته و آن را 
دهید تا وارد منطقه‌ای پر از مجسمه‌های به جلو هل داده و به چپ بپرید. سپس روی آن رفته و به طرف لبه ها 
عظیم شوید. به سمت چپ در ورودی ALS‏ بپرید. Cad‏ بالایی را گرفته سپس به طرف سکو در پشت خود بپربد 


کنید تا یک سنگ بزرگ ببینید. با پریدن سریع به جلو پریده و لبه‌ی دیگر را بگیرید دوباره لبه‌ی بالایی و بعد 


می‌توانید سکو بپرید قبل از پرش به طرف حلقه و گرفتن آن دروازه‌ی روبرویی 


خود را به را با Clb‏ خود Gurl‏ بکشید. سپس خیلی سریع به طرف آن پریده و 

سکوهایی وارد شوید. به چپ رفته و اهرم را بکشید تا یک دریچه در بالا باز 
که مجسمه‌ های شود» به سمت لنگه‌ی سمت راست دریچه پربده تا لبه‌ی آن را 
عظیم الجثه نگه داشته‌اند بگیرید Cad‏ بالاتر را گرفته و سپس به طرف لنگه‌ی دیگر در دریچه 
برسانید. خوب آن را به بپرید سپس بالا رفته و اهرم را بکشید یک دریجه‌ی دیگر باز 
خاطر سپرده سپس راه را می‌شود. بیرون آمده و ابتدا سمت چپ حلقه را با طناب گرفته و به 
مستقیم به جلو ادامه دهید طرف حلقه‌هایی دیگر پریده و در آخر امتیاز را بردارید. پایین به 


و اهرم را بکشید. سریع راه 
را تا سکوی قبل بازگردید 
(عملکرد سریع به خاطر 
این است که محسمه‌ها از 
هم دور نشوند). از سکو بالا 
) رفته و روی سکویی که 
محسمه نگه داشته است 
بروید. سریع خود را به دو 
مجسمه‌ای که هنوز از هم دور 
تفه ای E E‏ ی فا 

مجسمه‌های ردیف دوم بپرید. راه را از 
سکوهای مجسمه‌های ردیف دوم ادامه 
داده و از طریق حلقه‌ی طلایی به طرف 
لبه بپرید سپس Sad‏ پایینی را گرفته و 
لبه‌ی دروازه‌ی آهنی را نیز بگیرید سپس 
سریع لبه‌ی Soo‏ را گرفته و راه را ادامه 


درون حوضچه پریده و وارد دریچه‌ای که باز شد شوید و راہ را تا اتتها 
شنا کنید. حیوانات وحشی را جلوتر کشته و به راست سپس کمی جلو 
و از لبه‌ها بالا بروید ولی قبل از آن اهرم را کشیده تا دروازه بالا برود. 
راه را ادامه داده و هدف را زده تا حلقه‌ی طلایی رنگ پایین آید از 
و حیوانات وحشی را از بین ببرید سپس به روبرو رفته و لبه‌ی سکو را 
بگیرید. ادامه داده و از پله بالا بروید. موجود را کشته و وارد راه دیگر 
روبرو gd‏ راه را به جلو ادامه داده و اهرم را بکشید و سریع راه را 
از سکوها به WO‏ جلو ادامه دهید. جعبه‌ی خون را برداشته و جلوتر 
اهرم دیگر PE‏ را بکشید و سریع oly‏ را تا جایی که تصویر نشان داد 
برگردید | 
(زمانی 
که به 
مجسمه ی 
کف شدوزک 
ی که he‏ 


لبه است رسیدید P‏ 
کنار ستون‌ها چند سکو ر 
وجود دارد از آن‌ها YL‏ رفته ,7 
خون و خشاب را بردارید). راه را ادامه داده و از 

طریق حلقه‌ی طلایی به طرف لبه پریده و به طرف alo‏ 


و یک دریچه باز 


شود. وارد دریجه 
شده و به سمت چپ 
راه را ادامه دهید 
تا وارد یک 
منطقه با 


ستون های متعدد شوید. اطراف» 
ستون‌های مستطیل شکلی وجود دارد 
که زیر آن‌ها سنگ‌های مربع شکل قرار گرفته است. با 
کشیدن آن‌ها به بیرون و وارد شدن به راه‌های کوچک می‌توانید 
امتیازهایی به دست آورید که البته چندان هم مهم نیستند امّا بیرون 
کشیدن این سنگ‌ها الزامی است (البته نه همه‌ی (Lag)‏ با بیرون 
کشیدن byl‏ پدال‌های زیرآن‌ها بالا آمده و چهار قطعه ستون 
چرخشی با اشکال گوناگون بالا می‌آیند که باعث تشکیل یک Lene‏ 
می‌شوند (ستون‌ها روبروی در اصلی و کنار هم قرار گرفته‌اند). معما را 
به این شکل حل کنید: (اول اینکه تمام شکل‌هایی که ذکر می شوند 
از سمت راست است. دوم اینکه باید روبروی در قرار بگیرنده و سوم 
اینکه JOS‏ را طوری قرار دهید که شکل‌های سفید و قرمز و مشکی 


که بالای ستون‌ها هستند روی هم قرار بگیرند) ستون اول از سمت 
راست روی ISS‏ فردی که دارای یک سینی که روی آن یک 
پنگوئن است» ستون دوم از سمت راست روی شکل فردی که یک 
چتر و یک کاسه را در دو دستش گرفته» ستون سوم از سمت راست 
روی ISB‏ فردی تنها با یک کوزه‌ی دایره شکل چاق و بالای آن 
زرد است و در آخر ستون چهارم از سمت راست روی شکل فردی که 
دو کاسه روی یک سینی را گرفته است. در باز می‌شود وارد راه جدید 
شوید. 
قسمت دهم: Obelisk of Khamoon‏ (اهرم لانه‌ی 
خامون) 
راه را ادامه دهید تا به یک پل برسید که بالا رفته پس کمی به عقب 
برگشته سپس به راست رفته 
AZ A‏ و اهرم را بکشید. از پل عبور 
کرده و امتیاز Eye of‏ 
Horus‏ را برداشته و 
سپس به درون 
۴ آب بپرید. اگر 
به خون احتياج 
داشتید به سمت چپ رفته و خون را از پشت 
ستون ها بردارید همچنین در پشت 
ستون‌های سمت راست چند خشاب وجود دارد. 
راه را از طریق راه باز ادامه دهید و از Laal‏ عبور 
کنید تا وارد اتاقی با سنگ‌های شکسته شوید. به چپ رفته و از پله ها 
بالا بروید. به طرف اهرم پریده تا آن را پایین بکشید تا ستونی پایین 
بیاید (اگر تیر می خواستید پایین تر چندتا 
وجود دارد). سریع روی ستون رفته تا 
شما را همراه با خود بالا ببرد. راه را 
از لبه‌ها و میله‌ها ادامه داده و اهرم 
را پشت سنگ‌ها بکشید. سریع راه 
را از سکوها و Lead‏ 
ادامه دهید و در آخر 
بالا رفته و موجود 
خطرناک را نابود 
کنید. به جلو 
رفته تا به یک میله برسید اول به درون گودال پریده و جلوتر تیر و 
خون را بردارید. برگشته و به طرف میله بپرید. زمانی که میله کمی 
پایین آمد سریع میله‌ی بعد را گرفته و بعد لبه‌ها و جلوتر از پله‌ها بالا 
بروید. راه را ادامه داده و از تله‌ها عبور کنید تا به یک محوطه‌ی دیگر 
برسید. ابتدا به راست رفته و راه میله و لبه‌ها را ادامه دهید و اهرم را 
بکشید تا یک پل دیگر Gel‏ بیاید. به سکوی قبل برگشته (به پایین 
نپرید) و این بار به چپ رفته و وارد دروازه‌ی باز شده شوید. راه را 
ادامه داده و از تیغه‌ها عبور کنید. از دو سطح لغزنده لیز خورده و 
موجود را از پای درآورید و اگر به خون احتیاج داشتید روبروی سطح 


هی ایا قه ای 
ےی 
le, -o =‏ سس کے ہی 
فت 


لغزنده یک راه است وارد آن شده و جعبه‌ی خون را بردارید. روبروی 
این راه را با دقت نگاه کنید» پنجره‌هایی خواهید دید که درون 
هرکدام از آن‌ها امتیازی وجود دارد. وارد پنجره‌ی اول شده و اهرم را 
بکشید سطح لغزنده کنار رفته و یک پلکان سنگی تشکیل می شود. 
حالا اگر توجه داشته باشید همراه با ab‏ یک دروازه (آن را به خاطر 
بسپارید) و یک حصار که پشت آن یک سنگ بود باز شدند. سنگ را 
بیرون کشیده و ابتدا از پشت آن جعبه‌ ی خون را برداشته و از روی 
سنگ لبه‌ی بالاتر را بگیرید و به طرف حلقه رفته و آن را با GLb‏ 
بگیرید. راه را ادامه داده و لبه را بگیرید سپس روی سکو بپرید. کمی 
جلو رفته و سپس به بالای دو ak‏ بروید و خشاب و خون را بردارید. 
به پلکان برسانید. اگر دوست داشتید به اطراف نگاه کنید تا یک سکو 
که امتیاز سفید روی آن است را ببینید سپس حلقه‌ی طلایی آخر را با 
طناب چسبیده و به طرف آن پریده و آن را بردارید (بالای دو sla‏ 
که خشاب و خون را از روی آن‌ها برداشتید) به طرف پلکان پریده و 
راه را از حلقه‌ی طلایی و سکو به جلو ادامه orld‏ و اهرم را بکشید. 


خاطر بسپارید برگردید (کنار جایی که سنگ را بیرون کشیدید) راه را 
از تله‌ها و راه‌ها طی کرده و در آخر امتیاز Seal of Anubis‏ را 
بردارید. به طرف پل دیگر پریده و نشان ایزس الهه‌ی حاصلخیزی 
(Ankh of Isis)‏ بردارید. حالا وارد راهی که روبروی این 
نشان است شوید. از تله‌هایی که عبور از آن‌ها کمی مشکل است 
بگذرید تا وارد منطقه‌ای دیگر شوید. بالا رفته و دسته‌ی زردرنگ را 
ین کیت سین از طریق ا و stake‏ ره بان« Gti‏ 
و موجودات را نابود کنید. سپس کمی جلو و به چپ بروید از لبه‌ها 
بالا رفته و وارد راه باز شوید. جلو رفته و از تله‌های مشکل عبور کنید 


برگردید. بعد از این که به در ورود رسیدید (منظور همان راهی است 
که وارد شده و پس از گذشتن از تله‌ها اهرم را کشیده و آخرین پل را 
پایین آوردید) سمت راست را نگاه کرده تا چند لبه ببینید راه لبه‌ها را 
ادامه دهید و در آخر امتیاز طلایی را از پشت سکو برداربد. چیز 


برگردید. امتیاز Osiris of Scarab‏ را بردارید. یک دروازه در 
پایین آب باز می‌شود درون آب پریده و راہ را تا انتها شنا کنید تا به 
یک سکو برسید. خون و خشاب را برداشته و اهرم را بکشید. حالا راه 
را تا ستونی که بین دو مجسمه‌ی ابوالهول قرار داشت و گفته شد که 
به خاطر بسپارید برگردید و امتیازها را اطراف ستون به کار برده تا 
یک راه جدید باز شود. 

Sanctuary of the Scion قسمت بازدهم:‎ 

وارد راه جدید شده و از پله‌ها بالا بروید. موجودات خطرناک را کشته 
و ادامه دهید تا به یک معمای دیگر برسید. به دو دیوار چپ و راست 
نگاه کنید دو شکل خواهید دید. شما بايد شکل دو ستون سمت 
راست و دو ستون سمت چپ را طوری تنظیم کنید که دو ستون 


B 


هی ای 
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سمت راست حاصل شکل دیوار سمت چپ و دو ستون سمت چپ 
ا IBCs‏ این کار Ee le‏ 
نیست تنها باید ستون دومی از سمت راست را دو بار چرخانده طوری 
که شکل فردی که دارای دو کوزه است روبروی ستون del‏ از سمت 
راست و ستون اولی از سمت چپ را نیز دو بار طوری بچرخانید که 
فردی که دارای یک کوزه با سر زرد است روبروی ستون دومی از 
سمت چپ قرار بگیرد. یک ستون مستطیل شکل که دارای چند لبه 
است YL‏ می‌آید راه را از لبه‌ها ادامه داده و از پله بالا بروید. راه را 
ادامه دهید و از تله‌ها عبور کنید تا وارد منطقه‌ای بزرگ و یک 
مجسمه‌ی عظیم‌الجثه درون آن شوید. از پلکان روبروی مجسمه بالا 
بروید سپس انتهای پله به سمت راست بپرید و راه لبه را ادامه دهید. 
میله را گرفته و دوباره به جلو بروید و از پله‌ی دیگر بالا بروید سپس 


ابتدا به سمت راست بپرید و راه ad‏ را ادامه دهید میله را گرفته و 


دوباره به جلو بروید و از Wah‏ دیگر بالا بروید. سپس ابتدا به چپ 


۲۶۲۷۷۱۷۲ 


رفته و روی سکو بروبد تیرها و SVL‏ جعبه‌ی خون را بردارید. حالا 
راه خود را به راست ادامه دهید؛ به طرف ستون پریده و آن را دور 
بزنید تا چند سنگ ببینید. از آن‌ها بالا رفته و خراشه‌های ستون را 
بگیرید. راه را از خراشه‌ها ادامه داده و بالا بروید و موجود پرنده را از 
بین ببرید. به جلو رفته سپس اول پریده و راه حلقه‌های طلایی را با 
طناب پیموده تا به SVL‏ سر مجسمه برسید و دو سلاح (Dual‏ 
Mini SMGs)‏ را بردارید. به سکوی قبل برگشته و این بار به 
جلو و به طرف میله بپرید. ادامه داده و اهرم را بکشید, به چپ رفته و 
وارد دروازه شوید. از تله‌ها عبور کرده و oly‏ را ادامه sumo‏ تا وارد 
منطقه‌ای دیگر شوید. به جلو رفته و اهرم را جلوی پله‌ها بکشید. 
ستونی پایین آمده و باعث انتشار نور می‌شود آن را به خاطر داشته 
باشید. به عقب برگشته و لبه را سمت چپ بگیرید. لبه‌ی بعدی را 
گرفته و سپس به طرف پلکان بپرید. پایین آمده و انتهای پله به 
طرف پله‌ی دیگر بپرید. پایین آمده سپس به طرف لبه‌ی سمت چپ 


میله پریده و سریع به سمت میله‌ی دیگر بپرید. راه را ادامه دهید و به 


لبه بچسبید. به چپ پریده تا لبه‌ی دیوار متحرک را بگیرید دیوار 
پایین می‌آید ولی سریع لبه‌های بالاتر را بگیربد. همین طور ادامه 


دهید تا دیوار ایستاده» یک ستون بالا رفته و اندازه‌ی پل وسط 
محوطه بزرگتر شود. به داخل آب پریده و راه را تا سکوی روبروبی 
شنا کنید سپس به طرف نوک ستون روبرو بپرید و به طرف لبه پریده 
و لبه‌ی SVL‏ را بگیرید و به طرف لبه‌ی دیوار متحرک دیگر سمت 
چپ بپرید به طرف لبه‌های بالاتر پریده تا دیوار ایستاده و ستون 
دیگری بالا برود. به طرف لبه‌ی ستون در عقب خود بپرید و خود را 
به دیوار دیگر رسانده و ستون دیگری را بالا ببرید و همچنین ستون 
بعدی؛ در آخر بالا رفته و اهرم را بکشید تا نور انتشار یافته و دروازه 
باز شود. وارد دروازه شده و پس از کشتن موجود. کلید Ankh‏ را 
بردارید سپس وارد دروازه‌ای که باز می‌شود شوید. راه را ادامه دهید تا 
وارد منطقه‌ی بزرگ قبل شوید. کلیدی را که در موجودی دارید. در 
یکی از جاهای کلید (که دو تا هستند و زیر سر مجسمه قرار دارند) 
استفاده کنید. مجدداً از wal‏ روبروی مجسمه بالا بروید و به طرف 
لبه‌ی سمت چپ بپرید به چپ رفته و به طرف قسمتی از پلکان 
شکسته دز ul‏ و ا کمی abaya Sale‏ جلو پریثه و ره را dal‏ 
typo‏ از سطح لغزنده jal‏ بخورید و به طرف جلو رفته و Sad‏ سکو را 
بگیرید. راه را ادامه دهید و از تله‌ها عبور کنید تا وارد منطقه‌ی 
کی suse‏ هه زر tle‏ فطع NG‏ ا Vath‏ کی 
تفاوت پس نیاز چندانی به توضیح ندارد. خودتان راه‌ها را پیدا AS‏ 
چهار ستون را بالا برده و نور را انتشار دهید تا دروازه باز شود. وارد 
شده و کلید 2 Ankh‏ را بردارید. وارد دروازه شده و راه را تا مجسمه 
ادامه Sumo‏ سپس کلید را در مکان دوم قرار داده تا در زیر سر 
مجسمه باز شود. وارد راه شده و سنگ دایره JSS‏ را همراه با خود به 
gal‏ هدایت کید این سنگ تنها رای کشتن سوش‌های جلوی 
شماست و سود دیگری ندارد. راه را ادامه دهید و به درون آب بپرید 
سپس اهرمی را که دقیقاً بین دو مجسمه‌ی عظیم الجثه و در onl‏ 
سمت چپ شنا کرده و از سکوی US‏ پای سمت چپ آن بالا بروید. 
لبه را گرفته و لبه‌ی بالاتر را نیز بگیرید سپس به طرف میله پریده و 
سریع به طرف Sad‏ روبرویی بپربد. راه را دامه داده و به طرف 
حلقه‌ی طلایی پریده و آن را با طناب بگیرید. به طرف پله‌ی سنگی 
پریده و از آن بالا بروید به طرف لبه پریده و همین طور راه لبه را 
ادامه دهید و آن را رها کرده تا روی یک سکو بین دو مجسمه قرار 
بگیرید. کمی جلو رفته تا به یک دروازه‌ی بسته در بالا و یک معما در 
Quel‏ آن برسید. چهار Code‏ خواهید دید که شکلی همانند یک 
عنکبوت روی آن‌ها حکاکی شده است. با تیر زدن به آن‌ها باعث 
چرخش آن‌ها می‌شوید. زاویه‌ی سر آن‌ها را همانند چهار شکلی که 
روی سکو قرار دارند تنظیم کرده تا دروازه باز شود. اهرم را بکشید تا 
عمق آب SVL‏ برود. از پل‌ی سمت راست بالا رفته انتهای پله به 
سمت راست پریده و لبه را بگیرید راه لبه‌ها را ادامه داده و در آخر به 


دروازه‌ای که باز شد شوید تا روی یک سکوی دیگر البته بین دو 
دست مجسمه‌ی سمت راست قرار بگیرید به یک معمای دیگر 


می‌رسید. زاویه‌ی سر عنکبوت‌ها را به این شکل تنظیم کنید: خوب 
ابتدا عنکبوت اولی از سمت راست را 4۵ و دومی از سمت راست را B‏ 
و اولی از سمت چپ را ) و دومی از سمت چپ را D‏ نامگذاری 
Biba Atal ic ge‏ بای نب قرف عضو C‏ کلمت 
راست و ( را به طرف بالا حرکت دهید. شکل قرار گرفتن زاویه‌ی 
سر عنکبوت‌ها به این صورت است: B‏ 

دروازه باز می‌شود. اهرم را نکشید تا عمق آب pf ] x‏ 
محوطه بالاتر نرود Ve‏ زمان برداشتن یک 

امتیاز مخفی خون است پس ابتدا به روبرو رفته 
و سنگی را که Gel‏ قرار دارد به پایین بیندازید. حالا آب محوطه را با 
اهرم مابین دو محسمه خالی کرده سپس به طرف سنگی که انداختید 
رفته و آن را به دیواری که بالای آن دروازه است بجسبانید. VE‏ خود 
را به اهرمی برسانید که با پریدن به طرف آن و کشیدن آن به پایین 
دروازه‌ی بالای سنگ باز می‌شود. پس از باز کردن دروازه به درون 
آب با عمق کم پریده و از طریق سنگ وارد دروازه شوید و از طریق 
لبه‌ها خود را به بالا برسانید. روی سکویی که سنگ روی آن بود 
رفته و sad‏ آن را بگیرید و به راست بروید سپس لبه‌ی پایین تر را 
گرفته و به راست بروید. به طرف اهرم پریده و آن را پایین WS‏ 
حالا ol)‏ امتیاز باز است موقعی که اشاره شد می توانید آن را بگیرید. 
اهرم‌ها را کشیده تا آب بالا بیاید سپس وارد راهی که بالای اهرم 
اولی وجود دارد شده و به جلو بروید. به راست رفته و راه لبه‌ها را 
ادامه دهید تا به بالا برسید YE‏ به اهرم چسبیده و آن را پایین 
بکشید تا آب کامل بالا برود. VE‏ می‌توانید وارد راهی که درون آن 
امتیاز مخفی است شوید. امتیاز را گرفته سپس وارد راه اصلی خود 
شوید. راه را ادامه داده و به خراشه‌های اولین ستون قرمز سمت 
راست چسبیده و راه را ادامه دهید. سپس امتیاز Scion Of‏ 
0 را درون دستگاه اولی استفاده کرده و Scion of‏ 
5 را در دستگاه دوم قرار دهید. در باز می‌شوده وارد شده 
تا دموی زیبایی را مشاهده کنید همچنین در اواسط دمو دکمه‌های 
خواسته شده را بزنید تا جان سالم به در ببرید. صحنه‌های دیگری را 
مشاهده خواهید کرد. 

مرحله‌ی چهارم: Lost Island‏ (جزیره‌ی گمشده) 
قسمت دوازدهم: 5 ۱2012 Mines‏ (معادن (YEU‏ 

در آب خواهید بود به سمت روبرو شنا کنید و وارد راه پشت آبشار 
شوید. راه را ادامه داده و به طرف میله‌ی سمت راست بپرید. از طریق 
جعبه‌ها و طناب‌ها و لبه‌ها خود را به راه بالای آبشار برسانید. مسیر را 
ادامه دهید و وارد اتاق کنترلی که ابتدای آن ab‏ است شوید. این اتاق 
را به خاطر سپره و خارج شوید و به سمت چپ راه ریل را ادامه داده و 
از بالای واگن قطعه‌ی Fuse Red‏ را بردارید. به اتاق کنترل 
برگشته و قطعه را درون دستگاه هم‌رنگش استفاده کنید و دکمه‌ی 
کنارش را زده تا چراغ بالای دکمه به رنگ آبی درآید حالا از اتاق 
خارج شده و به سمت راست بروید. به سمت چپ اتاق کنترل دوم 


رفته و جعبه‌ی زردرنگ را به اتاق کنترل چسبانده و از طریق آن به 
بالای اتاق کنترل دوم بروید سپس وارد راهی که پشت کانتینر معلق 
است شوید. راه را ادامه داده و در انتها پایین آمده و جعبه‌ی زردرنگ 
را به پایین بیندازید سپس آن را به سکوی جلویی چسبانده و به 
بالای سکو بروید. به طرف لبه‌ها پریده و راه لبه‌ها و سکوها را تا 
انتها ادامه دهید و در انتها به پشت فنس‌ها بروید و در بالا قطعه‌ی 
هم بردارید. VE‏ بالای جعبه‌ی سمت راست رفته سپس به لوله 
بچسبید. بالا رفته و به طرف لوله‌ی دیگر بیرید از آن بالا رفته و به 
طرف سکو بپرید سپس هنگامی که میله‌ی متحرک حدود ۱۸۰ درجه 
چرخید و لبه‌ها روبروی شما قرار گرفتند سریع پریده و لبه را بگیرید 
سپس هنگامی که پشت شما رو به لبه‌های سطل‌ها قرار گرفت پریده 
و wad‏ آن‌ها را بگیرید. oly‏ نه‌چندان مشکل را ادامه داده و خود را به 
قرار دهید. سپس دکمه‌ی کنار دستگاه آبی را زده تا سقف اتاق کنترل 
دوم به وسیله‌ی فشار کانتینر شکسته شود حالا از اتاق بیرون آمده و 
وارد اتاق کنترل دوم شوید و دو سلاح کمری قبلی خود را بگیرید. 
شیشه‌های اتاق را شکسته b)‏ دو سلاح) و بیرون بيایید. خود را به 
واگنی که از روی آن امتیاز Fuse Red‏ را برداشتید رسانده و از 
بالای آن ابتدا شیشه‌های اتاق بالا را شکسته و وارد آن شوید و دکمه 
را بزنید. یک واگن تیغ‌دار جایگزین واگن معمولی می شود. بیرون 
آمده و از پشت واگن has‏ دکمه‌ی روی آن را oj‏ تا به حرکت 
بیفتد. صحنه‌ای خواهید دید سپس در اواخر 
دمو دکمه‌ی خواسته شده را زده تا فرد 
کشته شود (سه بار (RI‏ اسلحه‌ی 
Shotgun‏ و قطعه‌ی Blue‏ 
۵ را از روی جنازه ی 
شخص برداشته و قطعه را 
دکمه را زده تا کانتینر بالا 
رفته و راه باز شود. به 
پشت واگن رفته و با زدن 
دکمه آن را به حرکت 
بیندازید. واگن پس از باز 
oes‏ راه از حرکت 
خودتان باید طی کنید. به 
منطقه‌ای رسیده‌اید که انگار 
آتش فشانی فوران کرده و آن 
کرده Eal‏ راه را از لبه‌هاء نوک‌های 

ستون» سکوها و حلقه‌ی طلایی ادامه دهید 
تا به طرف دیگر برسید. به جلو پیش بروید تا 


به سنگ‌هایی برسید روی سنگی که دارای سطح لفزنده است پربده 
و قبل از ینک Slay‏ برسید به سمت سکوبپرید. راه سکوظا را شا 
بالا ادامه داده و سپس به جلو بروید تا دمویی ببینید سپس انتهای 
دمو دکمه‌های خواسته شده را زده تا فرد به سزای اعمالش برسد. 
سلاح‌های SMGS‏ را از روی جنازه‌ی فرد کوچکتر بردارید سپس به 
سمت چپ رفته و جعبه را به سکو بچسبانید و بالای آن بروبد. راه 
سکوها را ادامه دهید تا به بالا برسید. هدف شما رفتن روی نوک 
ستون‌هایی است که رنگ و شکل آن‌ها متفاوت است تا آن‌ها را 
پایین بیاورید. پس از انجام این کار اهرمی را که بالای در است 
کشیده تا در باز شود وارد راه جدید شوید (البته چند امتیاز مخفی هم 
در این محوطه وجود دارد که یکی از آن‌ها نوک سکوهای سمت 
راست و دیگری پشت سکوهای سمت چپ یعنی روبروی ستون‌ها 
قرار دارد). 

قسمت سیزدهم: The great pyramid‏ (هرم بزرگ) 

راه را ادامه دهید تا دموی دیگری ببینید. پس از دیدن دمو و کشتن 
موجودات وارد راهی که سمت راست در وجود دارد شوید سپس از 
پله‌ها YL‏ رفته و ادامه دهید و موجودات را نابود کنید. مسیر را ادامه 
داده و وارد راه سمت چپ شوید. به جلو بروبد تا روی یک سکو 
ایستاده و پایین شما مواد مذاب باشد. دکمه‌ی نشانه را گرفته (L1)‏ و 
علامت را بزنید تا یک حلقه بیرون بیاید. سپس به طرف لبه که روی 
ستون سمت راست است بپرید راه را ادامه داده و از تله‌ها عبور کنید و 
به پایین سر بخورید. موجودات را کشته تا موجودی را که دقیقا همان 
کارهای شما را (البته به صورت برعکس) انجام 
می‌دهد ببینید. هدف شما فعلا کشتن 
این موجود است که البته bj‏ هم سخت 
نیست. خوب ابتدا اطراف را نگاه 
کنید تا دو پل را ینید (FYE)‏ ببه 
وسط محوطه رفته و دسته را 
بچرخانید روی سکو رفته و 
خود را به پل برسانید. ابتدا باید 
یکی‌یکی روی دو سکو رفته و 
شکل پل‌ها را a‏ خاطر داشته 
باشید. به بالای پلی که دارای 
در است رفته و اهرم کنار در را 
بکشید YO‏ سریع Geb‏ پریده 
و دوباره دسته را بجرخانید. حالا 
به سمت پل دوم بروید هنگامی 
که از روی لبه به سمت پل 
می‌پزید موجود به درون دریچه ی 
پر از مواد مذاب افتاده و از بین می رود. 
اهرمی را که روی همین پل مخالف کمی 
جلوتر است را کشیده و وارد در باز شده شوید. 
راه را ادامه دهید تا وارد اتاقی با مواد مذاب شوید. 


به سمت چپ و راست رفته و پس از گذشتن از سنگ‌ها دو اهرم را 
کشیده تا هم در باز و هم پل تشکیل شود. از پل عبور 
کرده و قبل از این که وارد راه جدید شوید مابین À o‏ 
قبل و راه جدید دکمه‌ی نشانه را زده (L)‏ تا 
نشانه‌ی شما قفل شود تیر oj‏ تا یک سنگ 
افتاده و یک راه مخفی باز شود. روی 
سطح لغزنده لیز خورده و با استفاده از 
طناب خود را به داخل دریچه 
برسانید. راه را ادامه داده و از 
پلکان بالا بروید و پس از 
برداشتن دو امتیاز از سمت چپ 


خارج شده و وارد راه جدید 


شوید. 
Com‏ چهاردهم: Final Conflict‏ 
(نبرد نهایی) 


4 Ba این کسمت من ار دقو با ي‎ ll 
"۳ بدون پا خواهید جنگید امّا نوع غلبه بر‎ 


Joe‏ به این صورت است که ابتدا به نوک پرتگاه بروید البته نه 
طوری که پایین بیفتید زیرا غول دارای ضربه‌هایی قدرتمند است. به 
او تیر زده تا درجه‌ی قرمز زیر خونش پر شده و به طرف شما حمله ور 
شود. به وسیله‌ی حرکت اکشن به او تیر زده تا از پرتگاه آویزان شود. 
حالا به دستش تیر زده تا هم دستش صدمه ببیند و هم بالا ule‏ به 
نقطه‌ی ضعف او یعنی دستش شلیک کرده تا کم کم خونش کم شود 


سپس زمانی که دوباره به شما حمله کرد لازم نیست او را آویزان 
کنید تنها با > oS‏ اکشن جاخالی داده تا دستش به پرتگاه گیر کند. 
سپس به دستش تیراندازی کنید تا صدمه‌ای دیگر به او وارد شود. 
YE‏ شما دو راه برای کشتن او دارید؛ هم می‌توانید ابتدا برای بارهای 
متوالی باعث گیر کردن دستش شده و به آن شلیک کنید تا دستش 
از مج قطع شود و سپس آن را به لبه‌ی پرتگاه چسبانده سپس به 
دستش شلیک کنید تا به درون مواد مذاب فرو بروده و یا این که او را 
برای بارهای متوالی از پرتگاه آویزان کرده و به دستش شلیک کنید 
تا حدوداً بعد از کم شدن ۷۰ درصد از خونش به درون مواد مذاب 
بیفتد. پس از غلبه بر او وارد راهی که باز خواهد شد شوید. راه را 
ادامه داده و اهرم را بکشید سپس به سمت سکویی که نزدیک 


| می‌شود بپرید. مسیرتان را ادامه دهید و اهرم دیگری را 
کشیده و امتیاز بالای آن را به خاطر داشته باشید. وارد در 
باز شوید, جلوتر اهرم دیگر را کشیده و وارد در شوید. به 
درون دریاچه پریده و به طرف پایین بروید سپس به عقب 
کے شنا کنید و اهرم را بکشید. از طریق سکویی که 
بیرون آمد وارد پنجره شده و قفس را پایین 
بیندارید. قفس را به سکوی سنگی چسبانده 
و از طریق آن به SVL‏ سکو رفته و 
جعبه‌ی خون را بردارید سپس آهرم 
بالای در بسته را کشیده تا در باز 
شود. صندوق را به جایی که بالای 
8 آن یک امتیاز بود و ذکر شد به خاطر داشته باشید 

چسبانده و امتیاز نقره‌ای را بگیرید. حالا همراه با قفس 
به سکوی سنگی برگشته و به بالای سکو بروید. به طرف 

لبه‌های زردرنگ روبرویی بپرید و راه را ادامه داده و در 
م انتها به پایین بپرید. روپوش سنگی را با 


را زده سپس از طریق سنگ کوچک به آن طرف سنگ‌ها پریده و دو 
روپوش دیگر سمت راست و چپ و جلوتر از دریاچه را Gul‏ بکشید و 
دو هدف دیگر را بزنید تا راه دریاچه باز شود. وارد دریاچه شده و راه را 
sl b‏ شنا کرده و راه پر از مواد مذاب را پشت سر گذاشته تا دمویی 
ببینید. اکنون زمان نبرد با غول آخر بازی است. او را به این شکل 
نابود کنید: دو نشانه‌ی شما ابتدا روی دو بال غول قفل شده‌اند پس 
به دو بال او تیراندازی IT‏ (دو سلاح یوزی به شما کمک ارزشمندی 
خواهند کرد) تا صحنه‌ای ببینید. اکنون او قادر به پرواز نیست اما 
قدرتش بیشتر می‌شود. به او تیراندازی کنید تا درجه‌ی زیر خونش پر 
شود سپس طوری اکشن بپرید که قادر باشید علامت روی کمرش را 
با تیر بزنید. این کار را انجام دهید تا به حالت مکث درآید سپس به او 
تیراندازی کنید تا از خونش کم شود. این کار را به صورت متوالی 
انجام دهید تا صحنه‌ای Soo‏ بعد از اتمام خونش ببینید. در انتها 
دکمه‌های نشان داده شده را زده تا ستون روی او افتاده و ALES‏ شود. 
و اکنون زمان تماشای دموی لذت‌بخش انتهای بازی است. 

نکته‌ی اول: پس از یک بار pled‏ کردن بازی می توانید در صفحه‌ی 
کدهای بازی را فعال کنید. 

SARS می‌توانید روی‎ SIL کردن‎ pled دوم: پس از یک بار‎ GAS 
ضربدر زده و چیزهایی را که باز کرده‌اید ببینید.‎ 5 
همچنین بازی اصلی دارای ۴ مرحله و ۱۴ قسمت است.‎ 

نکته‌ی سوم: می‌توانید مینی‌گیم Croft Manor‏ را شروع کنید. 
نکته‌ی چهارم: بازی را در منوی Start‏ و در پایان هر بخش Save‏ 
نکته‌ی پنجم: برای قطع کردن فیلم‌های بازی در منوی Start‏ روی 
گزینه‌ی Skip Cinematic‏ ضربدر بزنید. 


ےی 2 ای 
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Two Worlds 

به آنتالور coj  (Antaloor)‏ گسترده با دنیای بسیار دیدنی 
خوش آمدید. در حالی که کشف کردنی‌های بازی دو دنیا بسیار زیاد 
است اما وظایف شما در ابتدا بسیار کوچک خواهد بود. چند عملیات 
تحقیقی وجود دارد که توصیه می‌کنیم آن‌ها را در همان ابتدا انجام 
دید تا سفرتان راخت تر شود ضما بیش ات در تكميل ین öh‏ 
گام فر تان هو شار پاش این کار اده ها اه اا ن از 
گذراندن آنء تمام جهان به رویتان گشوده خواهد شد و آنگاه لذت 
واقعی آغاز می‌شود. 

ضمناً به bb‏ داشته باشید که بسیاری از اهداف» راه حل‌های 
چندگانه دارند. سعی داریم که تعدادی از آن‌ها را برایتان ذکر کنیم اما 
در اکثر alge‏ راحت‌ترین روش را مشخص می کنیم. البنه این امر 
نباید شما را از gill‏ رامحل دل‌خواهتان مایوس کند. این متن برای 
راهنمایی شما تهیه شده است اما شما 
هرگاه که اعتماد کافی داشستید مسیر 
دلخواه خودتان را بروید. 

پس از خلاصه‌ی مامورینت b‏ 
کوتاه» (ورود به تاریکی) È‏ 
Lud‏ خود را درست 


بیرون روستای کرومین خواهید یافت. مردی به نام تاگو (Tago)‏ 
جلوی شماست و می‌گوید که کسی در دهکده منتظر شماست. این 
فرد گاندوهار (Gandohar)‏ است و یکی از تماس‌های اصلی شما 
در سفرتان خواهد بود. با او صحبت کنید وی به شما می‌گوید که Lb‏ 
با رهبرش» راسیت تونگارد (Resit Tungard)‏ صحبت کنید. 
وقتی در دهکده هستید تله‌پورت (انتقال دهنده) را پیدا کرده و با 
کسی که کنار آن ایستاده است صحبت کنید. او به شما آیتمی 
می‌دهد که مکان فعال کردن و استفاده از هر تله‌ورت جدیدی را که 
پیدا کنید می‌دهد. این یک وسیله‌ی مناسب برای سفر کردن است» 
بنابراین از آن صرف‌نظر نکنید. هرچند که این بخشی از ماجرای 
راسیت در غار (Goat Cave) cp‏ است. این غار در سمت شرق 
قرار دارد و بایستی روی نقشه‌تان علامت زده شود. راسیت برایتان 
توضیح می‌دهد که در مقابل امنیت خواهرتان چه چیزی از شما 
می‌خواهد. وقتی شما را ترک می LS‏ بیرون بروید. گاندوهار کنار 
کمپ (Camp Fire)‏ منتظر شماست. با او صحبت کنید تا به شما 
بگوید که ub‏ یکی از گره‌های (Node)‏ نزدیک را پیدا کنید تا 
بتوانید با خواهرتان صحبت کنید. 

گره در یک دره‌ی همجوار است. وقتی در این ناحیه باشید به راحتی 
متوجه خواهید شد زیرا صفحه‌ی تصویرتان به رنگ آبی درمی‌آید. 
وقتی نقطه‌ی صحیح را یافتید ناگهان Kira‏ ظاهر می شود. او 
لے به شما بخشی از تاریخ خانوادگی‌تان را می‌گوید. حالا به نزد 
A‏ گاندوهار برگردید که هنوز در کمپ است. او نیت واقعی آن‌ها 


و 


Sule T 
وقتی کارتان با راسیت تمام شد باید یک بار دیگر با گاندهار‎ 
صحبت کنید. او به شما چالش اصلی‌تان را خواهد گفت: بازیافتن‎ 
خانوادگی‌تان است. او از شما‎ Glo که‎ aac پنج قطعه‌ی‎ 
برای جزییات بیشتر‎ (Ho) می‌خواهد که با مردی به نام هو‎ 

مشورت کنید. 


منزل او در جنوب است. هرچند در مورد بعضی جزییات 5 
گیج می‌باشد اما همه‌ی سرنخ‌هایی را که برای تکمیل 
alate‏ ی ها ماه با سای سا 
(Scepter)‏ شروع می‌کنیم. ۱ 
عصای سلطنتی 


۱ 


عصای سلطنتی در کمپ کارا 18 
(Karga Camp)‏ در .# a‏ 
منتهی‌الیه شمال غربی , 


واقع won|‏ راه i‏ 
زیادی برای تکمیل . 


این بخش وجود 


دارد که دو راه عمده از این قرارند: اتحاد با کارگا کلان یا اتحاد با 
ابرت اسکلدن (Ebrat Skelden)‏ 
هم هست. جلوی در کمپ کارگا با یک نگهبان مواجه 


می‌شوید که چنانچه میزان آشنایی شما با کارگا کلان به اندازه کافی 
نباشد مانع از ورود شما خواهد شد. شما می‌توانید چندین چالش 
جانبی را برای گیریزا کلان (Giriza Clan)‏ انجام دهید تا امکان 
ورود را به دست آورید. یک راه ارزانتر هم برای ورود است» البته تا 
زمانی که در وضعیت سخت (Hard)‏ بازی نکنید. شما می‌توانید به 


< 


نگهبان حمله کرده و بگذارید شما را بکشد تا دوباره 


.4 , در کمپ ظاهر شوید. به نظر می‌آید که قادر به حرکت نباشید اما 


می‌توانید از روی گوشه‌ی نرده‌ی چوبی سمت شمال شهر بپرید 
تا فرار کنید 

a‏ حالا به هر شکلی که وارد کمپ شده‌اید» هنوز کا 
و ی غر a sel be‏ بان le‏ بات 
تلاش کنید تا مردم داخل شهر 


محبوبیت و شهرت شما را به سطح 
ی ۲ بالا ببرند قبل از این که بتوانید با اولتار کارگا 
(Ultar Karga)‏ صحبت کنید. دو چالش آسان 
در اینجا وجود دارد: یکی شامل یافتن بدن یک 
مرد به نام ایسا (152) در یک غار کوچک درست 
8 سمت شمال کمپ و دیگری پرداختن دو جرعه شربت 

است. پس از انحام acyl‏ می‌توانید با اولتار کارگا صحبت 


او برای شما توضیح می دهد که 
باید ابرات اسکلدن (Ebrat‏ © 
Skeldon)‏ را از بین ببرد اما aa F‏ 

می‌خواهد این کار بدون خون ریزی ا ۳ 
اسکلدن یک خاین به تاج است» اما ' 
شما باید این را ثابت کنید. کاهال ۲ 
کارگاه æ>» (Cahal Karga)‏ , 
می‌دهد که شما اسکلدن را ۶ 
بکشید. این کار شامل انجام ۶ 
چندین چالش برای اسکلدن ها P)‏ 
بنابراین اگر عجله دارید فقط به S‏ 
ماموریت "ضربه‌ی نهایی" (Final‏ ۶ 
Lop Strike)‏ 
کمپ اسکلدن را می‌توان در کاوش شرق 4 
یافت. شما در bul‏ مردی به نام سانومون f‏ 
را می‌یابید که جلوی خانه اش ایستاده , 
است. اگر قفل این خانه را بردارید یک ۾ 


ےی ی 


نکی میس کے ہی 
ys‏ 


Se 


آیتم نامشخص درخشان در پشت آن خواهید یافت. این‌ها صفحاتی علامت‌گذاری شده است. آنجا شما White Head‏ را lay‏ خواهید 
هستند که خانه‌ی اسکلدن از آن‌ها برای جعل پول استفاده می‌کند. به کرد او را نکشید اقلا Mad‏ این کار را نکنید. او می‌تواند به زبان شما 
Wal‏ کارگا برگشته و جایزه‌تان را بگیرید. pr‏ صحبت JUS‏ شما 
همان‌طور که به شما گفته شده است رد و اثر "عنصر زمین* 
(Earth Element)‏ را در Windbreak‏ ۰ روستای 
کوچکی در غرب کاتالون بجویید. دو نفر اینجا هستند که 
می‌توانند شما را به سمت pais‏ راهنمایی کنند. این دو 
نفر شهردار گردار (Mayor Gordar)‏ و کاپیتان 
ران هوگراد (Ran Hograd)‏ هستند. 


می‌توانید به عنوان یک واسطه بین او و هوگارد برای 
انجام یک مسابقه نهایی زورآزمايی عمل کنید. شما 

باید چندین بار جلو عقب برویده اما احتمالا White‏ 
Head 7‏ به شما اجازه خواهد داد که از تونل به 
l‏ عنوان نقطه‌ی ورود به مقبره‌ی شاه استفاده 
ملاقات هر یک از این دو شما را به لا A‏ در این نقطه می‌توانید نبرد با 
هدفتان خواهد رساند. ما کمک White Head T‏ و ارتش نسبتا 
کاپیتان هوگراد را پیشنهاد می کنیم. قابل ملاحظه‌ی Ore‏ را 
انتخاب این گزینه برای شما چندین انتخاب کنید. اما این نبردی 
a Orc‏ همراه خواهد داشت که به سخت خواهد بود. در عوض» ما 
پیشنهاد می کنیم که LwOTe‏ را 
گول زده و بیرون کشانده پشت 
White Head‏ مخفی شده تا 

یکی از کماندارها تصادفاً به 
فرمانده‌ی خود شلیک کند. 

pis White Head Yb 


مفهوم تجهیزات فراوان برای 
برداشتن و مقدار زیادی طلا خواهد 
بود. اولین چیزی که او از شما 
می خواهد انجام دهید تهیه‌ی 
گزارشی درباره‌ی کاروانی است 
که توسط Ore‏ مورد حمله 

قرار گرفته است. Sole‏ 7 ۸۱7 
جنوبی شهر را انتخاب کرده ý‏ 
و آن را به سمت کاتالون 


توانش را در نبرد به کار 
می گیرد. راحت بنشینید 
9 لت برد 9 
آوار‌شدگان را جمع کنید. 

White Head وقتی‎ Ñ 
تقریبا رو به موت است‎ 
رهایش کرده و همه‌ی تسلیحات‎ 


بروید. به کاروان مفقود شده 
می رسید. می توانید نبرد را 
اقا که اکن انم 
کار نیستید. هوگارد از شما تنها یک 

گزارش می‌خواهد. 

پس از این مرحله, او شما را به یک ماموریت برای 


و مهمات خوب را به غنیمت ببرید. 

VE‏ می‌توانید داخل غار جلوتر رفته و 
وارد مقبره‌ی شاه شوید. در آنجا 
اسکلت‌های زیادی را برای نبرد 


انهدام یک قرارگاه Ore‏ در شمال می‌فرستد. جایی 
که او فکر می کند که Ore‏ مشهور به White‏ 
Head‏ در bul‏ مستقر شده است. به نظر می رسد 
که یک نبرد طولانی در پیش دارید. قرارگاه کاملاً 
مستحکم شده است. توصیه می کنیم که آن را دور 
زده و از سمت شمال به آن نزدیک شوید و حریفان 
خودتان را مدتی گول بزنید به این ترتیب که 
هرگاه لازم بود به معبدی که در شمال قرار دارد 


می‌یابید اما شاید ترجیح بدهید که 
صرفاً به سرعت رد شوید. احتمالا به 
عنصر خاک (Earth Element)‏ 
خواهید رسید. آن را از دست ندهید. 
حالا از محل خارج شده و به مکان 
8 امن خودتان بازگردید. 
عنصر آب (Water‏ 
Element)‏ در شپر آشوس 
ی «(Ashos)‏ مکانی جدا افتاده در 


1 


بروید. 

حالا برگشته و به هوگارد گزارش دهید» وی به 
شما می‌گوید که به ظن او White Head‏ در 
منطقه ی Kings Barrows‏ در غعرب دلتای رود گان (Gon)‏ در غرب 


قرار دارد. از طریق قودینار 
(Qudinar)‏ به سمت 


مخفی شده است. به آنجا سفر کنید و به دنبال 
یک غار کوچک بگردید که بر روی نقشه‌ی شما 
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جنوب سفر کرده و سپس جاده را به سمت جنوب ادامه دهید و هرجا 
که دو شاخه شد به سمت غرب بروید. آشوس را یک شهر بزرگ و پر 
هیاهو می يابید که یک معبد بزرگ برای خدای gb‏ 
(Yatholen)‏ در شمال غربی آن واقع است. این معبد جایگاه 
عنصر آب است اما شما نمی توانید وارد آن شوید. برای کسب 
دسترسی ورود بایستی لطف یک نگهبان کلیددار را برای در پشتی 
دو روش برای تکمیل این قسمت وجود دارد. oly‏ ساده‌تر شامل 
نگهبانی به نام هاجیمه ماساواره (Hajime Masaware)‏ است 
که سمت چپ ورودی اصلی شهر قرار دارد. او شما را به ملاقات با 
مردی به نام کنجی ساهاشی (Kenji Sahashi)‏ در یکی از 
مسافرخانه‌های محلی (که روی نقشه‌تان مشخص است) می‌فرستد. 
پس از تکمیل این 


قسمت به نزد ماساواره برگردید و آنجه را یافته‌اید بگویید. 


او نیز شما را به ملاقات نقطه‌ی تماسش می‌برد. ر 


دوباره با او صحبت کنید تا به شما درباره‌ی مردی به نام کانو 
(Kano)‏ بگوید که در همان نزدیکی زندگی می کند. وقتی با او 


Iwo 
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صحبت می کنید از شما می‌خواهد که معبد را جستجو کنید تا ببینید 
می‌توانید جوابی برای مشکل حشره‌ها پیدا کنید. خیلی راحت است. 
داخل معبد مارهای قوی وجود دارند. بسته به سطح بازی شماء 
اوی heey‏ غ هل ا Ree sap a‏ 
فقط بدوید و راهتان را به سمت محفظه ادامه دهید که pais‏ آب در 
آن قرار دارد. از کنار راه‌ها عبور کنید و مواظب باشید داخل آب نیفتید 
و عنصر را بگیرید. 

این کار جادویی که شهر را محافظت می کند AS‏ می‌نماید و با 
بازگشت شما به سطح زمین» می‌بینید که تمام شهر به دست 2۲0)ها 
افتاده است. از آن‌جا که تعداد این 0۲٥‏ ها بسیار زیاد است و شکست 
دادن آن‌ها زمان زیادی می‌برد فرصت مناسبی می‌تواند باشد که به 
راحتی همه‌ی خانه‌ها را برای کسب غنیمت با ارزش جستجو کنید و 
تجارت خوبی کسب کنید. ترکیب همه‌ی Katan ol‏ که 
یافته‌اید یک اسلحه‌ی قوی برای شما می‌سازد aS)‏ قادر به استفاده از 
آن نیستید مگر آن که در سطح ۳۱ باشید) اگر می خواهید به سرعت 
فرار کنید از تله‌پورت استفاده نمایید. 


عنصر آتش (Fire Element)‏ در قلب گورگامار (Gor‏ 
Gammar)‏ پایگاه Ore‏ در جنوب قرار دارد. اگر بسیار قوی باشید 
می‌توانید قبل از تلاش برای ورود به استحکامات به سمت کاتالون 
بروید. در شرق کاتالون مردی به نام کریو (Greo)‏ را پیدا خواهید 
کرد. با او صحبت کنید تا به شما درباره‌ی زره‌ای بگوید که با آن 
می‌توانید خودتان را به قیافه‌ی یک OF‏ در آورید. با مردی به نام 
اوتیس (Othis)‏ که چند Cowl SE bol psd‏ صحبت کنید. در 
مقابل ۲۰۰۰ OIL‏ به شما فرمانی برای تحویل به کریو می‌دهد که 
بعداً به شما آیتم را در برابر ۵۰۰۰ طلای دیگر خواهد فروخت. 

حالا به طرف جنوب gy‏ ممکن است بخواهید گره‌ی چهارم را نیز 
ببینید (اگر تا به حال این کار را نکرده‌اید) وقتی به دروازه‌های شمالی 
Gor Gammer‏ میرسید آن‌ها را بسته و قفل شده می بینید. اگر 
به سمت چپ بروید و شروع به دور زدن دیواره‌ی قلعه کنید به یک 
ورودی به طرف یک راه زیرزمینی می‌رسید که شما را به داخل 
هدایت خواهد کرد. این راه با ده‌ها Orc‏ پر شده است. اگر زره‌ی 
6 خودتان را بپوشید آن‌ها به شما کاری نخواهند داشت اما از 
آنجا که یک مقبره نیز در آنجا هست اگر تمایل به تجربه داشته 
باشید مشکل زیادی در دست به سر کردن آن‌ها نیز نخواهید داشت. 
وقتی وارد دیواره‌های Gor Gammer‏ شدید توصیه می کنیم که 
بیشتر مراقب باشید. در این جا نه تنها دشمنان قوی تر هستند ASL‏ 
هیچ معبدی نیز وجود ندارد و ضمناً مردن به معنی برگشت pled‏ 
مسیر طولانی به عقب است. با پوشیدن زره می‌توانید به T‏ در 
NL‏ عرکت کید و ا بكرو مخ عکش الك JS)‏ فة زا 


بردارید. به سمت در جلو بروید و اطراف گشتی بزنید تا pate‏ آتش را 
ببینید. جایزه‌تان را بگیرید و از تله‌پورت برای خروج استفاده کنید. 

برای تکمیل عتیقه‌تان به یک عنصر دیگر هم نیاز دارید. احتمالاً فکر 
می کنید که این سخت‌ترین چالش برای تکمیل خواهد بود اما 
این‌طور نیست درواقع این آسانترین عنصری است که کسب می کنید. 
برای این کار هیچ نبردی لازم نیست. اگر می خواهید بدون هیچ 
جنگی ادامه دهید سفرتان را روی پشت اسب انجام دهید. به د اخل 
جنگل سوخته در شرق Gor Gammer‏ بروید. محل عنصر کاملاً 
روی نقشه‌تان مشخص است. در این‌جا عقرب‌های قوی وجود دارند 
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اما به راحتی می‌توان از آن‌ها دوری گزید. وقتی به عنصر هوا (Air‏ 
Element)‏ می‌رسید تنها vb‏ آن را بردارید و عتيقه‌تان کامل 
می‌شود. 

لحظه‌ی حقیقت: 

وقتی عصای سلطنتی کاملاًبازیابی شد می‌توانید با گاندوهار ملاقات 
کنید. او هنوز در کنار پل سمت شمال قودینار (Gudinar)‏ منتظر 
شماست. پس از صحبت با او در Gul‏ مذهبی‌شان شرکت کنید. 
درخواهید یافت که گاندوهار صرفا نقش یک پلیس خوب را SIL‏ 
کرده است تا آنجه که می‌خواسته به دست بیاورد و شما به زودی 
بایستی با کشته شدن, کنار زده شوید. وقتی هوشیاری خودتان را به 
دست آوردید مورد استقبال پالادین (Paladin)‏ قرار می‌گیرید که 
وظیفه‌ی بعدی شما را برایتان توضیح می‌دهد. 

شما Lb‏ به یکی از برج‌ها رفته و نگهبانش را شکست دهید. 
پالادین برج پنجه مرگ (Death Claw)‏ در شرق 
شمال بیابان را پیشنهاد می کند. شما این 
منطقه را در حالی پیدا می کنید 
کس تو سط نومان مرها 
(Necromancers)‏ 9 
لژیون های فناناپذیرشان محافظت . 
می‌شود. در بالای پله‌ها یک تله پورت ۲ 
وجود دارد که شما را بالای برج 
می‌برد. در آنجا بایستی با نگهبان 
برج نبرد کنید. کار خیلی سختی 
تنس او واد له ها 
موشک‌های کندرو شلیک کند و با 


شمشیرش ضربه بزند. وقتی او را 
شکست دادید مهروموم ناپدید i‏ 
خواهد شد. 
حالا دفاع مستحکم اسواروس 
(Oswaroth)‏ ضعیف می شود. این 
منطقه که در شمال شرق برج پنجه | 
مرگ قرار دارد با سربازان ALLS‏ 
محافظت می‌شود. راهتان را به سمت | 
دروازه‌ی جنوبی محوطه‌ی پنج ضلمی | 
بزرگ بروید. راسیت (Reist)‏ منتظر 3۱ 
شماست. وقتی با او صحبت کردید او 
به شکل اهریمنی خود. یک غول ۳۰ 
فوتی در می‌آید. l‏ | 
جنگ با راسیت هیولا AS‏ مشکل 

است. اگر در انجام بازی خیلی عجله 
کرده باشید سطح (Level)‏ شما 
احتمالاً زیر ۲۰ خواهد بود در حالی که برای 
شکست دادن Cowl)‏ بایستی حدود ۴۰ باشید. در 
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هر صورت الگوی کار ساده است و می‌توانید با سطح پایین‌تر هم او را 
شکست دهید. تعدادی پاره سنگ بزرگ پیدا کنید که فاصله‌ ی بين 
آن‌ها به اندازه‌ای باشد که شما به راحتی از gle‏ آن‌ها برویده اما برای 
Your‏ این فاصله کم باشد. این کار باعث می شود که او را در یک 
نقطه نگهدارید و خودتان حمله کرده و فرار کنید. یا این که فقط دور 
از دسترس مانده و با جادو به او حمله کنید. اگر خوش شانس باشید 
حتا ممکن است قادر باشید در نقطه‌ای قرار بگیرید که به راحتی به او 
ضربه بزنید اما از ضربه‌های او در امان باشید. 
وقتی گاندوهار را در داخل پیدا کنید به شما یک انتخاب می‌دهد این 
انتخاب نبرد نهایی شما را و نیز پایان بازی را تعیین می کند. اگر 
مقابل گاندوهار بایستید باید او را شکست دهید نگران نباشید این کار 
ae ae"‏ کت در مقایسه با 
is‏ باید Balor‏ و Paladin‏ ۱ 
ا است. بر ید خودش ue‏ شفا دهد 9 این 
vty‏ و سرانجام بازی» شما ا آنتالور را تکمیل 
کردید. هرچند که به نظر می‌رسد مشکلات این 
جهان هنوز plod‏ نشده است اما نبرد شما تمام شده 
است. صحنه‌های پایانی را مشاهده کرده و از 


پیروزی‌تان لذت ببرید. 


Velvet Assassin 


یعقوب علیخانی 


a 

گروه‌های سنی بزرگسال (M)‏ انتشار یافت که در رده بازی های ۳ ٩۱‏ 
تاریخی سبک تیراندازی SE‏ می‌گیرد. 

کنترل بازی در X360‏ 

آنالوگ سمت راست برای تغییر جهت دادن دوربین بازی 
LT ads‏ برای هدف‌گیری به سمت نگهبان‌ها 
کلید RT‏ برای شلیک کردن به سمت نگهبان‌ها 
کلید LB‏ برای روشن و خاموش کردن چراغ‌قوه 
کلید RB‏ برای راه رفتن آرام 

Back‏ برای استفاده از ماسک 

فلش بالا و Gel‏ برای عوض کردن سلاح 

Y‏ برای جلب توجه نگهبان‌ها (صوت زدن) 

B‏ برای بلند کردن جسد نگهبان‌ها و حرکت دادن جعبه‌ها 

× برای استفاده کردن از آمپول مورفین 

A‏ برای برداشتن وسایل مورد نیاز و باز کردن درها و کشتن 
نگهبان‌ها (به آرامی از پشت سر هنگامی که گزینه Kill‏ را 
می‌بینید). 

نکته‌ها: 

کشتن نگهبان‌ها به سه روش در بازی امکان‌پذیر است 
روش اول: به آرامی با کمک چاقو از پشت سر 
روش دو اناخ با ERREEN AEN‏ 
کنید. البته باید bow‏ یا مکانی که نگهبان در آن وجود ' 
دارد را در نظر داشته باشید. 
روش سوم: با کمک آمپول روح شما از جسمتان 
برای مدت کوتاهی جدا می‌شود. به سمت نگهبان بروید و 
لازم به ذکر است بدانید اگر هنگام کشتن» نگهبانی متوجه 
شما شد و به سمت شما شلیک کرد می‌توانید از محیط 
یا مکانی که در آن قرار دارید به عقب برگردید. با این 
دکمه‌ی استارت را بزنید و روی گزینه ی 
1 بروید. چندین ستاره ی خالی 
می‌بینید با جمع‌آوری امتیازها در هر مرحله 
گزینه‌ی Morphine‏ ستاره‌های این 
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3 1 
Wort‏ 1 
گزینه را پر کنید تا تعداد امپول های VA at‏ ۱ ود بوته‌های قرمز خودتان را به 


S‏ پشت جعبه های چوبی 
je A‏ آمپول مورفین را بردارید. 
ی خالا دوبره ية سمت جمبه های 


2 ۴ چوبی بازگردید دکمه‌ی ثرا بزنید 


ستاره‌های این گزینه را پر کنید تا 
تاکتیک شما در مخفی شدن بالا 
برود. گزینه ی Strength‏ 
ستاره‌های این ARS‏ را پر 
کنید تا مقاوت و نیروی شما 
bj‏ شود. برای پر کردن 
ستاره‌های JE‏ ابتدا فش 
جلو سپس دکمه ی ۸ را 
بزنید. هر هزار امتیاز یک 
ستاره را برای شما پر می کند. 
مرحله‌ی اول: The Lost‏ 
Valley‏ 

راه را به طرف جلو بروید و از 
نردبان کنار پل بالا بیایید. 


تا روح شما از جسم‌تان جدا شود. 
سریع به سمت نگهبان جلوی در بروید 
و دکمه‌ی lA‏ بزنید و بعد از کشتن 
نگهبان او را جست و جو کنید و کلید 
Rusty‏ را برداشته در را باز کنید. 
مرحله‌ی دوم: The Lost Fuel‏ 
Storage 7‏ 

| روبه‌رویتان در کمد را باز کرده 
FY‏ اسلحه‌ی M1911‏ را برداشته و با 
i‏ زدن دکمه 8جعبه‌ی چوبی را به 
مسیرتان را از سمت راست به T‏ 00| طرف جلو حرکت دهید. سمت چپ از 
جلو ادامه دهید. آرام پشت سر 4 ¥ Ta‏ ; 
نگهبان رفته و دکمه‌ی ۸ را ٠‏ 
بزنید. پس از غلبه بر نگهبان ...1 A‏ 
راه را به طرف جلو ادامه دهید. انتهای 
مسیرتان دو نگهبان را می‌بینید. آرام 

راه را به جلو بروید تا آن ها با 

یکدیگر شروع به صحبت کنند. 

بعد از اینکه صحبت آن‌ها تمام 

شد یکی از نگهبان‌ها شروع به 

حرکت می‌کند. در این فاصله 

باید به آرامی پشت سر نگهبانی که ایستاده 
است بروید و دکمه‌ی A‏ بزنید. پس از غلبه بر نگهبان انتهای راهرو نگهبان دیگری دیده می‌شود. 
دکمه‌ی hB‏ بزنید و سریع نگهبان را از محوطه دور کنید تا نگهبان همین که نگهبان شروع به حرکت می کند 
بعدی متوجه کشته شدن او نشود. VE‏ باید آرام پشت سر نگهبانی آرام آرام خود را به او نزدیک کنید و از پشت سر او را بزنید. راه 
که در حال حرکت است بروید و او را از پای درآورید. نگهبان را را به جلو هت رفته و در را باز کنید. در این محوطه سه 
جست و جو کنید و امتیاز Collectible‏ را بردارید. روی جعبه‌ای aS‏ 
در انتهای محوطه قرار دارد می‌توانید امتیاز 
دیگری به دست بیاورید. پشت 


روی قفسه امتیاز و آمپول را برداشسته 
راه را به جلو رفته پشت سر نگهبان 
بروید و او را از cl‏ درآورید. نگهبان را 
جستجو کنید و کلید Shiny‏ را برداشته در پشت سرتان را باز 
کنید. آرام ادامه دهید و پشت جعبه‌ها بایستید تا 
نگهبان شروع به حرکت AS‏ جلو 
رفته روی دیوار جلوی جعبه تقسیم 
برق دکمه ۸ را بزنید تا نورافکن 
خاموش شود. در تاریکی پنهان شده تا 
نگهبان به جای خود بازگردد. آرام پشت 
سر او رفته و نگهبان را از پای درآورده 


در باز دیده می شود ابتدا وارد در 


6 شوید. جلو رفته و وارد در 
fi‏ بعدی شده یکی از نگهبان ها وارد 
| اتاق می‌شود و رادیو را روشن 
می کند و از اتاق خارج می شود. 
شما رادیو را خاموش کرده و 

م مخفی شوید. نگهبان وارد اتاق 
می‌شود تا رادیو را روشن ALS‏ 
pili‏ آرام پشت سر او رفته و او را 

AM‏ از پای درآورید. نگیبان را 


سرتان با زدن دکمه‌ی jA‏ سوراخ 
روی دیوار عبور کنید. راہ را آرام از 
کنار دیوار به جلو بروید. پشت 
جعبه‌های چوبی مخفی شوید. دو | 
نگهبان در محوطه دیده می‌شود یکی از 
آن‌ها جلوی در و دیگری بالای ساختمان 
است. هنگامی که نگهبان بالای ساختمان 
شروع به حرکت می کند آرام از بین 
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برداشته آرام وارد اتاق بعدی شوید. پس از اينکه نگهبان 
جلوی شما عبور کرد خود را به اتاق 
روبه‌رویی Whey‏ و وارد 

در روبه‌رو شوید. از سوراخ 

روی دیوار راه را a‏ جلو به 
ادامه دهید و در اتاق دیگر 
نگهبان را از پای درآورده 2 


Y a شوید. از پله‌ها‎ Munitions lager 
بالا بیایید و وارد در بعدی شده آرام ور‎ 
در مخفی شوید. یکی از نگهبان‌ها . شروع به حرکت می کند‎ LS 
و وارد اتاقی می‌شود که شما در آن هستید. پشت سر او رفته و او را از‎ 
پای درآورید. جلوی جعبه تقسیم برق دکمه ۸را بزنید تا برق قطع‎ 
شود. به جلو رفته و با زدن یک تیر به طرف نگهبان» او را از پای‎ 
درآورید. جلو رفته در را باز کرده سمت چپ کنار جعبه‌های چوبی‎ 
ایستاده تا نگهبان‌ها مشغول صحبت شوند. از کنار دیوار راه را به‎ 
طرف جعبه‌های چوبی آن‌طرف ادامه دهید. آمپول را از‎ 

۳ چوبی برداشته سر یکی از نگهبان‌ها را هدف بگیرید و با 
زدن یک تیر او را از CL‏ درآورید. نگهبان بعدی به سمت شما می‌آید. 
دکمه |X‏ بزنید و نگهبان را از GL‏ درآورید. درون اتاق» جلوی کمد 
دکمه شرا بزنید تا در کمد باز شود. حالا با چاقو به تخته‌های چوبی 
ضربه بزنید و آن‌ها را خراب کرده از داخل اتاق Wine Bottle‏ 
بردارید. راه را ادامه داده و جلوی در بسته دکمه هرا بزنید و از روی 
در عبور کنید. جلو aid,‏ انتهای مسیرتان وارد در شده آرام به طرف 
جلو بروید و نگهبانی که کنار دیوار ایستاده را با شلیک یک تیر از 
پای درآورید. در سمت راست بسته است و جریان برق در آن وجود 
دارد. به جلو رفته آرام در بعدی را باز کرده دو نگهبان دیگر را با 


شلیک تیر از پای درآورید. جلو رفته سمت راست روی ستون جلوی 
چراغ‌سبز دکمه شرا بزنید. از پله‌ها بالا رفته و جلوی مولد برق دکمه 
LA‏ بزنید تا برق قطع شود. از پله‌ها پایین duly‏ و جلوی در بسته 
دکمه شرا بزنید. جریان برق قطع شده است» Explosive‏ را برداشته 


۳ بزنید تا ماسک We‏ روی صورت خود 
بگذارد. وارد در شده سمت چپ کنار 
iyo‏ مکی فده تا ste‏ کیان ها 
BE‏ تمام شود و شروع به حرکت کنند. 
آرام پشت سر نگهبان بروید و او را 
از پای درآورده جلو بروید و از پشت 
مخزن‌ها خود را به جعبه تقسیم 

je 
برسانید. برق را قطع کرده و‎ by 08 
نگهبان را به آرامی از پشت سر از‎ 
پای درآورده از روی قفسه تیرها را بردارید. جعبه چوبی را‎ 
بروید و راه را به جلو ادامه‎ YL به جلو حرکت داده از جعبه چوبی‎ 
SINT دکمه شرا بزنید تا‎ Plantex ۳10516 دهید. جلوی‎ 
لوله‌ها استفاده شود. جلو رفته در کمد را باز کنید و اسلحه ی‎ 
را بردارید. در بعدی را باز کرده و نگهبان‌ها را از پای‎ ShotGun 


درآورید. 


Death of The Butcher مرحله‌ی سوم:‎ 


جلو رفته و آرام از پشت سر نگهبان‌ها را از پای درآورید. از نردبان 
بالا بیایید و جلوتر از جعبه‌ها بالا رفته از روی کلبه‌ی چوبی ادامه 
دهید. به پایین پریده و کنار کلبه بایستید تا صحبت نگپبان‌ها تمام 
شود و شروع به حرکت کنند. یکی از نگهبان‌ها به طرف شما می‌آید» 
او را به آرامی از پای درآورید. از سمت چپ به طرف نگهبانی که 
جلوی در ایستاده بروید و آرام از پشت سر او را از پای درآورده کلید را 
از روی میز بردارید. به طرف نگهبان بعدی بروید و ابتدا سمت راست 
جلوی جعبه تقسیم برق دکمه LA‏ بزنید تا برق قطع شود سپس به 
طرف رادیو بروید و آن را خاموش کنید. سریع پشت جعبه‌های چوبی 
مخفی شوید تا نگهبان به طرف رادیو برود. از پشت سر و آرام او را از 
بین ببرید و در روبه‌رویتان را باز کنید. جلو رفته سمت راست. آرام 
پشت سر نگهبان رفته و او را از پای درآورید. جلوی جعبه تقسیم برق 
دکمه ۸ را بزنید تا برق قطع شود. یکی از نگهبان‌ها در حال حرکت 
است. پشت جعبه‌های چوبی مخفی شوید و هنگامی که به سمت شما 
می‌آید از پشت سر آرام او را از ch‏ درآورید. به جلو رفته نگهبان 
بعدی به چراغ برق تکیه داده است آرام از پشت سر او را بزنید. از 


اه ای 
Zz Sos =‏ 
Ses‏ 
ا i‏ 


نردبان پایین آمده در قایق باری است مخفی شوید. یکی از نگهبان‌ها در حال حرکت 
ol,‏ را آرام از پشت است. هنگامی که به سمت شما می‌آید به طرف او رفته و آرام از 
9 جعبه‌های چوبی به پشت سر او را از پای درآورید. حالا باید به سراغ نگهبانی که بالا در 
جلو بروید. جلوی جعبه حال قدم زدن است بروید و او را از پای درآورید. به پایین روی قایق 
کی بزنید تا برق قطع شود. 
acd, gle 77‏ آرام پشت 


1 
: جعبه‌های چوبی که 


باربری بازگشته و نگهبانی که جلوی قایق باربری ایستاده را به آرامی 
از بین ببرید. راه را به بالا برگردید. جعبه‌ی چوبی را به جلو حرکت 
داده جلوی BL‏ برق دکمه 4را بزنید و از در بعدی به جلو بروید. از 
در بعدی هم عبور کرده از پشت سر نگهبان را از پای درآورده و او را 
جستجو کرده کلید را بردارید و وارد اتاق بعدی شوید. یونیفورم و کلید 
را برداشته و از اتاق خارج شوید. سمت راست جلوی کمد لباس 
دکمه‌ی ۸ را بزنیده بار دیگر دکمه 4را بزنید تا لباس را بپوشید. 
اینک دکمه 8 را بزنید و از اتاق خارج شوید. مواظب نگهبان ها 
باشید که اگر به آن‌ها نزدیک شوید خط سفیدی که پایین تصویر 
می‌بینید کوچک‌تر می‌شود. اگر خط سفید ناپدید شد نگهبان ها 
متوجه شما می‌شوند. جلو رفته انتهای مسیرتان در بسته را باز 
کنید. باز هم ادامه داده از نردبان بالا بيایید بعد از دمو 
انتهای مسیرتان قبل از اینکه از سوراخ روی دیوار 
عبور کنید وارد کمد لباس شده و یونیفورم را با 
زدن دکمه ۸ عوض کنید. دکمه 8 را بزنید 
و از سوراخ روی دیوار عبور کنید. به جلو 
رفته از پشت سر آرام نگهبانی که 
روبه‌روی شما ایستاده است را از 
cl‏ درآورده نگهبان بعدی را که 
ین بوته‌ها در JLo‏ حرکت 
است با شلیک یک تیر به 
سرش از بین ببرید. 
سمت راست 
محوطه آمپول را 
برداشته OLAS‏ 
بعدی را به کمک آمپول از بین برده راه را از بین بوته‌ها به جلو ادامه 
دهید. نگهبان بعدی را به آرامی بکشید و او را جستجو کنید و کلید را 
بردارید. در را باز کرده راه را به جلو رفته سمت چپ از زير ساختمان 
عبور کنید. جلوی کمد لباس دکمه ۸ را بزنید و یونیفورم را بپوشید. 


از داخل کمد اسلحه را برداشته راه را به بالا برگردید. در را باز کرده 
مسیرتان را تا انتهای خیابان ادامه داده و از پله‌های سمت چپ پایین 
مرحله‌ی چهارم: Death of The Butcher‏ 

جلو رفته سمت چپ‌تان جعبه‌ی چوبی را جلوی نورافکن قرار دهید تا 
اطراف در چوبی تاریک شود. در را باز کرده و منتظر بمانید تا نگهبان 
شروع به > LS CS‏ و هنگامی که سر جای خود قرار گرفت از پشت 
او را از پای درآورید. اسلحه‌ی صداخفه‌کن را از داخل کمد بردارید و 
جلو بروید. دو نگهبان را می‌بینید. ابتدا باید نگهبان در حال حرکت را 
خاموش کنید. از سمت راست به آرامی از کنار دیوار به جلو رفته 
نتهای مسیرتان کنار دیوار پنهان شوید تا نگهبان به سمت شما بیاید 
بروید و برق را قطع کنید. نگهبان را از پشت سر ساکت کنید و راه را 
از در باز به جلو ادامه دهید. سه نگهبان را می‌بینید» با اسلحه‌ی صدا 
Said‏ هنگامی که نگهبان‌ها از یکدیگر دور می‌شوند به آن ها 


شلیک کنید. از در باز ادامه داده سمت چپ روی دیوار جلوی پانل ۲ 


برق دکمه‌ی هرا بزنید تا برق قطع شود. جلو رفته صندوق :۲۱ 


2 


چوبی را به جلو حرکت داده از سمت چپ ادامه داده وارد سوراخ 
روی دیوار شوید. دو نگهبان را به آرامی از پشت سر ساکت 
کنید. آن‌ها را جستجو کرده و کلید را بردارید. آرام راه را 
به طرف پایین بروید و نگهبان را از پای درآورید. o=‏ ۱ 
از دمو سمت راست‌تان روی دیوار جلوی BL‏ سنگی , 
دکمه‌ی LA‏ بزنید تا دیوار کنار برود. محسمه ی | 
طلایی را به جلو حرکت داده و محسمه را پشست 
یوار مخفی کنید. دوباره جلوی پائل سنکی TA‏ 
دکمه‌ی شرا بزنید تا دیوار به cle‏ خود T‏ 
بازگردد. حالا مسیرتان را به عقب برگردید و ۲ A‏ 

از تونل سمت چپ راه را ادامه دهید. مواظب j ` E‏ 
سه نگهبان باشیده آن‌ها را با اسلحه به || 

آرامی بزنید (اگر مهمات تمام کردید PM‏ 
می‌توانید به طرف کمد اسلحه بروید و | 
اسلحه‌ی دیگری را انتخاب کنید) . وارد در * 


| 
| 


باز شوید و به آرامی سه نگهبان را از پای درآورده نامه را | 
از روی میز بردارید. وارد در روبه‌رویتان شوید و از داخل 1 
کمد اسلحه‌ی Shotgun‏ بردارید. جلو رفته جعبه ی ١‏ 
چوبی را به جلو حرکت دهید و وارد در سمت راست h‏ 
شوید. از aby YE laa‏ نگهبان‌ها را از بين برده تا 3 
به فرمانده‌ی آن‌ها برسید و به او شلیک ١ iS‏ 


۲ 
4 


مرحله‌ی i Leave Alight on- Docks inocu‏ ۱ 
وارد در روبه‌رو نشوید. از سمت چپ به جلو رفته ‏ 
وارد اتاق نگهبان شده رادیو را خاموش کنید تا | 
نگهبان وارد اتاق شود و رادیو را روشن کند. حالا 


آرام از پشت سر نگهبان را از پای درآورده راہ را از : 


سمت Curly‏ کنار جعبه‌های چوبی به آرامی به جلو ادامه دهید. پشت 
جعبه‌های چوبی مخفی شده نگهبان در حال حرکت کنار جعبه LB‏ 
چوبی می‌ایستد آرام از پشت سر او را بکشید. حالا باید آرام پشت سر 
نگهبان در حال حرکت بروید و او را به آرامی از پای درآورید. وارد 
اتاق نگهبانی شده و آخرین نگهبان را به آرامی از پشت سر از پای 
درآورید. جلوی حصار توری‌شکل دکمه‌ی 4را بزنید و از در باز 
روبه‌رویتان oly‏ را ادامه دهید. جعبه‌ی چوبی را به جلو حرکت داده از 
جعبه‌ی چوبی بالا رفته سپس از نردبان بالا بروید. سمت راست راه را 
ادامه داده انتهای مسیر به پایین بپرید. با اسلحه‌ی صدا خفه کن دو 
نگهبان را از بین برده سمت راست در دو دهنه را با جعبه‌های چوبی 
مصدود کرده‌انده وارد در باز شده و کلید را از روی میز بردارید. از اتاق 
خارج شده وارد در باز شوید و از پله‌ها بالا بروید. وارد در باز شده 
نگهبان را به آرامی از پای درآورده در بسته را باز کنید. Vest‏ 
Media kit‏ را برداشته راه را به عقب برگردید و از پله‌ها به طرف 
YL‏ ادامه دهید. نگهبان‌ها را به آرامی از بین ody‏ جلوی اهرم 
(جرثقیل) دکمه‌ی A‏ را بزنید. به پایین بازگردید و از در 
H‏ دو دهنه‌ای که با جعبه‌های چوبی مصدود شده بود 

۳ مسیرتان را به جلو ادامه دهید. در محوطه سه نگهبان 
می‌بینید. ابتدا نگهبانی را از پای درآورید که بین جعبه‌ها در 
ار حال حرکت است. نگهبان بعدی در محوطه قدم 
A‏ می‌زنده نگهبان سوم به Ele‏ برق تکیه داده است. او 
if‏ را به آرامی از پشت سر بزنید و وارد در باز شوید. از 


۱ / به طرف رادیو بیاید سپس او را از پای درآورید. 
| داخل کمد اسلحه‌ی Flare Gun‏ را برداشته در 
را باز کرده جلوی پانل برق دکمه ی A‏ را 
و بزنید. در سمت راست‌تان را باز کنید و از 
سمت چپ راه را به جلو رفته انتهای 
jl‏ محوطه جلوی حصار توری شکل 
/ دکمه‌ی 4را بزنید و راه را از سوراخ 


۹ 


که هر سه نگهبان کنار هم 
ایستاده‌اند به سمت بشکه‌ی بنزین 
کنار آن‌ها شلیک کنید تا هر سه نگهبان را از 
& ۳ بین ببرید. از کنار حصار توری‌شکل ادامه داده 
| و نگهبان‌ها را به آرامی از پشت سر نابود 
sus‏ از نردبان بالا رفته وارد اتاق شده 
| جلوی اهرم دکمه‌ی ۸ را بزنید و پس از 
| دمو از نردبان بالا بروید. مسیرتان را به 
ر جلو ادامه دهید و به پایین بپرید. از روی 


یاه ای 
کے 


ر 
a‏ < 
ا“ 


نگهبان را از پای درآورده او را جستجو کنید و AWS‏ را بردارید. از 
داخل کمد اسلحه‌ی صدا خفه کن را برداشته به جلو بروید و از روی 
پل عبور کنید. در محوطه سه نگهبان را می‌بینید» دکمه‌ی Back‏ را 
بزنید تا ماسک را روی صورت خود بگذارید سپس به بشکه‌ها شلیک 
کنید تا نگهبان‌ها به وسیله‌ی گاز خفه شوند. جلو رفته از حصار 
توری‌شکل عبور کنید. از سمت راست به جلو ادامه دهید. پشست 
جعبه‌های چوبی مخفی شده منتظر بمانید تا دو نگهبان شروع به 
صحبت کنند. حالا به بشکه شلیک کنید تا نگهبان‌ها به وسیل‌ی گاز 
خفه شوند. نگهبان بعدی را به آرامی از پای درآورده داخل کمد 
اسلحه‌ی Flare Gun‏ را برداشته از در باز راه را ادامه دهید. نگهبان 
را به آرامی ساکت کرده از سوراخ بین جعبه‌های چوبی ادامه 
دهید و انتهای مسیر دو نگهبان را به آرامی از پای 
آورید. از روی جعبه‌های چوبی ادامه داده سمت چپ 
وارد اتاق شوید. دو نگهبان را می‌بینیده یکی از 
آن‌ها پایین و نگهبان بعدی در اتاق کوچک بالا 
قرار دارد. آرام پشت سر نگهبانی که پایین قرار دارد 
بروید و جلوی اتاق کوچک دکمه‌ی ۸ را بزنید. Onl‏ 
نگهبان از جلوی شما عبور می کند از 
مخفی‌گاه بیرون les‏ از Loads‏ بالا ۲ 
رفته و نگهبان درون اتاق را از ۽ 
پای درآورید. به پایین برگشته و : 
به آرامی نگهبان دیگر را نیز 
کرده و پرونده‌ها را بردارید. راه i‏ 
را ادامه داده دو نگهبان را 

به آرامی از پشت غافلگیر ‏ 
کنید. وارد در روبه رو , 


شده دو نگهبان را 


۱ 
0 


ببرید. راه را به جلو ادامه دهید. 
مرحله‌ی ششم: Leave Alight on Storage‏ 
وارد در روبه‌رو شده آرام از پشت سر نگهبان در حال حرکت را از 
پای درآورید. داخل کمد فشنگ‌ها را بردارید و وارد در باز توری‌شکل 
شوید. جلوی پانل برق دکمه‌ی A‏ را یرید تا نگهبان کشته شود به 
طرف نگهبانی که به سمت شما می‌آید شلیک کنید و راه را ادامه 
داده وارد در باز شوید. مواظب نگهبان‌ها باشید ابتدا از سمت چپ آرام 
مسیرتان را به جلو ادامه orld‏ و جلوی دو جعبه تقسیم برق دکمه ی 
A‏ را بزنید تا برق محوطه را کاملا قطع کنید سپس به آرامی از 
پشت سر چهار نگهبانی را که در محوطه هستند از پای درآورید و 
انتهای محوطه وارد در سمت چپ شوید. داخل کمد اسلحه ی 
صداخفه‌کن را برداشته از پله‌های چوبی بالا بروید. sole‏ حصار 


/ توری‌شکل دکمه‌ی شرا بزنید و راه را به جلو رفته آرام از پشست 
.) سر نگهبان را از بین برده و نگهبان بعدی را با شلیک یک تیر از 


| پای درآورید. در روبه‌رو را باز کرده بعد از دمو از روی میز 
فشنگ‌ها و آمپول را بردارید. در بعدی را باز کرده مواظب 
نگهبان‌ها باشید. پشت جعبه‌ها مخفی شده ابتدا نگهبانی را 
که اسلحه Shotgun‏ در دست دارد از پای درآورید سپس 
با کمک آمپول نگهبان بعدی را ساکت کنید. حالا جلوی 

اهرم دکمه‌ی شرا بزنیده صندوق چوبی YL‏ می‌آید. oly‏ را 
ار به جلو ادامه orb‏ اتتهای مسیرتان آرام از پشت سر 

| نگهبان را از پای درآورده جلوی کمد دکمهی هرا 
7 بزنید. اسلحه‌ی Flare Gun‏ برداشته از پله ها 
| پایین بروید. در محوطه می‌توانید تیرهای اسلحه ی 
Flare Gun |‏ را پیدا sus‏ ابتدا آرام جلو رفته جلوی 
| حصار توری‌شکل دکمه‌ی ۸ را بزنید. جلوی پانل 
ر برق رفته دکمه‌ی lA‏ بزنید تا برق قطع شود. 
/ حالا می‌توانید وارد در باز شوید. داخل اتاق 

Explosive‏ را برداشته داخل کمد اسلحه‌ی 
Shotgun /‏ را بردارید. از اتاق خارج شده 
7 نگهبان را به آرامی از پای درآورده 
Rusty , i‏ را بردارید. در کنار cle al‏ 
A‏ چوبی را باز کرده نگهبان‌ها را به 


f 


ارامی از بین برده راه را به جلو 
4 ادامه دهید. می‌توانید وارد اتاق 
ي روبه‌رو شوید و جلوی پانل 
۲ 4 برق دکمه‌ی lA‏ بزنید و 

۲ سپس از اتاق خارج شوید. 
۳ ۱ سمت چپ‌تان از حصار 
| توری بالا بروید و وارد در 
| باز شوید. اینجا می‌توانید 

j‏ امتیاز و آمپول و مهمات 
| به دست بیاورید. مسیر 


را بازگشته و از روی جعبه‌های چوبی به آن‌طرف محوطه بروید. 
سمت چپ lS‏ جعبه‌های چوبی دکمه‌ی شرا بزنید و TNT‏ را روی 
مخزن واگن‌ها استفاده کنید. زمانی به شما داده می‌شود. سریع به جلو 
رفته نگهبان را با اسلحه بزنید و از حصار توری بالا رفته وارد اتاق 
شوید. اسلحه و مهمات را برداشته از در بعدی خارج شده جلوی حصار 
توری دکمه‌ی ۸را بزنید. مسیرتان را تا انتهای محوطه به جلو بروید 
و نگهبان‌ها را از پای درآورید. 

مرحله‌ی هفتم: The‏ 
Third Man- Sewers‏ 
وارد در روبه رو شده به 
آرامی نگهبان را از پای 
درآورده جلو بروید. انتهای 
مسیرتان از کناره دیوار جلو 
رفته وارد در باز شوید. در 
ادامه وارد در باز شده از 
نگهبان جلو بروید. جلوی 
جعبه تقسیم دکمه‌ی ۸ را 
بزنید و هنگامی که نگهبان به جای خود بازمی‌گردد آرام از پشت سر 
او را از پای درآورید. با کمک رادیو نگهبان بعدی را نیز به آرامی 
ساکت کرده او را جستجو کنید و کلید را بردارید. از روی بشسکه 
ماسک را برداشته داخل کمد اسلحه‌ی صدا خفه کن را نیز بردارید. از 
نردبان پایین آمده در روبه‌رو را باز کرده جلو بروید. هنگامی که 
نگهبان از شما دور می‌شود به طرف پانل برق بروید و منتظر بمانید تا 
نگهبان جای خود بایستد. جلوی پانل برق دکمه‌ی DA‏ بزنید و 
نگهبان را به کمک برق از ch‏ درآوربد. از نردبان بالا رفته آمپول و 
صدا خفه کن ساکت کرده جلو بروید. پس از دمو وارد در باز شده به 
جلو رفته وارد در باز شده راه را از تونل ادامه دهید و بعد از دمو باز 
هم تونل را جلو رفته انتهای مسیر دو نگهبان را می‌بینید. ابتدا جلوی 
جعبه تقسیم دکمه‌ی ۸را بزنید سپس به آرامی از Coty‏ سر دو 
نگهبان را خاموش کنید. راه را از تونل ادامه داده وارد در باز شوید. 
جلو رفته دو نگهبان را می‌بینید. ابتدا آرام از پشت سر نگهبان در حال 
حرکت را از sh‏ درآورید سپس با اسلحه‌ی صدا خفه کن نگهبانی که 
ایستاده را بزنید. از نردبان tule Gul‏ و جلوی جعبه تقسیم دکمه ی 
A‏ را بزنید. از نردبان بعدی پایین آمده دو نگهبان را می‌بینید. یکی از 
نگهبان‌ها در حال حرکت است» هنگامی که به بشکه‌ی بنزین نزدیک 
شد به بشکه شلیک کنید تا هر دو نگهبان از بین بروند. از در باز 
ادامه دهید و دو نگهبانی را که می‌بینید یکی را با اسلحه‌ی صدا خفه 
کن و دیگری را با آمپول از پای درآورید. پس از دمو از روی جعبه‌ها 
امتیاز و آمپول را برداشته دکمه‌ی Back‏ را بزنید و وارد در باز شوید. 
از نردبان پایین آمده مواظب نگهبان‌های بالا باشید. جلو رفته پس از 
اینکه صحبت نگهبان‌ها plos‏ شد یکی از نگهبان‌ها به سمت شما 


نردبان بالا بیایید. جلو رفته هنگامی که دو نگهبان شروع به حرکت 
می کنند جلوی جعبه تقسیم دکمه‌ی A‏ بزنید و سریع به طرف کمد 
اسلحه بروید. اسلحه‌ی Luger‏ را برداشته دو نگهبان را از GE‏ 
درآورده راه را از در باز ادامه داده نگهبان‌ها را از بین ببرید. 

The Third Man- Ghetto مرحله‌ی هشتم:‎ 

جلو رفته و از نردبان Wh‏ ابی سمت راست از روی قفسه Spel‏ را 
بردارید. نگهبان را به 
آرامی از پای درآورده از 
نردبان بالا بیایید. آرام از 
پشت سر نگهبان جلوی 
ads |‏ شوید. داخل کمد 
اسلحه‌ی صدا خفه کن را 
بردارید. دو GLAS‏ با هم 
صحبت می کنند. یکی از 
نگهبان‌ها شروع به حرکت 
می کند VO‏ به پشت کلبه 
بروید و نگهبانی که bul‏ ایستاده را از پای درآورید. کنار نگهبان 
دکمه‌ی IB‏ بزنید. نگهبان را از bul‏ دور کنید تا نگپبان بعدی 
متوجه او نشود. به آرامی نگهبان بعدی را از بین برده جلو رفته دو 
چهار نگهبان را می‌بینید. با اسلحه» نگهبان‌ها را از پای درآورید (اگر 
تیرهایتان تمام شد می‌توانید داخل کمد اسلحه‌ی دیگری بردارید). 
جلو رفته در محوطه چهار GLAS‏ را می‌بینید. به جلو رفته وارد کلبه 


شده از پشت سر آرام نگهبان را از پای درآورده اسلحه‌ی Sniper‏ را 
برداشته آرام از میان بوته‌های قرمز به جلو رفته منتظر بمانید تا 
صحبت نگهبان‌ها plod‏ شود و شروع به حرکت کنند. هنگامی که 
نگهبان‌ها از یکدیگر فاصله گرفتند می‌توانید نگهبان‌ها را به آرامی 
بکشید (اگر نگهبان‌ها متوجه شما شدند آن‌ها را با اسلحه بزنيد. 
نگهبان‌ها را جستجو کرده و کلید را برداشته داخل کلبه نامه را 
بردارید. از ads‏ خارج شده به Gul‏ محوطه رفته از نردبان AIS US‏ 


بالا بروید. مسیرتان را از روی کلبه به جلو ادامه داده از نردبان پایین 


هی یاه ای 
Se‏ 
le a‏ سس کے ہی 
یں ف منکی 


sul‏ وارد Alf‏ شده داخل کمد تیرهای اسلحه ی Sniper‏ و 
Luger‏ را بردارید. GLAS‏ را به آرامی از CL‏ درآورده جلو رفته بعد 
از دیدن دمو wb‏ نگهبان را از ch‏ درآورید او در یک ساختمان با 
اسلحه‌ی Sniper‏ به سمت شما نشانه گیری کرده است. شما 
می‌توانید نگهبان را انتهای خیابان بالای ساختمان روبه‌رویتان مقابل 
پنجره‌ی باز ببینید. نگهبان را با کمک اسلحه‌ی Sniper‏ بزنید. ابتدا 
نشانه گیری کنید سپس دکمه‌ی LB‏ بزنید تا هدف نزدیک‌تر شود. 
پس از غلبه بر GLAS‏ جلو رفته نگهبان‌ها را با اسلحه بزنید و از 
پله‌ها بالا بروید. جلوتر ساختمان روبه‌رو دو نگهبان را از بین برده از 
پله‌ها پایین بیایید. از پله‌های ساختمان بالا رفته جلوتر انتهای مسیر 
از سوراخ روی دیوار عبور کنید. VE‏ در خیابان هستید. چهار نگهبان 
را با اسلحه از پای درآورده از درهای باز ادامه دهید و جلوی کانال 
هوا دکمه‌ی ۸را بزنید. 

The Third Man- Prison مرحله‌ی نهم:‎ 

را باز کنید و آرام نگهبان را از پشت سر ساکت کنید. در روبه رو 
جریان برق دارد ابتدا باید برق را قطع کنید. وارد در باز شده منتظر 
بمانید تا صحبت نگهبان‌ها pled‏ شود. یکی از نگهبان‌ها شروع به 
حرکت می‌کند آرام از پشت سر او را از پای درآورده به طرف 
نگهبانی که ایستاده بروید و او را نیز ساکت کنید. وارد در باز سمت 
پشت سر نگهبان در حال حرکت را ساکت کرده او را جستجو کنید و 
جلوی پانل برق دکمه‌ی ۸ را بزنید تا برق قطع شود. به عقب 
برگشته به سمت دری که جریان برق در آن فعال بود رفته از پله ها 
بالا tele‏ و وارد اتاق روبه‌روبی شوید. جلو رفته چهار نگهبان را 
می‌بینيد. از تاریکی استفاده کنید و به آرامی نگهبان ها را از پای 
درآوربد. وارد اتاق روبه‌رویی شده از روی میز کلید و از روی صندلی 
یونیفورم را بردارید. جلوی کمد لباس رفته و یونیفورم را بپوشید. از 
اتاق خارج شده در بسته را باز کرده مواظب نگپبان‌ها باشید. از آن‌ها 
فاصله گرفته مسیرتان را ادامه دهید و از در باز عبور کنید. پس از دمو 
از پله‌های روبه‌رو بالا رفته وارد اتاق روبه‌رو شده نامه را برداشته از 
wal‏ بالا بروید. جلوی اهرم دکمه‌ی شرا بزنید و یک طبقه به پایین 
بازگردید. انتهای مسیرتان وارد در باز شده از سمت راست جلو رفته 
انتهای مسیر وارد در باز شوید. حالا وارد اتاق سمت راست شده پس 
از دمو از روی میز کلید را برداشته جلوی کمد لباس دکمه ی ۸ را 
بزنید تا لباستان را عوض کنید. به آرامی نگهبانی که وارد اتاق 
می‌شود را از پای درآورده از اتاق خارج شده نگهبان بعدی را آرام از 
پشت سر ساکت کنید. به سمت کمد لباس برگشته و یونیفورم را 
بپوشید. راه را بازگردید و جلوی در توری‌شکل دکمه‌ی هرا زده در را 
باز کنید. جلوی اهرم دکمه‌ی LA‏ بزنیده در زندانی که پایین قرار 
دارد باز می‌شود. به طرف در باز برگشته وارد شده از داخل کمد 
مهمات و اسلحه را بردارید. وارد در باز شده سمت راست از داخل 


کمد لباس را بپوشید. نگهبان‌ها را با اسلحه از پای درآورده وارد در باز 
شده روی زمین جلوی فاضلاب دکمه‌ی شرا بزنید. 

مرحله‌ی دهم: ... Lebo‏ 

خیابان را تا انتها رفته نگهبان را از پشت سر از پای درآورده جلوتر 
اتتهای مسیرتان به سمت پایین به طرف کلبه بروید. نگهبانی سمت 
چپ کلبه ایستاده و نگهبان بعدی در حال حرکت است. هنگامی که 
نگهبان در حال حرکت از نگهبان ایستاده دور می‌شود آرام از پئست 
سر نگهبان ایستاده را خاموش کرده و دکمه‌ی را بزنید. جسد 
نگهبان را از آنجا دور کرده آرام از پشت سر نگهبان بعدی را از پای 
درآورید. آن‌طرف کلبه دو نگهبان دیده می‌شوند. وارد کلبه شده 
جلوی جعبه تقسیم دکمه‌ی ۸ را بزنید و با استفاده از تاریکی دو 
نگهبان را از بین ببرید از پله‌ها پابین رفته جلوی پانل برق دکمه ی 
LA‏ بزنید و از روی میز نامه را بردارید. به سمت بالا آمده جلوی 
اهرم دکمه‌ی شرا بزنید. سوار قایق شده بعد از دمو از روی زمین 
یونیفورم را برداشته جلوی کمد لباس رفته یونیفورم را بپوشید. وارد در 


باز شوید. مواظب نگهبان‌ها باشید. از سمت چپ راه را به جلو رفته 
وارد در باز شوید. جلو رفته مواظب نگهبان‌ها باشید انتهای مسیرتان 
سمت راست محوطه از جعبه‌های چوبی بالا رفته وارد در باز شوید. 
جلوی جعبه تقسیم دکمه‌ی 4را بزنید. به سمت کمد لباس رفته و 
لباس‌تان را عوض کنید. در را باز کرده SLRS‏ به دیوار تکیه داده 
است. با اسلحه‌ی صدا خفه کن او را از پای درآورده سپس داخل کمد 
لباس مخفی شده نگهبانی به سمت شما می‌آید. هنگامی که از شما 


دور می‌شود از کمد لباس بیرون بیایید و به آرامی از پشت سر او را از 
پای درآورید. راه را از درهای باز به جلو ادامه داده مواظب دو نگهبان 
باشید. یکی از نگهبان‌ها در حال حرکت استه به آرامی از پشت سر 
او را از پای درآورده وارد اتاق سمت راست شوید. جلوی جعبه تقسیم 
دکمه‌ی A‏ را بزنید و به کمک تاریکی از پشت سر نگهبان را از بای 
درآورید. کلید را از روی میز بردارید (جلوی تابلوی نقاشی روی دیوار 
دکمه‌ی A‏ را بزنید و امتیاز را بردارید). راه را a‏ جلو ادامه داده 
انتهای مسیرتان از نردبان پایین dele‏ و از روی جعبه‌های چوبی به 
آن طرف بروید. نگهبان را به آرامی از میان برداشته جلوتر وارد در 
سمت راست شوید. در بعدی را باز کرده نگهبان را به آرامی از پای 
درآورده داخل کمد اسلحه‌ی Flare Gun‏ را برداشته از پله‌ها پایین 


duly‏ جعبه‌ی چوبی را به جلو حرکت داده با چاقو به جعبه‌های چوبی 
ضربه بزنید. تخته‌های چوبی را خراب کرده داخل اتاق از روی میز 
پرونده‌ها را بردارید. به بالا بازگشته و از در باز به جلو بروید. با اسلحه 
دو GLAS‏ را از میان برداشته جلوتر وارد در باز شوید. جلوی کمد 
مهمات بروید و اسلحه و مهمات را برداشته مسیرتان را به بالا ادامه 
دهید. وارد در باز شوید سمت چپ جلو رفته با اسلحه‌ی Sniper‏ به 
طرف پنجره‌ی باز هدف‌گیری کرده و به بشکه‌ی بنزین شلیک کنید. 
پس از دمو به Gel‏ بازگردید و از در باز خارج شده نگهبان‌ها را از 
پای درآورید. جلو رفته سمت چپ راه را به YL‏ ادامه داده وارد کلبه 
شوید. مهمات را برداشته از در بعدی AUS‏ خارج شده به سمت پایین 
بیایید. نگهبان‌ها را از میان برداشته و به طرف قایق بروید. پس از 
دمو مسیرتان را به ابتدای مرحله برگردید. 

مرحله‌ی یازدهم: Fade to Grey- Hospital‏ 
در بیمارستان هستید. مسیرتان را از در باز به جلو 
ادامه داده انتهای راهرو وارد در باز شوید. از روی میز 
نامه را برداشته پس از دمو جلوی کمد لباس دکمه ی 
A‏ را بزنید. منتظر بمانید تا صحبت نگهبان‌ها ples‏ 
شود و اتاق را ترک کنند سپس از کمد لباس خارج 
شوید. از اتاق بیرون بیایید و وارد در سمت چپ شوید. ‏ 
دو نگهبان را می‌بینید. ابتدا نگهبانی که نزدیک شما 
در حال حرکت است را به آرامی از بین ody‏ جسد او 
را از آنجا دور کنید. حالا به آرامی نگهبان بعدی را از پای درآورده از 
در باز راه را ادامه دهید. دو نگهبان را می‌بینید. یکی از نگهبان‌ها به 
دیوار تکیه داده و نگهبان بعدی در حال قدم زدن است. ابتدا نگهبانی 
که به دیوار 455 داده را از ميان برداشته و جسد او را از جلوی 
نگهبان بعدی دور کنید بعد نگهبان در حال حرکت را از میان برداشته 
جسد او را از آنجا دور کنید. جلو رفته کنار پانل برق ایستاده و 
هنگامی که نگهبان روی آب‌هایی که روی زمین ریخته شده 
می‌ایستد دکمه‌ی ۸ را بزنید تا نگهبان را از پای درآورید. aly‏ را از در 
باز ادامه داده وارد سالنی می‌شوید که در آن سه نگهبان وجود دارد. 
ابتدا آرام به انتهای سالن بروید و جلوی جعبه تقسیم برق دکمه‌ی ۸ 
را بزنید. یکی از نگهبان‌ها مشغول سیگار کشیدن است» هنگامی که 
نگهبان در حال حرکت از او دور می‌شود به آرامی او را از پای درآورید 
و جسدش را از آنجا دور کنید. حالا به طرف GLAS‏ در حال حرکت 
بروید و به آرامی او را از پشت سر از پای درآورید. نگهبان دیگر وسط 
سالن مشغول سیگار کشیدن است مواظب نگهبان باشید. کلید را از 
روی میز برداشته از سالن خارج شده در بسته را باز کرده به جلو 
بروید. GLAS‏ را به آرامی از پای درآورده راه را از درهای باز به جلو 
بروید. وارد محوطه‌ای می‌شوید از کنار دیوار آرام به جلو رفته در انتها 
کنار دیوار ایستاده تا صحبت نگهبان‌ها تمام شود و از یکدیگر فاصله 
بگیرند. در محوطه چهار GLAS‏ دیده می‌شود ابتدا نگ‌هبانی که 
روبه‌رویتان قرار دارد را به آرامی از Ghee‏ برداشته سپس به سمت 
نگهبانی بروید که بین دیوارهای مخروبه در حال حرکت است. او را 


از ch‏ درآورید و جسدش را بین بوته‌های قرمز ببرید. نگهبان بعدی 
سمت چپ‌تان در حال حرکت است او را نیز به آرامی از پای درآورید. 
جلو رفته انتهای محوطه آخرین نگهبان را نیز به آرامی از پای 
درآورده وارد کلبه شوید. 
راه را از درهای باز به جلو ادامه داده وارد کلیسا شده دو نگیبان را 
می‌بینید. یکی از تگهیان‌ها در حال حرکت استء منتظر پمانید تا هر 
دو نگهبان با هم حرکت کنند سپس پشت سر آن‌ها به جلو بروید و 
بین نیمکت‌های کلیسا پنهان شوید. هنگامی که دو GLAS‏ شروع به 
خر کت کر وا شاوی ee los‏ ی که طرف در کلب agp‏ 
و از کلیسا خارج شوید. جلو رفته دو نگهبان را می‌بینید که یکی از 
بوته‌های قرمز ایستاده تا نگهبان در 
08 حال حرکت از شما دور شود بعد آرام 
پشت سر نگهبانی که ایستاده بروید 
و او را از پای درآوربد. کلید را 
برداشته در بسته را باز کرده جلو 
بروید. سه نگهبان را می‌بینید ابتدا 
نگهبانی که روی زمین نشسته را از 
۲ پشت سر غافلگیر کنید و به داخل 
کلبه بیاورید. نگهبان بعدی در حال 
OS >‏ که به سمت کلبه می‌آید را 
به آرامی از پشت سر از پای درآورده نگهبان بعدی را نیز از میان 
بردارید. جلو رفته پشت تخته سنگ‌ها مخفی شده و جلو بروید. در 
محوطه دو نگهبان در حال حرکت را می‌بینید. هنگامی که هر دو 
نگهبان با هم به طرف عقب بازگشتند آرام پشت سر آن‌ها از روی پل 
کوچک چوبی عبور کنید. سمت چپ بین بوته‌های قرمز مخفی شده 
ابتدا نگهبان روبه‌رو را از ch‏ درآوربد. YE‏ به جلو رفته پشت صلیب 
E corm Vg Tene ce cae cy See I at‏ 
را نیز از cl‏ درآورید. جلو رفته پشت جعبه چوبی مخفی شوبد تا 
نگهبان به شما نزدیک شود هنگامی که نگهبان شروع به حرکت 
فی asl, sl alias‏ کت وا ایک کلف وی توا کیت 
چپ بین بوته‌های قرمز مخفی شوید تا صحبت نگهبان‌ها ples‏ شود و 
شروع به حرکت کنند سپس به آرامی وارد lS‏ شوید و از ah‏ های 
بازگردید. نگهبان‌ها را از بین برده و راه را به عقب برگردید و از در باز 
میله‌ای عبور کنید. 
مرحله‌ی دوازدهم: Fade To Grey- Village‏ 
حالا در مرحله‌ی پایانی هستید. سبیرقان WIE,‏ یه جلوببروید و 
نگهبان‌ها را از پای درآورید. انتهای مسیرتان دموی کوتاهی می‌بینید. 
نگهبان‌ها در حال آتش زدن کلیسا هستند و در کلیسا بسته است. 
نگهبان‌ها را از پای درآورده و دموی LL‏ بازی را ببینید. 
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عرفان و سهیل بختیاری- کلوپ سهیل شهرپار 


این بازی در سال ۲۰۰۹ برای سه کنسول jIPS3, X360, PC‏ 
(cl »Activision gow‏ گروه‌های سنی بزرگسال انتشار یافت و جزو 
بازی‌های اول شخص تاریخی قرار می‌گیرد. 

نکات مهم قبل از انجام بازی: 

۱- در طول بازی» اشخاصی هستند که شما با زدن دکمه‌ی ۷مقابل 
آن‌ها می‌توانید سلاح‌های خود را قوی نمایید. پیشنهاد می شود 
سلاح‌هایی قوی کنید که نسبت به سلاح‌های دیگر تخیلی‌تر هستند. 
۲- در بالای تصویر بازی» ستاره‌ی طلایی رنگی قرار دارد که درواقع 
نقشه‌ی بازی شما می‌باشد توجه داشته باشید این ستاره بايد در وسط 
تصویر قرار بگیرد تا مسیر درستی به شما نشان داده شود. 

مرحله اول: 

پس از دیدن دمو و ایستادن قطار از واگن بیرون آمده سمت راست 
وارد در شوید. درون فاضلاب پریده با زدن دکمه‌ی 8شسته به جلو 
حرکت کنید (توجه داشته باشید که بالای تصویر ستاره ی 
طلایی‌رنگی قرار دارد که حین بازی راه را به شما نشان می دهده 
برای درست پیدا کردن محل ماموریت این ستاره باید وسط 
تصویر قرار گیرد). در انتهای مسیر فاضلاب از نردبان 
آهنی بالا بروید. پس از تمام شدن 


تان آماده نبرد باشید. جلو رفته سربازهای دشمن را از پای درآورده 
۳ محوطه ایستگاه قطار شده به آن‌سوی Sey‏ رفته» روی در 
قسمتی سبزرنگ برای جای گذاری بمب وجود دارده روی آن دکمه‌ی 
۷را نگه‌داشته و به عقب بروید. 
پس از انفجار درء وارد شده سمت چپ رفته سربازها را نابود کرده به 
جلو حرکت نمایید. از پله‌ها بالا رفته خود را به سمت دیگر رسانده بعد 
از پایین رفتن از پله‌ها سمت چپ سربازها را از پای درآورده پشست 
مسلسل نشسته و به مهاجمان تیراندازی نمایید تا پارتان بمب را روی 
واگن قطار کار بگذارد. پس از منفجر شدن واگن» پشت سر راهی قرار 
دارد به آن طرف رفته از پله‌ها بالا L) Loy‏ توجه به ستاره طلایی 
بالای تصویر خود را به انتهای مسیر یا ماموریت رسانده بعد از غلبه 
بر سربازهای دشمن مقابل در دکمه‌ی ۷را بزنید). 
مرحله‌ی دوم: 
جلو رفته وارد در شده خود را به حیاط پشتی برسانید (با توجه به 
ستاره‌ی طلایی که همان نقشه بازی است) جلو بروید. انتهای مسیر 
به دری می‌رسید که روی آن کلمه‌ی کلنوشته شده است. وارد در 
شده داخل زیرزمین شده مقابل زنی که در حال صحبت کردن است 


دکمه‌ی ۷را بزنید. صبر کنید تا صحبت‌هایش plod‏ شود آن گاه از 


آن‌ جا بیرون رفته به دنبال یارتان حرکت نمایید. در طول مسیر 
سربازها را از بین برده انتهای مسیر وارد در شده مقابل کامیون 


مرحله‌ی سوم: 


ا 
گذاشته تا منفجر شود آنگاه مسیر آمده را 
بازگشته L)‏ توجه به نقشه) در طول مسیر 
سربازها را از پای درآورده انتهای مسیر مقابل 
دستگیره دکمه‌ی ۷را بزنید. 

مرحله‌ی چهارم: 

پس از اینکه GEIL‏ در را باز کرد بیرون رفته 
جلو ess‏ کرده نویه رز نود Li) ae‏ 
توجه به نقشه) انتهای مسیر پس از رسیدن 
به دری که روی آن حرف کلوجود دارد 
7 دکمه ۷را زده و وارد پایگاه مخفی خود 


کمی جلوتر سمت چپ وارد معبد شوید. جلو 
بالا بروید. پس از غلبه بر دشمن به وسط 


را به دست آورده‌اید که با زدن دکمه ی 
پایین gle‏ جهت اصلی دسته. این قدرت 
فعال می‌شود. صبر کنید تا صحبت های 
پارتان تمام شود سپس مقابل شما شکل 


5 & به زیرزمین ساختمان رفته مقابل زنی که 
پشت میز قرار دارد دکمه‌ی ۲را بزنید. کمی 
صبر کنیذ تا صحبت‌های او تمام شود آنگاه از 

| ساختمان خارج شده یارتان منتظر شماست. 

۱ به دنبال او حرکت کرده سربازها را از سین 

® برده در انتهای مسیر مقابل درکمه ی LY‏ 
f 3‏ بزنید. 
=i‏ جلو رفته در طول مسیر مهاجمان را از بین 

3 برده پس از رسیدن به در مورد نظر وارد 


کرده تا مسیر باز شود. جلوتر روی دیوار 
خورشید دیگری می‌بینید. با فعال کردن این | | 
قدرت برای بار دیگر مسیر را باز نمایید SY)‏ 
پله‌ها بالا بروید. وسط محوطه گوی 
طلایی‌رنگی می‌بینید» با زدن دکمه‌ی چهار 
جهت اصلی به سمت پایین قدرتی خود را 
ال gles‏ ا ی z‏ 
3 ۳ شوید. در این قسمت می‌توانید سلاح GLE‏ 
PA‏ خود را قوی و مجهز نمابید (دقت داشته 
باشید که Lb‏ برای این کار پول کافی داشته 
باشید). ب پس از قوی کردن اسلحه‌های خود از 
در دیگر خارج شده دمویی می‌بینید. 
پس از oe ail gs E‏ از 


می‌شود At‏ فعال کرد آن ن wb‏ دسته ر 
ia en ae‏ 

een برخورد‎ ae 
سپس‎ ee Je شوید قدرتی د دوم خود را‎ 


۲ o i s l 
نردبان بالا بروید و به طرف سربازها شلیک‎ Mica 0 20 08888 هستند که در راه در حال پرتاب شین‎ 
هستند. زمان را متوقف کرده و از راهرو‎ 
Ay عبور نمایید. پس از رسیدن به دیوار‎ 
~ اول را فعال کرده با این عمل بد» ما‎ 
ظاهر می‌شوند. از آن بالا رفته از در بگذرید‎ 
و از ستون شکسته بالا بروید. به جلو‎ 
حرکت کرده قبل از گذشتن از پل زمان ا‎ 
9 متوقف کرده و از آن عبور نمایید. جلو رذ‎ 
وه ا ا ار‎ 
٠ دارد. روی آن ایستاده در مقابلتان باز‎ 


م مسلسل در حال شلیک کردن می‌باشند. ابتدا 
z‏ به سمت راست محوطه رفته (پله‌هایی قرار 
۰ دارد) از پله‌ها YL‏ بروید و سربازهایی as‏ 
۳ از + بای درآورید. از 
خود i‏ به مسلسل دوم رسانده و ا را 
۱ از cl‏ درآوردید. از پله‌ها پایین آمده پس از 
z‏ منفجر شدن در اصلی به دنبال یارتان بروید. 
می‌شود. زمان را متوقف کرده و از آن عبور | ق بعد از غلبه بر سربازها به سمت يارتان رفت ه 


نمایید. جلو رفته سربازها را از بين برده سرباز عجیبی به سمت يارتان حمله می کند. 


SO‏ را ای 
Se‏ 


برای نابود کردن این سرباز بايد به لوله‌های شیشه ای دو طرف 
دست‌ها و پشت گردنش شلیک کنید. با شکسته شدن این لوله‌ها او 
نیز نابود می‌شود. سلاح او را برداشته به جلو بروید. وارد AIS IS‏ شده 
سربازها را از بین برده از پله‌ها بالا بروید. پشت پنجره. میدان شهر را 
می بینید که مجسمه‌ی اسبی آنحاست 9 در حال بمباران شدن است. 


ساختمان شده از در دیگر ساختمان بیرون بروید. به سمت چپ 
حرکت کرده مقابل شما ساختمان‌هایی قرار دارند. داخل آن‌ها شده از 
پله‌ها بالا رفته از روی تخته‌هایی که این ساختمان‌ها را به هم متصل 
کرده‌اند عبور کنید و خود را به ساختمان مقابل برسانید. 


از پله‌ها بالا aid,‏ انتهای مسیر کنار تخت مقداری از سقف سوراخ 
می‌باشد به سمت آن شلیک کنید و پس از باز شدن راه به پایین 
بپرید و مسیر فاضلاب را جلو بروید. پس از رسیدن به یارتان جلو 
برو 

پس از رسیدن به محوطه» سربازان را از پای درآورده ادامه دهید و 
انتهای مسیر وارد کلیسا شوید. وسط کلیسا به طرف دستگاهی که در 
حال درخشیدن است شلیک کنید. پس از شکسته شدن» دستگاهی را 


(۱ 
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می‌بینید که بالای کلیسا در حال چرخیدن است. زمان را متوقف کرده 
به نقاط قرمز رنگ روی آن شلیک کنید تا دستگاه خراب شود. پس از 
دیدن دمو به طرف موجود عجیب شلیک کنید تا از پای درآید. از 


هی ای 
Ge‏ 
a‏ گے CETE‏ 
a‏ 


کلیسا خارج شده وارد در مقابل شده مقابل کامیون دکمه LY Ss‏ 


بزنید. 
مرحله‌ی پنجم: 


پس از قوی کردن اسلحه‌های خود از ساختمان بیرون آمده به جلو 
بروید. کمی جلوتر سمت چپ از پله‌ها Gul‏ رفته وارد ساختمان شده 
درون شوفاژخانه مقابل یکی از کوره‌ها دکمه‌ی hY‏ زده وارد شوید. 
lire‏ شخصی که مقابل کتابخانه ایستاده دکمه‌ی ۲را بزنید. پس از 
تمام شدن صحبت‌هایش از ساختمان خارج شوید. 

به توجه به نقشه جلو بروید. در طول مسیر مهاجمان را از بین برده در 
انتها دکمه‌ی LY‏ بزنید. از در خارج شده جلو بروید. پس از رسیدن 
جاده را به طرف مزرعه طی کرده پس از رسیدن به خانه 
اصلی درون مزرعه وارد آن شوید. به طبقه بالا رفته در 
اتاقی که دو جعبه‌ی مواد آبی‌رنگ قرار دارد رفته (Sg)‏ 
دیوار شکل یک خورشید می‌بینید. با استفاده از قدرتی که 
پایین پریده راه زیرزمینی را به پایین بروید. سربازها را از 
پای درآورده خود را به جایی که نقشه ی ol‏ نشان 
می‌دهد برسانید. پس از رسیدن از پله‌ها بالا رفته و وارد 
| در شده سوار آسانسور شوید و مقابل کلید آن دکمه‌ی Y‏ 
- را بزنید. پس از توقف آسانسور به طرف آن سوی محوطه 
حرکت کنید. از پله‌ها پایین رفته سرباز را از پای درآورده وارد 
ساختمان شوید. پس از رسیدن به یارتان او را آزاد کرده تا او راهی را 
برای شما بگشاید. جلوتر به سمت راست حرکت کرده و خود را به 
طرف آسانسور برسانید. با زدن دکمه‌ی آسانسور آن را فعال کرده تا 
به پایین برود. پس از پیاده شدن از آسانسور جلو رفته در طول مسیر 
سربازها را از بین برده به طرف ماموریتی که نقشه به شما نشان 
می‌دهد حرکت نمایید. دستگاهی که می‌درخشد را منهدم کرده به 
سمت چپ ادامه دهید. بعد از بیرون آمدن» خود را به 
ol‏ سوی پل رسانده وارد ساختمان شوید. با توجه به 
نقشه به جلو بروید. پس از رسیدن به هدف اصلی» در 
را باز کرده مقابل دستگیره دکمه‌ی HY‏ زده به جلو 
۳۹ بروید. مقابلتان دستگاهی قرار دارد دکمه‌ی ۷را زده 
با زدن دکمه‌های چپار جهت اصلی به سمت بالا 
قدرتی ضد ضربه شما فعال می‌شود. از این مکان 
| آمده سمت چپ وارد راه باریک شده با توجه به 
" نقشه‌ی بازی به جلو بروید. بعد از رسیدن به آبشار 
استوانه‌ای JSS‏ از پله‌های آن بالا رفته به جریان 
الکتریسیته‌ای برخورد می‌کنید. با فعال کردن قدرت ضد ضربه از 
میان جریان عبور نمایید. وارد در شده جلو رفته جریان الکتریسته 
دیگری مشاهده می AGS‏ همانند قبل عمل کرده و جلو بروید. وارد 


آسانسور شده دکمه‌ی ۲را زده و به سمت در بروید. پس از خارج 
شدن به سمت راست به طرف ماموریتی که در نقشه نشان می دهد 
بروید. بعد از رسیدن» سوار واگن قطار شده و به سمت زامبی‌هایی که 
به طرف شما حمله می کنند شلیک نمایید. 
مرحله‌ی شسشم: 
کمی جلوتر سمت راست سربازها را از پای درآورده از پله‌ها پایین 
رفته و وارد پایگاه مخفی خود شوید. با پیرمردی که پشت میز نشسته 
صحبت کرده سپس بیرون آمده به سمت چپ حرکت نمایید. کمی 
جلوتر سمت چپ وارد بیمارستان شوید. 
با توجه به نقشه به سمت ماموریتی که مورد نظر است حرکت کنید. 
بعد از رسیدن به دری که با جریان الکتریسیته بسته شده است زمان 
را متوقف کرده وارد اتاق شده با زدن دکمه‌ی ۷دستگیره دستگاه را 
بکشید. با توجه به نقشه به راه خود ادامه داده پس از رسیدن به 
زیرزمین به دستگیره‌ای بر می‌خورید که با کشیدن آن دری سریع باز 
و بسته می‌شود. دستگیره را کشیده» زمان را متوقف کرده و از در 
عبور کنید. به سمت ماموریت مورد نظر حرکت نمایید. ے 
پس از رہ رسیدن به پایی‌ترین u wth‏ پیمارستان از Laa‏ کک 


e 
pe 


\ توجه به نقشه Seats‏ طول ۳ ا را ۲ i‏ 
پای درآورید. پس از رسیدن به غول اصلی این مرحله ‏ 
چهار ستون در وسط محوطه می‌بینید. طوری به TJ‏ 


نماید. پس از خراب شدن چهارمین ستون غول نابود t-‏ 
می‌شود. به سمت دستگاه رفته مقابل ol‏ ۷را بزنید تا ا 
چهارمین قدرت بازی را دریافت کنید. سربازها را از بین 
برده مقابل دری که با جریان الکتریکی بسته شده 0 


قدرتی نوع چهارم را زده به سمت بشکه‌ها شلیک نمایید بح 
تا راه باز شود. 
مرحله هفتم: 
از اتاق بیرون آمده خود را به پایگاه مخفی زیرزمینی Sn‏ 
برسانید. بعد از صحبت کردن با شخص مورد نظر SS’‏ 
آنجا خارج شده به سمت راست حرکت نمایید. در انتهای = = 
مسیر مقابل در دکمه‌ی لارا بزنید. 

با توجه به نقشه به جلو رفته سربازها را از SL‏ درآورده پس از رسیدن 
به پایگاه مخفی وارد آن شده به زیرزمین رفته با فرد مورد نظر 
صحبت کنید. بیرون آمده با توجه نقشه به سمت ماموریت خود 
حرکت نمایید و انتهای مسیر دکمه‌ی ۷را بزنید. 

در را باز کرده سمت چپ از پله‌ها بالا رفته سمت چپ کمی جلوتر 
مقابل دستگیره دکمه LY‏ بزنید تا در باز شود. پایین odd‏ به طرف 
کامیون بروید. بعد از دیدن دمو سمت راست رفته وارد انبار شده 
سربازهای دشمن را کشته سمت چپ از پله‌ها بالا بروبد و وارد اتاق 
شوید. انتهای اتاق زیر جعبه‌های بزرگ سوراخی قرار دارد. نشسته 
جلو رفته کف زمین شکل خورشیدی قرار دارد. از قدرتی نوع اول 


استفاده کرده به پایین پریده مقابل گاوصندوق دکمه‌ی ۲را نگه‌دارید 
و پرونده را از درون آن بردارید. از در بیرون آمده و مسیر آمده را 
بازگردید. 

با توجه به نقشه به سمت پایگاه خود حرکت کنید. پس از وارد شسدن 
به طبقه بالا رفته با فرد مورد نظر صحبت نمایید. از پایگاه خارج شده 
به سمت ماموریت جدید بروید. پس از رسیدن به او دکمه ی ۷را 
بزنید. 

در را باز کرده از پله‌های مقابل بالا رفته سربازهای دشمن را از پای 
درآورده مقابل کتابخانه کتابی قرار دارد. روبه‌روی آن دکمه ی ۷را 
زده تا در باز شود. داخل مکان مخفی شده تابلویی می‌بینید. به آن 


شوید. 
مرحله‌ی نهم: 
از در خارج شده به سمت ماموریتی که دایره‌ی طلایی به شما نشان 


می‌دهد بروید. با یارتان صحبت کرده از ساختمان خارج شده پس از 


رسیدن به در مقابل آن دکمه‌ی ۷را بزنید. 


با توجه به نقشه به سمت جلو حرکت کنید. در طول مسیر سربازها ر 
از پای درآورده بعد از ورود به فاضلاب به جلو حرکت نمایید. پس از 


ماموریتی که بازی به شما نشان می‌دهد بروید. در طول مسیر 
دشمنان را از بین برده پس از رسیدن به محوطه‌ای که تانکی در 
وسط آن قرار دارد به گوشه‌ی سمت چپ رفته از جعبه بالا بروید. 
دستگیره را بکشید و پس از باز شدن در از آن بیرون بروید. سمت 
چپ تانکی قرار دارد که به شما شلیک می کند. پشت SSE‏ نردبانی 


یاه ای 
= یک 
Ses‏ 
فم 


پای درآورید. سپس مقابل دستگیره دکمه‌ی ۷را بزنید. با این کار 
کنترل تانک در دست شماست. به سمت دکل‌های جریان برق 
اطرافتان شلیک کرده و آن‌ها را نابود کنید. از پله‌ها بالا رفته (جایی 
که opb‏ طلایی به شما نشان می‌دهد) و با زدن دکمه‌ی ۷جریان 
برق را قطع کنید. به جلو رفته پس از رسیدن به هدف اصلی حالا 
نوبت کشتن غول این قسمت می‌رسد. ابتدا دکمه‌ی چهار جست 
اصلی دسته را به سمت چپ زده با ظاهر شدن چهره اصلی غول به 
سمت او شلیک نمایید. زمانی که او به زیر یکی از چهار دستگاه 
می‌رود تا انرژی خود را تامین کند. به طرف CYL‏ دستگاه شلیک 
کرده تا آن خراب شود. این کار را چند بار تکرار کرده تا او از بین 
برود. پس از نابودی او وارد در شده ۷را بزنید. 

bale yo‏ دهم 

با توجه به نقشه جلو رفته پس از رسیدن به در مقابل آن دکمه‌ی ۷ 
را زده جلو رفته خود را به پایگاه مخفی برسانید. وارد شده به زیرزمین 
aid,‏ با زن صحبت کرده بعد از pled‏ شدن صحبت‌هایش از ساختمان 


خارج شده خود را به جایی که نقشه نشان می دهد برسانید. در 


فاضلاب را باز کرده به درونش پریده به جلو حرکت نمایید (می‌توانید 


سلاح‌های خود را نیز در این قسمت قوی نمایید). پس از رسیدن به 
جلو رفته از نردبان بالا بروید. با توجه به نقشه جلو رفته بعد از 
گذشتن از فاضلاب و رسیدن به پایگاه خود با یارتان صحبت کرده و 
از آنجا خارج شوید. به سمت ماموریتی که بازی به شما نشان می‌دهد 
بروید. پس از رسیدن به پایگاه با مردی که پشت نقشه ایستاده 
صحبت نمایید. از راهی که آمدید بازگردید. از فاضلاب بیرون آمده 
CLG‏ مسیر با توجه به نقشه روی دیواری که شکل خورشید دارد با 
فعال کردن اولین قدرتی خود از دیوار عبور ALT‏ از در دیگر خارج 
شده کمی جلوتر سمت چپ با زدن دکمه LWY‏ کامیون. سوار ان 
شوید. 

جلو رفته در طول مسیر سربازها را از بین برده (بهتر است در حرکت 
به سمت دشمن از قدرتی سپر دفاعی ضد گلوله خود استفاده نمایید تا 


هی ای 
Ge‏ 
` گے CETE‏ 
ی د نکی 


آسیبی نبینید) انتهای مسیر وارد در شده کمی جلوتر گوشه سمت 
راست دستگاه را منفجر کرده سپس کمی عقب‌تر روی دیوار شکل 
خورشیدی با فعال کردن قدرتی از دیوار گذشته وارد در شوید. از 
پله‌های روبه‌رو بالا رفته L)‏ توجه به نقشه) به جلو حرکت نمایید. 
انتهای مسیر با زدن قدرتی نوع اول از دیوار گذشته کمی جلوتر به 
پایین پریده و اسلحه جدید را از درون دستگاه بیرون بیاورید. جلو 
رفته به در نرده‌ای بزرگی می‌رسید که آن‌سوی آن Lk‏ در حال 
نبرد با دشمن هستید. با سلاح جدیدتان به در شلیک کرده تا آن باز 
شود. بیرون آمده با همان سلاح Joe‏ داخل محوطه را کشته به 
انتهای محوطه رفته در نرده‌ای دیگری را می‌بینید. با سلاح جدیدتان 
آن را باز کرده به جلو رفته سوار آسانسور شده مقابل دستگیره آن 
دکمه ۷را بزنید. 

بعد از توقف آسانسور از آن بیرون آمده از پله‌ها بالا رفته یارتان را 
می‌بینید که مقابل دری آهنی ایستاده است. کمی عقب تر روی 
صفحه آهنی ایستاده زمان را متوقف کرده و داخل در شوید L)‏ توجه 
به نقشه) به جلو بروید. دستگاه‌های طول مسیر را منفجر کرده و به 
راهتان ادامه دهید. انتهای مسیر روی دستگیره دکمه را زده تا 
جریان الکتریسیته قطع شده و شما بتوانید 
وارد شوید. سربازها را از بین برده و با 
سلح جدید غول را نیز از پای درآورید. به 
سمت ماموریتی که دایره‌ی طلایی نشان 
می‌دهد بروید. انتهای مسیر مقابل در 
دکمه ۷را زده پس از دیدن دمو پشست 
مسلسل قرار می گیرید و حشره‌ای بزرگ 
li‏ شما می‌باشد. به زیر شکم حشره 
که ضور ریگ فی نافد شیک تما ear‏ 
زمانی که او برای مدت کوتاهی بی‌هوش 
شد به قسمت‌هایی که در پشت او به 
رنگ صورتی می‌باشد شلیک نمایید. 
موجوداتی که به طرفتان حمله می‌کنند را 
از بین برده با منفجر شدن مسلسل شما به پشت مسلسل دیگر 
A gta‏ عمل اا مراد ترا ها حشر بز که تانود شود جلو 
رفته به حشره شلیک کنید. بعد از چند دقیقه او بی‌هوش می‌شود. به 
طرف او رفته دکمه ۷را گرفته تا بمب کار گذاشته شود. پس از 
انفجار, او نابود می‌شود. جلو رفته مقابل کامیون را بزنید. 

ala yo‏ یازدهم: 

جلو رفته و پس از رسیدن به کانال فاضلاب داخل شده و خود را به 
پایگاه مخفی برسانید. با یارتان صحبت کنید و پس از انفجارء از راهی 
که باز می‌شود ادامه دهید. سربازها را از پای درآورده و به سوی 
یارتان بازگردید. با او صحبت کنید و از راهی که آمدید بازگردید. راه 
کانال را ادامه داده بعد از رسیدن به پایگاه با یاری که پشت نقشه 
ایستاده صحبت کنید. به مسیری که دایره‌ی طلایی به شما نشان 
می‌دهد حرکت نمایید و پس از رسیدن به مقابل در دکمه ۲را بزنید. 


وارد در شده کمی جلوتر سمت چپ انتهای کوچه. تانک را با آر پی 
جی منفجر کرده و سوار کامیون کنار آن شوید. 
با توجه به نقشه جلو بروید. پس از رسیدن به محوطه اصلی از پله‌ها 


بالا بروید. دستگاهی را می‌بینید که در حال چرخیدن است» پایین 


دستگاه از کار بیفتد. سربازهایی که حمله می‌کنند را از پای درآورده 


بروید. پس از رسیدن به هواپیما 
سربازها را از بین برده از پله‌های پشت 
هواپیما بالا بروید و دستگیره را بکشید 
تا در باز شود. وارد شده جلوتر به دری 
برمی‌خورید که توسط جریان برق بسته 
می‌باشد. کمی از در فاصله گرفته و 
جهت دسته را به سمت چپ و به داخل 
در سمت دستگاه شلیک نمایید. بشکه 
اطراف آن را منفجر کنید سپس زمان را 
متوقف کرده داخل شوید. به رب 8 
قدرتی قبلی آن‌ها را از بین برده وارد آسانسور شوید. دستگیره را 
کشیده و پس از پیاده شدن سلاح‌های خود را قوی کرده به جلو 
بروید. سربازها را نابود کرده سمت راست محوطه از پله‌ها بالا بروید. 
در انتهای مسیر روی دستگیره دکمه ۷را بزنید تا راهی برای شما باز 
شود. جلو رفته و ۷را بزنید. 

مرحله دوازدهم: 

پس از دیدن دمو جلو بروید و انتهای مسیر روی دستگاه‌ها بمب کار 
گذاشته بیرون بیایید و سوار آسانسور شوید. پس از پیاده شدن جلو 


رفته Ub‏ خود را به دو ضد هوایی برسانید و موتورهای بالن را از بین 
ببرید. پس از این کارء از پله‌ها بالا رفته کنار دری که با انرژی بسته 
شده دستگیره را بکشید تا باز شود. وارد شده پس از دیدن دمو خود را 
به وسط محوطه و به دستگاهی با نور سبزرنگ برسانید. به 
جریان‌های الکتریسیته‌ای برخورد می کنید. قدرت ضدضربه را فعال 
کرده و از be‏ آن‌ها عبور کنید. کمی جلوتر مقابل دری که توسط 
جریان بسته شده ایستاده دسته را به سمت چپ 
زده آن گاه به بشکه داخل در شلیک نمایید تا باز 
شود. جلو رفته آن‌سوی محوطه وارد اتاق شده 
 . ۰‏ مقابل دستگیره دکمه ۷را زده از در پشت خارج 


| سمت ماموریت بعدی حرکت نمایید. 
" پس از رسیدن به دستگاهی که وسط آن نور 
سبزرنگ دارد به طرف اتاق کنترل بالا رفته 
دستگیره آن را کشیده صبر کنید تا دستگاه فعال 
شود آن‌گاه مقابل نور سبز دکمه ۷را بزنید. 
مرحله سيزدهم: 
)| جلو رفته مقابل دستگاه دکمه HY‏ زده پس از 
دیدن دمو بايد غول این مرحله را نابود کنید. برای 
غلبه بر او ابتدا زمانی که به شما شلیک می کند قدرتی که با زدن 
جهت اصلی دسته به سمت چپ فعال می‌شود را نتخاب کرده به او 
تک اس تام شون ما 
قدرتی شما به پشت ستون‌هایی که در 
حال چرخیدن هستند رفته و از آن ها 
قدرتی خود را تامین نمایید. پس از 
RS‏ اینکه شخص مورد نظر بی‌هوش شد به 
Bal‏ سمت او رفته و دکمه را مقابلش 
۳ بزنید. پس از نابودی مکان قبلی» شما 
G‏ در مکان جدیدی قرار دارید. این بار نیز 
I‏ ن خض به Myelin Labia‏ 
از قدرتی قبلی خود استفاده کرده و به 
ا ا تاد ips‏ 
خود را از میان شکاف‌های مکان بازی تامین نمایید)پس از بی‌هوش 
شدن او مقابلش دکمه HRT‏ بزنید. بعد از by‏ به wh‏ به سمت 
بالا حرکت کرده و خود را بالا برسانید. پس از رسیدن به محوطه ی 
جدید همانند قبل او را بی‌هوش کرده و مقابل او دکمه‌ی IRT‏ زده 
تا آخرین قدرتی را نیز درون او قرار دهید سپس سریع به سمت 
دستگاه دویده می‌توانید از دیدن دموی آخر بازی لذت ببرید. 
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لیستی از بازهای ایکس باکس ۳۶۰ 
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OLS‏ سگا: ۱۲۴ صفحه به قیمت ۱۶۰۰ تومان 
کتاب پلی‌استیشن ۱: ۳۸۴ صفحه به قیمت ۴۵۰۰ تومان 
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Obs‏ جلد سوم کامپیوتر: ۲۶۰ صفحه به قیمت ۴۵۰۰ تومان 
کتاب جلد چهارم کامپیوتر: ۴۴۸ صفحه ۷۰۰۰ تومان 
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آدرس تعدادی از فروشگاههای عرضه مجموعه‌های رمن لوحه حانه در تھےان 
میدان امام خمینی- پشت‌شهرداری پلاک۷ فروشگاه شباهنگ- ۳۳۱۱۵۱۵۲- ۳۳۹۲۳۰۸۲ اکبر غلامرضایی 
فروشگاه مالکی سعید - نبش پاساز فتوت تلفن ۳۳۱۱2۱۹ 
پاساز SW‏ فروشگاه تقی زاده - تلفن ۳۳۱۱۸۸۲۶ 
پاساز لباف فروشگاه غلامرضایی- تلفن ۳۳۹۲۵۷۹۹ 
پاساز لباف- طبقه چهارم فروشگاه ایرج- تلفن ۳۳۹۳2۸۷ 
پاساز لباف فروشگاه کیان- تلفن ۳۳۹۳۷۵۵۵- ۳۳۱۱۹2۲۳ 
پاساز لباف طبقه پایین فروشگاه حسین مالکی - تلفن ۳۳۱۱۱۹۸۵ 
پاساز GLI‏ فروشگاه جعفرامین- تلفن ۳۳۹۱۲۷۸۳ 
پاساز GW‏ طبقه دوم فروشگاه کویتی- تلفن ۳۳۱۱۷2۲۸ 
میدان امام خمینی- پشت شهر داری فروشگاه کاپری طبقه دوم- شهر CD‏ تلفن ۳۳۹۵۹۹۹۳-۶ 
میدان امام خمینی- جنب پاساژ لباف» فروشگاه جاوید مرکزی. تلفن ۳۳۹۱۵۳۵ 
میدان امام خمینی- پاساز شیرازی» طبقه بالای همکف فروشگاه حب الوطن پلاک ۱۳ تلفن ۳۳۱۱۳۰2۲ 
میدان امام خمینی- پاساز شیرازی - فروشگاه مهدی - تلفن ۳۳۹۳۳۳۲۹ 
میدان امام خمینی- پاساز شیرازی- پلاک۱۸ تلفن ۳۳۹۰۹۸ 
میدان امام خمینی: پاساز لباف- فروشگاه سونی ۲۰۰۰ تلفن ۳۹۰۸۰۸- ۳۳۹۳6۸۷ 
میدان امام خمینی: پاساز لباف- طبقه پایین- فروشگاه کاسیو تلفن ۳۳۹۰۱۸۳۹۳۳6۵1 
میدان امام خمینی پاسازلباف» طبقه همکف پلاک VT‏ دنیای دمو تلفن ۳۳۹۳۸۲۹۱ 
میدان امام خمینی پاساز افراشته. پلاک ۵۱ تلفن ۳۳۱۱7۲۱ 
میدان امام خمینی» پاساز لباف» طبقه پایین فروشگاه ناصری- تلفن ۳۳۹۹2۱۸۶ 
میرداماد- مجتمع تجاری پایتخت» جنب درب ورودی- فروشگاه کنج تلفن ۸۸۷۷۹۰٩‏ 
اکباتان» فاز ۳. فروشگاه پردا سیستم تلفن: 241۷۱۸۹۱ 
اکباتان, فاز دو مجتمع تجاری گلهاء طبقه میانی, پلاک VEY‏ تلفن: 24114۹1٩‏ 
اکباتان فاز یک سوپر۷ پلاک ۲۵ پردا سیستم تلفن: 17115۹۳۰ 
فلکه اول تهرانپارس مرکز خرید سپید فروشگاه آداک تلفن ۷۷۸۸۱۹۸۰ 
فلکه اول تهرانپارس- خ ۱46شرقی- مرکز خرید سپید- طبقه زیرین - شماره ۱۸ تلفن: -A‏ ۷۷۸۸۹۲۷ 
میدان انقلاب- ابتدای کارگر جنوبی» بعد از ستاد نیروی انتظامی پلاک ۱۳/۰۹ کامپیوتر کیمیا تلفن: 115۹0۲۷۰۵ 
خیابان انقلاب- بین فخررازی و دانشگاه- خیابان لبافی‌نژاد پلاک ۱۲۹- انتشارات فروزش. تلفن VIEW EVs‏ 
میدان رسالت- خیابان فرجام- میدان صدم خدمات کامپیوتری اسوه- پلاک ANT‏ تلفن ۱۷۷۸۹۱۸۸۲ 
خیابان شریعتی- نرسیده به میدان قدس- GULLS‏ موسیوند - چهار راه بوعلی - خیابان شهید کریمی- کافی نت پک 
خیابان ولیعصر: نبش زر تشت- طبقه دوم فروشگاه قدس- غرفه جوادی تلفن ۸۸۸۹۰۱۱۱ 
خیابان توحید: جنب بانک سپه شماره ۵7 تلفن 114۲۹۹۸۹ 
خیابان جمهوری- بعد از ساختمان آلومینیوم. پاساژ مستوفی زاده- طبقه دوم پلاک ۱۵۹ دنیای بازی- تلفن 11۷۳۸۸۱ 
خیابان جمهوری- پاساز علاء‌الدین- طبقه بالای همکف واحد ۱۸۸تلفن 17۷۲۲۰۹ 
میدان پونک: مجتمع تجاری بوستان طبقه دوم راهرواردیبهشت یک پلاک ۸۰عتلفن 214۲۸21۱ 
مجیدیه جنوبی- خیابان ۱۲متری اول- بین کوچه پنجم و ششم پلاک ۱۰۳- صوت و تصویر دنیای بازی 
شهرک آپادانا: پاساز گل مریم پلاک ۱۷ کلوپ آپادانا تلفن 26171۷۹۲ 
سعادت آباد: میدان کاج مرکز تجاری سروستان» طبقه زیرزمین پلاک ٦‏ تلفن ۲۲۰۸۰۸۷۷ 
ستارخان: یکم دریان نو- مرکزخرید مفید طبقه اول پلاک ۳۳- تهران سکا تلفن 11۵۱۳۳۸۳ 
میرداماد- مجتمع کامپیوتر پایتخت- برج 8 پلاک ۷ ستاره پایتخت تلفن ۸۸۷۸۸۹۳۵ 
اکباتان - فاز یک- سوپر؟ طبقه دوم پلاک ۳۸ 
خیابان امام خمینی - فروشگاه اتکا مرکزی» غرفه بازیهای رایانه ای بالکانی- تلفن 12۰۰۱۸ 


پخش مرکزی: میدان امام خمینی» اول خیابان فردوسیء کوچه چلوکبابی همت نو پلاک ۱۱ طبقه دوم تلفن ۳۳۱۱۸۲۹۰- 


YE 


آدرس تعدادی از فروشگاههای عرضه مجموعه‌های رمن لوحه خانه در شه‌ستانها 
آبادان: لاین یک dhol‏ احمد آباد- جنب بانک رفاه - خدمات فروش و تعمیرات سونی تلفن 22۲۷۳ 
آغاجاری- منطقه میانکوه تلفن ۳۲۵۲۹۱۶ 
ارومیه- pls‏ شمالی» پاساژ نگین» طبقه همکف پلاک ۱۸ فروشگاه پاناسونیک 
ارومیه: خیابان خیام شمالی پاساژ نگین فروشگاه شارپ پلاک ۱۵ تلفن ۲۲۲۷۹۹۰ 
ارومیه: GUUS‏ خیام شمالی پاساژ نگین فروشگاه رنگین کمان پلاک ۱۷ تلفن ۲۲۳6۹۲۸ 
استان گلستان- شهرستان آق قلا- جنب بانک ملی» صوت و تصویر پویا. تلفن؛ ۰۱۷۳-۵۲۲۳۱۵۱ 
اصفهان: چهار باغ عباسی بازار آزادی طبقه زیرزمین» فروشگاه مجید تلفن ۲۲۱۰۹۲۸و ۲۲۰۳۳۷6 
اصفهان: چهارباغ عباسی بازار آزادی؛ ورودی سوم. کامپیوتر فاق تلفن ۲۲۱۹۳۳۰ 
اصفهان: سه راه سیمین. کوچه نستوه . بازیهای رایانه ای مرصاد تلفن ۱۷۷/۲۲۱۲۸۱ 
اصفهان: میدان احمد abl‏ اول خیابان احمد آباد فروشگاه مبین. تلفن ۲۲۵۷۳۵۶ , ۲۲۲۳۷۳ 
اصفهان - خیابان میر جنب بانک سپه شماره ۳۲۲ کامپیوتر پدیده- تلفن THVT E‏ 
اهواز- خیابان کاوه پاساژ نخل. مرکز بازیهای کامپیوتری برادران امتحانی ‏ تلفن ۲۲۲۰۱۷۵ 
اهواز: خیابان کاوه پاساز نخل. طبقه همکف فروشگاه شباهنگک تلفن ۲۳۲۱۱۳۸۲ 
اهواز - نبش خیابان طالقانی» بازاربزرگ طبقه دوم» راهروی اول پلاک ۳/۲۰ فروشگاه اپل 
بابل: میدان باغ فردوس جنب فروشگاه اسلامی - کامپیوتر نت- تلفن ۰۱۱۱۳۲۹۱۱ 
بابلسر: باغ فلاحت- کوچه شهید تقی محمدزاده- مرکز بازیهای رایانه ای امیر تلفن ۳۹۷۹۸ 
بندرانزلی: خیابان pol‏ خسرو- ابتدای خیابان شهید مظلوم. نرسیده به مدرسه بهار آزادی کلوپ بازی‌های تصویری 
فرهاد مولایی 2۲2۹۸۱۷ 
بندرعباس: چهار راه رسالت- پاساز شیشه‌ای (اداره آب) طبقه همکف پلاک۲۸- کامپیوتر دانشجو. تلفن 11۸۲ 
تبریز: خیابان شریعتی شمالی پاساژ چهلستون طبقه بالا شماره ۱۷ فروشگاه آرمان - تلفن ۵06٩۷۸۷‏ 
تبریز: چهارراه شریعتی پاساژ چهل ستون؛ بالای همکف پلاک۸ فروشگاه سونی- تلفن ۵0۵۹0۷۰ 
تبریز: خیابان شریعتی شمالی پاساژ چهلستون طبقه بالا شماره ۲۱ فروشگاه شادی - تلفن ۵۵۵۳۱۰۶ 
سنندج: خ پاسداران» پاساژ خیام» طبقه پایین خدمات فروش و تعمیر پلی استیشن LS‏ تلفن ۳۲۸۳۷۱۲ 
سنندج: خیابان فردوسی- پاساژ آینه طبقه دوم شماره EY‏ فروشگاه فرزام تلفن ۳۲6۰۲۵ 
شیراز - ابتدای خیابان توحید- پاساز مهدی طبقه همکف فروشگاه سیروس. تلفن ۲۲۲۷۸۰۷ 
شیراز: خیابان توحید» نبش پاساژ دشتی فروشگاه قربانی تلفن ۲۲6۱۲۷۰ 
شیراز: روبروی خیابان اهلی - فروشگاه مهرزاد قربانی 
شیراز: خیابان توحید- پاساز دشتی - فروشگاه دیدنی‌ها 
شوشتر: پاساژ استقلال کلوپ فجر تلفن ۲۰۷۷۰ 
شوشتر: خیابان Cul‏ اله طالقانی جنب مطب دکتر رضا حجار کلوپ شاهین تلفن ۲۹۳۹۲ 
شهر قدس: خیابان طالقانی. فروشگاه فرهنگ - تلفن ۳۸۲۱۲۲۵ 
شهر کرد: بین سه راه سینما و چهار راه فردوسی- فروشگاه هوشمند. تلفن ۲۲۲۱۸۸۸ و ۲۲۲۲۲۰۳ 
خرمشهر - فلکه اردیبهشت. جنب پیتزا پاتوق- فروشگاه افق رایانه. تلفن ۲۱۱۵۷۰ 
رامسر: کتالم - کردمحله شرقی- کلوپ بازیهای رایانه ای جوان- تلفن ۵۲6۰6۹۹ 
رشت- خیابان سعدی, جنب گاراژ آستانه 
زاهدان: خیابان شریعتی» پاساز قائم» فروشگاه امین تلفن ۳۲۱۱۰۳۲ فکس: ۳۲۱۷۸۱۰ 
زاهدان: خیابان شریعتی, پاساژ قائم» طبقه زیرزمین» فروشگاه سگا. تلفن ۳۳۳۹۵۵۳ 


زاهدان: پاساژ قائ طبقه زیرین, فروشگاه شهربازی. تلفن ۳۲۱۹۵1۲ 

زاهدان: پاساز قائم طبقه زیرین. فروشگاه عارف تلفن ۳۳۱۹۵۳۲۱ 

قم: پاساژ کویتی‌ها- فروشگاه ۳۰۰۰ تلفن ۷۷2۲۹۱۲ 

کاشان: خیابان شهید رجایی» مجتمع تجاری سبز, استودیو یک تلفن 1۵۱۸۵۶ 

کاشان: بلوار چمران» روبروی نانوایی بربری» کلوپ رضا. تلفن: ۶۲۲۸۱۵ 

کازرون: فلکه سینماء بازیهای کامپیوتری ایثار تلفن ۲۲۳۱۲6۷ 

کاشان: چهار of,‏ آیت‌اله کاشانی- مجتمع تجاری ملت- فروشگاه سونی تلفن ۲۰۱۵۵ 

کرج: خیابان قزوین» ابتدای خیابان فروغی. صوت و تصویر رضایی تلفن ۲۲۲۲۰۹۱ 

کرمان: ol slam‏ ارک پاساز کویتی‌هاء فروشگاه مهران تلفن ۲۲۲۵۳۱ 

کرمان: فلکه مشتاق, ابتدای خیابان باهنر» فروشگاه کرمان آتاری مرکزی تلفن ۲۲۱66۰ 

کرمان: چهارراه ارک. پاساز صنعتی فروشگاه کرمان آتاری ۲ تلفن ۲۲۰۲۳۰ 

کرمان: خیابان خواجو- نبش کوچه شماره پنج- خواجه آتاری تلفن: ۲۲۲۵۹۹6 

کرمانشاه: ۲۲بهمن. سیمتری دوم مرکز کامپیوتر نويد تلفن ۷۲۱۱۳۶۱ 

کرمانشاه: پاساز ملت تلفن ۷۲۲۹۸۸۰ 

گرگان: خیابان سرخواجه- صوت و تصویر ماهرخ- تلفن ۲۲۳۱۳۲-۲۲۳۱۳۳۹ 

گرگان: خیابان ولی عصر- عدالت شانزدهم- خیابان فروردین- نبش چهار راه مهر تلفن ۲۲۲۱6۱۶ 
گرگان - جرجان- کوی انقلاب نرسیده به بیست متری دوم فروشگاه فربد تلفن ۳۳۲۶۰۳۸ 
گرگان - خیابان ولیعصر ( شالی کوبی) بالاتر از مسجد امیر - جنب عدالت پنج. پاساژ آپادانا طبقه زیرین 
ماهشهر: ناحیه صنعتی پاساژ شرکت نفت. طبقه دوم فروشگاه مدیا سیستم, تلفن ۲۷۱۷۷ 

مشهد: خیابان سعدی- پاساز بهزاد- زیر پله ورودی- بلاک ۱- فروشگاه طوسی. تلفن ۲۲۲۸۲۹۸ 
مشهد: خیابان سعدی- پاساژ بهزاد- فروشگاه محمد غفوریان 

۲۲۱6۹۰۲ تلفن‎ EA خیابان سعدی پاساژ مهناز طبقه ۱- فروشگاه کیارش پلاک‎ agate 

مشهد: سیمتری طالب. بلوار امت» امت ۳۱ سمت راست: کلوپ طالب 

مشهد: خیابان سعدی - پاساز بهزاد پلاک ۵ 

منسهد: خیابان سعدی پاساز بهزاد پخش مدرن تلفن: ۲۳۲۳۲۹۱۲ 

مشهد: خیابان سعدی پاساژ بهزاد پخش سروش تلفن: ۲۲۵67۹ 

متسهد: خیابان سعدی پاساز بهزاد بخش هادی تلفن: ۲۳۲۳۲۸۲۹۸ 

همدان: خیابان بوعلی پاساز ایران طبقه بایین فروشگاه هامون تلفن ۲۵۱۰۸ - ۲۵۲۳۱۳۷ 
همدان: خیابان بوعلی, سرپل یخچال, پاساز مهدیه, فروشگاه کیهان کامپیوتر تلفن: ۲۵۳۹۹۲۳ 
یزد: خیابان فرخی» پاساژ فرخی» فروشگاه سیما تلفن 1۳۹6۰۰ 


| فرم اشتراک ماهنامه بازی‌های رایانه‌ای 
pes!‏ که ple‏ به اشتراک ماهنامه بازی‌های رایانه‌ای هستند. 
ااصل یا فتوکیی فرم اشتراک زیر را به اضافه اصل یا فتوکیی فیش | 
ا مبلغ مورد نظر واریز شده به حساب بانک ملی سیبا به شماره! 
E ed‏ ره ial‏ مه 
| تهران. خیابان انقلاب» بین مفتح و cles‏ خیابان خاقانی | 
| کوچه علیزاده پلاک ۵ کد پستی ۱۵۷۱۹۱2۳۵۱ ارسال ' 


enl 
دارند.‎ 


sie 5 l 

I‏ شماره تلفن: 

l‏ ا از شماره: b ees‏ شمار۵:...... 

۱ ارات بای gka W‏ ۰ تومان 


| اشتراک برای ۶ شماره ۰ تومان 

۱ 

| ضمناً علاقمندان می‌توانند شماره‌های قبلی ماهنامه (شماره های ۱ تا‎ | l 
aa وا با احتساب ۰ ۱۵۰ تومان‎ ۷۱ 
کنند‎ 1 
۱ ۽ تیف ند‎ 
pice ay همه ربا که ها‎ alae هریش ارفا مات تیه‎ 


| می باشد. ۱ 
| علاقمندان به خرید مجموعه کتاب‌های لوحه خانه نیز با پرداخت | 
امبالغ زیر و ارسال فیش بانکی همراه نامه می توانند از طریق پست | 
آن را دریافت کنند. l‏ 
ERE‏ ات ی 
۱ ۰۰ تومان 

۱ - جلد یک و دو مجموعه کد و رمز بازی های پلی استیشن ۲ هر 
tle |‏ به مبلغ ۳۴۰۰ تومان 

| ۳- کتاب جلد ۳ و ۴ کد و رمز بازی‌های پلی‌استیشن ۲ هر جلد 
i 9‏ 
ز ۴- کتاب جلد ۵ کد و رمز پلی‌استیشن ۲ به قیمت ۵۰۰۰ تومان | 


| کامپیوتر (جلد یک و دو در یک‎ cle مجموعه کد و رمز بازی‎ “al 
۱ کتاب) به قیمت ۴۵۰۰ تومان‎ | 
i مجموعه کد و رمز بازی‌های کامپیوتر جلد سوم ۴۵۰۰ تومان‎ 7 
مجموعه کد و رمز بازی‌های کامپیوتر جلد چهام ۷۰۰۰ تومان‎ ae 
۲ کتاب مجموعه کامل کد و رمز بازی های پلی استیشن‎ -Ay 

۰ تومان 


| (کتاب‌های ۱ تا ۵ ) در ٩۰۴‏ صفحه به قیمت 


Lawl‏ شو ید! 
اسپرانتو زیاتی owl‏ 
آسات: 


ikisi ۱‏ 
براك ایجاد ارتیاط و ذوست‌ی ly‏ 


دیگرات! 


همین امروز با زبان فردا آشتا شوید و آن را یاد 
بگیر ید! 


آموزشی رایگان از طریق ایتترفت- 
www.fa.lernu.net‏ 


WAST 


تهرار pubs‏ اتقالاب اتیستگاه eos ajla;‏ = 
خیایان خاقاتی agaf‏ علیزاده یلاک۵ 
تلفن: ۸۸۳۸5۹۲۹ 


irea.oficejo@gmail.com پست الکتروتیگی‎ 
www.sabzandishan.com 


